DAFTAR ISI

ABSTRAK ettt naae e i
KATA PENGANTAR .ot ii
DAFTAR ISL ..ottt ettt nne et \Y
DAFTAR GAMBAR ...ttt Vi
BAB | PENDAHULUAN ...t rihe e s e 1
1.1 Latar Belakang Masalah............cccooiviieiiineiese e e e b e 1
1.2 Perumusan Masalah............cccooriiiiiee el 3
1.3 Batasan Masalah.............coeoviiniin i 3
I U o S s SR 3
141 TUJUAN UMUM .o i it sie e sne e e e sne e nns 3

1.4.2 TUJUAN KNUSUS .4 e it 3

1.5 MANTAAL. ..ot 4
1.5.1 Manfaat TEOFIHIS. ........cerveiriiireiieiteee e 4
1.5.2.Manfaat PrakiiS...........ccoceiiiiriiiiieeise e 4

1.6 PelakSanaan ..........cccooeiiiiiiiie e 4
1.7 Sistematika PenUIISAN .........ccooviiiiiiiicees e 5
BAB [T TINJAUAN PUSTAKA ..o 7
2.1 DIBSAIN ...ttt bbb 7
2.1.1  PrinSip DESAIN......ccccoiiiiciicie et 7

2.1.2 UNSUr-UNSUI DESAIN ....cviiiiiiiiiiieisie e 10

A - |01 | TR OTSRPSRPIN 19
2.3 WEDSITE ...ttt 19



2.4 Desain Layout WEDSITE ........ccooiiiiiiiiiecee e 21

2.5 CUSIOIMET ..t n e s 28
BAB [Il METODE PERANCANGAN. ..ot 30
3.1 MELOUOIOF .t 30
3.2 Bagan PeranCangan ...........cccoueiieiiiieniieiesee e e 30
B3 BIIET CHENT...c.eiiiiiiieee e 31
3.2 ODSEIVASI ..ttt ettt sttt e b e e 31
3.5 WAWANCAIA ...ceeeiiiiiiiieiiii s e s 32
3.6 BrainStorming........ccccovueieeieieeieeieseesieeee e (e timne e e e edheadheeeesneessesnennes 32
3.7 KONSEP ..ttt 0 e e ekttt 32
3.8 ProSes DESAIN ......cviuiiviieiiiiiiiciet i thiadhe et 34
BAB IV GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ..o 36
4.1 Latar Belakang Perusah@an ............iii e 36
4.2 Sejarah PT. Infomedia NUSANLAra...........ccccvveveerieiieieeie e 37
4.3 Visi dan Misi PT. Infomedia NUSantara............cccccoerveinenensiencncinennn 38
BAB V IMPLEMENTASEKARY A ...t 42
BAB VI PENULUD ..crti ettt sttt e s nnnee e 49
6.1 KESIMPUIAN.......coviiiiiiete e 49
B.2 SATAN .o 49
DAFTAR PUSTAKA e 50
LAMPIRAN ettt ne e 51





