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ABSTRAK

Sebagai Sekolah yang ada di Sidoarjo SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo
tentu saja harus memiliki infrastruktur sistem yang dapat menunjang Kinerja
dibidang peminjaman dan pengembalian buku. Dimana permasalahan yang timbul
dalam kerja praktek ini adalah dimana di SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo sendiri
masih terkendala dalam peminjaman dan pengembalian buku yang masih manual
yang dapat mengakibatkan alur peminjaman dan pengembalian tidak terstruktur.
Untuk menanggulangi masalah tersebut maka solusinya adalah bagaimana
merancang aplikasi peminjaman dan pengembalian koleksi buku pada
perpustakaan untuk SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo.

Aplikasi tersebut adalah suatu aplikasi yang akan menangani
peminjaman dan pengembalian buku, dimana aplikasi ini akan digunakan oleh
petugas perpustakaan untuk pencatatan peminjaman dan pengembalian koleksi
buku perpustakaan yang dilakukan oleh siswa atau guru, sehingga dalam
prosesnya akan memudahkan dalam pencatatan sirkulasi perpustakaan yang lebih
efektif dan terstruktur serta dapat diimplementasikan sesuai dengan standart yang
sudah di tentukan.

Kata kunci : perpustakaan, peminjaman dan pengembalian
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ABSTRACT

As an existing school in Sidoarjo SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo
course must have a system infrastructure that can support performance in the
field of borrowing and return of books. Where the problems that arise in this
practical work is where in SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo itself is still
constrained in the borrowing and return of books that are still manual that can
lead to unstructured lending and return flow. To overcome these problems then
the solution is how to design the loan application and return the collection of
books in the library for SMA Negeri 1 Porong Sidoarjo.

The application is an application that will handle the borrowing and return of
books, where this application will be used by librarians to record the borrowing
and return collection of library books conducted by students or teachers, so that
in the process will facilitate in recording library circulation more effectively and
structured and can be implemented in accordance with the standard that has been
specified.

Keywords: library, borrowing and return
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perpustakaan merupakan salah satu pusat informasi, sumber ilmu
pengetahuan, penelitian dan rekreasi. Hal ini dapat dilihat dari perkembangan
perpustakaan dalam sejarah umat manusia yang mempunyai pesona tersendiri.
Perpustakaan menjadi tempat sumber informasi dan rekreasi sehingga dapat
dinikmati oleh banyak orang. Sebuah perpustakaan memiliki beberapa tugas
pokok, yaitu:

a. Mengumpulkan berbagai jenis informasi.

b. Melestarikan berbagai jenis informasi.

c. Memelihara dan merawat informasi yang ada, serta menyediakan
informasi untuk dimanfaatkan dan diberdayakan oleh penggunanya.

Dalam kehidupan yang serba modern dan cepat seperti saat ini semua
orang membutuhkan informasi sebagai suatu hal yang sangatlah penting. Tanpa
informasi atau ketinggalan informasi akan membuat seseorang tersisih dan
terbelakang. Disinilah peranan perpustakaan yang paling besar. Perpustakaan
menjadi pusat informasi yang tidak pernah habisnya untuk digali dan
dikembangkan. Melalui perpustakaan seseorang dapat bertukar informasi dan
saling memperoleh nilai tambah untuk perkembangan zaman. Jika demikian,
maka tidak ada alasan lagi untuk mengatakan dan menempatkan perpustakaan

menjadi suatu hal yang tidak penting, sudah saatnya semua pihak bersama-sama



membina dan mengembangkan seluruh jenis perpustakaan dan memanfaatkan
dengan sebaik-baiknya.

Sesuai dengan maksud di atas, maka tujuan perpustakaan adalah agar
terciptanya masyarakat yang terdidik, terbiasa membaca dan berbudaya tinggi.
Masyarakat yang demikian senantiasa mengikuti perkembangan karena
menguasai informasi dan ilmu pengetahuan. Setiap orang di perpustakaan dapat
mengembangkan diri dengan semangat belajar secara terus menerus tanpa terikat
dengan pendidikan formal. Bagi setiap orang yang terdidik dan terpelajar masuk
ke perpustakaan berarti ingin membaca dan mendapatkan informasi.

Bentuk dan jenis bacaan bagi setiap orang tentu berbeda, yang sama adalah
kegiatannya yakni membaca dan mempelajari sesuatu. Dengan cara itu orang
mengharapkan memperoleh sesuatu yang baru dan bermanfaat. Oleh karena itu
jelas bahwa maksud dan tujuan sebuah perpustakaan adalah sesuatu yang mulia,
yakni membantu penggunanya dalam memenuhi kebutuhan informasi. Kebutuhan
pengguna selalu berubah dan berkembang, sehingga sulit untuk menentukan
secara tepat. Memahami bagaimana kebutuhan itu berubah merupakan unsur
penting dalam perencanaan layanan informasi dimasa datang. Memastikan
kebutuhan informasi pemakai merupakan suatu fenomena yang rumit, bahkan
pemakai sendiri sering merasa kesulitan dalam mengungkapkan dan
mengidentifikasi kebutuhan mereka sendiri.

Menurut Sulistyo Basuku (2013:10) memberikan definisi sebagai berikut,
perpustakaan adalah salah satu alat yang vital dalam setiap program pendidikan,
pengajaran, dan penelitian (research) bagi setiap lembaga pendidikan dan ilmu

pengetahuan. Dapat dikatakan bahwa nilai suatu lembaga pendidikan tinggi, atau



lembaga riset dan ilmu pengetahuan itu bergantung pada kualitas kelengkapan dan
kesempurnaan jasa yang diberikan oleh perpustakaanya. Menurut Mbulu
(Darmono, 2012: 2) menyatakan bahwa perpustakaan sekolah sangat diperlukan
keberadaanya dengan pertimbangan bahwa:
a. Perpustakaan sekolah merupakan sumber belajar di lingkungan sekolah.
b. Perpustakaan sekolah merupakan salah satu komponen sistem
pengajaran.
c. Perpustakaan sekolah merupakan sumber untuk menunjang kualitas
pendidikan dan pengajaran.
d. Perpustakaan sekolah  sebagai laboratorium  belajar  yang
memungkinkan peserta didik dapat mempertajam dan memperluas

kemampuan untuk membaca, menulis, berpikir, dan berkomunikasi.

Berdasarkan uraian di atas, maka perpustakaan sekolah harus mampu
memenuhi kebutuhan setiap penggunanya dan yang berperan aktif dalam
menyediakan, mengolah dan menyimpan data pendaftaran anggota perpustakaan
agar anggota tersebut dapat meminjam buku koleksi pada perpustakaan, selain itu
pada perpustakaan memiliki proses transaksi pada peminjaman dan pengembalian
koleksi buku perpustakaan. Peminjaman adalah salah satu dari berbagai kegiatan
pelayanan yang diberikan perpustakaan kepada pembacanya, akan tetapi sampai
saat ini menurut kenyataan yang ada, sistem peminjaman dan pengembalian masih
kurang dipahami dan dimengerti oleh banyak orang. Padahal sistem peminjaman

dan pengembalian di perpustakaan sangatlah penting, sebab bertujuan agar koleksi



yang dipinjamkan tidak hilang, tahu siapa yang menggunakan buku tersebut.
Sistem peminjaman dan pengembalian akan disusun secara sistematis.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan masalah di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan adalah

yaitu bagaimana merancang bangun sistem informasipeminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan berbasis web pada SMAN 1 Porong yang dapat
memberikan informasi jumlah oeminjaman, pengembalian dan denda
keterlambatan koleksi buku pada perpustakaan SMAN 1 Porong.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Aplikasi ini hanya membahas proses peminjaman dan pengembalian koleksi
perpustakaan yang dilakukan oleh siswa dan guru SMA Negeri 1 Porong

b. Aplikasi ini hanya membahas proses pencatatan denda keterlambatan
pengembalian koleksi buku SMA Negeri 1 Porong.

c. Aplikasi ini hanya membahas proses pembuatan laporan peminjaman,
pengembalian, dan denda keterlambatan pengembalian buku perpustakaan.

d. Data yang digunakan untuk simulasi diambil dari bagian Staff perpustakaan
SMAN 1 Porong periode Juli 2018 Pemanfaatan Media Pembelajaran pada
periode Juli — Agustus 2017.

e. Sistem yang dibahas meliputi:

1. Peminjaman buku secara online dan terkomuperisasi.
2. pengembalian buku secara online dan terkomuperisasi.

3. Validasi Kehadiran secara online.



f. Pengguna pada UPT. Teknologi Informasi dan Komunikasi Pendidikan

adalah Staff Seksi Pemanfaatan Media Pembelajaran.

Tidak membahas tentang jaringan dan menjadikan website public serta
rapor online.
1.4 Tujuan
Tujuan  penelitian  ini  adalah untuk rancang bangun  sistem
informasipeminjaman dan pengembalian buku perpustakaan berbasis web pada
SMAN 1 Porong yang dapat memberikan informasi jumlah oeminjaman,
pengembalian dan denda keterlambatan koleksi buku pada perpustakaan SMAN 1

Porong.

1.5 Manfaat
Diharapkan hasil aplikasi ini nantinya akan memberikan manfaat sebagai
berikut :
a. Staff Staff SMAN 1 Porong
1. Dapat mengurangi waktu dalam pengumpulan data setiap sekolah, guru
serta siswa.
2. Dapat memantau setiap perubahan data yang dilakukan pihak Sekolah.
b. Bagi Sekolah
1. Memudahkan dalam pengiriman data peminjaman, pengembalian, dan
denda ke pihak perpustakaan secara realtime.
2. Meminimumkan kesalahan yang terjadi pada saat peminjaman maupun
pengembalian koleksi perpustakaan.

3. Memantau setiap data buku secara online.



c. Bagi Guru
1. Dapat menjalankan sistem perpustakaan sesuai dengan kebutuhan yang
sudah ditetapkan.
2. Dapat menghasilkan laporan kegiatan yang ada pada perpustakaan secara
detail
3. Memudahkan dalam proses penilaian
d. Bagi Siswa
1. Memudahkan proses pembelajaran.
2. Meminimumkan kesalahan yang terjadi pada saat peminjaman maupun

pengembalian koleksi perpustakaan.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Laporan Proyek Rancang Bangun Sistem
Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan Pada SMAN 1
Porong adalah sebagai berikut:

Bab kedua hasil survey membahas tentang gambaran umum SMAN 1
Porong yang menguraikan gambaran umum perusahaan seperti lokasi, keadaan,
kondisi, situasi dan hal lain yang berkaitan dengan instansi/lembaga tersebut,
sejarah berdirinya, dan struktur.

Bab ketiga landasan teori membahas tentang sistem informasi
perpustakaan, Inventarisasi, Katalog, koleksi dan system development lyfe cycle.

Bab keempat analisis dan desain sistem membahas tentang prosedur dan
langkah-langkah sistematis dalam menyelesaikan proyek ini. Bab ini juga berisi
tentang Document Flow, System Flow, Context Diagram, Data Flow Diagram,

Entity Relationship Diagram.



Bab kelima implementasi dan pembahasan mengenai sistem Yyang
digunakan untuk mendukung jalannya aplikasi ini yang meliputi hardware
maupun software. Selain itu, di dalam bab ini juga menjelaskan tentang cara
penggunaan dari aplikasi ini.

Bab keenam penutup membahas tentang kesimpulan atau ringkasan/inti
dari bab-bab sebelumnya dan bab ini juga memuat saran-saran yang bisa

diterapkan untuk perbaikan dan pengembangan sistem selanjutnya.



BAB Il

HASIL SURVEY

2.1 Gambaran Umum SMAN 1 PORONG

Sekolah ini didirikan dan dibangun pada tahun 1986 oleh Dinas
Pendidikan Kabupaten Sidoarjo di atas lahan 800 M?di desa Juwet Kenongo
Kecamatan Porong di bawah pengawasan kepala SMAN 1 Krembung Bapak Drs.
Suharto.

Dengan Surat Keputusan Mendikbud. Republik Indonesia Nomor :
0887/0/1986 tentang Pembukaan dan Penegerian Sekolah Menengah Umum
Tingkat Atas tanggal 22 Desember 1986 dan berlaku surut terhitung mulai tanggal
1 Juli 1986 maka SMAN 1 Porong resmi menjadi bagian dari SMA Negeri di
wilayah Kabupaten Sidoarjo yang memiliki angkatan pertamanya sejumlah satu
rombel yang terdiri dari tiga kelas dengan jumlah siswa 120 siswa pada tahun
pelajaran 1986/1987.

Pada semester genap tahun pelajaran 1986/1987 SMAN 1 Porong sudah
memiliki kepala sekolah yang pertama vyaitu Bapak Drs. Muljono. Pada
perkembangan selanjutnya SMAN 1 Porong mampu berkembang dan membangun
infrastruktur sekolah sehingga sampai tahun pelajaran 2017/2018 telah memiliki
tiga puluh dua rombel yang meliputi kelas X berjumlah 11 rombelkelas XI
berjumlah 11 rombel dan kelas XII berjumlah 10 rombel dengan jumlah siswa

1122 siswa, jumlah guru 57 guru dan jumlah karyawan 14 karyawan.



Gambar 2. 1 Logo SMAN 1 Porong.
Pada Gambar 2.1 Melambangkan SMAN 1 Porong sebagai tempat
menimba ilmu yang mengantar siswanya kepada Kejayaan, Keluhuran Budi dan

Kekukuhan Cita-Cita.

2.2 Visi dan Misi SMAN 1 Porong

SMAN 1 PORONG memiliki visi dan misi yang secara tegas tertulis.
Visi SMAN 1 PORONG “UNGGUL DALAM PRESTASI, BERDASARKAN
IMTAQ, IPTEK, BERWAWASAN KEBANGSAAN DAN BERAKHLAK
MULIA”.
Misi SMAN 1 Porong yaitu:
1. Mengembangkan dan melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara
efektif dengan mengoptimalkan potensi dan kemampuan peserta didik
2. Menumbuhkan penghayatan dan pengamalan ajaran agama dan berbudi
pekerti luhur serta semangat kompetitif
3. Mewujudkan pendidik dan tenaga kependidikan yang profesional
4. Mewujudkan fasilitas sekolah yang relevan sesuai perkembangan teknologi
5. Mewujudkan budaya disiplin , jujur, sopan, rendah hati, gotong royong
Mewujudkan lingkungan sekolah yang bersih, aman, tertib, dan

mencerminkan karakter budaya bangsa.



2.3 Struktur Organisasi SMAN 1 Porong
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Untuk kelancaran dan keberhasilan suatu perusahaan, maka perlu

dibentuk struktur organisasi dengan tujuan agar dapat terlaksananya tugas dengan

lancar dan baik. Berikut ini adalah Struktur Organisasi SMAN 1 Porong yang

terdapat pada Gambar 2.2.

STRUKTUR ORGANISASI

SMA NEGERI | PORONG
TAHUN PEVUARNAN 2017 / 2018

KEPALA SEKOLAH
Dr. Ristiwi Peni, M.Pd.
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TriHariokoSPd | O

Koord.
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1
| Gariskoordinzsi )
1

Nanang HanSPAMN SutrisneSPd, | Jamjam Mulyohadi, 5.24
petifld : ;
STAF KURIKULUM STAF HUMAS.
Mob. Syamsal Huda, S.P0 0ok, Dachlan, 5P, WPL. |
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WAU KELAS

l

Ka.Lab.Xomp
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DEWAN GURU Koord. BP/8K

SISWA

Dra. Rifdlotul Choiroh

FInUTATTn

}

Pen.wbMasjid

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi SMAN 1 Porong

2.4 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

SMAN 1 Porong ingin mengembangkan bagian pengolahan data

Perusahaan yang saat ini prosedur-prosedurnya masih menggunakan sistem

manual. Berdasarkan pernyataan dari staff erpustakaan SMAN 1 Porong, segala

proses, aktivitas, dan pencarian masih menggunakan sistem pencatatan biasa dan

masih sehingga sulit dalam pengelolaan. Pada tahapan analisis sistem dibuat

document flow, yang terdiri dari 2 proses sebagai berikut:

a. Document Flow Peminjaman

Document Flow Pengembalian
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2.4.1 Document Flow Peminjaman Buku
Document Flow peminjaman buku merupakan proses peminjaman buku
yang dilakukan oleh etugas perpustakaan di SMAN 1 Porong yang dijelaskan

pada Gambar 2.3.



PEMINJAM

PETUGAS PERPUS

KEPALA PERPUS

START

ANGGOTA

YA

PENCARIAN BUKU

MENYERAHKAN BUKU

BUKU DIPINJAM

PENDAFTARAN

TIDA
FORMULR

PENDAFTARAN

DATA
ANGGOTA

PEMBUATAN KARTU
ANGGOTA

KARTU ANGGOTA
—I—> PEMINJAMAN

SELESAI

DATA ANGGOTA

DATA KOLEKSI BUKU

Gambar 2. 3 Document Flow Peminjaman Buku
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BAB Il

LANDASAN TEORI

3.1 Data
Data merepresentasikan suatu objek sebagaimana dikemukakan oleh
Wawan dan Munir (2006) bahwa “Data adalah nilai yang merepresentasikan

deskripsi dari suatu objek atau kejadian (event)”.

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan penguraian suatu sistem informasi yang
utuh ke dalam bagian komputerisasi yang dimaksud, mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan, menentukan kriteria, menghitung konsistensi
terhadap kriteria yang ada, serta mendapatkan hasil atau tujuan dari masalah
tersebut serta mengimplementasikan seluruh kebutuhan operasional dalam
membangun aplikasi. Menurut Kendall (2003:7), Analisis dan Perancangan
Sistem berupaya menganalisis input data atau aliran "data secara sistematis,
memproses atau mentransforasikan data, menyimpan data, dan menghasilkan

output informasi dalam konteks bisnis khusus.

3.3 Perpustakaan

Perpustakaan membutuhkan sebuah katalog untuk membantu
menunjukkan informasi yang ada pada koleksi tersebut. Katalog dapat membantu
pengguna menemukan bahan pustaka yang tersedia dan mengetahui letak koleksi
yang di inginkan pada perpustakaan. Dengan begitu, maka katalog merupakan
suatu sarana dalam menemukan bahan pustaka yang ada pada koleksi

perpustakaan (Hartono, 2016).

13
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3.4 Database

Database adalah kumpulan data (elementer) yang secara logik berkaitan
dalam merepresentasikan fenomena/fakta secara terstruktur dalam domain tertentu
untuk mendukung aplikasi pada sistem tertentu. Basis data adalah kumpulan data
yang saling berhubungan yang merefleksikan fakta-fakta yang terdapat di
organisasi.

Basis data mendeskripsikan kondisi organisasi/perusahaan/sistem. Saat
satu  kejadian muncul di dalam dunia nyata mengubah kondisi
organisasi/perusahaan/sistem maka satu perubahan pun harus dilakukan terhadap
data yang disimpan di dalam basis data. Basis data merupakan komponen utama
sistem informasi karena semua informasi untuk pengambilan keputusan berasal
dari basis data. Pengelolaan basis data yang buruk dapat mengakibatkan
ketidaktersediaan data penting yang digunakan untuk menghasilkan informasi

yang diperlukan dalam pengambilan keputusan. (Hariyanto, 2004).

3.5 Pemrograman Website
Dalam pemrograman website memilik beberapa konten penting, seperti:
a. Bahasa Markup (seperti HTML, XHTML, dan XML)
b. Gaya Lembar Bahasa (seperti CSS dan XSL)
c. Server-side Scripting (seperti PHP dan ASP)

d. Teknologi Database (seperti MySQL dan PostgreSQL)

D

. Teknologi Multimedia (seperti Flash dan Silverlight)
Menurut Nugroho (2006b:61) “PHP atau singkatan dari Personal Home

Page merupakan bahasa skrip yang tertanam dalam HTML untuk dieksekusi
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bersifat server side”. PHP termasuk dalam open source product, sehingga source
code PHP dapat diubah dan didistribusikan secara bebas.

Menurut Arief (2011c:43) PHP adalah bahasa server-side —scripting
yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. Karena
PHP merupakan server-side-scripting maka sintaks dan perintah-perintah PHP
akan diesksekusi diserver kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser dengan

format HTML.

3.6 System Development Life Cycle
Dalam system development life cycle (SDLC) terdapat metode waterfall,
yaitu 5 tahapan penyelesaian masalah untuk membuat dan mengembangkan suatu

aplikasi (Pressman, 2015). Berikut keenam tahapan SDLC:

a. Communication
Tahap awal pada model waterfall ini yaitu komunikasi dengan konsumen/
pelanggan. Tahap communication merupakan langkah yang penting karena
menyangkut pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen/pengguna.
Tahapan yang dilakukan dalam communication adalah analisis kebutuhan
bisnis, studi literatur, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis kebutuhan
perangkat lunak.

b. Planning
Tahap kedua yaitu planning (perencanaan), pada proses ini merencanakan

pengerjaan software yang akan dibangun. Planning meliputi tugas-tugas yang



16

akan dilakukan mencakup resiko yang mungkin terjadi, hasil yang akan dibuat,
dan jadwal pengerjaan.

. Modeling

Tahap ketiga adalah modeling, tahap ini dapat dikerjakan jika tahap
communication dan planning telah teridentifikasi. Pada tahap modeling ini
menerjemahkan syarat kebutuhan sistem ke sebuah perancangan perangkat
lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini fokus pada
rancangan struktur data, arsitektur software, dan representasi interface.

. Construction

Tahap keempat yaitu construction, construction merupakan proses membuat
kode (code generation). Coding atau pengkodean merupakan penerjemahan
desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Programmer
menerjemahkan transaksi yang diminta oleh pengguna. Tahapan inilah yang
merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu software, artinya
penggunaan computer dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean
selesai maka dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan
testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut untuk
kemudian bisa diperbaiki.

. Deployment

Tahap akhir yaitu deployment, tahapan ini bisa dikatakan final dalam
pembuatan sebuah software atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain
dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh pengguna.
Selanjutnya software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara

berkala.
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3.7 Codelgniter

Codelgniter (Cl) adalah framework pengembangan aplikasi (Aplication
Development Framework) dengan menggunakan PHP, suatu kerangka untuk
bekerja atau membuat program dengan menggunakan PHP yang lebih sistematis.
Pemrograman tidak perlu membuat program dari awal (from scracth), karena
Codelgniter (CI) menyediakan sekumpulan librari yang banyak yang diperlukan
untuk menyelesaikan pekerjaan yang umum, dengan menggunakan antarmuka dan
struktur logika yang sederhana untuk mengakses librarinya. Pemrogram dapat
memfokuskan diri pada kode yang harus dibuat untuk menyelesaikan suatu

pekerjaan.



BAB IV

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

4.1 Analisis Sistem

Analisis sistem ini digunakan untuk melihat proses-proses sistem baru
yang akan dibuat. Dari analisa sistem ini juga bisa melihat perbedaan antara
sistem yang lama dengan sistem yang baru. Analisa sistem ini berisi dan System

Flow, Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram.

4.2 Desain Sistem
Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang
baru. Sistem yang baru tersebut dapat digambarkan pada system flow

komputerisasi berikut ini:

4.2.1 System Flow

System flow (Sysflow) memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil
survey ke SMAN 1 Porong. System flow menggambarkan seluruh proses, yang
berhubungan dalam kegiatan pendistribusian dokumen yang dirancang sekarang ini.
Setelah menggambarkan Document Flow yang ada pada SMAN 1 Porong, maka
langkah selanjutnya adalah mengajukan atau merancang sistem baru untuk
menunjang atau mempercepat dan agar tidak kehilangan data. Berikut ini adalah
System Flow yang direkomendasikan guna menunjang pembelajaran bagi SMAN 1

Porong.

18



A. System Flow Peminjaman Buku

System Flow penempatan siswa adalah suatu peminjaman yang dilakukan
oleh siswa atau anggota perpustakaan SMAN 1 Porong dalam proses peminjaman
buku melalui sistem. Pada Gambar 4.1 dijelaskan awal proses peminjaman buku
oleh siswa dimulai dengan menampilkan apakah siswa tersebut sudah menjadi
anggota tau belum. Kemudian melakukan kelola pendaftaran apabila belum
menjadi anggota dan dilanjutkan dengan pencarian buku apabila siswa tersebut

sudah melakukan pendaftaran.

19
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PEMINJAM PETUGAS PERPUS KEPALA PERPUS

START

PENDAFTARAN
DATA ANGGOTA

4

FORMULIR
TIDAS PENDAFTARAN

ANGGOTA

YA v

DATA ANGGOTA
PENCARIAN BUKU

PEMBUATAN KARTU
ANGGOTA

DATA KOLEKSI BUKU

MENYERAHKAN BUKU

-
KARTU ANGGOTA

BUKU DIPINJAM | PEMINJAMAN -

]

SELESAI

Gambar 4. 1 System Flow Peminjaman buku
B. System Flow Pengembalian buku
System Flow penjadwalan adalah proses pengembalian buku oleh yang
dilakukan oleh petugas perpustakaan. Pada Gambar 4.2 dijelaskan siswa

melakukan pengembalian buku dan dilakukan dengan sistem.
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PENJADWALAN
SEKOLAH SISTEM
BEGIN JURUSAN KELAS
SEKOLAH
MENAMPILKAN DATA
N {
DATA JURUSAN MATA PELAJARAN DETILKELAS
KELAS SEKOLAH
MATA
PELAJARAN
DATA MATA
PELAIARAN
MENAMPILKAN DATA
»  KEAHLIAN GURUDAN [ KEQS;LLTN
JUMLAH 1AM
DATA KEAHLIAN GURU,
JUMLAH JAM, HARI DAN
sEs1
MENAMPILKAN
PELAIARAN
DATA 1AM
PELAJARAN DAN L 1AM
RUANG KELAS VERIFIKASI DATA
JAM PELAJARAN ]
DAN RUANG KELAS

=t SESI

L HARI
DATA SAMA ?
PLOTTING
TIDAK
MENY IMPAN DATA
PENJADWALAN PRI

MEMAMPILKAN

DATA *
PENJADWALAN

Gambar 4. 2System Flow Pengembalian Buku
Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas apa saja yang terlibat.



A. Context Diagram
Context diagram pada sistem aplikasi peminjaman dan pengembalian
perpustakaan ini terdiri dari 4 external entity yaitu siswa, guru dan petugas

perpustakaan, dan kepala perpustakaan yang menunjang jalannya sistem seperti

yang digambarkan pada Gambar 4.8.
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B. Data Flow Diagram Level 0

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan
proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas yang terlibat
didalamnya. Context diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil,
dengan cara decompose context diagram dan disebut DFD Level 0. DFD Level 0
sistem infromasi peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan SMAN 1
Porong terdiri dari 5 proses, empat entitas eksternal dan sembilan data store.
Proses yang pertama adalah proses mengelola data master, proses kedua adalah
proses pengembalian buku, ketiga proses pengadaan buku, proses keempat

peminjaman buku, proses kelima laporan.



25

unpy

——
wllf-

[uesodeq opu]

0 19797 (Q4Q) weabeig mold ereq 'y Jequie

s ™y

UIpy

[ueweluwag opuf

uipy

eweluwsd e1eq]

uesode]

[uesode] ejeq]

A

Pl

ueweluad B18Q

BAEIS

[uewelunuag opu]

[ueweluag BeQ]

ueweluway -t

BMEIS

Uy

gy

%

[ueepebuag oyu]

veepebuag

uwpy

" [ueepefiuag BpR(]

-~

] 0

13158 BIBJ

A

gy

[uenequabuad ejeq]

ueequaiuad

~,

unpy

-

13]5B | BIEQ

1

13]5B || BIB]

12]5E BIE]

[1ayse e1eg opu]

135y BlEg

Uy el

[1=1sEl EIRQ]

—

-

UIp

13}EEP BIE]

[uenequabuad ogu]



26

Pada DFD level 1 proses mengelola data master, menjelaskan secara

umum proses yang dilakukan saat mengelola data master. DFD level 1 proses

mengelola data master dapat dilihat pada Gambar 4.10.

[Data Master]

dats admin

data sdmin

¥

1.1

data sdmin dibaca

Mengelolzs

Admin

i

Y

dats siswa
Data Sipw

]

Data Master

1 UsETs

Admin

1.2

A

data admin disimpan

Y

data siswa dibaca

Mengelala
Data Master

Siswa

data kategori
1

data kategori

sigwa

2

1.3

data siswa disimpan

I
o

dats kategori dibaca

Mengelacla
Data Master

A

Kategori

[Info Data Master]

data siswa

1.4

data kstegori disimpan

Y

kategori

data buku dibaca

data buku

Mengelola
Data Master

Data Buku

Buku

1.5

Data Penerbit

¥

A

data buku disimpan

Mengelola
Data Master

Cata Penerbit

Penerbit

data penerbit disimpan

¥

penerbit

Gambar 4.5 Data Flow Diagram Level 1peminjaman buku

Pada Gambar 4.11 menggambarkan DFD level 1 dari proses peminjaman

buku. Pada DFD level 1peminjaman buku ini, terdapat empat macam proses, satu

entitas eksternal dan satu data store. Proses yang pertama adalah menampilkan

data pinjman, proses kedua menambahkan transaksi pinjaman, proses ketiga

menimpan transaksi pinjaman, proses keempat membuat laporan pinjman.
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ﬂ
[Eny
|/

Menampilkan Data
Pengembalian

Daftar Pegembalian

Admin
[ ( 2 A
Data Pengembalian
Menampilkan Daftar 7 pengembalan
Info Pengembalian Pengembalan 3
Disimpan
Y . )

Admin

Gambar 4.6 Data Flow Diagram Level 1 pengembalian buku

Pada Gambar 4.12 menggambarkan DFD level 1 dari proses
pengembalian buky. Pada DFD level 1 peminjaman buku ini, terdapat dua macam
proses, satu entitas eksternal dan satu data store. Proses yang pertama adalah
menampilkan data pengembalian buku dan dilanjutkan dengan menampilkan
daftar pengembalian.

4.2.2 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram digunakan untuk menggambarkan tabel-
tabel yang ada dalam sebuah sistem, berikut relasi antar tabelnya.
A. Conceptual Data Model

Conceptual Data Model pada Rancang Bangun Sistem Informasi
Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan SMAN 1 Porong, merupakan

model struktur logis dari keseluruhan aplikasi data digambarkan pada gambar 4.6.
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B. Physical Data Model

Physical Data Model adalah representasi fisik dari database yang dibuat
dengan mempertimbangkan DBMS yang digunakan. PDM pada aplikasi
Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan SMAN 1 Porong yang

digambarkan pada Gambar 4.7.
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4.2.3 Struktur Tabel
Struktur Tabel digunakan untuk menggambarkan secara detail tentang
tabel - tabel yang terdapat dalam sebuah sistem. Struktur tabel digambarkan
sebagai berikut:
A. Tabel Master Anggota
Nama Tabel : Master Anggota
Primary Key :ID_ANGGOTA
Foreign Key : -

Fungsi : Menyimpan data keanggotaan perpustakaan sebelum meminjam
buku di perpustakaan

Tabel 4.1. Tabel Master Anggota

1 | ID_ANGGOTA Varchar 10 Primary Key
2 | JENIS ANGGOTA Varchar 50 -
3 [ NAMA ANGGOTA Varchar 50 -
4 | KELAS ANGGOTA Varchar 10 -
5 | TANGGAL Datetime - -
6 | STATUS ANGGOTA Varchar 10 -

B. Tabel Master Denda

Nama Tabel : Denda

Primary Key :ID_DENDA
Foreign Key : NAMA_DENDA

Fungsi : Menyimpan data master denda.

Table 4.2 Tabel Master Denda

ID_DENDA Varchar 10 Primary Key
NAMA_ DENDA Varchar 10 -
3 | RUPIAH_DENDA Integer 11 -

[N

N
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C. Tabel Master Transaksi

Nama Tabel : Transaksi

Primary Key :ID_ANGGOTA, ID_BUKU
Foreign Key : KODE_JABATAN

Fungsi : Menyimpan data peminjaman anggota.

Table 4.3 Tabel Master Transaksi

1 | ID_TRANSAKSI Varchar 25 Primary Key
2 | ID_ANGGOTA Varchar 10 Foreign Key
3 | ID_BUKU Varchar 25 Foreign Key
4 | TANGGAL PINJAM Datetime - -
5 | TANGGAL KEMBALLI Datetime - -
6 | JUMLAH PINJAM Integer - -

D. Tabel Master Peminjaman
Nama Tabel : Peminjaman
Primary Key :ID_HISTORY
Foreign Key :1D_ANGGOTA

Fungsi : Menyimpan data peminjaman.



Table 4.4 Tabel Master Peminjaman
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1 | ID_HISTORY Varchar 10 Primary Key
2 | ID_ANGGOTA Varchar 10 Foreign Key
3 | ID_BUKU Varchar 10 Foreign Key
4 | TANGGAL _PINJAM Datetime - -
5 | JUMLAH Integer - -

E. Tabel Master Denda

Nama Tabel : Denda

Primary Key : NOMOR_DENDA
Foreign Key :1D_DENDA
Fungsi

: Menyimpan data master denda.

Table 4.5 Tabel Transaksi Denda

1. | NOMOR_DENDA Varchar 10 Primary Key
2. | ID_DENDA Varchar 25 Foreign Key
3 | TANGGAL_DENDA Date - -
4 RUPIAH Integer - -
5 | STATUS DENDA Varchar 20 -

4.2.4 Desain Input/Output

Desain input output merupakan langkah pertama untuk membuat sebuah

aplikasi sistem informasi. Dalam tahap ini user diberikan gambaran tentang

bagaimana sistem ini nantinya dibuat.

A. Desain Halaman Login

Desain halaman login ini digunakan untuk pengecekan hak akses

pengguna. Pada halaman ini terdapat dua kolom, yaitu kolom User ID dan

password. Apabila pengguna sudah memasukkan data User ID dan password,
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sistem akan melakukan pemeriksaan apakah data terdapat di database. Apabila
benar maka mengarah ke halaman dahboard yang isinya sesuai dengan data yang

dimasukkan. Desain halaman login dapat dilihat pada Gambar 4.9.

username

password

Gambar 4.9 Halaman Login

A. Desain Halaman Utama

Desain halaman utama ini digunakan untuk menjelaskan setiap fungsi
yang ada pada aplikasi. Terdapat 4 proses pada halaman utama tersebut yaitu
siswa, penerbit buku, dan Grafik. Halaman ini untuk mempermudah pencarian
buku yang dilakukan oleh petugas perpustakaan. Desain halaman utama dapat

dilihat pada Gambar 4.10.
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SIMPUS O ACCOUNT

main

Dashboard ‘ Siswa \ [ Penerbit ] [ Buku ] ‘ Grafik \
Buku

Siswa

Pengadaan

Peminjaman

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

Gambar 4. 10 Halaman Utama
B. Desain Halaman Buku
Desain halaman Buku ini berfungsi untuk melihat buku apa saja yamg
sudah diinputkan oleh petugas perpustakaan ke halaman. Halaman ini
menampilkan nomer, judul buku, pengarang buku, penerbit buku, rak buku, dan
keterangan buku apakah masih tersedia atau tidak. Desain halaman buku dapat

dilihat pada Gambar 4.11.
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SIMPUS O ACCOUNT

main

Dashboard

Tambah Data
Buku

Pengadaan

Peminjaman No  Judul Pengarang Penerbit Rak Action

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

Gambar 4.11 Desain Halaman buku

C. Desain Halaman Siswa

Halaman siswa ini bertujuan untuk melihat daftar siswa yang sudah
tergabung dalam anggota perpustakaan yang sebelumnya sudah diinputkan oleh
petugas perpustakaan. Halaman ini juga berfungsi untuk menambahkan siswa

yang akan dijadikan anggota. Desain halaman digambarkan pada Gambar 4.12.
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SIMPUS O ACCOUNT

main

Siswa
Dashboard

Tambah Data
Buku

Pengadaan

Peminjaman No NIS Nama Siswa Kelamin Kelas Action

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

Gambar 4.12 Desain halaman siswa
D. Desain Halaman Data Peminjaman
Halaman peminjaman ini berfungsi untuk melakukan pencatatan siswa
yang ingin meminjam buku yang dilakukan oleh petugas perpustakaan. Pada
halaman ini petugas mengisikan data siswa dan data buku. Desain login data

peminjaman digambarkan pada Gambar 4.13.

SIMPUS O ACCOUNT
main
Data Peminjaman
Dashboard
Buku
Siswa No Pinjam :
Pengadaan Tgl.Pinjam :
Peminjaman Tgl.Kembali :
Data Peminjaman Siswa
Pengembalian ||nputBuku |
Laporan Siswa Buku
Laporan /Bulan DAFTAR BUKU
No Kode Judul Buku Pengarang Tools
Logout

Gambar 4.13 Desain Halaman Data Peminjaman
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E. Desain Halaman Data Pinjam Buku

Halaman ini berfungsi menampilkan proses data pinjam buku yang telah
dilakukan oleh siswa. Data di halaman ini hanya bisa dilakukan oleh petugas
perpustakaan yang bertindak sebagai admin. Desain halaman data pinjam buku

digambarkan pada Gambar 4.14.

SIMPUS O ACCOUNT

main

Data Pinjam Buku

Dashboard

Buku

No No Pinjam Tgl Pinjam Tgl Kembali Peminjam Status Terlambat
Siswa

Pengadaan

Peminjaman

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

Gambar 4.14 Desain Halaman Data Pinjam Buku

F. Desain Halaman Data Pengembalian
Halaman ini berfungsi untuk melihat buku yang sudah dikembalikan oleh
siswa atau anggota perpustakaan SMAN 1 Porong. Desain pengembalian buku

digambarkan pada Gambar 4.15.
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SIMPUS (O Account
main

Dashboard

Buku
= No No Pinjam Tgl Pinjam Tgl Kembali Peminjam Status Terlambat

Siswa

Pengadaan

Peminjaman

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

Gambar 4.15 Desain Halaman Data Pengembalian

G. Desain Halaman Laporan Per Siswa

Halaman ini berfungsi untukmelihat laporan persiswa dalam peminjaman
buku setiap bulannya. Laporan Per Siswa memiliki 3 attribute yaitu no, no
pinjam, tanggal pinjam, siswa, status. Desain tambah data jabatan digambarkan

pada Gambar 4.16.
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SIMPUS

main

Dashboard

Buku

Siswa

Pengadaan

Peminjaman

Data Peminjaman

Pengembalian

Laporan Siswa

Laporan /Bulan

Logout

LAPORAN PEMINJAMAN PER SISWA

Filter Data

No No Pinjam Tgl Pinjam Siswa Status

Gambar 4.16 Desain Halaman Laporan Peminjaman Per Siswa




BAB V

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

5.1 Sistem yang Digunakan
Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk
menggunakan aplikasi Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian yaitu:
a. Software Pendukung
Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi
Presensi dan Penggajian Karyawan, yaitu:
1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10
2. XAMPP versi 3.2.2
3. Sublime Text 3 atau Notepad ++
b. Hardware Pendukung
Beberapa perangkat keras yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi
Presensi dan Penggajian Karyawan, yaitu:
1. Prosesor Intel Core 13 1,7 ghz atau lebih tinggi
2. Memori RAM 4 GB atau lebih tinggi

3. Hardisk 500 Gb

5.2 Cara Setup Program
Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap
instalasi perangkat lunak. Berikut langkah-langkah instalasinya:
a. Install XAMPP versi 3.2.2 pada komputer yang digunakan.
b. Install Sublime Text 3 pada komputer yang digunakan.

c. Buka XAMPP, klik tombol start pada Apache dan Mysq|l
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d. Buka browser dan ketik localhost/phpmyadmin
e. Buat database baru bernama perpus, kemudian impor file perpus.sql pada
folder xampp/htdocs/perpus/administrator

f. Buka browser dan ketik localhost/perpus

5.3 Penjelasan Pemakaian Program
Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian aplikasi Sistem
Informasi Peminjaman dan Pengembalian. Adapun penjelasannya akan dijabarkan

pada sub bab dibawah ini.

5.3.1 Halaman Utama
Halaman laporan login digunakan oleh pihak petugas perpustakaan yang
bertugas dengan memasukan id user dan password.. Halaman Login digambarkan

pada Gambar 5.1.
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A localhost / 127.00.1 | pl

&« [€l © localhost/perpus/administrator/index.php

x ' [1 Login

Aplikasi Perpustakaan
SMA Negeri 1 Porong

Silakan login dengan Nama Pengguna dan Kata Sandi Anda.
L | Username

@ | Password

® © B M M @ B @ D 0 =

Gambar 5. 1 Halaman Login

5.3.2 Halaman Utama

Halaman Utama menampilkan beberapa pilihan yaitu halaman siswa,

penerbit, buku, dan grafik. Halaman Presensi dijelaskan pada Gambar 5.2.

B localhost /127001 [ phy X ) [} Halaman Utama

<«

A Dashboard

= Modul
iZ Buku
i= Siswa
iZ Pengadaan
2 Peminjaman

iEData
Peminjaman

i= Pengembalian

iZ Laporan Per
Siswa

2 " all
Siswa Penerbit Buku Grafik
9 4 5
@ Introduction o A x

Sistem Informasi Perpustakaan selamat Datang

Anda Saat Ini Login sebagai admin

Gambar 5. 2 Halaman Utama
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5.3.3 Halaman Data Buku

Halaman data buku digunakan untuk melihat dan menambah data buku
yang sudah masuk ke perpustakaan SMAN 1 Porong. selain itu agar tidak
kebingungan pada saat mencari buku yang sudah diinputkan maka disediakan
kotak pencarian untuk mencari buku yang diinginkan. Halaman data digambarkan

pada Gambar 5.3.

A localhost / 127.00.1 | ph; X

€

[} Halaman Utama

[€ll © Iocalhost/perpus/administrator/media.php?module=buku

OsSIMPUS

MAIN

Home / Data Buku

4 Dashboard
£= Modul L Data Buku A%
,Tambah Data|

§= Siswa
= Pengadaan [10 v |records per page Search:
i= Peminjaman No.  Judul Pengarang Penerbit Rak Action
= Data 1 SQL SCIENCE Rizky Achmad Erlangga Pemograman Desktop E
Peminjamar

en 2 Kambing Hitam Raditya Nikah Gagas Media Fiksi an
s Rengembalian 3 Kewarganegaraan PKN Eriangga Sosiologi ao
8 Laporan Per 4 Matematika Pintar Andy Wibowo Erlangga Matematika E
Siswa

Gambar 5. 3 Halaman Data Buku

5.3.4 Halaman Siswa

Halaman siswa digunakan untuk melihat siswa atau anggota yang sudah
terdaftar di perpustakaan SMAN 1 Porong, dan untuk memasukan data siswa
hanya bisa dilakukan oleh petugas perpustakaan SMAN 1 Porong. Halaman siswa

digambarkan pada Gambar 5.4.



45

X [ Halaman Utama

[l © 1ocathost/perpus/administrator/media.php?module=siswa

OSIMPUS

pan Home / Data Siswa
A Dashboard
i Modul Data Siswa N
iZ Buku
Import Data Tambah Data
iS Pengadaan 10 v |records per page Search:
i2 Peminjaman No. NISN Nama Siswa Kelamin Kelas Tempat Lahir Action

= Data 1 15818 Adhe Laki-Laki XI-IPS 2 Madiun & Edit & Delete
Peminjaman

I Pengembalian 2 184848448 Aldi TBK Laki-Laki Xll-IPA4 Nganjuk @ Edit & Delete
i Laporan Per 3 1884949 Alfian L XI-IPA3  Gresik GEdt | & Delete
Siswa

@M @ D 0=

Gambar 5. 4 Halaman Siswa
5.3.5 Halaman Data Peminjaman
Halaman peminjaman ini berfungsi untuk melakukan pencatatan siswa yang
ingin meminjam buku yang dilakukan oleh petugas perpustakaan. Pada halaman

ini petugas mengisikan data siswa dan data buku. Halaman data peminjaman

digambarkan pada Gambar 5.5.

X Vv I
& Change Theme / Skin ~

AN Home / Data Peminjaman

# Dashboard

i= Modul i Data Peminjaman A%

iZ Buku

= Siswa Data Pinjam

i8 Pengadaan No Pinjam t PJ0012
Tgl.Pinjam : 16-07-2018

{EData Tgl.Kembali : 19-07-2018

Peminjaman

Siswa

iZ Pengembalian

iZ Laporan Per

Siswa INPUT BUKU

RN

Gambar 5. 5 Halaman Dashboard
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5.3.6 Halaman Data Pinjam Buku

Halaman ini berfungsi menampilkan proses data pinjam buku yang telah
dilakukan oleh siswa. Data di halaman ini hanya bisa dilakukan oleh petugas
perpustakaan yang bertindak sebagai admin. Halaman data pinjam buku

digambarkan pada Gambar 5.6.

[ iocalhost / 127.00.1 | ph: X

=

[ Halaman Utama

[l © 10caihost/perpus/administrator/media.php?module=datapinjam

OsIMPUS

WA Home / Data Peminjaman

A Dashboard

£ Modul A Data Pinjam Buku A%
1= Buku 10 r records per page Search:

i= Siswa No

y 4 No. Pinjam Tgl.Pinjam Tgl.Kembali Peminjam Status  Terlambat = Aksi

I8 Pengadaan 1 PJO005  2018-07-04  2018-07-10 Aysiah Sulviani  Pinjam 6 hari

(Rp 3000)

2 Peminjaman

2 PJO008 | 2018-07-04  2018-07-07 Farel Giffary Pinjam 9 harl
£ Data (Rp 4500)
Peminjaman

3 PJO0D9 | 2018-07-04  2018-07-07 Iswahyudi Pinjam 9 harl

£8 Pengembalian (Rp 4500)
= L oooren el 4 PJ0010 | 20180704  2018-07-07  Affian Pinjam | 9 hari
Siswa (Rp 4500)

o ——

Aldi TR Dinio— b o L hd
[ epOd= rdmE zo) B 15_01\4?:‘;“3

Gambar 5. 6 Halaman Data Pinjam Buku
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5.3.7 Halaman Laporan Pinjam Siswa
Halaman ini berfungsi untuk melihat laporan persiswa dalam
peminjaman buku setiap bulannya. Laporan Per Siswa memiliki 3 attribute yaitu

no, no pinjam, tanggal pinjam, siswa, status. Halaman tambah jabatan

digambarkan pada Gambar 5.7.

A localhost / 127.00.1 [phy X ) [ Halaman Utama X
€« [l © 1ocathost/perpus/administrator/media.php?module=lap_persiswa (G
MAIN
# Dashboard LAPORAN PEMINJAMAN PER SISWA
= Modul FILTER DATA
iZ Buku Siswa
iS Siswa e
1= Pengadaan No No. Pinjam Tgl. Pinjam Siswa Status
- 1 PJO001 23-07-2017 / Kembali
§= Peminjaman
2 PJ0002 23-07-2017 / Kembali
= Data
Peminjaman 3 PJO003 23-07-2017 / Kembali
&= Pengembalian 4 PJ0004 08-06-2018 / Kembali
=l 5 PJO00S 04-07-2018 123456789/ Aysiah Sulviani Pinjam
£= Laporan Per
Siswa -
6 PJO006 04-07-2018 7874848/ Andi Anwari Kembali
F o} 4 B EE e o [ [ [ ()] e P 0O = N eE o E 15_01\4?:‘;“3

Gambar 5. 7 Halaman Laporan Pinjam Siswa
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5.3.8 Halaman Pengembalian
Halaman ini berfungsi untuk melihat buku yang sudah dikembalikan oleh
siswa atau anggota perpustakaan SMAN 1 Porong. Halaman pengembalian

digambarkan pada Gambar 5.8.

X [ Halaman Utama X 3o Single SignOn -STIKOM X ¢ Tugas Video PA dan Cat: X

[l © 10cathost/perpus/administrator/media.php?module=pengembalian

OSIMPUS

AN Home / Data Peminjaman
A Dashboard
£ Modul A Data Pinjam Buku A%
1= Buku 10 v [records per page Search:
R No.  No Pinjam Tgl.Pinjam Tgl.Kembali Peminjam Status
v 1 PJ0005 2018-07-04 2018-07-10 Aysiah Sulviani Kembali
2 Pengadaan

2 PJ0O006 2018-07-04 2018-07-07 Andi Anwari Kembali
£2 Peminjaman

3 PJ0007 2018-07-04 2018-07-07 Junifar Rizky Kembali
= Data
Peminjaman Showing 1 to 3 of 3 entries

£= Pengembalian

iZ Laporan Per
Siswa

Bl RGBS D OO =

Gambar 5. 8 Halaman Pengembalian



BAB VI
PENUTUP
6.1 Kesimpulan
Setelah melakukan analisa dan perancangan aplikasi Sistem Informasi
Peminjaman dan Pengembalian Buku Perustakaan, maka dapat diperoleh
kesimpulan sebagai berikut:
a. Aplikasi yang dibuat dapat memudahkan cara peminjaman yang akan
dilakukan oleh siswa.
b. Aplikasi yang dibuat dapat petugas ketika ada siswa yang ining

mengembalikan dan menaruh ke posisi awalnya

6.2 Saran
Berdasarkan uji coba pada aplikasi yang dibuat, maka dapat disarankan
dengan penambahan katalog pencarian buku agar memudahkan petugas atau

siswa.

49



DAFTAR PUSTAKA

Andrew F. Sikula (2007:119) dalam buku manajemen sumber daya manusia.

Arief, M.Rudianto. 2011. Pemrograman Web Dinamis Menggunakan Php dan
Mysql. Yogyakarta: ANDI.

Baker,1974 dalam bukunya (fasilitas, pekerja dan peralatan).

Hasibuan 2008:10 dalam bukunya manajemen sumber daya manusia.

Kendal, K. E dan Kendall, J. E. 2004. Analisis dan Perancangan Sistem. Jakarta:
PT Indeks Kelompok Gramedia.

Sastra Djatmika dan Marsono (1984 : 96) Kamus Umum Bahasa Indonesia.

Menurut Whitten, dkk (2004), analisis sistem adalah sebuah pembelajaran bisnis.

50



Riwayat Pendidikan
SD

Tahun Lulus

Nama Institusi

Alamat Institusi
Kota Institusi
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Tahun Lulus
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Editing Foto/Video
08213902436
15390100028 @stikom.edu
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2.
3.
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Microsoft Office (Word, Powerpoint, Excel, Access, Visio)
Editing Video dan Photo (Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro)

Pengalaman Organisasi dan Kepanitiaan

1.

Sie Dokumentasi Bakti Sosial MI Care periode 2015 Institut Bisnis
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Sie Konsumsi POINTER periode 2015 Institut Bisnis dan Informatika
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Hasil Survey

SURAT KETERANGAN SURVEY
Yang bertandatangan dibawah ini:
Nama : Nanang Hari Sutrisno, S.Pd, MM
Jabatan : Wakil Kepala Sekolah

s Teknologi dan Informatika Institut Bisnis dan Informatika

Surabaya k NS JJ TUT "l | ,f) Ej d '-

:\ PMATIKA

kegiatan surve; @;&éﬁ‘awﬂﬁh@ﬁﬂeﬁll’l““&ﬁﬁna&nj tetnis
enj i SMAN 1 Porong pada tanggal 27 Agustus 2018

Dengan demikian surat keterangan ini dibuat dengan benar, untuk di

sebagai mestinya. SURABAYA

\ i ViM
Nip 1%20505 198703 1 01]

T




Lampiran 2 Hasil Wawancara

1 Menurut Bapak apa saja kendala dalam peminjaman dan
pengembalian buku yang masih manual ini?

Kendalanya sangat banyak sekali seperti kita sudah mencatat data
siswa tetapi kemudian hilang atau luntur karena sangking sudah
lamanya. Pada saat penirmaan murid baru juga kita harus menulis
satu persatu dan itu memakan waktu yang lama sekali.

2 Bagaimana untuk sistem denda sendiri di perpustakaan ini?

Kalau 1 buku telat 1 hari Rp 500,- dan maksimal peminjaman 7 hari
dan perpanjangan hanya bisa 1 kali.

3 Apakah seluruh buku seperti buku paket atau buku LKS juga masu
dalam perpustakaan?

Hanya buku paket saja karena buku LKS sendiri adalah guru yang
mengurus seluruhnya




Lampiran 3 Laporan Peminjaman

No

No. Pinjam
PJO00S
PJ0O006
PJO0O7
PJO008B
PJ0009
PJOO10
PJOO11

PJ0012

Tgl. Pinjam
04-07-2018
04-07-2018
04-07-2018
04-07-2018
04-07-2018
04-07-2018
04-07-2018

16-07-2018

Siswa Status
123456789/ Aysiah Sulviani Kembali
7874848/ Andi Anwari Kembali
74745748/ Junifar Rizky Kembali
15418484/ Farel Giffary Pinjam
84848/ Iswahyudi Pinjam
1884949/ Alfian Pinjam
184848448/ Aldi TBK Pinjam

848459859/ Nugroho Widianto Pinjam
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Lampiran 4 Laporan Pengembalian

2 Data Pinjam Buku

10 v |records per page

No.  No Pinjam
1 PJ0005
2 PJ0006
3 PJ0007

Showing 1 to 3 of 3 entries

Tgl.Pinjam
2018-07-04
2018-07-04

2018-07-04

Search:
Tgl.Kembali
2018-07-10
2018-07-07

2018-07-07

Peminjam
Aysiah Sulviani
Andi Anwari

Junifar Rizky
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Status
Kembali
Kembali

Kembali
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Lampiran 5 Kode Program Transaksi

A. Kode Transaksi Peminjaman Buku

<?php
$jmlh=0;
if (empty ($ SESSSION['namauser']) AND empty($ SESSIONI['passuser'])) {

echo "<link href='http://fonts.googleapis.com/css?family=Creepster |Audiowide’
rel="'stylesheet' type='text/css'>

<link href=\"../../css/error.css\" rel='stylesheet' type=\"text/css\" />

<p class=\"error-code\">

404
</p>

<p class=\"not-found\">Not<br/>Found</p>

<div class=\"clear\"></div>

<div class=\"content\">
The page your are looking for is not found.
<br>
<a href=\"index.php\">Go Back</a>

<br>
<br>
</div>";
}
else{

# HAPUS DAFTAR barang DI TMP
if (isset (S _GET['Act'])) {
if (trim($_GET['Act'])=="Delete") {
Sgmlh=$jmlh-1;
# Hapus Tmp jika datanya sudah dipindah
SmySgl = "DELETE FROM tmp pinjam WHERE id='".$ GET['id']."' AND
username='".$_SESSION[’namauser'}."’";
mysqgl query (SmySql, Skoneksidb) or die ("Gagal kosongkan
tmp".mysql error());
}
if (trim($_GET['Act'])=="Sucsses") {
echo "<b>DATA BERHASIL DISIMPAN</b> <br><br>";
}

if (isset ($_POST['btnInput'])) {
ScmbSiswa = $ POST['cmbSiswa'];
ScmbBukul = $ POST['cmbBukul'];

$9mlh=$jmlh+1;
//simpan ke dalam tmp
StmpPinjam = "INSERT tmp pinjam SET kd buku = 'ScmbBukul',
username =
'"‘$_SESSION['leveluser'}."'";
mysql query ($tmpPinjam, Skoneksidb) or die ("Gagal Query tmp
".mysql error());

}

//btnSimpan
if (isset ($_POST['btnSimpan'])) {
Stgl pinjam = $ POST['tgl pinjam'];
Stgl kembali = $ POST['tgl kembali'];
ScmbSiswa = $ POST['cmbSiswa'];
ScmbBukul = $ POST['cmbBukul'];
/*
if ($txtJumlah < 1 or S$txtJumlah > 2) {
echo "<script>alert ('Buku Maksimal 2, Bos!!');</script>";

echo "<meta http-equiv='refresh' content='0;
url=media.php?module=peminjaman'>";
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}
*/

$sgqlCek="SELECT * FROM peminjaman WHERE nisn='S$cmbSiswa' AND
status='Pinjam'";

SqryCek=mysql query ($sglCek, S$koneksidb) or die ("Eror
Query".mysql error());

if(mysql_num_rows($qryCek)>:l){

echo "<script>alert('Maaf, Nama <b> $cmbSiswa </b> Sudah Pinjam

Buku') ;</script>";

}

else {

SkodeBaru = buatKode ("peminjaman","PJ");

# SIMPAN KE DATABASE TABEL TMP_PINJAM

// Jika jumlah error pesanError tidak ada, skrip di bawah
dijalankan

$Sqgl = "INSERT peminjaman SET nisn='S$cmbSiswa',
no_pinjam='$kodeBaru',
tgl pinjam = '".
InggrisTgl ($ POST['tgl pinjam'])."',

tgl kembali = '".
InggrisTgl($ POST['tgl kembali'l]l)."',
username =
'$ SESSION[leveluser]'";
Squery = mysql query($Sgl, Skoneksidb) or die ("Gagal Query
".mysql error());
// RAmbil semua data buku yang dipilih (diambil dari TMP)
StmpSgl ="SELECT * FROM tmp pinjam ";
StmpQry = mysqgl query($tmpSqgl, Skoneksidb) or die ("Gagal Query
baca Tmp".mysql error());
while ($tmpData = mysgl fetch array($tmpQry)) {
// Membaca data dari tabel TMP
Skode = StmpDatal'kd buku'];
//$jumlah = StmpDatal'jumlah'];

// Masukkan semua buku dari TMP ke tabel peminjaman detil
SitemSgl = "INSERT INTO peminjaman detil (no_pinjam, kd buku)
VALUES ('SkodeBaru', 'Skode')";
mysgl query($itemSql, Skoneksidb) or die ("Gagal Query tuh:
".mysql error());

}
// Kosongkan Tmp jika datanya sudah dipindah
ShapusSql = "DELETE FROM tmp pinjam";
mysql query($hapusSql, Skoneksidb) or die ("Gagal kosongkan
tmp" .mysql_error());
echo "<script>alert ('Transaksi BERHASIL...');</script>";
echo "<meta http-equiv='refresh' content='0;
url=media.php?module=datapinjam'>";

}

//deklarasi form

Spinjam = date ("d-m-Y");

Stiga hari = mktime (0,0,0,date("n"),date("j")+3,date("Y"));
Skembali = date("d-m-Y", $tiga hari);

SdatadJumlah= isset ($ POST['txtJumlah']) ? $ POST['txtJumlah'] : '1';
?>
<script type="text/javascript">
function validasi input (form) {

if (form.cmbSiswa.value =="KOSONG") {
alert ("Anda belum memilih SISWA!");
form.cmbSiswa.focus () ;
return (false);
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if (form.cmbBukul.value =="KOSONG") {
alert ("Anda belum memilih Buku!");
form.cmbBukul. focus () ;
return (false);

return (true);

}

</script>
<script type="text/javascript">
function validasi simpan (form) {

if (form.cmbSiswa.value =="KOSONG") {
alert ("Anda belum memilih SISWA!"™);
form.cmbSiswa.focus () ;
return (false);

return (true);

}

</script>
<div>
<ul class="breadcrumb">
<li>
<a href="?module=beranda">Home</a>
</1li>
<li>
<a href="?module=peminjaman">Data Peminjaman</a>
</1i>
</ul>
</div>

<div class="row">
<div class="box col-md-12">
<div class="box-inner">
<div class="box-header well">
<h2><i class="glyphicon glyphicon-th"></i> Data Peminjaman</h2>

<div class="box-icon">

<a href="#" class="btn btn-minimize btn-round btn-default"><i
class="glyphicon glyphicon-chevron-up"></i></a>
<a href="#" class="btn btn-close btn-round btn-default"><i
class="glyphicon glyphicon-remove"></i></a>
</div>
</div>
<div class="box-content">
<form class="form-inline" name="my" method="POST" action="<?php
$ SERVER['PHP _SELF']; ?>" >
<table>
<tr>
<td colspan="3">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><strong>Data Pinjam </strong></td>
<td>&nbsp; </td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td>No Pinjam</td>
<td><strong>:</strong></td>
<td>
<input type="hidden" value="<?=$jmlh;?>" name="jmlh"
id="jmlh"/>
<input type="text" class="form-control" name="nomor"
size="20" value="<?php echo buatKode ("peminjaman","PJ"); ?>" disabled></td>
</tr>
<tr>
<td>Tgl.Pinjam</td>
<td><strong>:</strong></td>
<td><input type="hidden" name="tgl pinjam" value="<?php
echo $pinjam; ?>"><?php echo $pinjam; ?></td>
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</tr>
<tr>
<td>Tgl.Kembali</td>
<td><strong>:</strong></td>
<td><input type="hidden" name="tgl kembali" value="<?php
echo $kembali; ?>"><?php echo S$kembali; ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Siswa</td>
<td><strong> : </strong></td>
<td><select data-rel="chosen" name="cmbSiswa" required>

<option value="KOSONG">....</option>
<?php
SbacaSgl = "SELECT * FROM siswa ORDER BY nisn";

SbacaQry = mysql query($bacaSgl, Skoneksidb) or die ("Gagal
Query".mysql error());
while ($bacaData = mysqgl fetch array($bacaQry)) {

if (S$bacaData['nisn'] == $dataSiswa) {
Scek = " selected";
} else { Scek=""; }

echo "<option value='S$bacaDatal[nisn]' $cek>[ S$bacaData[nisn] ]
$bacaData[nm_siswal]</option>";
}
?>
</select></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp; </td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><strong>INPUT BUKU </strong></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>g&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td><strong>Buku </strong></td>
<td><strong>:</strong></td>
<td><select data-rel="chosen" name="cmbBukul" >
<option value="KOSONG">-Pilih Data-</option>
<?php
$bacaSgl = "SELECT * FROM buku ORDER BY judul";
SbacaQry = mysql query($bacaSql, S$koneksidb) or die ("Gagal
Query".mysql error());
while ($bacaData = mysgl fetch array($bacaQry)) {

if ($bacaData['kd buku'] == S$dataBuku) {
Scek = " selected";
} else { Scek=""; }

echo "<option value='SbacaDatal[kd buku]' Scek>[ SbacaData[judul] ]
SbacaData[nisbn]</option>";
}
?>
</select> <input name="btnInput" id="myBtn" type="submit" class="btn
btn-info" value="INPUT BUKU " onclick="return validasi input (my)"/> </td>
</tr>
<tr>
<td><strong>DAFTAR BUKU </strong></td>
<td>&nbsp; </td>
<td>
<table class="table-list" width="100%" border="0" cellspacing="1"
cellpadding="3">
<tr>
<td width="6%" bgcolor="#CCCCCC"><strong>No</strong></td>
<td width="9%" bgcolor="#CCCCCC"><strong>Kode</strong></td>
<td width="51%" bgcolor="#CCCCCC"><strong>Judul Buku </strong></td>
<td width="26%" bgcolor="#CCCCCC"><strong>Pengarang</strong></td>
<td width="8%" bgcolor="#CCCCCC"><strong>Tools</strong></td>
</tr>

<?php
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// Skrip menampilkan data TMP Buku
StmpSql ="SELECT tmp.*, buku.judul, buku.pengarang FROM tmp pinjam As tmp
LEFT JOIN buku ON tmp.kd buku = buku.kd buku ORDER BY id";

StmpQry mysql query (S$tmpSql, Skoneksidb) or die ("Gagal Query
Tmp" .mysqgl error());
$nomor=0;
while (StmpData = mysql fetch array(StmpQry)) {
Snomor++;
sid = StmpDatal['id'];
?>
<tr>
<td> <?php echo $nomor; ?> </td>
<td> <?php echo S$tmpDatal['kd buku']l; 2> </td>
<td> <?php echo S$tmpDatal'judul']; ?> </td>
<td> <?php echo S$tmpDatal'pengarang']; ?> </td>

<td><a href="media.php?module=peminjaman&Act=Delete&id=<?php echo $id;
?>" target="_self">Batal</a></td>
</tr>

<?php } ?>

</table>
</ta>
</tr>

<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><input name="btnSimpan" type="submit" id="Mybtn2" class="btn btn-
warning" value=" SIMPAN TRANSAKSI " onclick="return validasi simpan (my)"/></td>
</tr>
</table>
<br>
NB : Batas Hanya 3 Buku
</form>
</table>

</div>
</div>
</div>
</div>
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B. Kode Transaksi Pengembalian Buku

<?php
if (empty ($ SESSSION['namauser']) AND empty($ SESSION['passuser'])) {

echo "<link href='http://fonts.googleapis.com/css?family=Creepster |Audiowide’
rel="stylesheet' type='text/css'>

<link href=\"../../css/error.css\" rel='stylesheet' type=\"text/css\" />

<p class=\"error-code\">

404
</p>

<p class=\"not-found\">Not<br/>Found</p>

<div class=\"clear\"></div>

<div class=\"content\">
The page your are looking for is not found.
<br>
<a href=\"index.php\">Go Back</a>

<br>
<br>
</div>";
}
else{
include "config/fungsi terlambat.php";
include "config/inc.connection.php";

$aksi = "modul/mod datapinjam/aksi datapinjam.php";
Sact = isset($ GET['act']) 2 $ GET['act'] : '';
Slambat=isset ($ GET['lambat']) ? $ GET['lambat'] :'';

//include "config/fungsi terlambat.php";
switch (Sact) {
default:
echo "<div>
<ul class=\"breadcrumb\">
<li>
<a href=\"?module=beranda\">Home</a>
</1i>
<li>
<a href=\"?module=datapinjam\">Data Peminjaman</a>
</1li>
</ul>
</div>";
echo "<div class=\"row\">
<div class=\"box col-md-12\">
<div class=\"box-inner\">
<div class=\"box-header well\" data-original-title=\"\">
<h2><i class=\"glyphicon glyphicon-user\"></i> Data Pinjam Buku</h2>

<div class=\"box-icon\">

<a href=\"#\" class=\"btn btn-minimize btn-round btn-default\"><i
class=\"glyphicon glyphicon-chevron-up\"></i></a>
<a href=\"#\" class=\"btn btn-close btn-round btn-default\"><i
class=\"glyphicon glyphicon-remove\"></i></a>
</div>
</div>
<div class=\"box-content\">

echo "<table class=\"table table-striped table-bordered bootstrap-datatable
datatable responsive\">
<thead>
<tr>
<th>No.</th>
<th>No Pinjam</th>
<th>Tgl.Pinjam</th>
<th>Tgl.Kembali</th>
<th>Peminjam</th>
<th>Status</th>
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</tr>
</thead>
<tbody>";

Squery =mysqgl query ("SELECT
siswa.nm siswa,peminjaman.no pinjam,peminjaman.status,peminjaman.tgl pinjam, peminj
aman.tgl kembali FROM peminjaman, siswa WHERE peminjaman.nisn=siswa.nisn AND
status='Kembali' ORDER BY no pinjam", $koneksidb) ;

//stampil = mysgl query ($query, $koneksidb) ;

Sno = 1;

while ($tyo = mysgl fetch array($query)):

echo "<tr><td>S$no</td>
<td>Styol[no pinjam]</td>
<td>Styoltgl pinjam]</td>
<td>$tyo[tgl kembalil</td>

<td>Styo[nm siswal</td>
<td>$tyo[status]</td>

".
’

echo "

</tr>";
Snot+;
endwhile;

echo "</tbody></table>
</div><!-- box content -->
</div><!--box inner -->
</div><!--box col-md-12 -->
</div><!-- row -->";

break;
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Lampiran 6 Kartu Bimbingan Proyek Akhir




