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RINGKASAN

Perkembangan teknologi informasi telah terbukti mampu memberikan
Lootribusi yang berarti di segala bidang kehidupan manusia, termasuk bidang
semdidikan. Perkembangan teknologi informasi ini pulalah yang menjadikan
wemerasi muda saat ini menjadi bagian dari masyarakat informasi (information
wuoey). Sebagai bagian dari masyarakat informasi, generasi muda saat ini harus
Suekati dengan teknologi informasi yang telah terbukti mampu menjadi
\waisator bagi terjadinya revolusi pembelajaran, diantaranya dengan adanya
sen=diaan bahan ajar yang tidak terbatas, pengorganisasian kelas yang real time,
L tdak terbatas oleh waktu maupun tempat. Kemampuan teknologi informasi
= i=zlah peneliti optimalkan melalui suatu implementasi hybrid learning
wenzounakan Google Apps for Education (GAFE).

Tujuan jangka panjang dari implementasi ini adalah peningkatan mutu
semsclajaran dan menciptakan budaya belajar dengan hybrid learning bagi
wwnasiswa. Tujuan jangka panjang ini dicapai melalui 3 tahap, yaitu tujuan tahun
semsma menciptakan suatu pembelajaran yang efisien, efektif dan menarik
w2 ui penetapan konsep hybrid learning dan model pembelajaran yang akan
~ouszkan, hal ini telah dilakukan. Tujuan tahun kedua yaitu pembuatan
wemeckat  pembelajaran  dengan  berlandaskan pada konsep dan model
semselajaran yang telah ditetapkan, dan tujuan tahun ketiga adalah implementasi
m evaluasi. _

Pada penelitian tahun pertama telah dihasilkan perancangan pembelajaran
\wnwsn Jvbrid learning menggunakan GAFE, yaitu menciptakan konsep dan
e pembelajaran yang dilengkapi dengan perangkat pembelajaran pada
‘e mz-masing mata kuliah beserta implementasi dan evaluasinya. Target ini telah
e secara bersungguh-sungguh mengingat GAFE hanya merupakan alat bantu
“wwes vang jika tidak dikelola berdasarkan analisis kebutuhan (requirement
e oo) pengguna, maka GAFE tidak akan dapat mememuhi user needs dari
e ompok pengguna di mana GAFE tersebut akan diterapkan. Hasil dari analisis
\wwrahan inilah yang selanjutnya diterjemahkan sebagai fitur-fitur dalam sistem
W earning yang dikembangkan. Hal ini berarti, tidak setiap fitur atau apps
e =iz pada GAFE digunakan secara mentah dalam implementasi, namun
‘s Stur yang dapat memenuhi kebutuhan pengguna berdasar analisis
. wwnian sajalah yang digunakan, dikembangkan, bahkan ditambah agar tujuan
P llgner: sercapai.

i 242 tahun kedua ini, penelitian difokuskan pada pengembangan bahan ajar
e sean digunakan pada fitur-fitur dalam  hybrid learning. Hasil yang
 Wlwscian pada penelitian tahun kedua ini adalah berupa bahan ajar yang
e owr rencana pembelajaran, lembar kerja mahasiswa, kelengkapan instrumen
e oe s aran, tes hasil belajar beserta kunci jawaban dan rubrik penilaian. Setelah
e senclitian tahun kedua ini dicapai, nantinya akan dilakukan implementasi
- =2 uasi berupa uji coba lapangan pada tahun ketiga.-

l
H'lem wunci: Learning, Hybrid Learning, Google Apps for Education.
|
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BABI
PENDAHULUAN

Belakang

) Semoewaran didefinisikan  sebagai upaya membelajarkan  pebelajar
.‘ we 207 Pembelajaran merupakan proses di mana lingkungan belajar
. « wecara sengaja dikelola, sehingga memungkinkan pebelajar ikut serta
W mevss lzku tertentu dalam kondisi-kondisi khusus atau menghasilkan
i wescan situasi tertentu (AECT, 1986). Dari definisi tersebut mengandung
- wwowz dalam pembelajaran ada kegiatan memilih, menetapkan dan

wowscian metode atau strategi untuk mencapai hasil pembelajaran yang

weowe o oaran vang efektif menekankan pentingnya belajar sebagai suatu

o wewoesl dan menuntut strategi pembelajaran yang dapat mengakomodasi

W omecks, perangkat isi yang harus diajarkan oleh pembelajar, dan
» ‘

W “emzan berbagai latar belakang, kebutuhan dan permasalahan (Setyosari,
w0 lanjut Setyosari(2006)menyatakan bahwa pandangan belajar
\
i|

. wwesual. menemukan sendiri masalahnya dan mengkosntruk sendiri

Mo menyarankan suatu pendekatan pembelajaran yang memberikan

} s meoelaiar kesempatan menemukan pengalaman konkrit dan bermakna

Mg L dan strateginya.

ig s Soedijarto (1993)kualitas pembelajaran di kelas menentukan
. e dikan. Tingkat kualitas dapat diperlihatkan oleh tingginya
Wi menelziar dalam pembelajaran. Salah satu cara yang dapat membantu
W tx=m upaya meningkatkan kualitas pembelajaran adalah dengan
@ srategi pembelajaran.

wuswoan paradigma  pembelajaran dari  teacher-centered instruction
ww-centered instruction, merupakan suatu strategi yang bertujuan
W seneizar terlibat secara aktif dalam proses belajar dan agar pebelajar
membantu meningkatkan pemahaman secara bersama-sama.
" “zriadi seiring dengan kebutuhan generasi saat ini yang sangat

. senerasi sebelumnya, dan tidak hidup di dunia yang sama.




Wi wee t=lah membuka dunia dan memungkinkan orang untuk terhubung

il w2rz baru dan menarik.

I
‘ u o s (2013), menyatakan terdapat 4 hal pokok dari pembelajaran di abad

| “ll
m

T || Pembelajaran harus berpusat pada pebelajar, (2) Pendidikan harus

H \zhorasi, (3) Belajar harus berbasis konteks, (4) Sekolah harus
i

s dengan lingkungan sekitar. Mengacu pada pendapat Nichols(2013)
Wt ook memenuhi kebutuhan pembelajaran yang bersesuaian dengan

g s saat ini, maka dibutuhkan suatu metode pembelajaran yang dapat

E
L

Jwmocdasi kebutuhan pebelajar sesuai dengan dunia mereka.

|
sl Penelitian

‘ ‘H‘mw ~ian latar belakang yang telah diuraikan sebelunya, maka dapat
W —asalah “apakah ada perbedaan hasil belajar dan budaya belajar

w wanz dibelajarkan dengan hybrid learning menggunakan GAFE dan

 wri2n dengan metode konvensional?”

i ez 2520 pokok ini dapat dirinci ke dalam sub masalah sebagai berikut:
pumene menciptakan suatu pembelajaran yang efisien, efektif dan menarik

: semcrapan konsep dan model pembelajaran hybrid learning

Eilneion GAFE?

Wmees membuat  perangkat pembelajaran dengan berlandaskan pada
Lun model pembelajaran hybrid learning menggunakan GAFE?

mplementasi konsep dan model pembelajaran hybrid learning

Miaican GAFE?

o %..3 250

Wi sus dari penelitian ini adalah:

- wemcetshui kebutuhan pengguna akan konsep dan model pembelajaran
wmg menggunakan GAFE.

\ me st perangkat pembelajaran yang berlandaskan pada konsep dan
W e 2 aran hybrid learning menggunakan GAFE.

| mesomoclentasikan dan kemudian mengevaluasi konsep dan model

W o brid learning menggunakan GAFE




. 4l rgensi (Keutamaan Penelitian)
Kajian empirik tentang permasalahan di atas dipandang penting secara
oritis dan praktis.
Secara teoritis:
. Penclitian ini akan menambah khasanah tentang penerapan hybrid learning
«mususnya menggunakan GAFE.
. Schacai pengembangan ilmu, di mana temuan penelitian ini dapat dijadikan
woo2n untuk melakukan penelitian lebih lanjut, diantaranya dengan
i menzounakan mata kuliah di tahap selanjutnya.
" Sears praktis:
“ W sustnva hybrid learning menggunakan GAFE ini  diharapkan dapat
==mherikan media pembelajaran yang bersesuaian dengan generasi muda
La ni, vaitu generasi muda yang sangat akarab dengan internet baik melalui
wetop maupun gadget mereka.
I‘ . Wewlui hybrid learning menggunakan GAFE ini diharapkan dapat
| wemherikan budaya belajar melalui fasilitas e-learning.
Wewiui hybrid learning menggunakan GAFE ini diharapkan dapat
wemoerbaiki mutu dan hasil pembelajaran, karena media yang digunakan

“wwn menyesuaikan dengan dunia mahasiswa.

RS

' ‘novasi vang dikembangkan pada penelitian ini adalah:

“! ~ Wie! pembelajaran hybrid learning menggunakan GAFE melalui penemuan
B Mamsep dan model pembelajaran yang dicermati secara sungguh-sungguh
If ~ weeser pada analisis kebutuhan untuk memenuhi kebutuhan pengguna.

v GAFE merupkan inovasi baru yang belum banyak digunakan pada
“ weuran tinggi di Indonesia, sehingga pengembangan ini merupakan inovasi

I
)' \womezn untuk belajar di perguruan tinggi.




BAB III
METODE PENELITIAN

\etode yang dilakukan pada penelitian ini dapat digambarkan dengan

~oone diagram pada gambar 3.1,

Kesesuaien Hesi
Uiah user pembelajaran  geigjar e

Material
(Bahan Pembelajaran)

 Machine | Kebjskan
P Pimpinan

Uji Kelayakan
Konsep

Supra
“ Moote

Struktur

Dukungan Dukungan

Pt e———Eomudo Fen P

It

Jaringan Intemet W FI
iy Uiji Kelayakan
— Infra Bahan
struktur

Ujiahi
s
Yy Bandwith _ Keles T base

Direct Instruction
(Tatap Muka)

Debate Ketrampilan
(Diskusi) mengejer

Case Studies =
(Tugas) L S

Kemampuan

Gambar 3.1 Fishbone Diagram

“we zzan alir gambar 3.1 di atas, terlihat bahwa permasalahan yang ingin
Weias pada penelitian ini adalah model pembelajaran yang efektif dan
W cezm modelhybrid learning. Untuk menyelesaikan permasalahan
W e tzhun pertama penelitian ini akan dilakukan analisis kebutuhan dan
Wi wonsep  hybrid learning. Sedangkan pada tahun kedua, akan
Wi mengzembangan bahan ajar yang akan digunakan dalam pembelajaran
W et inbrid learning. Pada tahun ketiga akan dilakukan, implementasi
Sl membelajaran dengan modelkybrid learning.

e o an tzhun pertama, yang bertujuan untuk menganalisis kebutuhan dan

Wil wonsep hybrid learning sudah dilakukan dengan hasil berupa

12




#ilihat pada tabel 3.1.

wwroentukanya aplikasi hybrid learningdengan mengoptimalkan fitur GAFE yaitu

“aiendar, drive, dan group. Secara detail hasil penelitian tahun pertama dapat

Tabel 3. 1 Hasil Kegiatan Penelitian Tahun Pertama

) Tahap Kegiatan Output Kegiatan
Analisis a. Pengumpulan kebutuhan | a. Diagram alir proses
Kebutuhan proses b. Hasil elisitasi

analisis dan perancangan
dalam CD atau external
hard disk

b. Melakukan proses elisitasi | c. Dokumen
c. Melakukan analisis kebutuhan
kebutuhan perangkat lunak
d. Membuat spesifikasi
kebutuhan
i Desain a. Membuat desain antar a. Desain antar muka
muka b. Entity
b. Menyusun desain notasi Relationship
Diagram (ERD)
c. Data Flow
Diagram (DFD)
Konstruksi a. Penentuan bahasa a. Dokumen
pemrogram penyesuaian
b. Penyesuaian desain desain
dengan bahasa b. Portal Hybrid
pemrograman Learning
¢. Pembuatan program
Testing dan a. Melakukan uji aplikasi a. Hasil uji aplikasi
‘mplementasi b. Melakukan revisi terhadap | b. Daftar error dan
error atau ketidaksesuaian hasil perbaikannya
aplikasi
Publikasi a. Menyusun makalah dan a. Makalah dan
artikel artikel ilmiah.
b. Melaksanakan seminar b. Prosiding seminar
c. Mengirim artikel dalam ICMSTR di
seminar nasional Universitas Negeri
Makasar Seminar.
c. Bukti pendaftaran
(submit) di jurnal
LJERE
Dokumentasi a. Membuat laporan hasil a. Buku laporan
analisis dan perancangan | b. Soft copy hasil
b. Menyimpan file hasil analisis dan

perancangan

|

-
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~ wo.ai dengan roadmap, maka langkah-langkah kegiatan penelitian tahun

| L w=-3dapat dilihat pada tabel 3.2 dan tabel 3.3 berikut.




Tabel 3.2 Tahap Kegiatan Penelitian Tahun Kedua

seminar nasional/
internasional

M Tahap Kegiatan Output Kegiatan
Persiapan a. Penyusunan kerangka bahan | a. Kerangka bahan
I pemgembagan ajar ajar
‘ halhan ajar b. Penentuan dosen pengembang | b. Daftar nama dosen
bahan ajar c. Daftar hadir dan
c. Pengarahan kepada dosen feedback
“emgembangan | a. Menyusun RPP a. RPP
minan ajar b. Menyusun naskah materi b. Naskah materi
c. Menyusun soal kuis c. Soal kuis
d. Menyusun rubrik nilai d. Rubrik penilaian
Wi waliditas a. Uji validitas isi a. Hasil uji isi
S ajar b. Uji validitas desain b. Hasil uji desain
c. Uji coba kelompok kecil c. Hasil angket user
(calon user)
Pamm s as a. Menyusun artikel/ makalah. a. Artikel/makalah.
b. Melaksanakan seminar b. Terlaksana
c. Mengirim artikel dalam Seminar.

c. Bukti pendaftaran
(submit) seminar
atau prosiding

a. Membuat laporan bahan ajar
yang telah disusun

b. Menyimpan file bahan ajar
dalam CD atau external hard
disk

Buku laporan
Soft copy bahan
ajar

o

Tzbel 3.3 Tahap Kegiatan Penelitian Tahun Ketiga

' Kegiatan Output Kegiatan
3 a. Persiapan jaringan a. Hasil tes jaringan
' b. Persiapan wifi b. Hasil tes wifi
c. Persiapan bahan ajar c. Hasil upload
d. Persiapan evaluasi d. Instrumen evaluasi
a. Pelatihan untuk mahasiswa a. Daftar hadir dan
b. Pelatihan untuk dosen feedback
¢. Membuat dokumentasi b. Daftar hadir dan
pelatihan feedback
c. Dokumentasi
pelatihan
a. Pelaksanaan tes awal a. Hasil nilai tes awal
b. Pelaksanaan uji coba b. Terlaksana uji coba
pembelajaran hybrid learning dengan data
¢. Evaluasi pembelajaran berupa observasi selama
tes akhir. . kegiatan
d. Dokumentasi hasil uji coba c. Hasil nilai tes akhir
d. Dokumen hasil uji

coba

e iz

)

a. Tabulasi hasil pretes dan post

tes
b. Olah statistik dengan SPSS

a. Tabel nilai pre tes
dan post tes
b. Data hasil per-
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Kegiatan

Output Kegiatan

C.

Analisis /memaknai data hasil
olah statistik

hitungan statistik

c. Hasil analisis/
simpulan
a. Menyusun artikel/ makalah. |a. Artikel/makalah.
b. Melaksanakan seminar b. Terlaksana
c. Mengirim artikel dalam Seminar.
seminar nasional/ c. Bukti pendaftaran
internasional (submit) seminar
atau prosiding
a. Membuat laporan hasil uji a. Buku laporan
coba sistem b. Buku laporan
b. Cetak laporan penelitian penelitian
¢. Menyimpan file kegiatan c. Soft copy
penelitian dalam CD atau kegiatan
external hard disk penelitian
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BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN

{u i
"W Sesimpulan
[

. “mr hasil penelitian yang telah dilakukan sampai dengan tahap
Membangan bahan ajar, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

W"“ Muben ajar yang dikembangkan meliputi (a) RPP, (b) naskah/isi materi bahan
O e (c) soal latihan dan (d) rubrik penilaian. Di dalam naskah atau isi/
. muser Sahan ajar juga memuat lembar kerja, disesuaikan dengan metode dan

| |
'ldh:gﬂ pembelajaran yang dipilih oleh dosen dalam pembelajaran bab/topik

I

I &ilakukan uji validitas agar bahan ajar yang telah dikembangkan sesuai
@n pengembangan bahan ajar baik desain maupun isinya dan juga
femgan kebutuhan pengguna.

rian proses yang telah dilakukan selama penyusunan bahan ajar,
M sclanjutnya menyusun artikel ilmiah dan telah dilakukan submit ke
‘meswonal terakreditasi Kwangsan.

.1. M Silakukan uji validitas, maka dapat disarankan beberapa hal sebagai
|

i

it

' w1 coba riil dalam praktek pembelajaran dengan memanfaatkan
; A Wwiwid learningagar dapat dilihat efektifitas dan efisiensinya dalam
‘_ sembelajaran serta dapat diketahui tingkat kemenarikannya sehingga

et faktor motivasional dalam pembelajaran.
L
" wempurnaan aplikasi  hybrid learningyang telah dibangun dan
i yamg telah dikembangkan, perlu dilakukan evaluasi berkelanjutan

‘engan kebutuhan end user
|

\.
0
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