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ABSTRAK 

Omah Kaos merupakan toko yang bergerak dibidang penjualan pakaian. 

Omah Kaos berlokasi di Bandar Lor gang X Kota Kediri. Sistem penjualan yang 

berlangsung selama di Omah Kaos yaitu pembeli harus mendatangi toko secara 

langsung untuk melakukan transaksi pembelian sehingga dirasa memerlukan 

waktu yang tidak sedikit. Proses pengolahan dan pencatatan data transaksi pada 

Omah Kaos masih menggunakan sistem pembukuan dan belum terintegrasi 

dengan database. Hal ini dapat menghambat proses pengolahan data ketika terjadi 

kesalahan dalam pencatatan. Proses pembuatan laporan dan penyimpanan data 

juga belum terorganisir dengan baik sehingga dapat mengakibatkan hilangnya 

data transaksi. 

Berdasarkan masalah yang ada, maka dibuat Sistem Informasi Penjualan 

Baju Berbasis Website pada Omah Kaos. sistem yang dibuat mencakup 

pengelolaan data master, pengecekan persediaan barang, melakukan transaksi 

penjualan barang dan menghasilkan informasi berupa laporan yang berkaitan 

dengan transaksi penjualan barang. 

Sistem Informasi Penjualan Baju ini dapat digunakan sesuai dengan 

fungsinya. Dengan adanya aplikasi ini, toko dapat melakukan kemudahan dalam 

pengelolahan data penjualan, ketersediaan stok dan pembelian dari penjualan 

kepada customer serta pengelolahan laporan penjualan agar lebih tepat dan akurat. 

Serta setiap pihak terkait dapat menerima informasi secara realtime.  

Kata kunci: Sistem Informasi Penjualan Baju, Penjualan Pakaian,, Omah Kaos 
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ABSTRACT 

 

 Omah Kaos is a shop engaged in the sale of clothing. Omah Kaos is 

located in Bandar Lor gang X Kota Kediri. The sales system that takes place 

during the Omah Kaos is that the buyer must go to the store directly to make a 

purchase transaction so that it requires not a little time. The processing and 

recording of transaction data on Omah Kaos still uses a bookkeeping system and 

has not been integrated with the database. This can hamper the processing of data 

when there is an error in recording. The process of creating reports and storing 

data has also not been well organized so that it can result in loss of transaction 

data. 

 Based on the existing problems, the Website-based Shirt Sales Information 

System was created on Omah Kaos. the system created includes the management 

of master data, checking inventory, carrying out transactions on the sale of goods 

and producing information in the form of reports relating to the sale of goods. 

 Sales Information System This shirt can be used according to its function. 

With this application, stores can make it easy to manage sales data, stock 

availability and purchases from sales to customers and manage sales reports to 

be more precise and accurate. And each related party can receive information in 

real time. 

 

 

Keywords: Clothes Sales Information System, Clothing Sales, Omah Kaos 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi kini semakin berkembang pesat. 

Hal tersebut menyebabkan aspek kehidupan manusia selalu dihubungkan 

dengan teknologi informasi. Dengan bantuan teknologi informasi, pengelolaan 

data dapatdilakukan diberbagai tempat sehingga dapat lebih mudah, cepat, dan 

akurat. 

Dalam kehidupan sehari hari manusia membutuhkan kebutuhan primer 

yang salah satunya adalah sandang. Pembelian kebutuhan sandang perlu 

adanya transaksi dan transportasi sehingga menyulitkan orang yang 

membutuhkan hal tersebut. Hal tersebut juga menjadikan seseorang 

membuang banyak waktu untuk membeli langsung dengan mendatangi tempat 

tersebut. 

Omah kaos merupakan sebuah usaha pakaian yang didirikan pada awal 

tahun 2018, bergerak dibidang penjualan pakaian berupa kaos, jaket maupun 

kemeja. Sistem penjualan yang berlangsung di Omah Kaos adalah setiap 

pembeli harus mendatangi tempat penjualan secara langsung untuk melakukan 

transaksi, sehingga dapat menyulitkan dan memperlambat proses transaksi. 

Keadaan tersebut juga membuang waktu yang lebih banyak.  

Pengelolaan data transaksi penjualan dan persediaan barang juga 

masih pembukuan, sehingga dapat memperlambat proses pengelolaan data 

barang. Proses pembuatan laporan dan penyimpanan data yang belum 
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terorganisir dengan baik dapat mengakibatkan terselipnya atau bahkan 

hilangnya data transaksi penjualan. 

Berdasarkan uraian diatas maka dirancang Sistem Informasi Penjualan 

Baju Berbasis Website pada Omah Kaos. Sistem ini berisi tentang pengelolaan 

data master, transaksi pembelian dan penjualan, update persediaan barang, 

akses semua produk. Sehingga memudahkan proses transaksi bagi pembeli 

maupun owner (admin). 

Dengan adanya Sistem Informasi Penjualan Baju Berbasis Website ini dapat 

membantu kegiatan transaksi jual beli yang lebih efektif dan berbasis teknologi. 

Serta dapat memudahkan setiap pihak yaitu pembeli dan owner(admin) dalam 

melakukan transaksi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

Rumusan Masalah yaitu: 

a. Bagaimana merancang dan membangun Sistem Informasi Penjualan Baju 

Berbasis Website pada Omah Kaos? 

b. Bagaimana merancang dan membangun Sistem Informasi Penjualan Baju 

Berbasis Website untuk melakukan transaksi secara online, update persediaan 

barang dan pencatatan laporan penjualan? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada proyek akhir Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjualan Baju Berbasis Website pada Omah Kaos adalah sebagai berikut :  
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a. Data yang digunakan untuk simulasi diambil dari Owner(admin) Omah Kaos 

pada periode Maret 2019. 

b. Sistem yang dibahas meliputi: 

1. Update ketersediaan barang. 

2. Proses transaksi penjualan barang secara online. 

3. Pencatatan data penjualan secara online. 

4. Pengecekan katalog dan detil barang secara online. 

c. Pengguna aplikasi adalah Owner(Admin), dan Customer. 

d. Tidak membahas tentang keamanan jaringan. 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, maka tujuan dari 

proyek akhir ini, adalah sebagai berikut: 

a. Merancang dan membangun sistem informasi penjualan baju berbasis 

website. 

b. Merancang dan membangun sistem informasi untuk melakukan penjualan 

serta update stok barang. 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dengan adanya aplikasi ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Owner(Admin) 

1. Dapat meminimalisir waktu dalam pengumpulan data transaksi. 

2. Dapat memantau setiap transaksi dan ketersediaan barang secara online. 

3. Memudahkan dalam memberikan detail barang secara realtime. 
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4. Memudahkan melayani transaksi secara online. 

b. Customer(Pelanggan) 

1. Memudahkan proses transaksi. 

2. Tidak membuang banyak waktu. 

3. Memudahkan mendapat informasi detail barang secara realtime. 

4. Dapat melakukan transaksi tanpa harus mendatangi toko. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan Laporan Proyek Rancang Bangun Sistem 

Informasi Penjualan Baju Berbasis Website Pada Omah Kaos adalah sebagai 

berikut: 

Bab pertama pendahuluan membahas tentang latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah dari sistem yang dibuat, tujuan pembuatan 

sistem, manfaat yang diperoleh, serta sistematika penulisan laporan yang dibuat. 

Bab kedua hasil survey membahas tentang gambaran umum Omah Kaos 

yang menguraikan gambaran umum toko seperti lokasi, keadaan, kondisi, situasi 

dan hal lain yang berkaitan dengan instansi/lembaga tersebut, sejarah berdirinya, 

dan struktur organisasi Omah Kaos. 

Bab ketiga landasan teori membahas tentang sistem, informasi, sistem 

informasi, penjualan, database, pemrograman website, dan system development 

life cycle. 

Bab keempat analisis dan desain sistem membahas tentang prosedur dan 

langkah-langkah sistematis dalam menyelesaikan proyek ini. Bab ini juga berisi 

tentang Document Flow, System Flow, Context Diagram, Data Flow Diagram, 

Entity Relationship Diagram. 
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Bab kelima implementasi dan pembahasan mengenai sistem yang 

digunakan untuk mendukung jalannya aplikasi ini yang meliputi hardware 

maupun software. Selain itu, bab ini juga menjelaskan tentang cara penggunaan 

dari aplikasi. 

Bab keenam penutup membahas tentang kesimpulan atau ringkasan/inti 

dari bab-bab sebelumnya dan bab ini juga memuat saran-saran yang dapat 

diterapkan untuk perbaikan dan pengembangan sistem selanjutnya.
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BAB II  

HASIL SURVEY 

2.1 Gambaran Umum Omah Kaos 

Omah Kaos adalah toko yang didirikan pada awal tahun 2018,  bergerak 

di bidang penjualan baju. Produk yang dijual oleh toko ini seperti kaos, kemeja, 

dan kemeja batik. 

Omah Kaos dikelolah oleh pemilik nya sendiri yaitu, Ibu Tri Wulandari 

dengan dibantu oleh putrinya. Omah Kaos berlokasi di Ds. Bandar Lor Gang X. 

Omah Kaos berdiri sendiri, tidak memilik cabang lain di sekitar wilayah Kediri.  

 

Gambar 2.1 Logo Omah Kaos 

Pada Gambar 2.1 merupakan logo Omah Kaos. Omah Kaos memiliki 

logo hitam dan putih dengan desain berbentuk rumah dan gambar kaos. 

2.2 Visi dan Misi Omah Kaos 

Omah Kaos memiliki visi yaitu menjadi salah satu tempat terbaik dan 

terpercaya dalam menyediakan kebutuhan fashion yang simple dengan bahan 

berkualitas bagi pelanggan. Misi Omah Kaos yaitu menjual berbagai model kaos 

dan kemeja dengan kualitas baik dengan harga terjangkau serta selalu 

memberikan pelayanan yang terbaik untuk pembeli.  
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2.3 Struktur Organisasi Omah Kaos 

Berikut ini adalah Struktur Organisasi Omah Kaos yang terdapat pada 

Gambar 2.2 untuk kelancaran dan keberhasilan suatu perusahaan, maka perlu 

dibentuk struktur organisasi dengan tujuan agar dapat terlaksananya tugas dengan 

lancar dan baik. 

Pemilik Usaha

Admin

 
 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Omah Kaos 

2.4 Deskripsi Jabatan 

Berdasar struktur organisai dapat dideskripsikan tugas yang dimiliki oleh 

setiap bagian yang bersangkutan: 

a. Pemilik Usaha/Owner 

1. Bertanggung jawab atas semua kegiatan di Oamh Kaos. 

2. Mempunyai wewenang untuk mengambil keputusan. 

b. Admin 

1. Melayani proses penjualan pada Omah Kaos kepada pelanggan. 

2. Meyakinkan pelanggan tentang keunggualan produk yang ditawarkan. 

2.5 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Omah Kaos ingin membangun bagian pengelolahan transaksi penjualan 

yang saat ini masih belum terorganisir dengan baik. Berdasarkan pernyataan 
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pemilik usaha, segala proses transaksi hanya memanfaatkan media kertas 

sehingga sulit dalam pengelolaan dan pencatatan data. Pada tahapan analisi sistem 

yang dibuat document flow, yang terdiri dari 3 proses sebagai berikut: 

a. Document Flow Penjualan. 

b. Document Flow Pengiriman. 

c. Document Flow Laporan. 

2.5.1 Document Flow Transaksi Penjualan 

Document Flow penjualan merupakan proses penjualan barang yang 

dilakukan pada setiap pelanggan seperti yang dijelaskan pada Gambar 2.3. Proses 

dimulai dari Pelanggan memilih barang, setelah barang dipilih, kemudian pegawai 

mencatat pemesanan barang dan memproses pemesanan barang. Setelah itu 

pegawai membuat nota penjualan barang untuk dilakukan pembayaran. Kemudian 

pegawai mencatat transaksi ke dalam laporan. Terakhir pelanggan mendapatkan 

bukti pemesanan barang dari pegawai. 
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Gambar 2.3 Document Flow Transaksi Penjualan 

2.5.2 Document Flow Pengiriman 

Document Flow Pengiriman merupakan proses perpindahan barang yang 

dibeli dari toko ke pelanggan yang dijelaskan pada Gambar 2.4. Proses dimulai 

dari Pegawai menyiapkan barang. Kemudian pegawai akan mencatat barang 

keluar. Lalu pegawai akan mengirimkan barang ke ekspedisi untuk dikirim ke 



10 

 

 

 

pelanggan. Terakhir pegawai mencatat nomor resi yang akan diberikan kepada 

pelanggan. 
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Gambar 2.4 Document Flow Pengiriman 
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2.5.3 Document Flow Laporan 

Document Flow Laporan adalah proses pencatatan laporan yang 

dijelaskan pada Gambar 2.5. Proses dimulai Pegawai melakukan pencatatan nota 

barang terjual. Kemudian pegawai akan merekap hasil penjualan dan merekap 

hasil penjualan tiap bulan. Terakhir pegawai membuat laporan penjualan rangkap 

2. 

Pegawai Owner

Mulai

LAPORAN

Nota 

Penjualan

Mencatat 

Transaksi

Rekap 

Penjualan

Membuat 

Laporan 

Penjualan

Laporan 

Penjualan

Laporan 

Penjualan Selesai

 

Gambar 2.5 Document Flow Laporan 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Sistem 

Menurut (Maniah dan Dini Hamidin 2017), mengatakan bahwa ―Sistem 

adalah kumpulan dari elemen-elemen berupa data, jaringan kerja dari prosedur-

prosedur yang saling berhubungan, sumber daya manusia, teknologi baik 

hardware maupun software yang saling berinteraksi sebagai satu kesatuan untuk 

mencapai tuhuan/sasaran tertentu yang sama‖. 

(Muslihudin, Muhamad, Oktafianto 2016), mendefinisikan ―Sistem adalah 

sekumpulan komponen-komponen atau jaringan kerja dari prosedur-prosedur 

yang saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk suatu jaringan kerja 

untuk mencapai sasaran atau tujuan tertentu‖. 

Menurut (Dra.Hj.Yulia Jahir, MM dan Dewi Pratita,S.pd., M.Pd. 2014), 

―Definisi sistem dikelompokkan menjadi dua bagian yang menekankan pada 

prosedurnya dan ada yang menekankan pada elemennya. Kedua kelompok ini 

adalah benar dan tidak bertentangan, yang berbeda adalah cara pendekatannya‖. 

3.2 Informasi 

Menurut (Tata Sutabri 2012) dalam buku Analisis Sistem Informasi, 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau 

diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. 

Dalam bukunya (Gelinas dan Dull 2017) mengatakan bahwa 

pengertian informasi adalah sebuah data yang disajikan dalam bentuk 
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formulir. Data tersebut memiliki kegunaan dalam pembuatan atau 

pengambilan keputusan. 

3.3 Sistem Informasi 

Informasi menurut (Adies 2016) adalah data yang diolah menjadi bentuk 

yang lebih berguna dan lebih berarti bagi pengguna dan penerimanya serta 

bermanfaat dalam pengambilan keputusan pada saat sekarang atau pada saat 

yang akan yang datang. Selain itu informasi juga merupakan fakta-fakta atau 

data yang diproses sedemikian atau proses transformasi sehingga berubah 

menjadi informasi. 

Sistem informasi menurut (Osd 2013) adalah suatu sistem yang 

menyediakan informasi untuk manajemen dalam mengambil keputusan dan 

juga untuk menjalankan operasional perusahaan, di mana sistem tersebut 

merupakan kombinasi dari orang-orang, teknologi informasi dan prosedur-

prosedur yang tergorganisasi. Biasanya suatu perusahan atau badan usaha 

menyediakan semacam informasi yang berguna bagi manajemen. 

3.4 Database 

Menurut (Raharjo 2011) mendefinisikan bahwa “Database atau 

basisdata adalah kumpulan data yang terintegrasi dan diatur sedemikian rupa 

sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil, dan dicari secara cepat‖ 

Sedangkan menurut (Kustiyaningsih 2011) mengungkapkan bahwa 

Database atau basis data merupakan Struktur penyimpanan data untuk 

menambah, mengakses dan memperoses data yang disimpan dalam 
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sebuah database komputer, diperlukan sistem manajemen database seperti 

MYSQL Server. 

3.5 Penjualan 

Penjualan menurut (Thamrin Abdullah 2016) Penjualan adalah bagian 

dari promosi dan promosi adalah salah satu bagian dari keseluruhan sistem 

pemasaran. 

Menurut (Philip Kotler 2009) konsep penjualan adalah meyakini bahwa 

para konsumen dan perusahaan bisnis, tidak akan secara teratur membeli cukup 

banyak produk-produk yang ditawarkan oleh organisasi tertentu. Oleh karena itu, 

organisasi yang bersangkutan harus melakukan usaha penjualan dan promosi yang 

agresif. Dasar-dasar pemikiran yang terkandung dalam konsep penjualan adalah 

sebagai berikut:  

a. Tugas utama dari perusahaan adalah mendapatkan penjualan cukup dari 

produknya.  

b. Para konsumen tidak akan mungkin membeli barang dengan jumlah yang 

cukup banyak tanpa mendapat dorongan. 

3.6 Website 

Website menurut (Rudianto 2011) diartikan sebagai salah satu aplikasi 

dengan beragam dokumen multimedia (teks, gambar, animasi, video) di dalamnya 

yang menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan untuk 

mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut browser. 

(Bekti 2015), ―Website merupakan kumpulan halaman-halaman yang 

digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, 
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suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis 

yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang 

masingmasing masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman‖. 

3.7 Persediaan 

Menurut Ikatan Akuntasi Indonesia dalam Standar Akuntansi Keuangan 

Entitas Tanpa Akuntan Publik (SAK ETAP) No.11 tahun 2013, pengertian 

persediaan adalah aset :  

a. Untuk dijual dalam kegiatan usaha normal  

b. Dalam proses produksi untuk kemudian dijual; atau  

c. Dalam bentuk bahan atau perlengkapan untuk digunakan dalam 

proses produksi atau pemberian jasa. 

Menurut (Stice 2011) mendefinisikan persediaan ialah ―Persediaan 

secara umum ditujukan untuk barang-barang yang dimiliki perusahaan 

dagang, baik berupa usaha grosir maupun ritel ketika barang-barang tersebut 

telah dibeli da nada kondisi siap untuk dijual‖.  

Sedangkan Menurut (Nurmailiza 2009), ―Persediaan adalah suatu aktiva 

yang meliputi barang- barang milik perusahaan dengan maksud untuk dijual 

dalam satu periode usaha yang normal, termasuk barang yang dalam 

pengerjaan/proses produksi menunggu masa penggunaannya pada proses 

produksi‖. 
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3.8 System Development Life Cycle 

Dalam system development life cycle (SDLC) terdapat metode waterfall, 

yaitu 5 tahapan penyelesaian masalah untuk membuat dan mengembangkan suatu 

aplikasi (Pressman, 2015). Berikut keenam tahapan SDLC: 

a. Communication 

Tahap awal pada model waterfall ini yaitu komunikasi dengan konsumen 

pelanggan. Tahap communication merupakan langkah yang penting karena 

menyangkut pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen/pengguna. 

Tahapan yang dilakukan dalam communication adalah analisis kebutuhan 

bisnis, studi literatur, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis kebutuhan 

perangkat lunak.  

b. Planning 

Tahap kedua yaitu planning (perencanaan), pada proses ini merencanakan 

pengerjaan software yang akan dibangun. Planning meliputi tugas-tugas yang 

akan dilakukan mencakup resiko yang mungkin terjadi, hasil yang akan dibuat, 

dan jadwal pengerjaan.  

c. Modeling 

Tahap ketiga adalah modeling, tahap ini dapat dikerjakan jika tahap 

communication dan planning telah teridentifikasi. Pada tahap modeling ini 

menerjemahkan syarat kebutuhan sistem ke sebuah perancangan perangkat 

lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding.  Proses ini fokus pada 

rancangan struktur data, arsitektur software, dan representasi interface. 
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d. Construction 

Tahap keempat yaitu construction, construction merupakan proses membuat 

kode (code generation). Coding atau pengkodean merupakan penerjemahan 

desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Programmer 

menerjemahkan transaksi yang diminta oleh pengguna. Tahapan inilah yang 

merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu software, artinya 

penggunaan computer dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean 

selesai maka dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan 

testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut untuk 

kemudian bisa diperbaiki. 

e. Deployment 

Tahap akhir yaitu deployment, tahapan ini bisa dikatakan final dalam 

pembuatan sebuah software atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain 

dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh pengguna. 

Selanjutnya software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara 

berkala. 
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BAB IV 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

4.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem ini digunakan untuk melihat proses-proses sistem baru 

yang akan dibuat. Dari analisa sistem ini juga bisa melihat perbedaan antara 

sistem yang lama dengan sistem yang baru. Analisa sistem ini berisi dan System 

Flow Diagram, dan Entity Relationship Diagram. 

4.2 Desain Sistem 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang 

baru. Sistem yang baru tersebut dapat digambarkan pada system flow 

komputerisasi berikut ini: 

4.2.1 System Flow 

System flow (Sysflow) memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan 

hasil survey ke Owner Omah Kaos. System flow menggambarkan seluruh proses, 

yang berhubungan dalam pencatatan kegiatan jual beli yang sudah dirancang. 

Setelah menggambarkan Document Flow yang ada pada Omah Kaos, maka 

langkah selanjutnya adalah mengajukan atau merancang sistem baru untuk 

menunjang atau meningkatkan kinerja perusahaan dan meminimalisir kehilangan 

data. Berikut ini adalah System Flow yang direkomendasikan guna menunjang 

penjualan baju pada Omah Kaos. 
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A. System Flow Transaksi Penjualan 

System Flow transaksi penjualan adalah suatu proses transaksi penjualan 

barang oleh pelanggan pelanggan melalui sistem. Pada Gambar 4.1 dijelaskan 

awal proses transaksi penjualan barang dimulai dari pelanggan memilih barang 

yang ditampilkan sistem. Kemudian Pelanggan melakukan konfirmasi 

pembayaran. Setelah itu sistem akan melakukan validasi pembayaran dan 

menyimpan data transaksi penjualan.  

 

Gambar 4.1 System Flow Transaksi Penjualan 



20 

 

 

 

B. System Flow Pengiriman barang 

System Flow pengiriman barang adalah proses perpindahan barang yang 

dipesan pelanggan dari toko kepada setiap pelanggandan pencatatan ke dalam 

sistem. Pada Gambar 4.2 dijelaskan awal proses pengiriman dimulai dari sistem 

yang menampilkan pesanan pelanggan yang akan dikirim, menampilkan data 

pemesanan, kemudian pegawai menyiapkan barang yang akan dikirim ke 

ekspedisi lalu pegawai akan mencatat dan menyiapkan data pengiriman ke sistem. 

 

Gambar 4.2 System Flow Pengiriman 
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C. System Flow Laporan 

System Flow laporan adalah proses mencetak laporan penjualan yang 

dilakukan oleh admin Omah Kaos. Pada Gambar 4.3 dijelaskan pegawai memilih 

jenis laporan seperti laporan Data Master, Laporamn Transaksi Penjualan, dan 

Laporan Pengiriman Barang. Sistem akan mencetak laporan 

 

Gambar 4.3 System Flow Pembelian 

4.2.2 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan 

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas apa saja yang terlibat. 
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A. Context Diagram 

Context diagram dari aplikasi sistem informasi penjualan pada Omah 

Kaos ini terdiri dari tiga entitas dengan aliran data masing-masing yang saling 

terkait. Dua entitas tersebut adalah entitas Owner, dan  Pelanggan. Dua entitas 

tersebut memberikan masukan dan keluaran data yang diperlukan seperti yang 

digambarkan pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Context Diagram 
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B. Data Flow Diagram Level 0  

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan 

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas yang terlibat 

didalamnya. Context diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil, 

dengan cara decompose context diagram dan disebut DFD Level 0. DFD Level 0 

sistem informasi penjualan pada Omah Kaos terdiri dari lima proses, dua entitas 

eksternal dan sebelas data store. Proses yang pertama adalah proses mengelola 

data master, proses kedua adalah proses penjualan barang, ketiga proses cetak 

laporan, keempat proses pengiriman dan keenam adalah proses keranjang. 

Sedangkan untuk dua entitas eksternal adalah Customer, dan Admin.  

Sebelas  data store yang tertera adalah data customer, admin, cart, 

orders, konfirmasi_pembayaran, produk, kota, kabupaten, provinsi, detil order, 

image. Pada Gambar 4.5 dijelaskan proses pengisian data master dilakukan oleh 

kustomer dan admin. Kemudian proses pemesanan barang yang dilakukan oleh 

customer. Kemudian proses pembelian dan pengiriman yang dilakukan oleh 

admin, dan yang terakhir cetak laporan oleh admin. 
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Gambar 4.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 
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Pada DFD level 1 proses mengelola data master, menjelaskan secara 

umum proses yang dilakukan saat mengelola data master. DFD level 1 proses 

mengelola data master dapat dilihat pada Gambar 4.6. 

 

Gambar 4.6 Data Flow Diagram Level 1 Data Master 

Pada Gambar 4.7  menjelaskan DFD level 1 dari proses penjualan 

barang. Pada DFD level 1 penjualan barang ini, terdapat tujuh macam proses, satu 

entitas eksternal dan satu data store. Proses yang pertama adalah menampilkan  
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adalah menampilkan data penjualan, dan proses ketujuh adalah membuat laporan 

penjualan. 

 

Gambar 4.7 Data Flow Diagram Level 1 penjualan 
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Pada Gambar 4.8 menjelaskan DFD level 1 dari proses pengiriman. Pada 

DFD level 1 pengiriman, terdapat dua proses, dua entitas eksternal dan dua data 

store. Proses yang pertama adalah menyimpan data pengiriman, proses yang 

kedua adalah menampilkan data. 

 

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1 Pengiriman 

Pada Gambar 4.9 menjelaskan DFD level 1 dari keranjang. Pada DFD 

level 1 keranjang ini, terdapat empat macam proses, dua entitas eksternal dan dua 

data store. Proses pertama adalah Menampilkan detil barang, proses kedua adalah  

menambahkan barang ke keranjang, proses ketiga adalah menyimpan data 

keranjang, proses keempat adalah menampilkan data keranjang. 
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Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Keranjang 

Pada Gambar 4.10 menjelaskan DFD level 1 dari laporan. Pada DFD 

level 1 cetak laporan ini, terdapat dua macam proses, satu entitas eksternal dan 

satu data store. Proses pertama adalah menampilkan data penjualan, dan proses 

kedua adalah mencetak laporan penjualan. 

 

Gambar 4.10 Data Flow Diagram Level 1 Mencetak Laporan 
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4.2.3 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram digunakan untuk menggambarkan tabel-

tabel yang ada dalam sebuah sistem, berikut relasi antar tabelnya. 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model pada Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjualan Baju Berbasis website pada Omah Kaos, merupakan model struktur 

logis dari keseluruhan aplikasi data. CDM dibawah ini memiliki 10 entity yang 

saling terhubung. Adapun Conceptual Data Model tersebut digambarkan pada 

gambar 4.11. 

B. Physical Data Model 

Physical Data Model adalah representasi fisik dari database yang dibuat 

dengan mempertimbangkan DBMS yang digunakan. PDM pada aplikasi 

manajemen distribusi alat keterangan pajak memiliki 11 tabel yang digambarkan 

pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Physical Data Model
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4.2.4 Struktur Tabel 

Struktur Tabel digunakan untuk menggambarkan secara detail tentang 

tabel - tabel yang terdapat dalam sebuah sistem. Struktur tabel digambarkan 

sebagai berikut: 

A. Tabel Master Admin 

Nama Tabel  : Admin 

Primary Key : ID_admin 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Admin 

 

Tabel 4.1 Tabel Master Admin 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_ADMIN Integer - Primary Key 

2 EMAIL_ADMIN Varchar 255 - 

3 PASSWORD_ADMIN Varchar 255 - 

4 NAMA_ADMIN Varchar 255 - 

5 NOMOR_TELP_ADMIN Varchar 13 - 

 

B. Tabel Master Customer 

Nama Tabel  : Customer 

Primary Key : ID_CUSTOMER 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Customer 

Tabel 4.2 Tabel Master Customer 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_CUSTOMER Integer - Primary Key 

2 EMAIL_CUSTOMER Varchar 255 - 

3 PASSWORD_CUSTOMER Varchar 255 - 

4 NAMA_CUSTOMER Varchar 255  
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No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

5 NOMOR_TELP Varchar 13 Primary Key 

6 PROVINSI Char 2 - 

7 KABUPATEN Char 4 - 

8 KOTA Char 7 - 

9 ADDRESS Varchar 255 - 

10 JENIS_KELAMIN Varchar 6 - 

11 TANGGAL_LAHIR Date - - 

 

C. Tabel Master Orders 

Nama Tabel  : Orders 

Primary Key : ID_ORDER 

Foreign Key : ID_KONFIRMASI, ID_CUSTOMER 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Order 

 

Tabel 4.3 Tabel Master Order 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_ORDER Integer - Primary Key 

2 ID_KONFIRMASI Integer - Foreign Key 

3 ID_CUSTOMER2 Integer - Foreign Key 

4 TGL_ORDER Date - - 

5 TOTAL_HARGA Integer - - 

6 STATUS Varchar 255 - 

7 ID_CUSTOMER Integer - - 

 

D. Tabel Master Produk 

Nama Tabel  : Produk 

Primary Key : ID_PRODUK 

Foreign Key : ID_KATEGORI, ID_IMAGE 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Produk 
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Tabel 4.4 Tabel Master Produk 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_PRODUK Integer - Primary Key 

2 ID_KATEGORI2 Integer - Foreign Key 

3 ID_IMAGE Integer - Foreign Key 

4 NAMA_PRODUK Varchar 255 - 

5 HARGA_PRODUK Integer - - 

6 DESKRIPSI_PRODUK Long Varchar - - 

7 URL_PRODUK Varchar 255 - 

8 UK_S Integer - - 

9 UK_M Integer - - 

10 UK_L Integer - - 

11 UK_XL Integer - - 

12 UKURAN Varchar 1 - 

13 ID_KATEGORI Integer - - 

14 STOK_PRODUK Integer - - 

 

E. Tabel Master Kota 

Nama Tabel  : Kota 

Primary Key : ID_KOTA 

Foreign Key : ID_KABUPATEN2 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Kota 

 

Tabel 4.5 Tabel Master Kota 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_KOTA Char 7 Primary Key 

2 ID_KABUPATEN2 Char 4 Foreign Key 

3 NAMA_KOTA Varchar 255 - 

4 ID_KABUPATEN Char 4 - 

 

F. Tabel Kabupaten 

Nama Tabel  : Kabupaten 

Primary Key : ID_KABUPATEN 

 

Foreign Key : ID_PROVINSI2 
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Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Kabupaten 

 

Tabel 4.6 Tabel Kabupaten 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_KABUPATEN Char 4 Primary Key 

2 ID_PROVINSI2 Char 2 Foreign Key 

3 NAMA_KABUPATEN Varchar 255 - 

4 ID_PROVINSI Integer - - 

 

G. Tabel Provinsi 

Nama Tabel  : Provinsi 

Primary Key : ID_PROVINSI 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Provinsi 

Tabel 4.7 Tabel Provinsi 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_PROVINSI Char 2 Primary Key 

2 NAMA_PROVINSI Varchar 255 - 

 

H. Tabel Image 

Nama Tabel  : Image 

Primary Key : ID_IMAGE 

Foreign Key : ID_PRODUK2 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Image 

Tabel 4.8 Tabel Image 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_IMAGE Integer - Primary Key 

2 ID_PRODUK2 Integer - Foreign Key 

3 URL_IMAGE Varchar 255 - 
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No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

4 ID_PRODUK Integer - - 

 

I. Tabel Detil Order 

Nama Tabel  : Detil Order 

Primary Key : ID_ORDER, ID_PRODUK 

Foreign Key : ID_ORDER, ID_PRODUK 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Detil Order 

Tabel 4.9 Tabel Detil Order 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_ORDER Integer - Primary Key, 

Foreign Key 

2 ID_PRODUK Integer - Primary Key, 

Foreign Key 

 

J. Tabel Cart 

Nama Tabel  : Cart 

Primary Key : ID_CART 

Foreign Key : ID_PRODUK2, ID_CUSTOMER2 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Cart 

Tabel 4.10 Tabel Cart 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_CART Integer - Primary Key  

2 ID_PRODUK2 Integer - Foreign Key 

3 ID_CUSTOMER2 Integer - Foreign Key 

4 ID_CUSTOMER Integer - - 

5 ID_PRODUK Integer - - 

6 QTY_CART Integer - - 

7 UKURAN Varchar 1 - 

8 ONGKIR Integer - - 
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K. Tabel Konfirmasi Pembayaran 

Nama Tabel  : Konfirmasi_pembayaran 

Primary Key : ID_KONFIRMASI 

Foreign Key : - 

Fungsi   : Digunakan untuk menyimpan data Konfirmasi Pembayaran 

Tabel 4.11 Tabel Konfirmasi Pembayaran 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan 

1 ID_KONFIRMASI Integer - Primary Key 

2 ID_ORDER Integer - - 

3 TANGGAL_TF Date - - 

4 BUKTI_TF Varchar 255 - 

5 NAMA_BANK Varchar 255 - 

6 BANK_OWNER Varchar 255 - 

7 NOTE Long varchar - - 

 

4.2.5 Desain Input/Output 

Desain input output merupakan langkah pertama untuk membuat sebuah 

aplikasi sistem informasi. Dalam tahap ini pengguna diberikan gambaran tentang 

bagaimana sistem ini akan dibuat. 

A. Desain Halaman Login 

Desain halaman login ini untuk Customer yang berisi login dan Sign In. 

Desain halaman login dapat dilihat pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Halaman Login Customer 

Pada halaman login customer terdapat dua kolom, yaitu kolom Email dan 

Password. Apabila pengguna sudah memasukkan data Email dan Password, 

sistem akan melakukan pemeriksaan apakah data terdapat di database. Apabila 

benar maka mengarah ke halaman Home. 

B. Desain Halaman Home 

Desain halaman Home ini terdapat dua halaman, pertama halaman 

dashboard admin dan halaman Home customer. Desain halaman dashboard dapat 

dilihat pada Gambar 4.13. dan 4.14. 
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Gambar 4.13 Desain Halaman Dashboard Admin 

Halaman dashboard admin menampilkan 5 menu yaitu, menu dashboard, 

category, product, customer, orders, dan report. Halaman dashboard customer 

menampilkan 8 menu yaitu, menu login, profil, home, keranjang, product, about, 

kaos , kemeja, dan koleksi formal. 
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Gambar 4.14 Desain Halaman Home Customer 

C. Desain Halaman Product 

Halaman ini berisi produk yang dijual di Omah Kaos. Desain product 

digambarkan pada Gambar 4.15. 

Pada halaman ini ditampilkan informasi tentang barang – barang yang 

dijual di Omah Kaos dengan lebih banyak gambar yang ditampilkan. Pada sebelah 

kiri terdapat combo box Categories untuk memfilter barang yang ada pada 

halaman product, kemudian ada combo box Sort untuk memfilter dari harga 

terendah ke tinggi atau sebaliknya. Kemudian yang terakhir ada kolom search 

yang berfungsi untuk mencari nama barang.  
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Gambar 4.15 Desain Halaman Product 

D. Desain Halaman Profil Toko 

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan informasi toko untuk customer. 

Desain profil toko digambarkan pada Gambar 4.16. 

Pada halaman ini ditampilkan informasi toko seperti alamat toko, sejarah 

berdirinya toko dan informasi lainnya yang mendukung. 
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Gambar 4.16 Desain Halaman Profil Toko 

E. Desain Halaman Profil Customer 

Halaman ini berfungsi untuk mengelola informasi dan data Customer. 

Desain Halaman profil customer digambarkan pada Gambar 4.17. 

Pada halaman ini terdapat 4 menu yang berisi pertama menu akun, ganti 

password konfirmasi pembayaran, dan tagihan. 
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Gambar 4.17 Desain Halaman Profil Customer 

Pada menu akun berisi email customer, nomor telepon, nama lengkap, 

jenis kelamin, tanggal lahir, dan alamat. Lalu di bagian bawah terdapat button 

Edit yang berfungsi untuk mengedit data customer. 

F. Desain Halaman Profil Ganti Password 

Desain halaman ini berfungsi untuk mengganti password cistomer. 

Desain halaman ganti password digambarkan pada Gambar 4.18. 
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Gambar 4.18 Desain Halaman Profil Ganti Password 

Pada halaman ini menampilkan tiga kolom yang berisi new password, 

konfirmasi password, dan password lama. Kemudian terdapat tombol aksi simpan 

untuk menyimpan password baru customer. 

G. Desain Halaman Profil Konfirmasi Pembayaran 

Desain halaman ini berfungsi untuk mengelola pembayaran oleh 

customer dengan memilih nomor invoice, konfirmasi total pembayaran dan 

upload bukti transfer. Desain halaman produk digambarkan pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4.19 Desain Halaman Profil Konfirmasi Pembayaran 

H. Desain Halaman Profil Tagihan 

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan data keranjang yang belum di 

bayar oleh customer. Desain halaman ongkos kirim digambarkan pada Gambar 

4.20. 
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Gambar 4.20 Desain Halaman Profil Tagihan 

Pada halaman ini ditampilkan data pesanan pelanggan yang sudah 

dimasukkan keranjang namun belum di bayarkan. Pada halaman ini tertera id 

tagihan, tanggal pesan, barang, total tagihan, dan aksi yang berfungsi untuk 

melakukan konfirmasi pembayaran dan mengetahui apakah sudah lunas atau 

belum. 

I. Desain Halaman Detil Produk 

Halaman ini berfungsi untuk memberikan detil produk kepada customer 

sebelum melakukan checkout. Desain halaman detil produk digambarkan pada 

Gambar 4.21. 
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Gambar 4.21 Desain Halaman Detil Produk 

Pada halaman ini ditampilkan barang dengan stok barang yang tersedia, 

dan deskripsi barang tersebut. Pada halaman ini terdapat tombol add to cart yang 

berfungsi untuk menambahkan barang ke dalam keranjang. 

J. Desain Cart 

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan kembali detil barang yang 

dibeli. Desain halaman Cart digambarkan pada Gambar 4.22. 
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Gambar 4.22 Desain Halaman Cart 

Pada halaman ini terdapat detil barang sebelum di checkout pada 

halaman ini terdapat kolom product, price, quantity, ukuran dan total. Kemudian 

terdapat aksi update yang berfungsi untuk mengupdate pesanan jika ada yang 

ditambahkan atau mengganti ukuran. Dan ada aksi checkout yang berfungsi untuk 

mengalikan ke halaman checkout. 

K. Desain Halaman Checkout 

Desain halaman ini berfungsi untuk mengetahui total bayar dan alamat 

customer. Desain halaman checkout digambarkan pada Gambar 4.23. 
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Gambar 4. 23 Desain Halaman Checkout 

Pada halaman checkout terdapat menu cek ongkir untuk mengetahui 

ongkir ke alamat customer dan untuk mengetahui total harga yang akan 

dibayarkan oleh customer. Pada halaman ini terdapat aksi buat pesanan yang 

berfungsi untuk mengetahui nomor invoice(nomor pesanan). 

L. Desain Halaman Admin Category 

Desain halaman ini berfungsi untuk memilih data kategori dan 

menambah gambar. Desain halaman admin category digambarkan pada Gambar 

4.24. 

Pada halaman ini ditampilkan list kategori yang telah dimasukkan oleh 

admin.  
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Gambar 4. 24 Desain Halaman Admin Category 

M. Desain Halaman Admin Produk 

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menambahkan produk. 

Desain halaman admin produk digambarkan pada Gambar 4.25. 
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Gambar 4. 25 Desain Halaman admin produk 

N.  Desain Halaman Admin Customer 

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan data customer. Desain halaman 

admin customer digambarkan pada Gambar 4.26. 



52 

 

 

 

 

Gambar 4. 26 Desain Halaman admin Customer 

 

O. Halaman Admin Order 

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan data customer. Desain halaman 

admin customer digambarkan pada Gambar 4.27. 

 

Gambar 4. 27 Desain Halaman admin Order
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

5.1 Sistem yang Digunakan 

Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk 

menggunakan aplikasi Sistem Informasi Penjualan Baju pada Omah Kaos yaitu: 

a. Software Pendukung 

Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi 

Manajemen Distribusi Dokumen Perpajakan ini, yaitu: 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 8.1 

2. XAMPP versi 3.1.0 

3. Notepad ++ versi 7.5.6 

b. Hardware Pendukung 

Beberapa perangkat keras yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi 

Manajemen Distribusi Dokumen Perpajakan ini, yaitu: 

1. Prosesor Intel Core i3-3110M 2.40 Ghz atau lebih tinggi 

2. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi 

3. Hardisk 100 Gb 

5.2 Cara Setup Program 

Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap 

instalasi perangkat lunak. Berikut langkah-langkah instalasinya: 

a. Install XAMPP versi 3.1.0 pada komputer yang digunakan.  

b. Install Notepad ++ versi 7.5.6 pada komputer yang digunakan.  

c. Salin folder xampp/ htdocs/rum/. 
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d. Buka XAMPP, klik tombol start pada Apache dan Mysql. 

e. Buka browser dan ketik localhost/phpmyadmin/. 

f. Buat database baru bernama toko, kemudian impor file rum.sql pada folder 

xampp/htdocs/rum/. 

g. Buka browser dan ketik localhost/rum/. 

5.3 Penjelasan Pemakaian Program 

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian aplikasi Sistem 

Informasi Penjualan Baju Berbasis website pada Omah Kaos. Adapun 

penjelasannya akan dijabarkan pada sub bab dibawah ini. 

5.3.1 Halaman Login 

Halamn login merupakan halaman yang muncul apabila user ingin 

membeli baju. Aplikasi sistem informasi penjualan baju berbasis website ini 

mengharuskan pengguna untuk melakukan login dengan memasukkan Email dan 

Password yang terdaftar pada database. Apabila data yang dimasukkan benar, 

maka penguna akan diarahkan ke Halaman Home dan dapat melakukan segala 

aktifitas penjualan. Halaman login digambarkan pada Gambar 5.1. 

 

Gambar 5.1 Halaman Login User 
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Kolom username di isi menggunakan email yang sudah terdaftar pada 

database, password di isi sesuai dengan yang terdaftar pada database. Jika 

pengguna berhasil login maka akan muncul tampilan Home. 

5.3.2 Halaman Dashboard 

Halaman dashboard merupakan halaman yang terbuka setelah admin 

memasukkan alamat tertentu yang hanya diketahui oleh admin saja, halaman ini 

memiliki menu Dashboard, menu Category, Menu Product, Menu Customer, 

menu Orders, dan menu Report. Halaman Dashboard Admin dan Home Customer 

dijelaskan pada Gambar 5.2, dan 5.3. 

 

Gambar 5.2 Halaman Dashboard Admin 
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Gambar 5.3 Halaman Home Customer 
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5.3.3 Halaman Profil Customer 

Halaman profil  ini berfungsi untuk mengelola profil customer. Pada 

halaman ini customer dapat mengubah data profil customer sesuai dengan data 

yang terbaru. Halaman profil customer digambarkan pada Gambar 5.4. 

 

Gambar 5.4 Halaman Profil Customer 

Tampilan menu pada Gambar 5.4 merupakan halaman halaman profil. 

Pada halaman tersebut terdapat tombol edit yang digunakan untuk mengubah data 

yang ingin diperbarui, 
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5.3.4 Halaman Product 

Halaman product ini berisi untuk menginformasikan produk produk yang 

dijual pada omah kaos. Pada halaman ini pengguna dapat mengetahui dan 

memfilter barang apa yang diinginkan sesuai dengan yang diinginkan dari harga 

terendah ataupun mencari nama barang yang diinginkan. Halaman product 

digambarkan pada Gambar 5.5. 

 

Gambar 5.5 Halaman Product 
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5.3.5 Halaman About 

Halaman about berfungsi untuk memberi informasi toko kepada 

customer. Pada halaman tersebut terdapat sejarah berdirinya toko dan alamat toko. 

Halaman about digambarkan pada Gambar 5.6. 

 

Gambar 5.6 Halaman Profil Toko 

5.3.6 Halaman Detil Produk 

Halaman detil produk ini berfungsi untuk memberi informasi tentang 

detil produk yang akan dibeli. Pada halaman ini pengguna dapat menambahkan 

data dan juga mengurangi barang yang akan dipesan, customer juga dapat 

mengetahui stok barang dan deskripsi barang. Halaman detil produk digambarkan 

pada Gambar 5.7. 
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Gambar 5.7 Halaman Detil Produk 

5.3.7 Halaman Cart 

Halaman cart ini merupakan halaman keranjang yang berisi pesanan 

customer sebelum customer melakukan checkout. Halaman cart digambarkan 

pada Gambar 5.8. 
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Gambar 5.8 Halaman Cart 

5.3.8 Halaman Checkout 

Halaman checkout ini berfungsi untuk mengecek biaya ongkir seuai 

dengan alamat customer. Pada halaman ini pengguna dapat mengetahui biaya total 

yang akan dibayarkan. Halaman checkout digambarkan pada Gambar 5.9. 
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Gambar 5.9 Halaman Checkout 

5.3.9 Halaman Konfirmasi Pembayaran 

Halaman konfirmasi pembayaran ini berfungsi untuk mengkonfirmasi 

pembayaran dengan memasukkan data - data yang telah disiapkan. Pada halaman 
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ini customer diharuskan untuk mengupload bukti transfer. Halaman konfirmasi 

pembayaran digambarkan pada Gambar 5.10. 

 

Gambar 5.10 Halaman Konfirmasi Pembayaran 

5.3.10 Halaman Profil Ganti Password 

Halaman profil ganti password ini berfungsi untuk mengganti password 

customer dengan mengisikan password lama, password baru dan konfirmasi 

password. Halaman ganti password digambarkan pada Gambar 5.11. 
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Gambar 5.11 Halaman Ganti Password 

5.3.11 Halaman Tagihan 

Halaman tagihan ini berfungsi untuk mencatat data pemesanan barang 

yang belum dikonfirmasi pembayarannya oleh customer. Pada halaman ini 

terdapat tabel yang berisi data pesanan customer. Halaman tagihan digambarkan 

pada Gambar 5.12. 

 

Gambar 5.12 Halaman Tagihan 
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5.3.12 Halaman Admin Category 

Halaman admin category ini berfungsi untuk membedakan kategori yang 

ada pada website Omah Kaos seperti kategori barang sedang diskon, kategori kaos 

dan kategori koleksi formal. Halaman admin category digambarkan pada Gambar 

5.13. 

 

Gambar 5.13 Halaman Category 

5.3.13 Halaman Admin Product 

Halaman admin product ini berfungsi untuk menambahkan barang yang 

akan ditampilkan pada halaman home Omah Kaos. Halaman ini berisi Halaman 

tambah penjualan digambarkan pada Gambar 5.14  

Halaman admin customer berfungsi untuk mengetahui data customer 

yang sudah melakukan sign in pada website Omah Kaos. Halaman admin 

customer digambarkan pada Gambar 5.15.  

Halaman admin orders berisi tentang data penjualan yang telah dilakukan 

customer dan menunggu konfirmasi dari admin untuk mengupdate status. 

Halaman orders digambarkan pada Gambar 5.16. 
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Gambar 5.14 Halaman Admin Product 

 

Gambar 5.15 Halaman Admin Customer 
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Gambar 5.16 Halaman Admin Orders 

5.3.14 Halaman Admin Report 

 Halaman admin report berfungsi untuk mengetahui laporan penjualan 

yang terjadi pada Omah Kaos. Halaman admin report digambarkan pada Gambar 

5.17. 

 

Gambar 5.17 Halaman Admin Report
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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan rancang bangun yang telah dilakukan, dapat disimpilkan 

bahwa : 

a. Aplikasi berbasis website yang telah dibuat dapat melakukan proses penjualan 

secara online. 

b. Aplikasi berbasis website yang telah dibuat dapat melakukan update stok 

barang. 

6.2 Saran 

Saran pengembangan sistem penjualan baju berbasis website pada Omah 

 Kaos yaitu dapat dikembangkan dengan fitur berbasis android.
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