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ABSTRAK 

 

Perkembangan yang dihadapi oleh perusahaan untuk mencapai keberhasilan 
perlu adanya peran serta teknologi informasi yang dapat mengolah aktifitas 
pekerjaan yang dapat membantu kelancaran kegiatan dan pelayanan perusahaan. 
CV. Joyo Speed Motor terletak di Jl. Usman Sadar No.83 Karangpoh, Kemuteran, 
Gresik, Kota Gresik. CV. Joyo Speed Motor bergerak dalam bidang penjualan.  

CV. Joyo Speed Motor adalah usaha yang menjual berbagai macam 
sparepart sepeda motor dengan berbagai macam merek dan tipe. Dalam 
pengolahan data transaksi penjualan dan persediaan produk sering terjadi 
kesalahan dalam pencatatan yang membuat tidak efisiensinya waktu dan belum 
ada media promosi untuk mengenalkan kepada konsumen tentang produk yang 
dijual di Toko Joyo Speed Motor. 

Berdasarkan uraian di atas, maka perlu dirancang suatu sistem informasi 
penjualan sparepart sepeda motor berbasis web pada CV. Joyo Speed Motor yang 
dapat mengurangi resiko kesalahan dalam pencatatan data. Sistem ini dapat 
melakukan proses transaksi penjualan produk dan menghasilkan informasi berupa 
laporan yang bersangkutan dengan transaksi pembelian dan penjualan. 

Sistem informasi penjualan sparepart ini, dapat digunakan sesuai dengan 
fungsinya. Dengan adanya sistem ini, CV. Joyo Speed Motor dapat melakukan 
transaksi pembelian, penjualan, dan persediaan produk secara online berbasis 
web. Setiap pihak yang terkait dapat menerima informasi secara realtime melalui 
website. 

 
 
 

Kata Kunci: Penjualan, Pembelian, Sistem Informasi Penjualan Sparepart. 
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ABSTRACT 

 

Developments faced by companies to achieve success need the role of 
information technology that can process work activities that can help smooth the 
company's activities and services. CV. Joyo Speed Motor is located on Jl. Usman 
Sadar No.83 Karangpoh, Kemuteran, Gresik, Kota Gresik. CV. Joyo Speed Motor 
is engaged in sales. 

CV. Joyo Speed Motor is a business that sells a variety of motorcycle 
spare parts with a variety of brands and types. In processing sales and product 
inventory transaction data, there are often errors in recording that make time 
inefficient and there is no promotional media to introduce to consumers about 
products sold at the Joyo Speed Motor Shop. 

Based on the description above, it is necessary to design a web-based 
motorcycle spare parts sales information system on the CV. Joyo Speed Motor 
which can reduce the risk of errors in recording data. This system can process 
product sales transactions and produce information in the form of reports related 
to buying and selling transactions. 

This spare part sales information system, can be used in accordance with 
its function. With this system, CV. Joyo Speed Motor can make web-based online 
purchases, sales, and inventory transactions. Each related party can receive 
information in realtime through the website. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi dan informasi saat ini mempengaruhi cara kehidupan 

bermasyarakat sedikit demi sedikit diantaranya adalah penjualan. Penjualan secara 

online sangat popular karena dapat menawarkan berbagai macam kemudahan 

dalam pemesanan dan transaksi pembelian produk. Banyak perusahaan dan badan 

usaha yang telah menggunakan aplikasi web dalam menunjang kegiatan mereka 

salah satunya untuk penjualan. 

Kegiatan bisnis seperti penjualan dan pembelian sangat memerlukan 

sistem informasi untuk pengolahan data dan informasi. CV. Joyo Speed Motor 

merupakan usaha industri yang menjual berbagai macam sparepart sepeda motor 

dengan berbagai macam merek dan tipe. Sistem penjualan pada Joyo Speed Motor 

saat ini yaitu pembeli harus datang ke toko untuk membeli sparepart sepeda 

motor. Pembeli tidak dapat mengetahui sparepart yang dijual dan ketersediaan 

produk yang ada di Joyo Speed Motor. Pengolaan data penjualan sparepart di 

Joyo Speed Motor masih dikerjakan secara konvensional dengan dicatat dalam 

buku tanpa adanya proses pengolahan menggunakan komputer sehingga rawan 

terjadi kesalahan dan belum ada media promosi untuk memberikan informasi 

tentang sparepart sepeda motor yang dijual. 

Berdasarkan uraian di atas, maka dirancang Sistem Informasi Penjualan 

Sparepart Sepeda Motor Berbasis Web pada CV. Joyo Speed Motor. Sistem ini 



2 
 

 

berisi tentang pendaftaran pelanggan, proses pemesanan, transaksi penjualan, 

update persediaan produk. 

Dengan adanya Sistem Informasi Penjualan Sparepart dapat membantu 

CV. Joyo Speed Motor dalam mengelola data dan memudahkan pelanggan tidak 

perlu datang ke bengkel untuk membeli sparepart. Diharapkan nantinya dapat 

menjadi salah satu solusi penjualan sparepart di bengkel Joyo Speed Motor 

sehingga dapat berguna dan dapat memenuhi segala aktifitas yang ada di bengkel 

Joyo Speed Motor.  

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan adalah bagaimana merancang bangun Sistem Informasi Penjualan 

Sparepart Sepeda Motor Berbasis Web? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dapat disusun batasan 

masalah sebagai berikut: 

a. Data yang digunakan untuk simulasi diambil dari Joyo Speed Motor pada 

periode Februari–Maret 2019. 

b. Sistem yang dibahas meliputi:  

1. Proses pendaftaran pelanggan. 

2. Proses transaksi penjualan, pembelian dan pemesanan produk. 

3. Update stok produk dilakukan oleh pemilik. 

c. Penggunaan aplikasi adalah pemilik dan pelanggan yang sudah mendaftar. 

d. Tidak membahas tentang keamanan jaringan. 
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1.4 Tujuan 

Tujuan pada penelitian ini yaitu merancang bangun Sistem Informasi 

Penjualan Sparepart Sepeda Motor Berbasis Web. 

1.5 Manfaat 

Manfaat pada penelitian tersebut adalah sebagai berikut: 

a. Bagi pihak Joyo Speed Motor 

1. Dapat meminimalisir waktu dalam mengola data. 

2. Dapat meminimalisir kesalahan saat pencatatan data. 

3. Dapat memantau setiap transaksi yang berlangsung. 

4. Dapat memantau setiap laporan penjualan. 

b. Bagi Pelanggan 

1. Memudahkan dalam transaksi pembelian sparepart yang ada di bengkel 

Joyo Speed Motor. 

2. Dapat mengetahui berbagai macam sparepart yang ada di bengkel Joyo 

Speed Motor. 

3. Tidak perlu datang ke bengkel untuk membeli sparepart. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan proyek akhir Rancang Bangun Sistem 

Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor Berbasis Web (Studi Kasus: Joyo 

Speed Motor) adalah sebagai berikut: 

Bab pertama pendahuluan membahas tentang latar belakang penjualan, 

sedangkan inti dari permasalahan digambarkan dalam perumusan masalah, 

pembatasan masalah menjelaskan batasan-batasan dari sistem yang dibuat supaya 
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tidak keluar dari ketentuan-ketentuan yang telah ditetapkan, tujuan penelitian 

berupa harapan dari hasil yang dicapai dari rancang bangun aplikasi tersebut. 

Bab kedua hasil survey membahas tentang gambaran umum CV. Joyo 

Speed Motor yang menguraikan gambaran umum perusahaan seperti lokasi, 

keadaan, kondisi, situasi dan hal lain yang berkaitan dengan instansi/lembaga 

tersebut, sejarah berdirinya, dan struktur organisasi CV. Joyo Speed Motor. 

Bab ketiga landasan teori membahas tentang sistem, informasi, sistem 

informasi, penjualan, pembelian, web, perancangan sistem, desain sistem, 

interaksi manusia dan komputer dan system development life cycle. 

Bab keempat analisis dan desain sistem membahas tentang prosedur dan 

langkah-langkah sistematis dalm menyelesaikan proyek ini. Bab ini berisi tentang 

Document Flow, System Flow, Context Diagram, Data Flow Diagram,  dan Entity 

Relationship Diagram. 

Bab kelima implementasi dan pembahasan mengenai sistem yang 

digunakan untuk mendukung jalannya aplikasi ini yang meliputi hardware 

maupun software. Selain itu, di dalam bab ini menjelaskan tentang cara 

penggunaan dari aplikasi ini. 

Bab keenam, penutup membahas tentang kesimpulan atau ringkasan/inti 

dari bab-bab sebelumnya dan bab ini memuat saran-saran yang dapat diterapkan 

untuk perbaikan dan pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB II 

HASIL SURVEY 

 

2.1 Gambaran Umum CV. Joyo Speed Motor 

CV. Joyo Speed Motor merupakan sebuah usaha bisnis yang didirikan 

sejak awal april tahun 2012. Usaha bisnis ini bergerak dibidang penjualan 

sparepart sepeda motor. CV. Joyo Speed Motor terletak di Jl. Usman Sadar No.83 

Karangpoh, Kemuteran, Gresik, Kota Gresik. 

CV. Joyo Speed Motor merupakan usaha perorangan yang didirikan oleh 

Bapak Frangki. CV ini  menyediakan berbagai macam sparepart sepeda motor 

dengan harga yang bervariatif. 

2.2 Lokasi CV. Joyo Speed Motor 

CV. Joyo Speed Motor terletak di Jl. Usman Sadar No.83 Karangpoh, 

Kemuteran, Gresik, Kota Gresik. 

2.3 Logo CV. Joyo Speed Motor 

Berikut ini adalah logo dari CV. Joyo Speed Motor, dapat dilihat pada 

Gambar 2.1. 

 

Gambar 2.1 Logo CV. Joyo Speed Motor
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2.4 Visi CV. Joyo Speed Motor 

Menjadi pusat reparasi motor yang menyediakan sparepart dan jasa 

servis yang mengutamakan pada kepuasan pelanggan didukung dengan peralatan 

canggih dan tenaga ahli yang kompeten serta pelayanan yang optimal dan 

terpercaya. 

2.5 Misi CV. Joyo Speed Motor 

Memberikan solusi terbaik pada penyediaan sparepart terbaik dan 

reparasi yang terpercaya. 

2.6 Struktur Organisasi 

Berikut adalah Gambar 2.2 Bagan Susunan Organisasi CV. Joyo Speed 

Motor. 

Bagian Penjualan Bagian Admin

Pemilik Usaha

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Joyo Speed Motor 

Dalam melaksanakan tugas pokok dan fungsinya, CV. Joyo Speed 

Motor, terdiri atas: 

a. Pemilik Usaha/Owner  

1. Memiliki wewenang sebagai pengambil keputusan setiap kegiatan di Joyo 

Speed Motor. 
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2. Bertanggung jawab atas seluruh kegiatan yang dipimpinnya. 

3. Menerima dan mengevaluasi laporan dari seluruh kegiatan. 

b. Bagian Penjualan 

1. Bertanggung jawab atas seluruh kegiatan transaksi jual beli. 

2. Mencatat nota transaksi jual beli. 

3. Mengurus segala promosi. 

c. Bagian Admin 

1. Mencatat seluruh persediaan produk. 

2. Mencatat dan memeriksa status data penjualan yang sudah masuk dan yang 

belum. 

3. Memasukkan data penjualan setiap hari dengan teliti benar dan tepat. 

2.7 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

CV. Joyo Speed Motor mengembangakan sistem transaksi jual beli yang 

saat ini prosedur-prosedurnya masih belum tersistem dengan baik. Berdasarkan 

penyataan dari Owner CV. Joyo Speed Motor, semua proses pencatatan transaksi 

yang terjadi hanya memanfaatkan pembukuan sebagai media penyimpanan 

sehingga sulit dalam pengolahan data dan dapat terjadi kehilangan data. Pada saat 

pelaporan ditemukan kesalahan data yang kurang akurat dan waktu yang 

dibutuhkan untuk membuat laporan relatif lama. Pada tahapan analisis sistem 

dibuat document flow, yang terdiri dari 3 proses sebagai berikut : 

a. Document Flow Transaksi Penjualan 

b. Document Flow Tambah Produk 

c. Document Flow Tambah Kategori 



8 
 

 

2.7.1 Document Flow Transaksi Penjualan 

Document flow transaksi penjualan merupakan proses pelayanan 

penjualan produk terhadap pelanggan seperti yang dijelaskan pada Gambar 2.3. 

Proses dimulai dari pelanggan yang memilih produk. Setelah produk dipilih, 

admin melakukan validasi persediaan produk. Admin membuat nota penjualan 

untuk dilakukan pembayaran oleh pelanggan. Terakhir, admin mencatat transaksi 

ke dalam laporan penjualan. 
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Gambar 2.3 Document Flow Transaksi Penjualan 
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2.7.2 Document Flow Tambah Produk 

Document flow tambah produk merupakan proses penambahan produk 

yang dijual di toko tersebut yang dilakukan oleh pemilik toko seperti yang 

dijelaskan pada Gambar 2.4. Proses dimulai saat. 

Document Flow Tambah Produk

Admin Pelanggan

Ph
as

e

Mulai

Mengisi Form 
Tambah Produk

Data Produk

Selesai

Tambah Produk 
Lain?

Tidak

Ya

Produk 
Tersedia?

Ya

Tidak

Membuat 
Data 

Produk

Data Produk

Form Tambah Produk

Tambah Produk

Data Produk

Cetak Data 
Produk

 

Gambar 2.4 Document Flow Tambah Produk 
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2.7.3 Document Flow Tambah Kategori 

Document flow tambah kategori merupakan proses penambahan kategori 

yang dijual di toko tersebut yang dilakukan oleh pemilik toko seperti yang 

dijelaskan pada Gambar 2.5. Proses dimulai saat. 
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Gambar 2.5 Document Flow Tambah Kategori 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Sistem 

Pengertian sistem menurut Raymond McLeod (dalam Al-Bahra Bin 

Ladjamudin, 2013:3) Sistem adalah sekelompok elemen yang terintegrasi dengan 

maksud yang sama untuk mencapai suatu tujuan.  

Sedangkan menurut Gordon B. Davis (dalam Al-Bahra Bin Ladjamudin, 

2013:3) Sistem sebagai bagian-bagian yang saling berkaitan yang beroperasi 

bersama untuk mencapai beberapa sasaran atau maksud.  

Tujuan sistem menurut Azhar Susanto (2013: 23) yang bukunya berjudul 

Sistem Informasi Akuntansi adalah sebagai berikut “Tujuan sistem merupakan 

target atau sasaran akhir yang ingin dicapai oleh suatu sistem. Agar supaya target 

tersebut bisa tercapai, maka target atau sasaran tersebut harus diketahui terlebih 

dahulu ciri-ciri atau kriterianya. Upaya mencapai suatu sasaran tanpa mengetahui 

ciri-ciri atau kriteria dari sasaran tersebut kemungkinan besar sasaran tersebut 

tidak akan pernah tercapai. Ciri-ciri atau kriteria dapat juga digunakan sebagai 

tolak ukur dalam menilai suatu keberhasilan suatu sistem dan menjadi dasar 

dilakukannya suatu pengendalian “. 

3.2 Informasi 

Tata Sutabri (2012:22) Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan 

atau diolah atau diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan 

keputusan.  
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Sedangkan menurut Gordon B. Davis (dalam Al-Bahra Bin Ladjamudin, 

2013:8) Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang 

berguna dan nyata atau berupa nilai yang dapat dipahami dalam keputusan 

sekarang maupun yang akan datang.  

Berdasarkan pengertian diatas dapat diambil kesimpulan bahwa 

Informasi adalah sebuah data yang telah diproses sehingga menjadi bentuk yang 

memiliki nilai yang bermanfaat. 

3.3 Sistem Informasi 

Tata Sutabri (2012:38) Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian 

yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan 

strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu 

dengan laporan – laporan yang diperlukan.  

Sedangkan menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2013:13) 

mendeskripsikan Sistem informasi sebagai sekumpulan prosedur organisasi yang 

pada saat dilaksanakan akan memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan 

atau untuk mengendalikan organisasi. 

3.4 Penjualan 

Menurut Kusnadi (2009:300), Penjualan (sales) adalah sejumlah uang yang 

dibebankan kepada pembeli atas barang atau jasa yang dijual.  

Menurut Winardi (2009) mengatakan bahwa penjualan merupakan sebuah 

proses dimana kebutuhan pembeli dan kebutuhan penjual dipenuhi, melalui antar 

pertukaran dan kepentingan.  
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Sedangkan menurut Thamrin Abdullah dan Francis Tantri 

(2016:3) Penjualan adalah bagian dari promosi dan promosi adalah salah satu 

bagian dari keseluruhan sistem pemasaran. 

3.5 Web 

Menurut Arief (2011:8) web adalah salah satu aplikasi yang berisikan 

dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, animasi, video) didalamnya yang 

menggunakan probengkell HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan untuk 

mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut browser. 

Sedangkan menurut Bekti (2015:35), “Website merupakan kumpulan 

halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar 

diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang 

bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang 

saling terkait, yang masing- masing masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman”. 

Sedangkan menurut Sibero (2011:11), Website Adalah Suatu Sistem 

Yang Berkaitan Dengan Dokumen Digunakan Sebagai Media Untuk 

Menampilkan Teks, Gambar, Multimedia Dan Lainnya Pada Jaringan Internet. 

Menurut Arief (2011:8), Web Adalah Salah Satu Aplikasi Yang Berisikan 

Dokumen-Dokumen Multimedia (Teks, Gambar, Animasi, Video) Didalamnya 

Yang Menggunakan Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) Dan Untuk 

Mengaksesnya Menggunakan Perangkat Lunak Yang Disebut Browser.  
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3.6 Perancangan Sistem 

Menurut Satzinger, Jackson dan Burd (2012: 5) perancangan sistem 

adalah sekumpulan aktivitas yang menggambarkan secara rinci bagaimana sistem 

akan berjalan. Hal itu bertujuan untuk menghasilkan produk perangkat lunak yang 

sesuai dengan kebutuhan user. 

3.7 Desain Sistem 

Menurut John Burch dan Garry Grudnitski (2009) dalam buku Analisa 

dan Desain, Sistem Informasi Pendekatan Terstruktur adalah "Desain sistem dapat 

didefinisikan sebagai penggambaran dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari 

beberapa elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.” 

a. Dari definisi diatas, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa desain sistem 

adalah tahapan berupa penggambaran, perencanaan dan pembuatan dengan 

menyatukan beberapa elemen terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh 

untuk memperjelas bentuk sebuah sistem. 

3.8 Interaksi Manusia dan Komputer 

Menurut Wicaksono (2013), Interaksi Manusia dan Komputer (IMK) adalah 

sebuah disiplin ilmu yang mempelajari desain, evaluasi, implementasi dari sistem 

komputer interaktif untuk dipakai oleh manusia, beserta studi tentang faktor-

faktor utama dalam lingkungan interaksinya. Deskripsi lain dari IMK adalah suatu 

ilmu yang mempelajari perencanaan dan desain tentang cara manusia dan 

komputer saling bekerja sama, sehingga manusia dapat merasa puas dengan cara 

yang paling efektif. 
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Dikatakan juga bahwa sebuah desain antar muka yang ideal adalah yang 

mampu memberikan kepuasan terhadap manusia sebagai pengguna dengan faktor 

kapabilitas serta keterbatasan yang terdapat dalam sistem.  Pada implementasinya, 

IMK dipengaruhi berbagai macam faktor yaitu organisasi, lingkungan, kesehatan, 

pengguna, kenyamanan, antar muka, kendala dan produktifitas. 

3.9 Database Management System 

Menurut Marlinda (2014:6), Database Management System (DBMS) 

merupakan kumpulan file yang saling berkaitan dan program untuk pengelolanya. 

Basis Data adalah kumpulan datanya, sedang program pengelolanya berdiri 

sendiri dalam suatu paket program yang komersial untuk membaca data, 

menghapus data dan melaporkan data dalam basis data. 

Bahasa-bahasa yang terdapat dalam DBMS adalah: 

a. Data Definition Language (DDL) 

Pola skema basis data dispesifikasikan dengan satu set definisi yang 

diekspresikan dengan satu bahasa khusus yang disebut DDL. Hasil kompilasi 

perintah DDL adalah satu set tabel yang disimpan di dalam file khusus yang 

disebut data dictionary atau directory. 

b. Data Manipulation Language (DML) 

Bahasa yang memperbolehkan pemakai mengakses atau memanipulasi 

data sebagai yang diorganisasikan sebelumnya model data yang tepat. 

c. Query 

Pernyataan yang diajukan untuk mengambil informasi. Merupakan 

bagian DML yang digunakan untuk pengambilan informasi. DBMS memiliki 

fungsi sebagai berikut: 
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1. Data Definition 

DBMS harus dapat mengolah pendefinisian data. 

2. Data Manipulation 

DBMS harus dapat menangani permintaan-permintaan dari 

pemakai untuk mengakses data. 

3. Data Security dan Integrity 

DBMS dapat memeriksa security dan integrity data yang 

didefinisikan oleh DBA 

4. Data Recovery dan Concurrency 

a. DBMS harus dapat menangani kegagalan-kegagalan pengaksesan 

basis data yang dapat disebabkan oleh kesalahan sistem, kerusakan 

disk dan sebagainya. 

b. DBMS harus dapat mengontrol pengaksesan data yang konkuren 

yaitu bila satu data diakses secara bersama-sama oleh lebih dari satu 

pemakai pada saat yang bersamaan. 

5. Data Dictionary 

DBMS harus menyediakan data dictionary. 

3.10 System Development Life Cycle 

Dalam system development life cycle (SDLC) terdapat metode waterfall, 

yaitu 5 tahapan penyelesaian masalah untuk membuat dan mengembangkan suatu 

aplikasi (Pressman, 2015). Berikut keenam tahapan SDLC: 

a. Communication 

Tahap awal pada model waterfall ini yaitu komunikasi dengan 

konsumen/ pelanggan. Tahap communication merupakan langkah yang 



17 
 

 

penting karena menyangkut pengumpulan informasi tentang kebutuhan 

konsumen/pengguna. Tahapan yang dilakukan dalam communication adalah 

analisis kebutuhan bisnis, studi literatur, analisis kebutuhan pengguna, dan 

analisis kebutuhan perangkat lunak.  

b. Planning 

Tahap kedua yaitu planning (perencanaan), pada proses ini 

merencanakan pengerjaan software yang akan dibangun. Planning meliputi 

tugas-tugas yang akan dilakukan mencakup resiko yang mungkin terjadi, 

hasil yang akan dibuat, dan jadwal pengerjaan.  

c. Modeling 

Tahap ketiga adalah modeling, tahap ini dapat dikerjakan jika tahap 

communication dan planning telah teridentifikasi. Pada tahap modeling ini 

menerjemahkan syarat kebutuhan sistem ke sebuah perancangan perangkat 

lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding.  Proses ini fokus pada 

rancangan struktur data, arsitektur software, dan representasi interface. 

d. Construction 

Tahap keempat yaitu construction, construction merupakan proses 

membuat kode (code generation). Coding atau pengkodean merupakan 

penerjemahan desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. 

Programmer menerjemahkan transaksi yang diminta oleh pengguna. Tahapan 

inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu 

software, artinya penggunaan computer dimaksimalkan dalam tahapan ini. 

Setelah pengkodean selesai maka dilakukan testing terhadap sistem yang 
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telah dibuat. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap 

sistem tersebut untuk kemudian bisa diperbaiki. 

e. Deployment 

Tahap akhir yaitu deployment, tahapan ini bisa dikatakan final dalam 

pembuatan sebuah software atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain 

dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh pengguna. 

Selanjutnya software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara 

berkala. 
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BAB IV 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

4.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem ini digunakan untuk melihat proses-proses sistem baru 

yang dibuat. Dari analisa sistem ini dapat disimpulkan perbedaan antara sistem 

yang lama dengan sistem yang baru. Analisa sistem ini berisi dan System Flow, 

Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. 

4.2 Desain Sistem 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang 

baru. Sistem yang baru tersebut dapat digambarkan pada system flow 

komputerisasi berikut ini: 

4.2.1 System Flow 

System Flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil survey 

pada CV. Joyo Speed Motor. System Flow memnggambarkan seluruh proses, 

yang berhubungan dalam pencatatan penjualan dan pembelian yang dirancang 

sekarang ini. Setelah gambar Document Flow yang ada pada alur bisnis CV. Joyo 

Speed Motor, maka langkah selanjutnya adalah mengajukan dan merancang 

sistem baru untuk meningkatkan kinerja perusahaan dan meminimalisir 

kehilangan data. Berikut ini adalah System Flow yang direkomendasikan guna 

menunjang proses bisnis pada CV. Joyo Speed Motor. 
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A. System Flow Transaksi Penjualan 

System Flow transaksi penjualan merupakan suatu proses terjadinya 

transaksi penjualan barang yang dilakukan oleh pelanggan melalui sistem. Pada 

Gambar 4.1 awal proses transaksi penjualan dimulai dari pelanggan yang memilih 

produk yang ditampilkan sistem. Kemudian sistem menyimpan data barang yang 

dibeli kekeranjang belanja. Jika pelanggan tidak membeli produk lagi maka 

diminta pembayaran. Setelah proses transaksi penjualan selesai, maka admin 

membuat laporan penjualan. 
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Gambar 4.1 System Flow Transaksi Penjualan 
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B. System Flow Tambah Produk 

System Flow tambah barang adalah suatu proses penambahan barang 

yang di jual di toko tersebut. Pada Gambar 4.2 dijelaskan bahwa pada awal proses 

tambah produk sistem menampilkan halaman tambah produk. Kemudian admin 

diminta mengisi data barang pada halaman form tambah barang. Setelah itu, 

sistem menyimpan pada tabel barang yang kemudian di tampilkan pada halaman 

tambah barang. 

System Flow Tambah Produk

Admin Sistem

Ph
as

e

Mulai

Selesai

Menampilkan Halaman 
Tambah Produk

Menyimpan Data Produk

Data Produk
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Gambar 4.2 System Flow Tambah Produk 

C. System Flow Tambah Kategori 

System Flow tambah kategori adalah suatu proses penambahan kategori 

barang yang di jual di toko tersebut. Pada Gambar 4.3 dijelaskan bahwa pada awal 

proses tambah kategori sistem menampilkan halaman tambah kategori. Kemudian 
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admin diminta mengisi data kategori pada halaman form tambah kategori. Setelah 

itu, sistem menyimpan pada tabel kategori yang kemudian di tampilkan pada 

halaman tambah kategori. 

System Flow Tambah Kategori
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Gambar 4.3 System Flow Tambah Kategori 

4.2.2 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan 

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas apa saja yang terlibat. 

A. Context Diagram 

Context diagram dari Sistem Informasi Penjualan Sparepart Sepeda 

Motor pada CV. Joyo Speed Motor.  Context diagram sistem ini terdiri dari 2 

entitas dan aliran datanya masing-masing saling terkait. Entitas tersebut adalah 
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pelanggan dan bagian administrasi. Dua entitas ini memberikan input data dan 

menerima output data yang diperlukan, Context diagram dapat dilihat pada 

Gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Context Diagram 

 
B. Data Flow Diagram Level 0 

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan 

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas yang terlibat 

didalanya. Context Diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil, 

dengan cara decompose context diagram yang disebut DFD Level 0. Untuk lebih 

jelas dapat dilihat pada Gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 Data Flow Diagram Level 0 

 
C. Data Flow Diagram Level 1 

DFD Level 1 dari mengelola hak akses pada CV. Joyo Speed Motor. 

DFD Level 1 mengelola hak akses mempunyai dua proses, yang pertama adalah 

validasi hak akses admin dan yang kedua validasi hak akses pelanggan. DFD 

Level 1 dari mengelola hak akses pada Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Hak Akses 

DFD Level 1 dari mengelola data master pada CV. Joyo Speed Motor. 

DFD Level 1 menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

data master. DFD Level 1 dari mengelola data master dapat dilihat pada Gambar 

4.7. 
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Gambar 4.7 Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Master 
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DFD Level 1 dari mengelola penjualan pada CV. Joyo Speed Motor. 

DFD Level 1 mengelola penjualan mempunyai dua proses, yang pertama proses 

menyimpan detail order dan yang kedua proses menampilkan data. DFD Level 1 

dari mengelola penjualan dapat dilihat pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Penjualan 

DFD Level 1 dari mengelola laporan pada CV. Joyo Speed Motor. DFD 

Level 1 mengelola laporan mempunyai dua proses, pertama adalah menampilkan 

data pesan, dan yang kedua menampilkan data penjualan. DFD Level 1 dari 

mengelola laporan dapat dilihat pada Gambar 4.9. 
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Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Laporan 
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4.2.3 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram digunakan untuk menggambarkan tabel-

tabel yang ada dalam sebuah sistem, berikut relasi antar tabelnya. 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model pada Sistem Informasi Penjualan Sparepart 

Sepeda Motor pada CV. Joyo Speed Motor merupakan gambaran dari hubungan 

tiap tabel yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi presensi karyawan. 

Conceptual Data Model dapat dilihat pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Conceptual Data Model 

B. Physical Data Model 

Physical Data Model pada Sistem Informasi Penjualan Sparepart Sepeda 

Motor pada CV. Joyo Speed Motor merupakan gambaran dari hubungan tiap 
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database yang ditentukan dalam pembuatan aplikasi berserta hasil relasi – relasi 

yang telah dihubungkan antara tiap tabel. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 

Gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Physical Data Model 

4.2.4 Struktur Tabel 

Struktur tabel yang digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi 

Penjualan Sparepart Sepeda Motor pada CV. Joyo Speed Motor adalah sebagai 

berikut: 
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A. Tabel Master Admin 

Nama Tabel : Admin 

Primary Key : username 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Admin 

Table 4.1 Tabel Admin 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Username Varchar(50) Primary Key 
2 Password Varchar(50) - 
3 Nama_ad Varchar(100) - 
4 Email_ad Varchar(20) - 
5 No_telp_ad Varchar(20) - 
6 Level Varchar(20) - 

 

B. Tabel Master Kota 

Nama Tabel : Kota 

Primary Key : id_kota 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Kota 

Table 4.2 Tabel Kota 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_kota Integer Primary Key 
2 Nama_kota Varchar(50) - 
3 Ongkos_kirim Integer - 

 

C. Tabel Master Produk 

Nama Tabel : Produk 

Primary Key : id_produk 

Foreign Key : id_kategori 
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Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Produk 

Table 4.3 Tabel Produk 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_produk Integer(5) Primary Key 
2 Id_kategori Integer(5) Foreign Key 
3 Nama_produk Varchar(100) - 
4 Deskripsi Text - 
5 Harga Integer(20) - 
6 Stok Integer(5) - 
7 Berat Decimal(5,2) - 
8 Tgl_masuk Date - 
9 Gambar Varchar(100) - 
10 Berat Decimal - 
11 Dibeli Integer(5) - 
12 Diskon Integer(5) - 

 

D. Tabel Kategori 

Nama Tabel : Kategori 

Primary Key : id_kategori 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data kategori 

Table 4.4 Tabel Kategori 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 ID_kategori Integer Primary Key 
2 Nama_kategori Varchar(50) - 

 

E. Tabel Pelanggan 

Nama Tabel : Pelanggan 

Primary Key : id_pelanggan 

Foreign Key : id_kota 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Pelanggan 
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Table 4.5 Tabel Pelanggan 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_pelanggan Integer Primary Key 
2 Id_kota Integer Foreign Key 
3 passwordP Varchar(50) - 
4 Nama_pelanggan Varchar(50) - 
5 Alamat Long Varchar - 
6 Telpon Varchar(15) - 
7 Email_pel Varchar(20) - 
8 Jenis_kelamin Varchar(5) - 
9 Tgl_lahir Date - 

 

F. Tabel Hubungi 

Nama Tabel : Hubungi 

Primary Key : id_hubungi 

Foreign Key : id_pelanggan 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Hubungi 

Table 4.6 Tabel Hubungi 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_hubungi Integer Primary Key 
2 Id_pelanggan Integer Foreign Key 
3 Subjek Varchar(100) - 
4 Pesan Long Varchar - 
5 Tanggal_hub Date - 

 

G. Tabel Modul 

Nama Tabel : Modul 

Primary Key : id_modul 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data modul 
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Table 4.7 Tabel Modul 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_modul Integer Primary Key 
2 Static_content Long Varchar - 
3 Gambar Varchar(100) - 

 

H. Tabel Detail_order 

Nama Tabel : Detail_order 

Primary Key : id_produk, id_orders 

Foreign Key : id_produk, id_orders 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Detail_order 

Table 4.8 Tabel Detail_order 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_produk Integer Primary Key dan 

Foreign Key 
2 Id_orders Integer Foreign Key dan 

Foreign Key 
3 Gambar Varchar(100) - 

 

I. Tabel Order_temp 

Nama Tabel : Order_temp 

Primary Key : id_order_temp 

Foreign Key : id_produk 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Order_temp 

Table 4.9 Tabel Order_temp 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_orders_temp Integer(5) Primary Key 
2 Id_produk Integer(5) Foreign Key 
3 Id_session Varchar(100) - 
4 Jumlah_temp Integer(5) - 
5 Tgl_order_temp Date - 
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No Nama Field Type Data Keterangan 
6 Jam_order_temp Time - 
7 Stok_temp Integer(5) - 

 

J. Tabel Orders 

Nama Tabel : Orders 

Primary Key : id_orders 

Foreign Key : id_pelanggan 

Fungsi  : Digunakan untuk menyimpan data Orders 

Table 4.10 Tabel Orders 

No Nama Field Type Data Keterangan 
1 Id_orders Integer(5) Primary Key 
2 Id_pelanggan Varchar(50) Foreign Key 
3 Tgl_order Date - 
4 Jam_order Time - 
5 Sts_order Varchar(50) - 

4.2.5 Desain Input/Output 

Desain input output merupakan langkah pertama untuk membuat sebuah 

sistem informasi. Dalam tahap ini user diberikan gambaran tentang bagaimana 

sistem ini nantinya dibuat. 

A. Desain Halaman Login 

Desain halaman login ini digunakan untuk pengecekan hak akses user. 

Pada halaman ini terdapat dua kolom, yaitu username dan password. Bila 

username dan password benar maka fitur-fitur pada sistem informasi ini berjalan 

sesuai dengan data yang dimasukkan. Halaman ini hanya dipakai untuk admin 

yang mempunyai akses. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Desain Halaman Login 

B. Desain Halaman Dashboard 

Desain dashboard ini adalah tampilan utama setelah berhasil login. Pada 

halaman ini admin dapat memilih menu yang sudah tersedia disebelah kiri. Untuk 

lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Desain Form Dashboard 
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C. Desain Halaman Pemesanan Barang 

Desain halaman pemesanan barang berfungsi untuk admin mengetahui 

barang yang di cari oleh pelanggan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 

4.14. 

 

Gambar 4.14 Desain Halaman Pemesanan Barang 

D. Desain Halaman Master Kategori Produk 

Desain halaman master kategori produk berfungsi untuk menyimpan dan 

merubah data kategori. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

E. Desain Halaman Master Produk 

Desain halaman master produk berfungsi untuk menyimpan dan merubah 

data produk. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

F. Desain Halaman Order 

Desain halaman order berfungsi untuk menyimpan data order. Untuk 

lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.17. 
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Gambar 4.15 Desain Halaman Master Kategori Produk 

 

Gambar 4.16 Desain Halaman Master Produk 
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Gambar 4.17 Desain Halaman Order 

 
G. Desain Halaman Master Ongkos Kirim 

Desain halaman master ongkos kirim berfungsi untuk menyimpan dan 

merubah data ongkos kirim. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

H. Desain Halaman Profil Toko Online 

Desain halaman profil toko online berfungsi untuk menyimpan data 

profil toko. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4.18 Desain Halaman Master Ongkos Kirim 

 

 

Gambar 4.19 Desain Halaman Profil Toko Online 

 
I. Desain Halaman Cara Beli 

Desain halaman cara beli berfungsi untuk menyimpan data cara beli. 

Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.20. 
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Gambar 4.20 Desain Halaman Cara Beli 

 
J. Desain Halaman Info Rekening Toko 

Desain halaman info rekening toko berfungsi untuk menyimpan data info 

rekening toko. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.21. 

K. Desain Halaman Laporan 

Desain halaman laporan berfungsi untuk menyimpan data laporan. Untuk 

lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.22. 

L. Desain Halaman Beranda Website 

Desain halaman beranda website merupakan tampilan awal ketika 

website diakses. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.23. 
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Gambar 4.21 Desain Halaman Info Rekening Toko 

 

 

Gambar 4.22 Desain Halaman Laporan 
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Gambar 4.23 Desain Halaman Beranda Website 

 
M. Desain Halaman Profil 

Desain halaman profil menampilkan tentang profil dari toko online 

tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.24. 

N. Desain Halaman Cara Pembelian 

Desain halaman cara pembelian menampilkan tentang cara pembelian 

dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.25. 

O. Desain Halaman Pemesanan Barang 

Desain halaman pemesanan barang menampilkan tentang pesan barang 

yang dilakukan oleh pelanggan dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat 

dilihat pada Gambar 4.26. 
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Gambar 4.24 Desain Halaman Profil 

 

 

Gambar 4.25 Desain Halaman Cara Pembelian 
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Gambar 4.26 Desain Halaman Pemesanan Barang 

 
P. Desain Halaman Login 

Desain halaman login menampilkan halaman login untuk pelanggan yang 

membeli produk di website tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 

4.27. 

Q. Desain Halaman Registrasi 

Desain halaman registrasi menampilkan tentang cara untuk mendaftar 

dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.28. 
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Gambar 4.27 Desain Halaman Login 

 

 

Gambar 4.28 Desain Halaman Registrasi 
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R. Desain Halaman Keranjang Belanja 

Desain halaman keranjang belanja menampilkan produk yang sudah 

dipilih dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.29. 

 

Gambar 4.29 Desain Halaman Keranjang Belanja 

 
S. Desain Halaman Transaksi Pembayaran 

Desain halaman transaksi pembayaran menampilkan tentang cara untuk 

melakukan pembayaran dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat 

pada Gambar 4.30. 

T. Desain Halaman Detail Produk 

Desain halaman detail produk menampilkan tentang detail sebuah produk 

dari toko online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.31. 
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Gambar 4.30 Desain Halaman Transaksi Pembayaran 

 

 

Gambar 4.31 Desain Halaman Detail Produk
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

 

5.1 Sistem yang Digunakan 

Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk 

menggunakan Sistem Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor, yaitu: 

a. Software Pendukung 

Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menggunakan Sistem 

Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor ini, yaitu: 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7  

2. XAMPP versi 3.2.2 

3. Sublime Text 3 atau Notepad ++ 

b. Hardware Pendukung 

Beberapa perangkat keras yang dibutuhkan untuk menggunakan Sistem 

Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor ini, yaitu: 

1. Prosesor Intel Core 2 Duo 2.00 Ghz atau lebih tinggi 

2. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi 

3. Hardisk 100 Gb 

5.2 Instalasi Program 

Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap 

instalasi perangkat lunak. Berikut langkah-langkah instalasinya: 

a. Install XAMPP versi 3.2.2 pada komputer yang digunakan.  

b. Install Sublime Text 2 pada komputer yang digunakan.  
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c. Salin folder presdispora pada /xampp/htdocs/. 

d. Buka XAMPP, klik tombol start pada Apache dan Mysql 

e. Buka browser dan ketik localhost/phpmyadmin 

f. Buat database baru bernama presdispora, kemudian impor file presdispora.sql 

pada folder presdispora 

g. Buka browser dan ketik localhost/presdispora 

5.3 Penjelasan Pemakaian Program 

Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian Sistem Informasi 

Penjualan Sparepart Sepeda Motor pada CV. Joyo Speed Motor. Adapun 

penjelasannya adalah sebagai berikut. 

5.3.1 Halaman Login 

Pada Sistem Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor, fitur login 

hanya dapat diakses admin. Dengan memasukkan username dan password yang 

sesuai, fitur didalamnya dapat diakses. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 

Gambar 5.1 dan Gambar 5.2. 

 

Gambar 5.1 Halaman Login 
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Jika admin berhasil login maka diarahkan ke halaman dashboard untuk 

admin. 

 

Gambar 5.2 Halaman Login Admin Berhasil 

5.3.2 Halaman Master Pemesanan Produk 

Halaman master pemesanan produk berfungsi untuk memesan produk 

yang tidak ada pada katalog. Admin dapat mengetahui produk yang dibutuhkan 

oleh pelanggan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.3 dan Gambar 5.4. 

Tampilan pada Gambar 5.4 merupakan tampilan halaman master detail 

pemesanan produk. Admin dapat mengetahui produk yang dibutuhkan oleh 

pelanggan dan admin dapat menentukan produk yang dipesan pelanggan perlu 

dijual atau tidak. Jika peminat produk tersebut banyak, maka admin menyediakan 

produk tersebut. 
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Gambar 5.3 Halaman Master Pemesanan Produk 

 

 

Gambar 5.4 Halaman Master Detail Pemesanan Produk 

5.3.3 Halaman Master Kategori Produk 

Halaman master kategori produk berfungsi untuk menyimpan data 

kategori produk. Pada halaman ini admin dapat menambah, merubah, dan 
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menghapus data kategori produk sesuai kebutuhan. Untuk lebih jelas dapat dilihat 

pada Gambar 5.5 dan Gambar 5.6. 

 

Gambar 5.5 Halaman Master Kategori Produk 

 

 

Gambar 5.6 Halaman Master Tambah Kategori Produk 

5.3.4 Halaman Master Produk 

Halaman master produk berfungsi untuk untuk menyimpan data produk. 

Pada halaman  ini admin  dapat menambah, merubah, dan menghapus data produk 
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sesuai kebutuhan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.7 dan Gambar 

5.8. 

 

Gambar 5.7 Halaman Master Produk 

 

 

Gambar 5.8 Halaman Master Tambah Produk 
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5.3.5 Halaman Order 

Halaman order berfungsi untuk menyimpan data order yang masuk. Pada 

halaman ini, admin dapat detail dari order masuk. Untuk lebih jelas dapat dilihat 

pada Gambar 5.9 dan Gambar 5.10. 

 

Gambar 5.9 Halaman Order 

 

Gambar 5.10 Halaman Detail Order 
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5.3.6 Halaman Ongkos Kirim 

Form izin karyawan berfungsi untuk menyimpan data presensi karyawan 

dengan memasukkan kode karyawan yang sudah dimilik masing-masing 

karyawan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.11. 

 

Gambar 5.11 Halaman Ongkos Kirim 

5.3.7 Halaman Profil Toko 

Halaman profil toko menampilkan tentang informasi perusahaan. Untuk 

lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.12. 

5.3.8 Halaman Cara Pembelian 

Halaman cara pembelian menampilkan tentang tata cara untuk membeli 

produk di website tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.13. 
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Gambar 5.12 Halaman Profil Toko 

 

Gambar 5.13 Halaman Cara Pembelian 

5.3.9 Halaman Info Rekening Toko 

Halaman info rekening toko menampilkan tentang rekening toko untuk 

melakukan pembayaran. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.14. 
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Gambar 5.14 Halaman Info Rekening Toko 

5.3.10 Halaman Laporan 

Halaman laporan berfungsi untuk membuat laporan penjualan. Admin 

dapat mengetahui laporan penjualan hari ini atau per periode. Admin dapat 

mencetak laporan penjualan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.15 dan 

pada Gambar 5.16. 

 

Gambar 5.15 Halaman Laporan 
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Gambar 5.16 Halaman Cetak Laporan 

5.3.11 Halaman Beranda Website 

Halaman beranda website merupakan tampilan awal ketika website 

diakses. Halaman ini menampilkan beberapa produk yang dijual. Untuk lebih jelas 

dapat dilihat pada Gambar 5.17. 

5.3.12 Halaman Profil 

Halaman profil berfungsi untuk menampilkan tentang informasi toko 

online tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.18. 

5.3.13 Halaman Cara Pembelian 

Halaman cara pembelian berfungsi untuk cara membeli sebuah produk di 

website ini. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.19. 
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5.3.14 Halaman Pemesanan Barang 

Halaman pemesanan barang berfungsi untuk pelanggan memesan produk 

yang diperlukan. Untuk menggunakan fitur ini, pelanggan harus mempunyai akun 

dan login terlebih dahulu. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.20. 

 

 

Gambar 5.17 Halaman Beranda Website 
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Gambar 5.18 Halaman Profil 

 

Gambar 5.19 Halaman Cara Pembelian 
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Gambar 5.20 Halaman Pemesanan Barang 

5.3.15 Halaman Login 

Halaman login berfungsi untuk pelanggan melakukan login agar dapat 

membeli produk di website tersebut. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 

5.21. 
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Gambar 5.21 Halaman Login 

5.3.16 Halaman Register 

Halaman register digunakan untuk pelanggan melakukan pendaftaran 

terlebih dahulu sebelum masuk ke website dan membeli produk. Untuk lebih jelas 

dapat dilihat pada Gambar 5.22. 

5.3.17 Halaman Keranjang Belanja 

Halaman keranjang belanja menampilkan tentang produk yang telah 

dipilih oleh pembeli. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 5.23. 
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Gambar 5.22 Halaman Register 

5.3.18 Halaman Transaksi Pembayaran 

Halaman transaksi pembayaran berfungsi untuk membuat laporan 

penjualan. Admin dapat mengetahui laporan penjualan hari ini atau per periode. 

Admin dapat mencetak laporan penjualan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 

Gambar 5.24. 
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5.3.19 Halaman Detail Produk 

Halaman detail produk menampilkan tentang produk yang dibeli. 

Halaman ini terdapat stok dari suatu produk. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 

Gambar 5.25. 

 

Gambar 5.23 Halaman Keranjang Belanja 
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Gambar 5.24 Halaman Transaksi Pembayaran 
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Gambar 5.25 Halaman Detail Produk
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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan analisa dan perancangan, serta implementasi Sistem 

Informasi Penjualan Sparepart Sepeda Motor pada CV. Joyo Speed Motor, maka 

dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

a. Aplikasi ini dapat melakukan transaksi penjualan, pembelian dan update 

persediaan barang secara online. 

b. Aplikasi ini menghasilkan laporan transaksi penjualan yang dapat dilihat 

menurut periode harian, bulanan atau tahunan. 

6.2 Saran 

Saran pengembangan sistem informasi penjualan sparepart sepeda 

motor, yaitu penambahan fitur merek, fitur ini digunakan untuk mengkategorikan 

sparepart sepeda motor berdasarkan mereknya. 
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