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ABSTRAK

CV Cakra Sound System merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
jasa berupa penyewaan sound system yang biasa digunakan pada pesta pernikahan,
konser, kampanye, dll. Berdasarkan observasi pada CV Cakra Sound System masih
belum menerapkan sistem informasi penyewaan dan pengembalian secara
terstruktur. Terdapat beberapa permasalahan pada pengelolaan transaksi
penyewaan dan pengembalian yang diterapkan oleh CV Cakra Sound System saat
ini, antara lain proses pencatatan nota, pengembalian, cek stok barang, serta
penjadwalan pengiriman yang belum terintegrasi dengan CV Cakra Sound System.
Hal itu menyebabkan kegiatan transaksi penyewaan dan pengembalian di CV Cakra
Sound System masih belum terstruktur dan penyimpanan berkas transaksi di
lakukakan dengan menggunakan kertas nota sehingga sering terjadi kehilangan
nota transaksi atau bahkan terselip.

Berdasarkan masalah di atas, maka dibuat Rancang Bangun Sistem
Informasi Penyewaan dan Pengembalian Sound System Berbasis Web (Studi Kasus
CV Cakra Sound System). Sistem yang dibuat dapat digunakan untuk mengelola
data master dan mengelola transaksi penyewaan serta pengembalian.

Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian Sound
System Berbasis Web (Studi Kasus: CV Cakra Sound System) dapat digunakan
sesuai dengan fungsinya. Dengan adanya Rancang Bangun Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System Berbasis Web ini, pihak CV Cakra
Sound System dapat melakukan kegiatan transaksi penyewaan secara terstruktur,
dapat mengatur serta meminimalisir berkas-berkas yang sering terjadi kehilangan,
melakukan penjadwalan pengiriman sound, melakukan cek stok barang,
menentukan ketentuan denda pelanggan yang melebihi batas penyewaan.

Kata kunci:  Sistem Informasi, Penyewaan dan Pengembalian, CV Cakra Sound
System

vil



ABSTRACT

CV Cakra Sound System is a company engaged in services such as rental
of sound system used at weddings, concerts, campaigns, etc. Based on observations
on the CV Cakra Sound System still apply information systems in a structured
leasing and returns.There are some problems in the management of rental
transactions and refunds applied by CV Cakra Sound System today, among others,
the memorandum recording process, returns, checking inventory and shipping
scheduling are not integrated with CV Cakra Sound System.

Based on the above problem, then made Design of Information System
Rental and Return Sound System Based Web (Case Study CV Cakra Sound System).

Design of Information Systems and Return of Sound System Rental Web-
based (CV Case Study Cakra Sound System) can be used in accordance with its
function. With this Design of Information Systems and Return of Sound System
Rental Web-based, CV Cakra Sound System may engage in a structured leasing
transactions and to manage and minimize paperwork often lost.

Keywords: Information System, Rental transaction activity and refunds, CV Cakra
Sound System
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat ini kemajuan teknologi yang semakin pesat dan canggih telah
membawa dampak yang sangat besar dalam kehidupan. Hal tersebut ditunjukkan
dengan semakin meningkatnya kegiatan pembangunan, perdagangan maupun
perkembangan teknologi informasi. Salah satu contoh sarana yang digunakan untuk
pembangunan teknologi informasi adalah penggunaan teknologi informasi, sebab
dengan adanya teknologi informasi sebagai media sarana kerja dapat membantu
dalam meningkatkan produktivitas, efektivitas dan efisiensi kerja dan kualitas
kinerjanya, baik dalam sumber daya hardware (perangkat keras), software
(perangkat lunak) dan brainware. CV Cakra Sound System adalah sebuah instansi
persewaan sound system yang tebilang sudah tidak asing lagi di daerah Jawa Timur,
Cakra Sound System berada di Jalan Patimura nomor 239 kletek RT. 13 RW. 06
kota Sidoarjo. CV Cakra Sound System melayani pemyewaan/rental sound system,
pemilik CV Cakra Sound System adalah bapak H. Eko Margono S. H. CV Cakra
Sound System menyediakan berbagai sound system untuk acara kecil hingga acara
besar, seperti: acara pernikahan, selamatan, pentas seni, kampanye/konser besar
yang dilaksanakan di tempat outdoor dan menggunakan sound gantung.

Proses pengolahan data di CV Cakra Sound System masih menggunakan
pencatatan secara manual, dalam proses pemesanannya/booking pihak pelanggan
mendatangi CV Cakra Sound System untuk melakukan transaksi penyewaan dan

harus disertai dengan pembayaran uang muka. Lalu pihak pelanggan akan melunasi



transaksi pembayaran setelah sound system dikirim ke lokasi penyewaan. CV Cakra
Sound System telah memiliki sebuah web company profil yang berisi informasi
mengenai CV Cakra Sound System, berdirinya usaha, jenis sound yang tersedia,
dan informasi lainnya yang berhubungan dengan CV Cakra Sound System.
Permasalahan yang terjadi di CV Cakra Sound System adalah penumpukkan data-
data pada CV Cakra Sound System dan data yang mudah hilang karena proses
pencatatan masih menggunkana pencatatan seccara manual atau ditulis tangan.
Berdasarkan uraian di atas maka dirancang Sistem Informasi Penyewaan
dan Pengembalian Berbasis Web (Studi Kasus CV Cakra Sound System ). Sistem
ini berisi tentang pendaftaran pelanggan, transaksi penyewaan, penjadwalan
penyewaan, proses pengembalian, penjadwalan pengiriman sound, validasi sound
dan keterangan denda penyewaan. Sehingga dapat membantu dalam sistem
transaksi penyewaan dan pengembalian pada CV Cakra Sound System secara

terstruktur.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan

permasalahan adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang bangun Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian
untuk melakukan pendaftaran, penyewaan, pengembalian, pengiriman dan
validasi secara online?

2. Bagaimana merancang bangun Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian
yang dapat digunakan untuk menerima setiap data dari pihak persewaan ke

pelanggan maupun sebaliknya?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dapat disusun batasan

masalah sebagai berikut:

a. Data yang digunakan untuk simulasi diambil dari manager pemasaran CV

Cakra Sound System periode bulan april - mei tahun 2018.

b. Sistem yang dibahas meliputi :

1.

2.

8.

9.

Pendaftaran Pelanggan

Transaksi Penyewaan.

Penjadwalan Penyewaan.

Proses Pengembalian Sound System.
Penjadwalan Pengiriman Sound System
Validasi Sound System.

Keterangan Denda Keterlambatan
Laporan Data Penyewaan

Laporan Data Pengembalian

10. Laporan Data Pengiriman

c. Pengguna pada CV Cakra Sound System adalah kasir dan admin

1.4 Tujuan

Tujuan pada proyek akhir ini, adalah sebagai berikut:

a. Merancang bangun aplikasi untuk pendaftaran, penyewaan, pengembalian,

peneriman dan validasi secara online.

b. Merancang bangun aplikasi yang dapat digunakan untuk menerima setiap data

dari pihak persewaan ke pelanggan maupun sebaliknya.



1.5 Manfaat
Manfaat dalam pembuatan Sistem Informasi Penyewaan dan
Pengembalian Sound System adalah sebagai berikut:
a. Admin
1. Dapat meminimalisir waktu dalam pengumpulan data setiap transaksi.
2. Dapat menerima data dari pihak pelanggan secara terstruktur.
3. Dapat memantau setiap perubahan data yang berhubungan dengan
transaksi.
4. Memudahkan dalam pengaturan jadwal penyewaan dan detil persewaan
b. Pemilik
1. Memudahkan dalam memantau detil persewaan.
2. Memudahkan pengarsipan data transaksi.
3. Memantau setiap data mengenai kondisi sound
4. Memantau setiap kehadiran guru maupun siswa.
c. Pelanggan
1. Memudahkan proses transaksi penyewaan.
2. Dapat memberikan informasi mengenai stock sound system.

3. Dapat memberikan informasi penjadwalan persewaan sound system.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Laporan Proyek Rancang Bangun Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System Berbasis Web (Studi Kasus CV Cakra
Sound System) adalah sebagai berikut:

Bab pertama pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan buku laporan.



Bab kedua hasil survey membahas tentang gambaran umum Cakra Sound
System yang menguraikan gambaran umum perusahaan seperti lokasi, keadaan,
kondisi, situasi dan hal lain yang berkaitan dengan instansi/lembaga tersebut,
sejarah berdirinya, dan struktur organisasi Cakra Sound System.

Bab ketiga landasan teori membahas tentang sistem, informasi, sistem
informasi, analisis sistem, penyewaan, sound system, perancangan, database,
pemrograman website, System development lyfe cycle dan codeigniter .

Bab keempat analisis dan desain sistem membahas tentang prosedur dan
langkah-langkah sistematis dalam menyelesaikan proyek ini. Bab ini juga berisi
tentang Document Flow, System Flow, Context Diagram, Data Flow Diagram,
Entity Relationship Diagram.

Bab kelima implementasi dan pembahasan mengenai sistem yang
digunakan untuk mendukung jalannya aplikasi ini yang meliputi hardware maupun
software. Selain itu, di dalam bab ini juga menjelaskan tentang cara penggunaan
dari aplikasi ini.

Bab keenam penutup membahas tentang kesimpulan dari bab-bab
sebelumnya dan bab ini juga memuat saran-saran yang dapat diterapkan untuk

perbaikan dan pengembangan sistem selanjutnya.



BAB II

HASIL SURVEY

2.1 Gambaran Umum CV Cakra Sound System

CV Cakra sound CV Cakra Sound System adalah sebuah instansi
persewaan sound system yang tebilang sudah tidak asing lagi di daerah Jawa Timur,
Cakra Sound System berdiri sejak tahun 2010 dan letaknya berada di Jalan Patimura
nomor 239 kletek RT. 13 RW. 06 kota Sidoarjo. CV Cakra Sound System melayani
pemyewaan/rental sound system, pemilik CV Cakra Sound System adalah bapak
H. Eko Margono S. H. CV Cakra Sound System menyediakan berbagai sound
system untuk acara kecil hingga acara besar, seperti: acara pernikahan, selamatan,
pentas seni, kampanye/konser besar yang dilaksanakan di tempat outdoor dan
menggunakan sound gantung.

Proses pengolahan data di CV Cakra Sound System masih menggunakan
pencatatan secara manual, dalam proses pemesanannya/booking pihak pelanggan
mendatangi CV Cakra Sound System untuk melakukan transaksi penyewaan dan
harus disertai dengan pembayaran uang muka, lalu pihak pelanggan akan melunasi
transaksi pembayaran setelah sound system dikirim ke lokasi penyewaan. CV Cakra
Sound System telah memiliki sebuah web company profil yang berisi informasi
mengenai CV Cakra Sound System, berdirinya usaha, jenis sound yang tersedia,

dan informasi lainnya yang berhubungan dengan CV Cakra Sound System.



Gambar 2.1 Logo CV Cakra Sound System

Pada Gambar 2.1 merupakan logo dari CV Cakra Sound System logo ini
memiliki warna merah pada tulisan Cakra Music Production dan ada desain gambar
seperti paduan antara ujung kepala gitar tombak dan jeruji gear yang memiliki

warna €mas.

2.2 Visi dan Misi CV Cakra Sound System
CV Cakra Sound System memiliki visi dan misi yang secara tegas tertulis.
Visi CV Cakra Sound System adalah menjadi penyedia jasa penyewaan sound
system yang senantiasa mampu bersaing serta berkembang dengan baik dan sehat.
Misi CV Cakra Sound System adalah Menyediakan berbagai jenis alat —
alat sound system dengan kualitas terbaik untuk memenuhi kebutuhan konsumen
dan Mengelola secara profesional dalam setiap penyewaan alat — alat sound system
yang dipercayakan demi kepuasan konsumen.
Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh CV Cakra Sound System yaitu
memberikan kemudahan untuk menginformasikan dan mempromosikan

penyewaan sound system bagi masyarakat umum.



2.3 Tugas Pokok dan Fungsi CV Cakra Sound System

a. Tugas Pokok
CV Cakra Sound System memiliki tugas untuk menyediakan berbagai
jenis alat — alat sound system dengan kualitas terbaik untuk memenuhi kebutuhan
konsumen.
b. Fungsi
Dalam melaksanakan tugasnya, CV Cakra Sound System memiliki fungsi:
1. Penyedia berbagai sound system yang sesuai dengan kebutuhan
konsumen
2. Memonitoring sound pada saat jalannya acara sehingga acara dapat
berjalan maksimal
3. Mengatur pegaturan suara sound system sesuai dengan kebutuhan acara

maupun pertunjukkan

2.4 Struktur Organisasi CV Cakra Sound System

Berikut ini adalah Struktur Organisasi CV Cakra Sound System yang
terdapat pada Gambar 2.2 untuk kelancaran dan keberhasilan suatu perusahaan,
maka perlu dibentuk struktur organisasi dengan tujuan agar dapat terlaksananya

tugas dengan lancar dan baik.



Manajemen
Umum
I
Administrasi Marketing —  Teknisi —  Gudang
Sound .
— . . — Pengiriman
Engineering

Gambar 2.2 Struktur Organisasi CV Cakra Sound System

2.5 Deskripsi Jabatan
Berdasar struktur organisai dapat dideskripsikan tugas yang dimiliki oleh
setiap bagian yang bersangkutan:
a. Manajemen Umum
1. Memimpin dan mengelola CV Cakra Sound System
2. Pengambil Keputusan Tertinggi
b. Administrasi
1. Menetapkan jadwal pertemuan dengan client/pelanggan
2. Pembuatan laporan manajemen sistem CV Cakra Sound System
3. Menyusun dan menyimpan arsip arsip CV Cakra Sound System
c. Marketing
1. Mempromosikan produk yang dimiliki CV Cakra Sound System
2. Menentukan paket, harga dan promo

3. Mengamati keinginan pasar dibidang music
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d. Gudang
1. Menjaga dan merawat gudang
2. Mempersiapkan dan mencatat sound system yang disewa
3. Melakukan perbaikan dan perawatan sound system yang dimiliki CV Cakra
Sound System
e. Pengiriman
1. Menjaga dan mengirim sound system ke tempat pelanggan
2. Mengatur dan mempersiapkan tatak letak sound sebelum acara dimulai
f. Sound Engineering
1. Mengatur harmonisasi sound system
2. Mengontrol sound system pada saat jalanya acara

3. Melakukan cek sound sebelum jalannya acara

2.6 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

CV.Cakra Sound System ingin mengembangkan bagian transaksi
penyewaan dan pengembalian yang saat ini prosedur-prosedurnya masih belum
tersistem dengan baik. Berdasarkan pernyataan dari manajemen cv cakra sound
system, segala proses tata usaha dan administrasi dokumen yang terjadi hanya
menggunakanan pencatatan manual berupa nota dan buku penyewaan sebagai
media penyimpanannya sehingga sulit dalam pengelolaan transaksi. Pada tahapan
analisis sistem dibuat document flow, yang terdiri dari 3 proses sebagai berikut:
a. Document Flow Penyewaan
b. Document Flow Pengembalian

c. Document Flow Pengiriman
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2.6.1 Document Flow Penyewaan

Document Flow Penyewaan merupakan proses penyewaan sound system
yang dijelaskan pada Gambar 2.3. Proses dimulai dari karyawan yang memberikan
formulir penyewaan pada pelanggan. Lalu pelanggan mengisi formulir tersebut
setelah formulir terisi karyawan menghitung total biaya penyewaan dan membuat

nota penyewaan.

KARYAWAN PELANGGAN

MULAI

FORMULIR
PENYEWAAN

\/\

MENGISI
FORMULIR
PENYEWAAN

FORMULIR
PENYEWAAN TERISI [«

FORMULIR
PENYEWAAN TERISI

JUMLAH
PEMBAYARAN

MENGHITUNG

d
TOTALBAYAR  /

Y

MEMBUAT NOTA
SEWA

NOTA SEWA NOTA SEWA

SELESAI

»

Gambar 2.3 Document Flow Penyewaan
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2.6.2 Document Flow Pengembalian

Document Flow Pengembalian merupakan proses pengembalian sound
system yang dijelaskan pada Gambar 2.4. Proses dimulai dari pencarian data sewa
dan perhitungan data sewa lalu karyawan menghitug sisa bayar yang harus dibayar
oleh pelanggan. Kemudian system memperbarui data sewa dan mencetak bukti

pengembalian.

KARYAWAN PELANGGAN

MENGECEK DATA
SEWA

NOTA PENYEWAAN

TERLAMBAT ?

MENGHITUNG
DENDA

A4

MENGHITUNG ;‘
"

SISA BAYAR

JUMLAH
PEMBAYARAN

MEMBUAT BUKTI
PENGEMBALIAN

BUKTI
PENGEMBALIAN

BUKTI
PENGEMBALIAN

SELESAI

Gambar 2.4 Document Flow Pengambilan
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2.6.3 Document Flow Pengiriman
Document Flow Pengiriman adalah proses pengiriman sound system yang

dijelaskan pada Gambar 2.5.

KARVAWAN PENGIIM GUDANG

SURAT JALAN

A

NOTA SEWA

SURAT JALAN

N

MENGABILCAN
BARANG

BARANG

MEMEUAT
SURATAAN

BARANG

SHLEY

Gambar 2.5 Document Flow Penilaian



BAB III

LANDASAN TEORI

3.1 Sistem

Sistem Menurut McLeod (2004) dikutip oleh Yakub dalam buku
Pengantar Sistem Informasi (2012:1) mendefiniskan sistem adalah Sekelompok
elemen-elemen yang terintegrasi dengan tujuan yang sama untuk mencapai tujuan.
Sistem juga merupakan suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, terkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
tujuan tertentu.

Selanjutnya sistem menurut Jogiyanto (2005:1) dalam buku Analisa dan
Desain Sistem Informasi adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang
saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan

atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu

3.2 Informasi

Menurut McLeod dikutip oleh Yakub (2012:8) pada buku Pengertian
Sistem Informasi, Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk lebih berguna
dan lebih berarti bagi yang menerimanya.

Selanjutnya menurut Gordon B. Davis (1991:28) Informasi adalah data
yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan

bermanfaat bagi pengambilan keputusan saat ini atau mendatang

14
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3.3 Sistem Informasi

Menurut O’Brian dikutip oleh Yakub (2012:17) pada buku Pengantar
Sistem Informasi, sistem informasi (information system) merupakan kombinasi
teratur dari orang-orang, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan komunikasi,
dan sumber daya data yang mengumpulkan, mengubah, menyebarkan informasi
dalam sebuah organisasi.

Menurut John F. Nash (1995:8) Sistem informasi adalah Sistem Informasi
adalah kombinasi dari manusia, fasilitas atau alat teknologi, media, prosedur dan
pengendalian yang ditujukan untuk mengatur jaringan komunikasi yang penting,
proses transaksi tertentu dan rutin, membantu manajemen dan pemakai intern dan

ekstern dan menyediakan dasar untuk pengambilan keputusan yang tepat

3.4 Analisis Sistem

Menurut (Jones) Al Fatta (2007:4) Analisis sistem ialah teknik pemecahan
masalah yang menguraikan bagian-bagian komponen dengan mempelajari seberapa
bagus bagian-bagian komponen tersebut bekerja dan berinteraksi untuk mencapai
tujuan mereka.

Lalu Menurut Whitten, dkk (2004), analisis sistem adalah sebuah
pembelajaran bisnis untuk memajukan perkembangan dan menspesifikasikan
kebutuhan bisnis dan prioritas solusi. Tujuan dari analisis sistem adalah sebagai
berikut:

a. untuk memperbaiki kualitas informasi
b. untuk memperbaiki pengendalian intern

c. untuk meminimalkan biaya yang berkaitan
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3.5 Penyewaan

Penyewaan berasal dari kata dasar Sewa yang mendapat tambahan kata
imbuhan Ped an akhiran an. Sewa sendiri mempunyai arti yaitu pakaian sesusatu
dengan membayar uang, sedangkan Penyewaan adalah suatu kegiatan yang
melayani jasa peminjaman dengan tidak mengabaikan suatu ketentuan atau
kesepakatan dan syarat-syarat yang berlaku dalam organisasi tersebut guna
mencapai tujuan bersama (Siagian, 2015)

Menurut Dadan Darmawan (2009:5), Sewa-menyewa adalah perjanjian
dengan pihak yang satu mengikat dirinya untuk memberikan kepada pihak yang
lainnya, selama suatu waktu tertentu dengan pembayaran suatu harga yang

disepakati dan disanggupi pembayarannya

3.6 Sound System
Sound system menurut Gary Davis & Ralph Jones (1989) dalam buku The

Sound Reinforcement Handbook (yamaha) adalah susunan komponen elektronik
yang dirancang sedemikian rupa untuk meningkatkan kekuatan suara, agar suara
dapat didengar dengan jelas oleh banyak orang pada pertunjukan musik dan
seminar.

Menurut Sriwaluyanti,dkk (2008) dalam buku Teknik Audio Video Sound
System adalah teknik pengaturan peralatan suara atau bunyi pada suatu acara
pertunjukan musik, konser, pertemuan seminar, masjid, gereja,dll.

Berdasarkan pengertisn diatas penulis menyimpulkan bahwa sound
System adalah perangkat elektronika yang terbuat dari logam dan memiliki

membran, kumparan, serta magnet sebagai bagian yang saling melengkapi. Tanpa
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adanya membran, sebuah sound system tidak akan mengeluarkan bunyi, demikian

juga sebaliknya. Fungsi tiap bagian pada sound system saling terkait satu sama lain.

3.5 Perancangan

Perancangan sistem merupakan penguraian suatu sistem informasi yang
utuh ke dalam bagian komputerisasi yang dimaksud, mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan, menentukan kriteria, menghitung konsistensi terhadap
kriteria yang ada, serta mendapatkan hasil atau tujuan dari masalah tersebut serta
mengimplementasikan seluruh kebutuhan operasional dalam membangun aplikasi.
Analisis dan perancangan sistem dipergunakan untuk menganalisis, merancang dan
mengimplementasikan peningkatan-peningkatan fungsi bisnis yang dapat dicapai
melalui penggunaan sistem informasi terkomputerisasi. (Kendall dan Kendall,
2004:7).

Menurut Kusrini dkk (2007:79) perancangan adalah proses pengembangan
spesifikasi sistem baru berdasarkan hasil rekomendasi analisis sistem.

Berdasarkan pengertian diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa

perancangan adalah suatu proses untuk membuat dan mendesain sistem yang baru.

3.6 Database

Database adalah kumpulan data (elementer) yang secara logik berkaitan
dalam merepresentasikan fenomena/fakta secara terstruktur dalam domain tertentu
untuk mendukung aplikasi pada sistem tertentu. Basis data adalah kumpulan data
yang saling berhubungan yang merefleksikan fakta-fakta yang terdapat di

organisasi.
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Basis data mendeskripsikan kondisi organisasi/perusahaan/sistem. Saat
satu  kejadian muncul di dalam dunia nyata mengubah kondisi
organisasi/perusahaan/sistem maka satu perubahan pun harus dilakukan terhadap
data yang disimpan di dalam basis data. Basis data merupakan komponen utama
sistem informasi karena semua informasi untuk pengambilan keputusan berasal dari
basis data. Pengelolaan basis data yang buruk dapat mengakibatkan
ketidaktersediaan data penting yang digunakan untuk menghasilkan informasi yang

diperlukan dalam pengambilan keputusan. (Hariyanto, 2004).

3.7 System Development Life Cycle
Dalam system development life cycle (SDLC) terdapat metode waterfall,
yaitu 5 tahapan penyelesaian masalah untuk membuat dan mengembangkan suatu

aplikasi (Pressman, 2015). Berikut keenam tahapan SDLC:

a. Communication
Tahap awal pada model waterfall ini yaitu komunikasi dengan konsumen/
pelanggan. Tahap communication merupakan langkah yang penting karena
menyangkut pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen/pengguna.
Tahapan yang dilakukan dalam communication adalah analisis kebutuhan bisnis,
studi literatur, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis kebutuhan perangkat
lunak.

b. Planning
Tahap kedua yaitu planning (perencanaan), pada proses ini merencanakan

pengerjaan software yang akan dibangun. Planning meliputi tugas-tugas yang
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akan dilakukan mencakup resiko yang mungkin terjadi, hasil yang akan dibuat,
dan jadwal pengerjaan.

. Modeling

Tahap ketiga adalah modeling, tahap ini dapat dikerjakan jika tahap
communication dan planning telah teridentifikasi. Pada tahap modeling ini
menerjemahkan syarat kebutuhan sistem ke sebuah perancangan perangkat
lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini fokus pada
rancangan struktur data, arsitektur software, dan representasi interface.

. Construction

Tahap keempat yaitu construction, construction merupakan proses membuat
kode (code generation). Coding atau pengkodean merupakan penerjemahan
desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Programmer
menerjemahkan transaksi yang diminta oleh pengguna. Tahapan inilah yang
merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu software, artinya
penggunaan computer dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean
selesai maka dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan testing
adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut untuk
kemudian bisa diperbaiki.

. Deployment

Tahap akhir yaitu deployment, tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan
sebuah software atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain dan pengkodean
maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh pengguna. Selanjutnya

software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara berkala.
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BAB IV

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

4.1 Analisis Sistem

Analisis sistem ini digunakan untuk melihat proses-proses sistem baru
yang akan dibuat. Dari analisa sistem ini juga bisa melihat perbedaan antara sistem
yang lama dengan sistem yang baru. Analisa sistem ini berisi dan System Flow,

Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram.

4.2 Desain Sistem
Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang
baru. Sistem yang baru tersebut dapat digambarkan pada system flow komputerisasi

berikut ini:

4.2.1 System Flow

System flow (Sysflow) memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil
survey di CV.Cakra Sound Systtem. System flow menggambarkan seluruh proses, yang
berhubungan dalam kegiatan penyewaan dan pengembalian yang dirancang sekarang
ini. Setelah menggambarkan Document Flow yang ada CV.Cakra Sound System, maka
langkah selanjutnya adalah mengajukan atau merancang sistem baru untuk menunjang
atau mempercepat dan agar tidak kehilangan data. Berikut ini adalah System Flow yang
direkomendasikan guna menunjang penyewaan dan pengembalian sound system di

CV. Cakra Sound System.
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A. System Flow Penyewaan
System Flow penyewaan adalah suatu proses penyewaan sound dalam
suatu transaksi melalui system yang dijelaskan pada Gambar 4.1. Proses penyewaan

sound dimulai dengan penampilan daftar barang oleh sistem.

KARYAWAN SISTEM

NULAI
Y
MENAMPIKAN
DATA BARANG DAETAR BARNG SOUNDSYSTEM
DIPLIH DAN DATA
PELANGGAN
GENERATE D
PELANGGANBARU £ vy
¢ A
MENYINP AN DATA
PELANGGAN
\
GENERATE NO
NOTASEWA | NOTA PENYEWAAN
Y A
Y MENYIMPAN DATA
< SELESA ) PENYEWAAN
Y
|| MENCETAKNOTA
SEWA

Gambar 4.1 System Flow Penyewaan
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B. System Flow Pengembalian

System Flow pengembalian adalah proses pengembalian sound system
yang dijelaskan pada Gambar 4.2. awal proses berupa dokumen no nota oleh
karyawan kemudian system mencari data sewa dan menghitung denda sewa. Lalu

sistem menampilkan data sewa.

KARYAWAN SISTEM

MULAI MENCAR| DATA
SEWA

\

MENGHITUNG
DENDA SEWA

PENYEWAAN

DATASEWA Y
\. MENAMPILKAN
DATASEWA
SISA BAYAR
NENPERBARUI
DATASEWA
4
BUKT MENCETAKBUKT!
PENGEMBAUAN | PENGEMBALIAN

SELESAI

@

Gambar 4.2 System Flow Pengembalian
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C. System Flow Pengiriman

System Flow pengiriman adalah proses pengiriman sound system yang
dijelaskan Pada Gambar 4.3. dijelaskan karyawan melihat no nota lalu sistem
mencari data sewa. Kemudian sistem menghasilkan surat jalan dan menyimpan data

pengiriman lalu sistem mencetak surat jalan.

KARYAWAN SISTEM

MULAI |  MENCARIDATA
SEWA

PENYEWAAN
Y

MENGHASILKAN
NOMOR SURAT
JALAN

A

MENYIMPAN DATA

PENGRIMAN | PENGIRIMAN

Y

MENCETAK SURAT

d
SURATJALAN < AN
Y
< SELESAI }

Gambar 4.3 System Flow Pengiriman



4.2.2 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas apa saja yang terlibat.

A. Context Diagram

Context diagram dari aplikasi sistem informasi penyewaan sound system
studi kasus cv cakra sound system ini terdiri dari dua entitas dengan aliran data
masing-masing yang saling terkait. dua entitas tersebut adalah entitas Karyawan

dan entitas Pengirim. Dua entitas tersebut memberikan masukan dan keluaran data

yang diperlukan seperti yang digambarkan pada Gambar 4. 4.

PENGIRIM
0
SURAT JALAN
BUKTI PENGEMBALIAN
[
: SISTEM INFORMASI SURAT JALAN
NOTASEWA PENYEWAAN SOUND
SYSTEM
INFO DATA MASTER
e
T
DATAKELENGKADAN MASTER
KARYAWAN

DATAKELENGKAPAN ENGElMBALIAN

DATA KELENGKAfAN SEWA

DATAKELENGKAPAN PENGIRIMAN

Gambar 4.4 Context Diagram
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B. Data Flow Diagram Level 0

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan
proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas-entitas yang terlibat
didalamnya. Context diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil,
dengan cara decompose context diagram dan disebut DFD Level 0. DFD Level 0

dapat dilihat pada Gambar 4. 5.

C. Data Flow Diagram Level 1

Pada DFD level 1 proses mengelola data master, menjelaskan secara
umum proses yang dilakukan saat mengelola data master. DFD level 1 proses

mengelola data master dapat dilihat pada Gambar 4. 6.

Pada Gambar 4.7 menggambarkan DFD level 1 dari proses mencatat
transaksi penyewaan. Pada DFD level 1 mencatat transaksi penyewaan, terdapat
enam macam proses yaitu : menampilkan daftar barang, generate id pelanggan baru,
menyimpan data pelanggan, generate no nota, menyimpan data penyewaan dan

mencetak nota sewa.

Pada Gambar 4.8 menggambarkan DFD level 1 dari proses mencatat
pengembalian. Pada DFD level 1 pengembalian ini, terdapat enam macam
proses.Proses yang pertama adalah mencari data sewa, proses yang kedua adalah
menghitung denda sewa, proses yang ketiga adalah menampilkan data sewa, proses
yang keempat adalah memperbarui data sewa, dan proses yang kelima adalah

mencetak bukti pengembalian.
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[DIBACA
—1 JABATAN
MASTER JABATAN i J
( [DISIMPAN]
DIBACA MDM JABATAN
— 2 PEGAWAI
INFO JABATAN
[DATAKELENGKAPAN MASTE 12 —
. [DISIMPAN]
MASTER PEGAWA [INFO DATAMASTER]
INFO PEGAWAI
MDM PEGAWAI
/7
KARYAWAN
[DIBACA KARYANAN
*f 3 | TIPE SOUND
[ 13 N\ j
[DISIMPAN]
MDM TIPE SOUND J
— INFO TIPE SOUND
MASTER TIPE SOUND
\ J
[DIBACA
LI SOUND
4 SYSTEM
( 14 \ }
[DISIMPAN]
MDM SOUND SYSTEM )
\
— >
MASTER SOUND SYSTEM INFO SOUND SYSTEM
\ J
[D'S'MPﬁN] 5 | KETDENDA
—
[DIBACA]
L MDM KET DENDA J
MASTER KET DENDA INFO KET DENDA
./

Gambar 4.6 Data Flow Diagram Level 1 Data Master



|3 | TIPE SOUND

[DIBACA]
B SOUND
2.1 SYSTEM
KAR YAWAN MENAMPILKAN J
[DATA KELENGKAPAN SEWA] DAFTAR BARANG [DIBACA]
A 2.4
B DATASEWA
[DIBACA] GENERATENO | A
NOTA [DIBACA] DATASEWA DAN BARANG DIPILIH
| 7 | PENYEWAAN | 8 | LOKASI
DATASEWA DAN NO NOTA 22
GENERATEID [
PELANGGAN [DIBACA
BARU
2.5 .
[DISIMPAN]
MENYIMPAN DATASEWA DAN ID PELANGGAN BARU
[DISMPAN] | DATA [DISIMPAN]
PENYEWAAN /[
23
DATAPENYEWAAN DAN NOTA SEWA MENYIMPAN
DATA —»” 6 | PELANGGAN
PELANGGAN / DISIMPAN]
| 9 | DETIL SEWA
N
[NOTASEWA] MENCETAK NOTA
SEWA

Gambar 4.7 Data Flow Diagram Level 1 Mencatat Transaksi Penyewaan

KARYAWA

(31 )

[DIBACA]

—
=z

MENCARI
DATASEWA

| 5 | KETDENDA

|

[DIBACA]

KELENGKAPAN PENGEMBAL I/

DATASEWA DAN DENDASEWA

]

| 7 | PENYEWAAN

DATASEWA

3.2

MENGHITUNG
DENDASEWA

MENAMPILKAN
DATASEWA '

DATASEWA

3.4

MEMPERBARU

I DATASEWA -~

[DISIMPAN]

DATASEWA DAN BUKTI PENGEMBALIAN

3.5

-
[BUKTI PENGEMBALIAN]

MENCETAK
BUKTI
PENGEMBALIA|

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1 Mencatat Pengembalian
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Pada Gambar 4.9, menjelaskan DFD level 1 adalah proses mencatat
pengiriman. Pada DFD level 1 pengiriman terdapat empat macam proses. Proses
pertama adalah mencari data sewa, kedua adalah menghasilkan no surat jalan,

ketiga adalah menyimpan data pengiriman, dan keempat adalah mencetak surat

jalan.

6 PELANGGAN 8 LOKASI

L—[DIBACA]—»

[DIBACA]

MENCARI
DATASEWA [DIBACAI
[DATA KELEN GKAPAN PENGIRIMAN] |
DATASEWA 7 PENYEWAAN
( 4.2 )
MENGHASILKAN
NO SURAT [DIBACA]
JALAN
| g |
KAR YAWAN NO SURAT JALAN
10 PENGIRIMAN
5 )
MENYIMPAN J
DATA [DISIMPAN]
PENGIRIM

DATA PENGIRIMAN

PENGIRIM
4.4

¢ MENCETAK *
[SURAT JALAN] SURAT JALAN J
- 7 [SURAT JALAN]

Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Mencatat Pengiriman

4.2.3 Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram digunakan untuk menggambarkan tabel-

tabel yang ada dalam sebuah sistem, berikut relasi antar tabelnya.

A. Conceptual Data Model
Conceptual Data Model pada Rancang Bangun Sistem Informasi

Akademik SMA dan SMK Pada UPT. Teknologi Informasi dan Komunikasi
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Pendidikan Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Timur, merupakan model struktur
logis dari keseluruhan aplikasi data. CDM dibawah ini memiliki 23 entity yang

saling terhubung. Adapun Conceptual Data Model tersebut digambarkan pada

Gambar 4.10.
HAK_AKSES
PASSWORD
PELANGGAN
MEMPUNYAI PEGAWAI ID_PELANGGAN
S5 PEGAWA NAVA PELANGGAN
EATAN NAMA_PEGAWAI ALAMAT_PELANGGAN
MEMLIKII ALAMAT PEGAWAI DESA_PELANGGAN
ID_JABATAN , K< KTP PEGAWA KOTA_PELANGGAN
NAVA_JABATAN TLP_PEGAWA ID_KTP_PELANGGAN
TELP_PELANGGAN
TIPE_SOUND
MELAYANI ID_TIPE
MELAKUKAN NAVA_TIPE
MELSKUKAN TRANSAKSI
ID_TRANSAKSI MEIPUNYA
T6L PESAN SOUND_SYSTEM
1oL _sewa VEREK SOUND
TGL_MAX_KMBL _
PENGIRIMAN UANG_BAYAR }_ﬂ%é NOMOR_SERI
NO SURAT JALAN TOTAL_BAYAR HARGA
TANGGAL KIRIM DILAKUKAN | STATUS BYAR JUMLAH_STOK
STATUS KRIM \I\I\ BESAR DENDA
STATUS SEWA
BERLAKU
DIMILIKI
KET DENDA
LOKASI TGL_BERLAKU_DENDA
ID_LOKASI PERSEN_DENDA
NAMA_LOKASI
JALAN_LOKASI
DESA_LOKASI
KOTA_LOKASI

Gambar 4.10 Conceptual Data Model

B. Physical Data Model

Physical Data Model adalah representasi fisik dari database yang dibuat
dengan mempertimbangkan DBMS yang digunakan. PDM pada aplikasi
manajemen distribusi alat keterangan pajak memiliki 25 tabel yang digambarkan

pada Gambar 4.11.
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4.2.4 Struktur Tabel

Struktur Tabel digunakan untuk menggambarkan secara detail tentang
tabel - tabel yang terdapat dalam sebuah sistem. Struktur tabel digambarkan sebagai
berikut:
A. Tabel Master Pegawai
Nama Tabel : Pegawai

Primary Key :ID PEGAWAI

Foreign Key : -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Pegawai.
Tabel 4.1. Tabel Master Pegawai
No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 | ID PEGAWAI LONG - Primary Key
2 | NAMA PEGAWAI LONG - -
3 | ALAMAT PEGAWAI LONG - :
4 | KTP PEGAWAI INTEGER - -
5 | TELP PEGAWAI INTEGER - -

B. Tabel Master Pelanggan
Nama Tabel : Pelanggan

Primary Key :ID JABATAN

Foreign Key : -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Jabatan.
Table 4.2 Tabel Master Jabatan
No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 | ID JABATAN LONG - Primary Key
NAMA JABATAN LONG - -




C. Tabel Master Pelanggan

Nama Tabel : Pelanggan

Primary Key :ID PELANGGAN

Foreign Key : -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Pelanggan.

Table 4.3 Tabel Master Pelanggan
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No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 | ID PELANGGAN LONG - Primary Key
2 | NAMA PELANGGAN LONG - -
3 | ALAMAT PELANGGAN LONG - -
4 | DESA PELANGGAN LONG - -
5 | KOTA PELANGGAN LONG - -
6 | ID KTP PELANGGAN INTEGER - -
7 | TELP PELANGGAN INTEGER - -
D. Tabel Master Sound System
Nama Tabel : Sound System
Primary Key : 1D SOUND
Foreign Key : -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Sound System.
Table 4.4 Tabel Master Sound System
No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 ID SOUND LONG - Primary Key
2 | ID TIPE LONG - -
3 | MEREK SOUND LONG - -
4 | NO SERI INTEGER - -
5 | HARGA INTEGER - -
6 |JUMLAH STOK INTEGER - -




E. Tabel Master Tipe Sound
Nama Tabel : Tipe Sound

Primary Key :ID TIPE
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Foreign Key : -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Tipe Sound.
Table 4.5 Tabel Tipe Sound
No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1. |ID TIPE LONG - Primary Key
2. | NAMA TIPE LONG - -
F. Tabel Master Lokasi
Nama Tabel : Lokasi
Primary Key :1ID_LOKASI
Foreign Key : -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Lokasi.
Table 4.6 Tabel Lokasi
No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 ID LOKASI LONG - Primary Key
2 | NAMA LOKASI LONG - -
3 | JALAN LOKASI LONG - -
4 | DESA LOKASI LONG - -
5 | KOTA LOKASI LONG - -

G. Tabel Transaksi
Nama Tabel : Transaksi
Primary Key :ID PENYEWAAN

Foreign Key : -



Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Transaksi.

Table 4.7 Tabel Transaksi
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No | Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1 ID TRANSAKSI LONG - Primary Key
2 | TGL PESAN DATE - -
3 | TGL SEWA DATE - -
4 | TGL MAX KMBL | DATE - -
5 | UANG BAYAR NUMBER - -
6 | TOTAL BAYAR INTEGER - -
7 | STATUS BAYAR | LONG - -
8 | BESAR DENDA INTEGER - -
9 | STATUS SEWA INTEGER - -

H. Tabel Ketentuan Denda

Nama Tabel : Ketentuan Denda
Primary Key :NO SURAT JALAN
Foreign Key : -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Ketentuan Denda.

Table 4.8 Tabel Ketentuan Denda

No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan

[S—

TGL BERLAKU DENDA | DATE - Primary Key

2 | PERSEN DENDA INTEGER - -

I. Tabel Pengiriman

Nama Tabel : Pengirimsn

Primary Key :NO SURAT JALAN
Foreign Key : -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data Pengiriman.
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Table 4.9 Tabel Pengiriman

No | Nama Kolom Tipe Data Panjang | Keterangan
1 | NO SURAT JALAN | Varchar2 15 Primary Key
2 | TANGGAL KIRIM DATE - -
3 STATUS KIRIM INTEGER - -

4.2.5 Desain Input/Output
Desain input output merupakan langkah pertama untuk membuat sebuah
aplikasi sistem informasi. Dalam tahap ini user diberikan gambaran tentang

bagaimana sistem ini nantinya dibuat.

A. Desain Halaman Login

Desain halaman login ini digunakan untuk validasi hak akses pengguna.
Pada halaman ini terdapat dua kolom, yaitu kolom username dan password. Apabila
admin sudah memasukkan username dan password, sistem akan melakukan
pemeriksaan apakah data terdapat di database. Apabila benar maka mengarah ke
halaman dahboard yang isinya sesuai dengan data yang dimasukkan. Desain

halaman login dapat dilihat pada Gambar 4.12.

I username I

I password I

Gambar 4.12 Halaman Login
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B. Desain Halaman Dashboard
Desain halaman dashboard ini menampilkan statistik transaksi penyewaan
pada CV Cakra Sound System tiap bulan. Desain halaman dashboard dapat dilihat

pada Gambar 4.13.

DASHBOARD | SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

1060 STATISTIK PER BULAN

PERUSAHAAN

35 ‘
30

25
e Dashboard 20

PEMASUKAN
o Kelola Data Master ¥ | 15

o Kelola Transaksi v 10
e Laporan 5 !
0 _EsN  ERGe EEeN

PENGELUARAN

Gambar 4.13 Desain Halaman Dashboard Siswa

C. Desain Halaman Master Jabatan

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan data jabatan.
Desain halaman master jabatan menampilkan id jabatan, jabatan, status jabatan dan
terdapat dua aksi yaitu edit dan hapus. Halaman Master Jabatan dapat di lihat pada

Gambar 4.14.
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Data Master

LOGO
PERUSAHAAN

e Dashboard
o Kelola Data Master ¥

o DataJabatan

o Data Pegawai

o Jenis Barang

o Merek Barang

e DataBarang

o Data Paket

o Ketentuan Denda

o Data Pelanggan

o Data Lokasi

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout
Jabatan
TAMBAH DATA
ID Jabatan Nama Jabatan Status Aksi
JBOO01 Owner Aktif Edit | Hapus
JB002 Pengirim Aktif Edit | Hapus

Gambar 4.14 Desain Master Jabatan

Pada halaman master jabatan juga terdapat fungsi tambah data dan

pencarian data jabatan.

D. Desain Halaman Master Pegawai

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan data pegawai.

Desain halaman master jabatan menampilkan id pegawai, username, jabatan, nama,

telepon pegawai, status pegawai, status user dan terdapat aksi edit dan hapus.

Halaman Master Pegawai dapat di lihat pada Gambar 4.15.
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DATA MASTER |sISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM O Admin | Logout

PEGAWAI

LOGO

PERUSAHAAN

¢ Dashboard

TAMBAH DATA

o Kelola Data Master ¥

e DataJabatan

o Data Pegawai

e Jenis Barang

o Merek Barang

e DataBarang

o Data Paket

o Ketentuan Denda
o Data Pelanggan

e Data Lokasi

ID PGW | Username | Jabatan | Nama Telp ) Status‘ Status Aksi
Pegawai | Pegawai User
PGWO0001| Yasirmudorot | Owner | VYasir [088502300{  Aktif Aktif | Edit | Hapus

Gambar 4.15 Desain Halaman Master Pegawai

Pada halaman master pegawai juga terdapat fungsi tambah data dan

pencarian data pegawai.

E. Desain Halaman Master Jenis Barang

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master jenis

barang. Desain halaman master jenis barang menampilkan id jenis, nama jenis,

status dan terdapat dua aksi yaitu edit dan hapus. Halaman Master Jenis Barang

dapat di lihat pada Gambar 4.16.
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Data Master | SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM O Admin | Logout

Jenis Barang
0G0

PERUSAHAAN

TAMBAH DATA
search
o Dashboard
v

o Kelola Data Master ID Jenis Nama Jenis Status Aksi
o DataJabatan . -

INoOO1 Sound Gantung Aktif Edit | Hapus
o Data Pegawai
o Jenis Barang IN0O02 Amply Aktif Edit | Hapus

o Merek Barang

o Data Barang

o Data Paket

¢ Ketentuan Denda
o Data Pelanggan

o Data Lokasi

Gambar 4.16 Desain Halaman Master Jenis Barang

Pada halaman data master jenis barang juga terdapat fungsi tambah data

dan pencarian data jenis barang.

F. Desain Halaman Master Merek Barang

Halaman ini ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master
merek barang. Desain halaman master merek barang menampilkan id merek, nama
merek, status dan terdapat dua aksi yaitu edit dan hapus. Halaman Master Merek
Barang dapat di lihat pada Gambar 4.17. Pada halaman data master merek barang

juga terdapat fungsi tambah data dan pencarian data merek barang.
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Data Master

LOGO

PERUSAHAAN

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

O Admin | Logout

e Dashboard

o Kelola Data Master ¥
e DataJabatan

e Data Pegawai

e Jenis Barang

o Merek Barang

e Data Barang

e Data Paket

e Ketentuan Denda

o Data Pelanggan

e Data Lokasi

Merek Barang
TAMBAH DATA
ID Merek Nama Merek Status Aksi
MR0001 Peavy Aktif Edit | Hapus
MR0002 JBL Aktif Edit | Hapus

Gambar 4.17 Desain Halaman Master Merek Barang

G.Desain Halaman Master Data Barang

DATA MASTER

LOGO
PERUSAHAAN

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

O Admin | Logout

Data Barang

e Dashboard

e Kelola Data Master ¥
e DatalJabatan

e Data Pegawai

e Jenis Barang

e Merek Barang

e DataBarang

e Data Paket

e Ketentuan Denda

e Data Pelanggan

e Data Lokasi

TAMBAH DATA

ld Jenis Merek Nama No Seri Stok Status Aksi
Barang Barang barang
BRO0O1 Sound Peavy Master | PV-828238 5 Aktif Edit | Hapus
Gantung piece

Gambar 4.18 Desain Master Data Barang
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Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master data
barang. Desain halaman master data barang menampilkan id barang, jenis barang,
merek barang, nama barang, no seri, stok barang, status dan terdapat dua aksi yaitu
edit dan hapus. Halaman Master Data Barang dapat di lihat pada Gambar 4.18. Pada
halaman master data barang juga terdapat fungsi tambah data dan pencarian data

merek barang.

H. Desain Halaman Master Data Paket Sewa

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master data
paket sewa. Desain halaman master data paket sewa menampilkan id paket, nama
paket, harga paket, status dan terdapat dua aksi yaitu edit dan detail. Halaman
Master Data Paket dapat di lihat pada Gambar 4.19. Pada halaman master data paket

juga terdapat fungsi tambah data dan pencarian data merek barang.

Data Master SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

Paket Sewa
L0GO
PERUSAHAAN
TAMBAH DATA
e Dashboard
* Kelola Data Master ¥ ID Paket Nama Paket Harga Paket Status Aksi
e DatalJabatan ) ) ;
PS0001 Konser Rp 100.000.000,- Aktif Edit | Detail

e Data Pegawai

e Jenis Barang

e Merek Barang

e Data Barang

e Data Paket

e Ketentuan Denda

e Data Pelanggan

e Data Lokasi

Gambar 4.19 Desain Halaman Master Tahun Ajaran
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I. Desain Halaman Master Ketentuan Denda

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master data
ketentuan denda. Desain halaman master data ketentuan denda menampilkan
tanggal mulai berlaku, persen denda dan tombol simpan. Halaman Master Data

Paket dapat di lihat pada Gambar 4.20.

Data Master | sISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM O Admin | Logout

Ketentuan Denda
LOGO

PERUSAHAAN

Tgl Mulai Tgl Mulai Berlaku

e Dashboard

e Kelola Data Master ¥ Persen Denda | Persen Denda

e DatalJabatan

e Data Pegawai
e Jenis Barang

o Merek Barang

o Data Barang

e Data Paket
e Ketentuan Denda

e Data Pelanggan

e Data Lokasi

Gambar 4.20 Desain Halaman Master Ketentuan Denda

J. Desain Halaman Master Data Pelanggan

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master data
pelanggan. Desain halaman master data pelanggan menampilkan id pelanggan,
nama, no KTP, alamat, no telepon, status dan terdapat dua aksi yaitu edit dan detail.
Halaman Master Data Pelanggan dapat di lihat pada Gambar 4.21. Pada halaman
master data pelanggan juga terdapat fungsi tambah data dan pencarian data

pelanggan.
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DATA MASTER

LOGO
PERUSAHAAN

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

Q Admin | Logout

e Dashboard
o Kelola Data Master ¥

e DataJabatan

e Data Pegawai

e Jenis Barang

e Merek Barang

e Data Barang

e Data Paket

e Ketentuan Denda
e Data Pelanggan

o Data Lokasi

Data Pelanggan

TAMBAH DATA

Id Plgn Nama

No Ktp Alamat

No Telp

Status
Plgn

Aksi

PLO001 | Isao Wawewo

9903290923| JI. Dupak VI A
no 21

0893299128

Aktif

Edit | Hapus

Gambar 4.21 Desain Halaman Master Data Pelanggan

K. Desain Halaman

Master Lokasi

Data Master

LOGO
PERUSAHAAN

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

Q Admin | Logout

e Dashboard

o Kelola Data Master ¥
o DataJabatan

o Data Pegawai

e Jenis Barang

o Merek Barang

e Data Barang

o Data Paket

e Ketentuan Denda

o Data Pelanggan

e Data Lokasi

Lokasi
TAMBAH DATA
ID Lokasi Nama Desa Alamat Status Aksi
LK00O01 Gubeng Kertajaya Gang Reog no 29 Aktif Edit

Gubeng, Surabaya

Gambar 4.22 Desain Halaman Master Data Lokasi
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Pada Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan master
data Lokasi. Desain halaman master data lokasi menampilkan id lokasi, nama desa,
alamat, status dan terdapat aksi edit data. Halaman Master Data Lokasi dapat di
lihat pada Gambar 4.22. Pada halaman master data lokasi juga terdapat fungsi

tambah data dan pencarian data pelanggan.

L. Desain Halaman Transaksi Penyewaan

Halaman ini berfungsi untuk merekap data transaksi penyewaan. Desain
halaman transaksi penyewaan terdapat kolom pelanggan, paket sewa, tanggal
transaksi, tanggal sewa, lama sewa, lokasi, harga paket, keterangan tambahan,
perkiraan biaya, total bayar, status bayar, uang bayar dan kembalian untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.23.

Data Master | SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

Transaksi Penyewaan

LOGO

PERUSAHAAN Pelanggan | Pilih Pelanggan V| Lokasi | Pilih Lokasi \Y |
* Dashboard Paket Sewa | Pilih Paket | Harga Paket | Rp |
o Kelola Data Master
: Tgl Transaksi | | Ket Tambahan
o KelolaTransaksi
v | |
e Pengembalian Lama Sewa | | Perkiraan Biaya | Rp |
Total Bayar | | Uang Bayar | |
e Laporan A\
e Penyewaan Status Bayar | | Kembalian | |
e Pengembalian
. SIMPAN
e Pengiriman

Gambar 4.23 Desain Halaman Transaksi Penyewaan
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M. Desain Halaman Transaksi Pengembalian

Halaman ini berfungsi untuk merekap data transaksi pengembalian. Desain
halaman transaksi pengembalian terdapat kolom id penyewaan, pelanggan, paket
sewa, tanggal sewa, lama sewa, total bayar, status bayar, besar denda, tgl transaksi,
lokasi, keterangan tambahan, biaya tambahan, dibayar, kurang, uang bayar dan

kembalian untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.24.

Data Master SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

Transaksi Pengembalian

L0Go :
PERUSAHAAN Id Penyewaan | | Tgl Transaksi | |

o | |
e Dashboard Pelanggan | | Ket Tambahan
e Kelola Data Master p I | |
e Kelola Transaksi v

Tgl Sewa

Biaya Tambahan| |

Lama Sewa | | Dibayar | |
e Pengembalian
e Total Bayar | | Kurang | |
e Pengiriman
e & NS o |
e Penyewaan Besar Denda | | Kembalian | |

e Pengembalian SIMPAN

Gambar 4.24 Desain Halaman Master Ruang Kelas

N. Desain Halaman Transaksi Pengiriman

Halaman ini berfungsi untuk merekap data transaksi pengiriman. Desain
halaman transaksi pengiriman terdapat kolom id penyewaan, PIC pengiriman,
pelanggan, paket sewa, tgl sewa, lama sewa, tgl pengiriman, tgl transaksi, lokasi,

dan keterangan tambahan untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.25
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Data Master | SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

Transaksi Pengiriman

L0GO .
PERUSAHAAN Id Penyewaan | | Tgl Pengiriman | Klik untuk memilih

tanggal

Tgl Transaksi | |

e Dashboard PIC Pengiriman | Pilih Pengiriman V|
o Kelola Data Master Pelanggan | | Lokasi | |
o KelolaTransaksi
Paket Sewa | | Ket Tambahan
o Penyewaan
Tgl Sewa | |

¢ Pengembalian

. Lama Sewa | | SIMPAN
e Pengiriman

e laporan

e Penyewaan

¢ Pengembalian

e Pengiriman

Gambar 4.25 Desain Halaman Transaksi Pengiriman

0. Desain Halaman Laporan Penyewaan

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan laporan
penyewaan. Desain halaman laporan penyewaan menampilkan id pelanggan, tgl
transaksi, nama penyewa, nama lokasi, paket sewa, status sewa dan terdapat dua
aksi yaitu detil dan download nota. Halaman Laporan Penyewaan dapat di lihat
pada Gambar 4.26. Pada halaman laporan data penyewaan juga terdapat fungsi

pencarian data laporan penyewaan barang.
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DATA MASTER

LOGO
PERUSAHAAN

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

O Admin | Logout

e Dashboard

o Kelola Data Master
o Kelola Transaksi

e Penyewaan

e Pengembalian

e Pengiriman

e Laporan

e Penyewaan

e Pengembalian

e Pengiriman

Laporan Penyewaan

Tgl Nama

Nama

Paket Status

Id Pl i
d Plgn Transaksi Penyewa Lokasi Sewa Sewa Aksi
TRPO0O1 | 13 Mei 2018 Farel Stikom Paket Konser 1 Sudah Detil |
Surabaya Dikembalikan| Download Nota

Gambar 4.26 Desain Halaman Master Bobot Penilaian

P. Desain Halaman Laporan Pengembalian

DATA MASTER

SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM

@ Admin | Logou

t

LOGO
PERUSAHAAN

e Dashboard

o Kelola Data Master

o Kelola Transaksi

<

e Penyewaan

e Pengembalian
e Pengiriman

e Laporan

e Penyewaan

o Pengembalian

e Pengiriman

Laporan Pengembalian

Tgl Nama

Nama

Paket Status

Id Pl Aksi
gn Transaksi Penyewa Lokasi Sewa Sewa !
TRP0OO1 | 13 Mei 2018 Farel Stikom Paket Konser 1| Sudah Detil |
Surabaya Dikembalikan| Download Nota

Gambar 4.27 Desain Halaman Laporan Pengembalian
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Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan laporan
pengembalian. Desain halaman laporan pengembalian menampilkan id pelanggan,
tgl transaksi, nama penyewa, nama lokasi, paket sewa, status sewa dan terdapat dua
aksi yaitu detil dan download nota. Halaman Laporan Pengembalian dapat di lihat
pada Gambar 4.27. Pada halaman laporan data pengembalian juga terdapat fungsi

pencarian data laporan pengembalian barang.

Q.Desain Halaman Laporan Pengiriman

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan dan menampilkan laporan
pengiriman. Desain halaman laporan pengiriman menampilkan no surat jalan, id
penyewaab, tgl kirim, nama pengirim, nama penyewa, nama lokasi, paket sewa, dan
terdapat dua aksi download surat jalan. Halaman laporan pengiriman dapat di lihat
pada Gambar 4.28. Pada halaman laporan data pengirman juga terdapat fungsi

pencarian data laporan pengiriman barang.

DATA MASTER | SISTEM INFORMASI PENYEWAAN CAKRA SOUND SYSTEM Q Admin | Logout

Laporan Pengiriman

LOGO
PERUSAHAAN

+ _Dashboard earch [ ]
e Kelola Data Master ¥

No Surat Id - Nama Nama Nama Paket )

A Tgl Kirim R K Aksi

e Kelola Transaksi 4 Jalan Penyewaan Pengirm| Penyewa Lokasi Sewa

201806001 TRPOO1 |14/06/2018 Andi Isao Dukuh Paket Download
e Penyewaan Anwari | Sidharta Pakis Festival SuratJalan
e Pengembalian
e Laporan v
e Pengembalian

Gambar 4.28 Desain Halaman Laporan Pengiriman
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IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

5.1 Sistem yang Digunakan

Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk
menggunakan aplikasi Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian Sound
System yaitu:
a. Software Pendukung

Beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System, yaitu:
1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7
2. XAMPP versi 3.2.2
3. Sublime Text 3 atau Notepad ++
b. Hardware Pendukung

Beberapa perangkat keras yang dibutuhkan dalam Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System ini, yaitu:
1. Prosesor Intel Core 2 Duo 2.00 Ghz atau lebih tinggi
2. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi

3. Hardisk 100 Gb

5.2 Cara Setup Program

Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap
instalasi perangkat lunak. Berikut langkah-langkah instalasinya:
a. Install XAMPP versi 3.2.2 pada komputer yang digunakan.

b. Install Sublime Text 3 pada komputer yang digunakan.

50



51

c. Salin folder xampp/ htdocs/cakrasound/.

d. Buka XAMPP, klik tombol start pada Apache dan Mysql

e. Buka browser dan ketik localhost/phpmyadmin

f. Buat database baru bernama cakrasound, kemudian import file cakrasound.sql
pada folder xampp/htdocs/cakrasound/

g. Buka browser dan ketik localhost/cakrasound

5.3 Penjelasan Pemakaian Program
Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian aplikasi Sistem
Informasi Penyewaan dan Pengembalian Sound System. Adapun penjelasannya

akan dijabarkan pada sub bab dibawah ini.

5.3.1 Halaman Login

Aplikasi transaksi penyewaan ini mengharuskan pengguna untuk
melakukan login dengan memasukkan User ID dan password yang terdaftar pada
database. Apabila data yang dimasukkan benar, maka penguna akan diarahkan ke
Halaman dashboard dan dapat melakukan segala aktifitas transaksi penyewaan.

Halaman login digambarkan pada Gambar 5.1.
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gusnediadan|

Gambar 5.1 Halaman Login
Kolom User ID di isi menggunakan nama lengkap pengguna password di
isi dengan pin yang dimiliki oleh masing-masing user. Jika pengguna berhasil login

maka tampilan dashboard akan sesuai dengan kriteria pengguna tersebut.

5.3.2 Halaman Dashboard

Halaman dashboard merupakan halaman lanjutan yang terbuka setelah
pengguna melakukan proses autentifikasi login. Untuk pengguna aplikasi ini
memiliki menu Dashboard, menu Data Master yang memiliki sub menu Data
Master Jabatan, Data Master Pegawai, Data Master Jenis Barang, Data Master
Merek Barang, Data Master Barang, Data Master Paket Sewa, Data Master
Ketentuan Denda, Data Master Pelanggan, Data Master Lokasi, Transaksi
Penyewaan, Transaksi Pengembalian, Transaksi Pengiriman dan menu Laporan
berupa Laporan Data Penyewaan, Laporan Data Pengembalian, Laporan Data
Pengiriman dan Laporan Data Pembayaran. Halaman Dashboard dijelaskan pada

Gambar 5.2, 5.3, 5.4.
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[5] Sistem Informasi Penye X 0 gl — X
& C | O localhost/cakrasoundsystem/ Qod @ ¥ :

i pps @ Lengkap One Piece

. > Dashboard
Gusnedi Adam 1 == * * 4 $
o amm ] |
0

1 1 55.000.000

Gambar 5.2 Halaman Dashboard

[ Sitem Iforas ey A O gel - X
€ C }@Iocalhost/cakrasou‘c system) Aoy & @
i pps @ Lengkap One Piece
»Dashoard
Gusnedi Adam ) & J
 Destboare
1 1 U ; 1 JJ.UUU‘JUO

Gambar 5.3 Halaman Dashboard Transaksi
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Sistem Informasi Penyer. X () gl — X
Sister Informasi Penyewaan | Dashboard .
: ; aog @ e !

¢ [ 10CamD TSy

H dpps O Lengep One Pece

» Dashboard

7 VI

1 55.000.000

>
~ e

Gambar 5.4 Halaman Dashboard Laporan

5.3.3 Halaman Master Jabatan

Halaman master jabatan ini berfungsi untuk menambah dan mengubah data
kategori yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan
Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.5. Untuk
menambah data jabatan pengguna harus mengisi data yang ada pada tombol data
yang ada pada form master jabatan. Jika semua data sudah terisi tekan tombol
simpan maka penyimpanan data jabatan berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada
Gambar 5.6. Sedangkan untuk mengubah data jabatan klik tombol ubah yang ada
pada kolom aksi pada form master jabatan lalu ubah data dengan sesuai, apabila

sudah selesai tekan tombol Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.7.
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> Master Jabatan

O Muat Ulang

Show 10 v |entries Search:

) Nama Jabatan Status Aksi
18001 Owner it |
14002 Kasir i
18003 pengiriman i
16004 Manager i
18005 Gudang i
I Nama fabatan Status Hsi
Showing 110 S of S entries Previous Next

Gambar 5.5 Halaman Master Jabatan

I_"'EM

|
Nama Jabatan Marna Jabatan

Status Jabatan Akctif ¥

Gambar 5.6 Halaman Tambah Data Jabatan
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Nama Jabatan Owner

Status labatan Aktif v

Gambar 5.7 Ubah Data Jabatan

5.3.4 Halaman Master Pegawai

Halaman master pegawai ini berfungsi untuk menambah dan mengubah data
pegawai yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan
Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.8. Untuk
menambah data pegawai pengguna harus mengisi data yang ada pada tombol data
yang pada form master pegawai. Jika semua data sudah terisi tekan tombol simpan
maka penyimpanan data pegawai berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar
5.9. Sedangkan untuk mengubah data jabatan klik tombol ubah yang ada pada
kolom aksi pada form master pegawai lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah

selesai tekan tombol Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.10.
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> Master Pegawai

2 Muat Ulang

Show| 10 v |entries Search:
10 Username Jabatan Nama Pegawai Telp Pegawai Status Pegawai Status User Aksi
PGWO001 | qusnediadam Owner Gusnedi Adam 085814970403 [ i 3
PGWO002 laurareni Kasir Laura Reni 087856718181 3 it
PGW0003 suhelamr Pengiriman Suhail Amri 089302345678 [ i | 3
PGWO004 | alditbk Manager Aldi Tri Bayu K 083848348943 it | i |
PGWO00S | andiamwari pengiriman | Andi Anviri 089567123456 i 3 3 Resetpass
PGWO006 widinug Gudang Nugroho Widi 087811039473 m m i
PGHO007 Mzak Gudang Mzakariya 088182728183 m
10 Username Jabatan Nama Pegawai Telp Pegawai Status Pegawai Status User Aksi

Showiing 10 70f 7 enlries

Keterangan': Klik pada status useruntukimengaktifkan atau menonaktifkan user pada pegawai

Gambar 5.8 Halaman Master Pegawai

DAN INFORMATIKA
. ai

labatan Manader

Nama Pegawai Nama peeawal

Alamat Pegawai

No KTP Pegawai Momaor KTP
Mo Telepon Pezawai Nomaor Telepon

Status Pegawai

Gambar 5.9 Tamabah Data Pegawai



Ubah Data

Jabatan

Nama Pegawail

Alamat Pegawai

NO KTP Pegawai

No Telepon Pegawal

Status Pegoral

Username
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Manager

Gusnedi Adam

OB5730011304

Gambar 5.10 Ubah Data Pegawai

nugrohowulan

Gambar 5.11 Reset Password

Tampilan menu pada Gambar 5.10 merupakan tabel ubah data pegawai.

Pada tabel tersebut terdapat kolom reset password. Tombol reset password

berfungsi untuk mengubah password menjadi password baru. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat di gambar 5. 11.
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5.3.5 Halaman Master Jenis Barang

Halaman master jenis barang ini berfungsi untuk menambah dan mengubah
data jenis barang yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan
dan Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.12
Untuk menambah data jenis barang pengguna harus mengisi data yang ada pada
tombol data pada form master jenis barang. Jika semua data sudah terisi tekan
tombol simpan maka penyimpanan data jenis barang berhasil. lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 5.13. Sedangkan untuk mengubah data master jenis barang
klik tombol ubah yang ada pada kolom aksi pada form master master jenis barang
lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah selesai tekan tombol Simpan. Lebih

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.14.

yMaster Jenis Barang

K Tafmi O Muat Ulang

0 0 v entries

=

1D Nama Jenis Status

/£ Ubah
IN0GO2 Sound Gantung # Uhan
IN0OO3 Amply £ Ubah
INOOD Sound / Ubah
IN0OOS Gitar /b
IN00S Sound Out £ Uhan
IN00O? Keyhoard

£ bah

IN0008 Orum /s

£ Ubah

Gambar 5.12 Halaman Master Barang
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Tambah Data

Sound Gantung

Pioner

Nama Barang Nama Barang

Momor Seri Momor Seri

Stok Barang Stok Barang

Gambar 5.13 Halaman Tambah Data Barang

Sound Gantune
Pioner

Nama Barang Sound Pioner

Nomar Seri | 0350052

Stok Barang

Status

Gambar 5.14 Ubah Data Barang
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5.3.6 Halaman Master Merek Barang

Halaman master merek barang ini berfungsi untuk menambah dan
mengubah data merek barang yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem
Informasi Penyewaan dan Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 5.15. Untuk menambah data merek barang pengguna harus
mengisi data yang ada pada tombol data yang pada form master pegawai. Jika
semua data sudah terisi tekan tombol simpan maka penyimpanan data merek barang
berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.16. Sedangkan untuk
mengubah data merek barang klik tombol ubah yang ada pada kolom aksi pada form
master merek barang lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah selesai tekan

tombol Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.17.

yMaster Merek Barang

lhﬁmn‘?ﬁw O Muat Ulang

W| 10 v eniries

Nama Merek status Aksi

=]

& £ Ubeh
MRO002 3 / Utz
1R0003 Peary i Uz
MROOO Orange 4 4 Uhah
MR000S Yamaha 3 ¢ Uhah
MR0006 Sonor 3 £ Ubah
MRO0D? SoundCraft i | 4 Uveh
1R0008 Pear i | £ Ueh
MROO0Y (asio i £ Ubzh

Gambar 5.15 Halaman Master Merek Barang
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Tambah Data
Nama Merek Nama Merek
Status Merek Aktif L]

Simpan

Gambar 5.16 Halaman Tambah Data Merek Barang

80ah'Yata
- 8 B B9 QO S8 8 B g
Nama Merek Ploner
Status Merek Aktif v :
|

Gambar 5.17 Ubah Data Merek Barang
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5.3.7 Halaman Master Data Barang

Halaman master siswa ini berfungsi untuk menambah dan mengubah
master data barang yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada
Gambar 5.18. Untuk menambah master data barang pengguna harus mengisi data
yang ada pada tombol data pada form master data barang. Jika semua data sudah
terisi tekan tombol simpan maka penyimpanan master data barang berhasil. lebih
jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.19. Sedangkan untuk mengubah master data
barang klik tombol ubah yang ada pada kolom aksi pada form master merek barang
lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah selesai tekan tombol Simpan. Lebih

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.20.

Yy Master Bafaﬂg
@%Tamb-?m £ Muat Ulang
0 v eniries

10 Jenis Merek NamaBarang Nomor Seri Stok Status Aksi
8R0002 Mixer Behringer Mier 16 CHb 0002 3 i |
BR0003 Mixer Yamaha Mixer 16 CHy 0003 i
8R0004 Sound Gantung Huper Sound Gantung He 0004 4 3
BR0005 Sound Gantung Subwoofer Sound Gantung SW 0005 i |
BRO00S Sound Gantung Pealy Sound Gantung AV 0006 4 i |
8R0007 Amply Russel Amply Bass Rs 0007 i |
8R0008 Amply Orange Amply Bass 0 0008 4 i |
880009 Amply Pealy Amply Bass Pv 0003 La

Gambar 5.18 Halaman Master Data
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Tambah Data

sound Gantung

Pioner

Nama Barang Nama Barang

Nomor Seri Mormor Seri

Stok Barang Stok Barang

Aktif

£ 23

Gambar 5.19 Halaman Tambah Data Barang

A/ b3ab Data

Sound Gantung

| Pioner

Nama Barang | Sound Pioner

Nomor Seri | 03spoa9z

Siok Barang

Status

Gambar 5.20 Ubah Data Barang



65

5.3.8 Halaman Master Paket Sewa

Halaman master paket sewa ini berfungsi untuk menambah dan mengubah
master paket sewa yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi
Penyewaan dan Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada
Gambar 5.21. Untuk menambah master paket sewa pengguna harus mengisi data
yang ada pada tombol data pada form master paket sewa. Jika semua data sudah
terisi tekan tombol simpan maka penyimpanan tambah data master paket sewa
berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.22. Sedangkan untuk
mengubah master paket sewa klik tombol ubah yang ada pada kolom aksi pada form
master paket sewa lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah selesai tekan tombol

Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.23.

) Master Paket Sewa

st A LT Ulang

0 Nama Paket Harga Status 1]

Showing 1 to 20f2 entries Previous Next

Gambar 5.21 Halaman Master Paket Sewa



» Form Paket Sewa

L

Nama paket Nama paket
Deskripsi
%
Harga paket Harga paket
Status Aktif v

= Tambah Barang

Show| 10 v entries Search:

No. Nama Barang Jumlah Per Barang Aksi

Gambar 5.22 Ubah Data Paket Sewa

S Iemnes search:
1
Nama Nomor

] Jeqis Merek Barang seri stok Jumiah Aksi
2RO00L | Sound sound Piofler % 0390092 10 m

Gantung
ERO00Z | Sound IBL 10000 Sound 181 93923 5 f B 7

Gantung watt - B |
BRODD3 Russel Amply Bass 30834 g Ny B = m
BRODOL | Amply Peavy Amply Gitar 00324 10 ‘ | m
BRODOS | Mixer pioner Mixer 16 CH 94393 4 m
BRODDG | Mixer pioner Mixer 32 CH 63487 5 m
BROD0T | Sound JBL5000 Sound JBL 7233 8 m

watt
] Jenis Merek MamaBarang @ MomorSeri | Stok Jumlah Aksi
Showing 110 7 of 7 entries Previous Next

Gambar 5.23 Tambah Data Barang Paket Sewa
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> Detil Paket Sewa

Kemball

Info Paket Sewa

[ PAKET . PS0001

NAMA PAKET . Paket Konser 1

DESKRIPSI PAKET Digunakan Untuk acara konser skala besar

HAR DR7

STATUS PAKET : [ it
Detil :

NO JENIS MEREK NAMA BARANG JUMLAH
1 Sound Gantung Pioner Sound Pioner 1
2 Sound Gantung JBL10000 Watt Sound JBL 2
3 Amply Russel Amply Bass 1
4 Amply Peavy Amply Gitar 2

Jioner Mixer 32 CH 1

Gambar 5.24 Detail Data Barang Paket Sewa

Tampilan menu pada Gambar 5.24 merupakan tabel detail barang paket

sewa. Tabel tersebut berisi data barang yang akan disewa oleh pelanggan.

5.3.9 Halaman Master Ketentuan Denda
Tabel master ketentuan denda ini menambah master ketentuan denda yang
terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian

Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.25.

O > Master Ketentuan Denda

Gusnedi adam info Ketentuan Denda
& Dasnboa Tanggal Mulal Berlaku 2018-06-03

Gambar 5.25 Halaman Master Ketentuan Denda
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5.3.10 Halaman Master Pelanggan

Halaman master pelanggan ini menambah dan mengubah master pelanggan yang
terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan Pengembalian
Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.26. Untuk menambah
master pelanggan pengguna harus mengisi data yang ada pada tombol data pada
form master pelanggan. Jika semua data sudah terisi tekan tombol simpan maka
penyimpanan master pelanggan berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar
5.27. Sedangkan untuk mengubah master pelanggan klik tombol ubah yang ada
pada kolom aksi pada form master pelanggan lalu ubah data dengan sesuai, apabila

sudah selesai tekan tombol Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.28.

) Master Pefanggan

Showy 10, v ‘entries

Nama NoKTP Alamat Telp Status

080830433 Wandugagang 2o 5 ARSI

endrikus Daniel 84073476847 Bumi Marina Mas blokB4in 21 085754542210
Sukolilo, Surabaya

Uban

PO HonoBagus QBE0RL334 16 fagg4nogy 083848324819

i )

Gut

PLOO4  HadiSulton A )| Pandugo gang7no%8 08573453 i 7 Ush
Rungxut, Surabaya

PLOCOS | DianPramana 840734777980 Gebang bno2t 035654892348 i | 7 bah
Sukoilo, Surabaya

PLOCS Rizal Agus Setiawian 98669832433 Pagesangan Indah gang 2 no 11 08953483040 | /U
Pagesangan, Surabaya

10 Nama NoKTP Alamat Telp Status

— = =
2 =

H

Showing 1106 0f 6 entries

Gambar 5.26 Halaman Master Pelanggan



69

Tambah Data

MNama pelanggan | Mama pelanggan |

KTP pelangzan | KTP pelang<an |

Alamat pelanggan

Kecamatan | Kecamatan pelanggan |
pelanggan

Kota pelanggan | Kota pelanggan |
Telp pelanggan | Telp pelanggan |
Siatus pelangzan [ akeif v

Gambar 5.27 Halaman Tambah Data Pelanggan

Deah Data

Nama pelanggan ! Fsit}wau___ewnl__ N K y B | || | | _|
KTP pelanegan 8238238516 . __‘ - . __ ) i . __ :|
Alamat pelanggan Bogangin baru 222_ S _‘

=
Kecamatan | Karang Pilaneg |

pelangzan

Kota pelanggan | surabaya |
Telp pelanggan | 0OBS8534892350 |
Status pelanggan | Aktif v |

Gambar 5.28 Halaman Ubah Data Pelanggan
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5.3.11 Halaman Master Lokasi

Halaman master lokasi ini menambah dan mengubah master paket sewa
yang terdapat pada Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan dan
Pengembalian Sound System. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.29.
Untuk menambah master lokasi pengguna harus mengisi data yang ada pada tombol
data pada form master lokasi. Jika semua data sudah terisi tekan tombol simpan
maka penyimpanan master lokasi berhasil. lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar
5.30. Sedangkan untuk mengubah master lokasi klik tombol ubah yang ada pada
kolom aksi pada form master lokasi lalu ubah data dengan sesuai, apabila sudah

selesai tekan tombol Simpan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.31.

> Master Lokas|
2 Muat Ulang
Shw| 10. v 'entries
o Nama Alamat Status Aksi
gkt Menanggal 30 no 24 i | 7l
Gunung Anyar, Sirabaya
i £ teh
LK0003 Keputin m 2 Ubsh
K000 Gubeng Kertajaya i | /Ubah
LK000S (ebang m £ lbah
LK0006 Pagesangan m 2ubsh
)] Nama Alamat Status Aksi
Showing 110 6 of 6 entries Previous Next

Gambar 5.29 Halaman Master Lokasi
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Tambah Data

Mama lokasi Nama lokasi

Alamat lokasi

Kecamatan lokasi Kecamatan lokasi

Kota lokasi Kota lokasi

Status lokasi

D 23

Gambar 5.30 Tambah Data Lokasi

ubabh Data

Mama lokasi | Gubeng |
Alamat lokasi Gubeng kertajaya gand 3 no 13

! w1
Kecamatan lokasi | Gubeng |
Kota lokasi | Surabaya |
i !

Status lokasi | Aktif ¥
=

Gambar 5.31 Ubah Data Lokasi
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5.3.12 Halaman Transaksi Penyewaan

Halaman transaksi penyewaan ini berfungsi untuk mengelola data
transasksi penyewaan yang berisi inputan data pelanggan, paket sewa, tanggal
tansaksi, tanggal sewa, lama sewa, lokasi harga paket, ket tambahan, total bayar,
status bayar, uang bayar dan kembalian lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar
5.32. Pada halaman ini data pelanggan dan lokasi tergenerate secara otomatis
melalui database master data pelanggan dan master data lokasi. Pada halaman
transaksi terdapat tombol tambah pelanggan baru dan tambah lokasi baru. Untuk
tombol tambah pelanggan baru berfungsi untuk menambahkan data pelanggan baru
yang akan melakukan transaksi penyewaan lebih jelasnya dapat dilihat pada
Gambar 5.33. Untuk tombol tambah lokasi baru berfungsi untuk menambahkan
data lokasi baru yang akan belum pernah terdaftar sebelumnya. Lebih jelasnya

dapat dilihat pada Gambar 5.34.

+ Pelanggan Baru + Lokas! Baru

Tanggal Transaksi 2018-08-24 Ket Tambahan

Gambar 5.32 Transaksi Penyewaan
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Nama pefanggan Nama pelanggan

KTP pelanggan KTP pelanggan

Alamat pelanggan

Kecamatan Kecamatan pelanggan

pelanggan

Kata pelanggan Kota pelanggan

Telp pelanggan Telp pelanggan

Gambar 5.33 Tambah Data Pelanggan Transaksi Penyewaan

DAN INF

Namalokas!

Kota lokasi Kota lokas|

Gambar 5.34 Tambah Data Lokasi Transaksi Penyewaan
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5.3.13 Halaman Transaksi Pengembalian

Halaman transaksi pengembalian ini berfungsi untuk mengelola id
penyewaan, pelanggan, paket sewa, tanggal sewa, lama sewa, total bayar, status
bayar, besar denda, tanggal transaksi, lokasi, keterangan tambahan, biaya
tambahan, dibayar, kurang, uang bayar dan kembalian. Untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 5.35. Pada halaman ini terdapat tombol telusuri id penyewaan
yang berfungsi untuk mengambil data dari transaksi penyewaan yang dikelola di

halamn transaksi pengembalian. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.36.

> Transaksi Pengembalian
10 Penyewaan
Pelanggan
aket Sewa et Tambahar
Tanegal se Z
tama Sewa
otal Bayar bibayar
Kurang
Ui Yar
B2 4

Gambar 5.35 Transaksi Pengembalian

Nama Tanggal Tangeal Mulai Lama
Pelanggan Lokasi Transaksi Sewa Sewa

Suhail Amri Bratang Paket 05Juni 2018 05 Juni 2018

Nama Lokasi PaketSewa = Tanggal Tangeal Mulai LamaSewa = Aksi

Pelanggan Transaksi Sewa
Previous n Next

Gambar 5.36 Telusuri Data Penyewaan Transaksi Pengembalian
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5.3.14 Halaman Transaksi Pengiriman

Halaman transaksi pengiriman ini berfungsi untuk mengelola id
penyewaan, pic pengiriman, pelanggan, paket sewa, tanggal sewa, lama sewa,
tanggal pengriman, tanggal transaksi dan lokasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat
pada Gambar 5.37. Pada halaman ini terdapat tombol telusuri id penyewaan yang
berfungsi untuk mengambil data dari transaksi penyewaan yang dikelola di halamn

transaksi pengiriman. Lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.38.

» Transaksi Pengiriman
10 Penyewaan anggal Pengiriman Klik untuk memilih tanggal pengiriman
PICPengiriman slect

telanggan

KetTambahan

Tanggal Sewa

Gambar 5.37 Transaksi Pengiriman

Gambar 5.38 Telusuri Data Penyewaan Transaksi Pengiriman
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5.3.15 Laporan Penyewaan

Halaman laporan penyewaan berfungsi untuk melihat laporan data
pengiriman yang memiliki lima data yaitu id penyewaan, tanggal transaksi, nama
penyewa, nama lokasi, paket sewa dan status sewa. Untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 5.39. Pada halaman laporan penyewaan terdapat dua aksi yaitu
detail dan download nota. Untuk detail nota dapat dilihat pada Gambar 5.40. Untuk

download data nota dapat dilihat pada Gambar 5.41

Q > Laperan Data Penyewaan

Gusnedi Adam £ Muat Ulang

shoW 10 v entries
10 Penyewaan Tanggal Transaksi Nama Penyewa Nama Lokasi Paket Sewa Status Sewa Aksl
10001 03 Juni 2018 Oukuh Pal Pake Festiva [ 5000 Damaalin: | B m
0002 05 Juni 2048 Suhail Amy Bratang Gede Fakat fesiiva 7 Dl | ﬁ
0003 % 0T 2018 Sihall A aket Festva  oh b | SR @oownicedver:
10 Renyewaan Tanggal Transaksi Nama Penyewa Nama Lokasi Pakel Sewa Status Sewa
Showi of3ent Ao n

Gambar 5.39 Laporan Data Penyewaan

TRPOOO1

03 Juni 2018

14 Juni 2018

16 Juni 2018

1530 Wawewo
1]

Dukuh Pakis
Paket Sewa Paket Festival
Total Bayar 55000.000,00
Besar Denda 0,00
Status Bayar Lunas

Status sewa Sudah Dikemx

Gambar 5.40 Detail Laporan Data Penyewaan
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CV.CAKRA SOUND SYSTEM

JL. Pattimara Mo 259 Kietek
Telp. 051 xxx wox WA SRR voon xuxn

NOTA PENYEWAAN

Mo Peavewnun = TRPO] Tanggal Tramsaksd : 03 Femi 2018

Mams Peoyews : laso Wosewn Dpersdor : Gusmedi Adsm

Dain Peavewanm

Nama Paket © Paloor Festival Tanggal Sewa ¢ 14 Boni 2018
Harga Paket = 25 000.(HH1,1H) Lams Sewn @ 3 bari
Loked @ Dukub Pakis Tanggal Maks Kembad @ 16 Bar 2018

Jzlan dukuh ppakis 8 no 23, Kec. Pakis, Surabaya
Kei Tambahuas ;: Tombah Sound JHL 18

Tetal (Hargs Faket & Lams Sewa) @ S0 AMHLAHHL )
Biava Tanshahan : S AMHLINHL )
Total Bayar : LR RTTTR ]
Uang Bayar © S5 HHLDD,
Sancus Hayar : Lumas
Swrabaya, 05 Jumi 2008
Tanda Terinm, Horman B,
lsan ‘Wawewt Gussedi Adnm

Gambar 5.41 Laporan Data Penyewaan

5.3.16 Laporan Pengembalian

Halaman laporan pengembalian berfungsi untuk melihat laporan data
pengiriman yang memiliki lima data yaitu id penyewaan, tanggal transaksi, nama
penyewa, nama lokasi, paket sewa dan status sewa. Untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 5.42. Pada halaman laporan pengembalian terdapat dua aksi
yaitu detail dan download nota. Untuk detail nota dapat dilihat pada Gambar 5.43.

Untuk download data nota dapat dilihat pada Gambar 5.44.
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a

»Laporan Data Pengembalian

Gusned! Adam RETRTEN O bt Uiang

[0 Penyewaan Tanggal Transaksi Nama Penyens Narma Lokasi Pakel Sewa Status Sewa Asi

(3 2018 1630 Wahiewo (uluh ok PaketFesiva m oot
TROOIY 05 uni 2068 Sl Ami fratangGode PeletFeti oowisdoa

[0 Penyewaan Tanggal Transaksi Nama Penyews Nama Lokasi Pake! Sewa Status Sewa Asi

Showing 110 2.0 2entries Previous Next

Gambar 5.42 Laporan Data Pengembalian

Gambar 5.43 Detail Laporan Data Pengembalian



CV. CAKRA SOUND SYSTEM

JI. Pattimsra Mo 239 Kletek
Teelp. 051 wax sxx WA BEES yony oo

NOTA PENGEMBALIAN
o Pemyenaan : TRPOOO] Tanggal Pengemballam @ 03 Jani 2018
tama Penyews @ lsgo Wrwewno (ipersior @ Gusnedi Adsm
Data Pemyewaan
hama Paket @ Pabost Festival Tanggal Sews ¢ 14 Fand 2018
Hargs Pakei @ 25 000.000,0 Lama Sews » ¥ hari
Liokasl @ Duboub Fakis Tamggal Maks Kembeadi @ 16 o 2018

Jalan dukuh ppakis 8 no 23, Kee. Pakis, Surahaya
ket Tambahan @ Tambeh Sound JHL | (04040

Twstal {Harga Paket x Lanas Sewa) : 000, B0
Blsva Tanshahan : S000000, 1

Beesar Denda : R

Tutal Bayar : LERITTN TR

Stntus Bayar : Lumas

Sarabayn, 05 Juni 2018

Tands Terins, Hormat B,

lzan Wawews Grussedi Adam

Gambar 5.44 Laporan Data Pengembalian
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5.3.17 Laporan Pengiriman

Halaman laporan pengembalian berfungsi untuk melihat laporan data
pengiriman yang memiliki enam data yaitu no surat jalan, id penyewaan, tanggal
kirim, nama pengirim, nama penyewa, nama lokasi dan paket sewa. Untuk lebih
jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5.45. Pada halaman laporan pengembalian

terdapat download nota. Untuk download data nota dapat dilihat pada Gambar 5.46.

0 ylaporan Data Pengiriman

Gusnedi Adam

£ Mgt lang

M opald)

Snow| 40 v {eniries

NoSuratTatan 10 Penyewaan Tanggal Kirim Nama Pengirim Nama Penyewa Nama Lokasi Paket Sewa Hsi
1018060001 14 Juni2018 Andi Anwari

2018060002 TRPO003 06 Juni2018 Nugroho

Nostrat Jalan 10 Penyewaan Tanggal Kirim Nama pengirim Nama Penyewa Nama Lokasi Paket Sewa Aksi

Gambar 5.45 Laporan Pengiriman



CV. CAKRA SOUND SYSTEM

JL. Partimsra N 239 Kietek
Telp. 051 nxx wax WA SRR wo wo

SURAT JALAN

N Smran Jalan : 200 S060001 Tamggsl Klrim 2 14 Fani 20(8
Mams Penerima @ Lo Weseno

Lok : Dy Paiis
Jalan dukuh ppakis 8 no 23, Kez. Pakis, Surabaya

Nama Pakoet @ Faket Fesdlval

retll Pakes
Kode Harmg Jenis - Merek - Mame Barens Jumlak
BRO0H Amply « Rossel - Amply Bass i
HERO0 Amphy - Peavy - Amply Citar 2
BROOQS Mimer = Pioner = Mizer 16 CH 1
BEOOIT Soened = JBL 4000 Wt - Sound JBL i
kst Tamhaban :
Tambah Sound JEL 190
Saruhayn, 05 Juni 20(8
Tands Terima, Potugas,
Isao Wawewo Andi Amwani

Gambar 5.46 Nota Laporan Pengiriman
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BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil uji dan implementasi Sistem Informasi Penyewaan dan
Pengembalian Sound System Berbasis Web (Studi Kasus CV Cakra Sound System)
maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:
a. Merancang dan membuat aplikasi untuk pendaftaran, penyewaan,
pengembalian, peneriman dan validasi secara online.
b. Merancang dan membuat aplikasi yang dapat digunakan untuk menerima setiap

data dari pihak persewaan ke pelanggan maupun sebaliknya.

6.2 Saran

Berdasarkan uji coba pada aplikasi yang dibuat, maka dapat disarankan
dengan penambahan fitur booking pemesanan dari pihak pelanggan. Fungsi fitur
booking pemesanan dari pihak pelanggan tersebut adalah pihak user dapat
memesan terlebih dahulu paket sound sesuai dengan kebutuhan. Sehingga saat
pelanggan melakukan transaksi penyewaan stok sound yang diinginkan masih

tersedia.
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