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ABSTRAK

Ayopanen adalah aplikasi penjualan berbasis website yang bergerak
dibidang pemasaran. Aplikasi Ayopanen digunakan untuk menjembatani petani
yang menjual produknya dan customer yang ingin membeli produk dari petani
khususnya cabai. Saat ini customer mengeluh dikarenakan harga cabai di
pedagang retail yang berubah-ubah dengan pesat dalam periode waktu yang
cukup singkat.

Berdasarkan permasalahan yang sudah dijelaskan maka solusi yang
ditawarkan adalah membuat aplikasi Ayopanen untuk pengelolaan transaksi
penjualan hasil pertanian berbasis website agar membuat harga produk yang dijual
oleh petani tidak jauh berbeda saat sampai ke customer, karena produk yang dijual
pada Ayopanen di ambil dan dikelola oleh petani secara langsung dan memotong
jalur penjualan dari petani ke distributor hingga ke pedagang pengumpul.

Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi Ayopanen dapat melakukan
transaksi penjualan produk dari petani dengan harga yang murah daripada harga
yang diberikan pedagang retail atau distributor saat ini ke customer. Customer
juga dapat melakukan transaksi pemesanan produk secara online dan melihat
tahapan transaksi yang sudah dilakukan sudah pada tahap apa, sehingga

meningkatkan kepercayaan customer pada layanan Ayopanen

Kata Kunci : Aplikasi Penjualan, Ayopanen, Petani
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Indonesia terus berusaha mengembangkan sektor pertanian dengan potensi
yang dimilikinya. Setelah kinerja tahun 2017 lalu yang bisa dibilang sangat bagus,
tahun ini Indonesia masih terus berusaha untuk mencapai target-target pengembangan
sektor pertaniannya. Petani di Indonesia menanam banyak jenis sayuran dan buah-
buahan contohnya bawang merah, bawang putih, padi, kacang tanah, kacang hijau
dan masih banyak lagi. Hasil pertanian yang digunakan pada studi kasus dari Tugas
Akhir ini yaitu cabai. Cabai hasil panen dari petani tersebut akan di olah dan dijual ke
grosir atau supplier. Sasaran produksi cabai dalam tahun 2015-2019 mencapai
1.174.098 ton dan untuk wilayah Jawa Timur ditargetkan mencapai 118.101 ton
produksi cabai pada tahun 2015-2019, jumlah produksi tersebut meliputi beberapa
jenis cabai seperti cabai merah besar, cabai hijau besar, cabai rawit dan cabai gendot.
Studi kasus pada Tugas Akhir ini memilih produk cabai, karena harga cabai
dapat berubah sangat signifikan dalam jangka waktu yang cukup singkat, dicatat
harga cabai tertinggi yaitu sekitar Rp.100.000 sampai Rp.140.000 pada tahun 2014.
Berikut harga cabai pada setiap tahunnya. Contoh data harga cabai terdapat pada tabel

1.1 berikut.



Tabel 1. 1 Harga Cabai Tertinggi

No Harga Tertinggi (Kg) Tahun
1 | Rp.140.000,00 2014
2 | Rp.33.000,00 2015
3 | Rp.90.000,00 2016
4 | Rp.120.000,00 2017
5 | Rp.55.000,00 2018

Sumber : (www.finance.detik.com)

Dilihat dari tabel 1.1 harga cabai pada tahun 2014-2018 tertinggi pada tahun 2014,
Harga cabai meningkat dengan signifikan diakibatkan oleh iklim dan cuaca hujan
yang terus mengguyur area pertanian sehingga membuat banyak pohon cabai
tergenang air dan kelebihan asupan air sampai akhirnya mati. Aplikasi Ayopanen
dibuat pada awal tahun 2018, aplikasi ini bergerak di bidang jasa dan tergolong baru
karena pada penjualan hasil pertanian. Pada era modern saat ini belum terdapat
sebuah aplikasi sebagai sarana untuk mempertemukan petani ke customer secara
langsung. Target user dalam aplikasi ini dalam satu tahun kedepan yaitu sekitar
50.000 customer, 30.000 petani yang menjual hasil panen cabai ke Ayopanen dan
kurang lebih mencapai 1.000.000 transaksi penjualan ke customer. Segmentasi pasar
pada aplikasi ini yaitu petani, rumah makan, hotel, restaurant, catering, dan grosir

Aplikasi Ayopanen dibuat karena banyak petani yang menjual hasil panennya
hanya pada daerah sekitar saja sehingga lingkup penjualan petani tersebut kurang
luas. Aplikasi Ayopanen juga memilki beberapa pesaing dalam bidang jada seperti

pada tabel 1.2 berikut:



Tabel 1.2 Komparasi Pesaing aplikasi Ayopanen

Lima | Tani

Nama Aplikasi Tokopedia | Lazada | Ayopanen

Kilo | Hub

User friendly
Pengiriman
Ekspedisi
Pembayaran
Ditempat

Pembayaran
Transfer Bank

Order Tracking

Komparasi

Realtime data
Minimum
Pembelian

Berbasis

Croudsourcing

Single Sigh-in

Tabel diatas menggambarkan beberapa keunggulan dan kekurangan dari masing-
masing aplikasi pada bidang yang sama yaitu pertanian. Ayopanen memiliki beberapa
keunggulan yaitu mudah dalam penggunaan aplikasi, pengiriman dilakukuan oleh
pihak ketiga (ekspedisi), pembayaran melalui bank, memiliki Order tracking untuk
meningkatkan kepercayaan customer, data yang ditampilkan selalu update dan
berbasis croudsourcing sehingga user bisa mendaftar sebagai penjual atau pembeli.
Permasalahan yang dihadapi dalam proses penjualan saat ini yaitu sebagian besar
customer tidak mengetahui harga jual dari petani ke grosir maupun pedagang eceran

sehingga selisih antara harga jual dari petani ke grosir dan grosir ke customer cukup



jauh dan customer dapat mengetahui harga jual pada tingkat petani, lokasi kebun dan
kapasitas produksi petani.

Berdasarkan permasalahan aplikasi AyoPanen yang telah dijelaskan maka
diperlukan sebuah Aplikasi pengelolaan transaksi penjualan hasil pertanian berbasis
website yang dapat mendukung proses transaksi penjualan hasil pertanian pada
aplikasi Ayopanen. Aplikasi yang akan dibangun memiliki beberapa fungsi yaitu
proses pemberian hak akses pada admin jika ada penambahan admin baru dan
tersimpan dalam database admin, setelah itu terdapat fungsi pengolahan data admin
dan petani sebagai master data, kemudian untuk transaksi terdapat proses pemesanan
yang digunakan customer untuk melakukan pemesanan jenis cabai yang ingin dibeli,
setelah customer melakukan pemesanan, admin akan memberikan verifikasi
pemesanan tersebut diterima atau tidak, syarat untuk dapat melakukan verifikasi dari
admin maka customer wajib melakukan pembayaran sesuai dengan total pembelian
dan kode 3 digit di total pembayaran untuk mengetahui identitas customer yang sudah
melakukuan pembayaran.Setelah itu customer dapat melihat Order tracking dari
produk yang sudah dibeli. Setelah itu hasil pendapatan dari penjualan tersebut akan
dibagi ke pemilik aplikasi dan petani, hasil pembagian sekitar 3% untuk pemilik
aplikasi dan 97% untuk petani. Aplikasi akan menghitung secara otomatis dari jumlah
perolehan keuntungan antara pemilik aplikasi dan petani.

Aplikasi Ayopanen dibuat berbasis website karena aplikai Ayopanen tergolong
baru dan memiliki target user yang cukup besar. Sehingga website merupakan salah
satu cara untuk memenuhi target tersebut karena dapat di akses menggunakan

perangkat lain (multi-platform) seperti android, 10S dan Windows.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan

dalam tugas akhir ini adalah
1. Bagaimana membangun aplikasi Ayopanen untuk pengelolaan layanan

penjualan hasil pertanian berbasis website?

1.3  Batasan Masalah
Dalam pembuatan Tugas Akhir ini, ruang lingkup penelitian hanya akan
dibatasi pada :
1. Data penelitian ini dibuat berdasarkan hasil analisis dan observasi yang di
ambil dari daerah Sidoarjo.
2. Hasil pertanian yang digunakan dalam Tugas Akhir ini adalah cabai.
3. Mekanisme sistem keamanan pada aplikasi Ayopanen menggunakan user dan
password.

4. Fitur yang terdapat pada Aplikasi hanya untuk mendukung proses penjualan.

1.4 Tujuan

Tujuan penelitian tugas akhir ini adalah membangun aplikasi Ayopanen untuk
pengelolaan transaksi penjualan hasil pertanian berbasis website untuk membantu
petani menjual produk atau hasil panennya ke customer secara langsung tanpa harus
melewati jalur distributor sehingga harga yang ditawarkan kepada customer lebih

murah.



15  Manfaat

Adapun manfaat penyusunan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa pihak
adalah sebagai berikut :
A. Customer

1) Mempermudah customer dalam melakukan transaksi pembelian sayuran yang

segar.

2) Customer dapat melihat data harga barang secara realtime.

B. Petani

1) Mempermudah petani dalam mencari customer dengan skala yang lebih luas.

2) Petani dapat dengan mudah menjual hasil pertanian ke customer.

C. Pemilik
1) Mempermudah aplikasi AyoPanen dalam pengelolaan penjualan.

2) Pendapatan aplikasi AyoPanen menggunakan sistem bagi hasil sebesar 3%

untuk Ayopanen dan 97% untuk petani.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, perumusan

masalah, batasan masalah, tujuan pembuatan sistem, serta sistematika

penulisan laporan.



BAB Il

BAB Il

BAB IV

BAB V

LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang berbagai macam teori pendukung dalam
pembuatan Membangun Aplikasi Ayopanen Untuk Pengelolaan
Transaksi Penjualan Hasil Pertanian Berbasis Website.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang Product Backlog dan Sprint. Survei dan
Wawancara yang berisi penjelasan dari timbulnya permasalah beserta
penyelesaianya, dan Sprint berisi tentang Use Case Business Diagram,
Activity Diagram, Use Case System Diagram, Flow of Event, Sequence
Diagram, Class Diagram, State Chart Diagram, Component Diagram,
Deployment Diagram.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang kebutuhan perangkat lunak, perangkat
keras, implementasi dan evaluasi sistem. Evaluasi sistem berisi tentang
validasi dan uji coba sistem agar terhindar dari error serta berjalan
sesuai dengan yang diharapkan.

PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan
Aplikasi Ayopanen Untuk Pengelolaan Transaksi Penjualan Hasil
Pertanian Berbasis Website serta saran yang bertujuan untuk

pengembangan sistem dimasa yang akan datang.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1  Sistem Informasi

Sistem informasi dapat diartikan sebagai sistem yang menghasilkan output
berupa informasi yang berguna bagi tingkatan manajemen. Didalam bukunya
yang berjudul analisis dan desain mengemukakan definisi sistem informasi
adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan
strategi suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan -
laporan yang diperlukan (Jogiyanto H. , 2009).
2.1.1 Karakteristik Sistem

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat yang tertentu, yaitu
mempunyai komponen-komponen (component),  batas sistem (boundary),
lingkungan luar sistem (environments), penghubung (interface), masukan (input),
pengolahan (process) keluaran (output) dan sasaran (objektif) atau tujuan (goals).
(Jogiyanto H. , 2009).

1. Komponen Sistem
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, yang

artinya saling bekerjasama membentuk suatu kesatuan. Komponen-komponen
sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa suatu sub sistem atau bagian-
bagian dari sistem. Setiap subsub sistem mempunyai sifat-sifat dari sistem yang
menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara

keseluruhan.



2. Batas Sistem

Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan
sistem dengan sistem lainnya atau dengan lingkungan lainnya. Batas sistem ini
memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan. Batas suatu sistem
menunjukan ruang lingkup (scope) dari sistem tersebut.

3. Lingkungan Luar Sistem

Lingkungan luar dari suatu sistem adalah apapun diluar batas dari sistem yang
mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem dapat bersifat
menguntungkan dan dapat juga bersifat merugikan. Lingkungan luar yang
menguntungkan merupakan energi dari sistem dengan demikian harus dijaga dan
dipelihara, sedangkan lingkungan luar yang merugiakan harus ditahan dan
dikendalikan kalau tidak maka akan menggangu kelangsungan hidup dari sistem.

4. Penghubung Sistem

Penghubung merupakan media penghubung antara sub sistem dengan
subsistem lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan sumber-sumber daya
mengalir dari satu subsistem ke subsistem lainnya. Keluaran (output) dari
subsistem akan menjadi masukan (input).

5. Masukan Sistem

Masukan sistem adalah energi yang dimasukan ke dalam sistem. Masukan
dapat berupa masukan perawatan (maintenance input) dan masukan (signal input).
maintenance input adalah energi yang dimasukkan supaya sistem tersebut dapat
beroperasi. Signal input adalah energi yang diproses untuk didapatkan

keluarannya.
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6. Keluaran Sistem

Keluaran adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi
keluaran yang berguna dan sisa keluaran dapat merupakan masukan untuk
subsistem yang lain atau kepada supra sistem.

7. Pengolahan Sistem

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolahan atau sistem itu
sendiri sebagai pengolahnya. Pengolah yang akan merubah masukan menjadi
keluaran.

8. Sasaran Sistem

Suatu sistem pasti mempunyai tujuan (goal) atau sasaran (objektif). Kalau
suatu sistem tidak mempunyai sasaran maka operasi sistem tidak akan ada
gunanya. Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali masukan yang dibutuhkan

sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil bila megenai sasaran aturan tertentu.

2.2  Aplikasi
Aplikasi adalah program yang ditulis dengan tujuan untuk melaksanakan
tugas —tugas yang diberikan oleh penggunanya. Pada aplikasi, proses terhadap
data telah ditentukan dalam batasan — batasan tertentu.
Aplikasi  perangkat lunak beroperasi dengan  program-program
terkomputerisasi yang dibuat oleh manusia didesain khusus untuk menyelesaikan

masalah — masalah yang dihadapi oleh pemakai (Nugraha, 2014).
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2.1.1 Klasifikasi Aplikasi
Aplikasi software yang dirancang untuk penggunaan praktisi khusus.
Klasifikasi aplikasi dapat dibagi menjadi 2 (dua) yaitu :

1. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi tergabung
yang dirancang untuk menjalankan tugas tertentu.

2. Aplikasi paket, dengan dokumentasi tergabung yang dirancang untuk
jenis masalah tertentu. Macam-macam data yang digunakan untuk
membuat aplikasi adalah:

A. Data Sumber (source data), ialah fakta yang disimpan di dalam basis
data, misalnya: nama, tempat lahir, tanggal lahir, dan lain-lain.

B. Meta Data, digunakan untuk menjelaskan struktur dari basis data,
type dan format penyimpanan data item dan berbagai pembatas
(constraint) pada data.

C. Data Dictionary atau Data Repository, digunakan untuk menyimpan
informasi katalog skema dan pembatas serta data lain seperti:
pembakuan, deskripsi program aplikasi dan informasi pemakai.

D. Overhead Data, berisi linked list, indeks dan struktur data lain yang
digunakan untuk menyajikan relationship record. Kilasifikasi
aplikasi dapat digolongkan menjadi beberapa kelas, antara lain:

1. Perangkat lunak perusahaan (enterprise) .
2. Perangkat lunak infrastruktur perusahaan .
3. Perangkat lunak informasi kerja .

4. Perangkat lunak media dan hiburan .

5. Perangkat lunak pendidikan .
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6. Perangkat lunak pengembangan media .

7. Perangkat lunak rekayasa produk .

Didalam pengertian dari masing-masing kelas itu sendiri mempunyai pengertian

yang berbeda dari setiap kelasnya, antara lain:

1.

Perangkat Lunak Perusahaan ( Enterprise Software ) adalah aplikasi yang
digunakan perusahaan untuk melakukan pengorganisasian kegiatan
perusahaan.

Perangkat Lunak Infrastruktur Perusahaan (Enterprise Infrastructure
Software) adalah aplikasi yang dibuat untuk menyediakan kemampuan-
kemampuan umum yang dibutuhkan untuk membantu perangkat lunak
perusahaan (enterprise software)

Perangkat Lunak Informasi Kerja ( Information Worker Software ) adalah
aplikasi yang biasa dipakai untuk menunjukan kebutuhan individual untuk
membuat dan mengolah informasi. Umumnya untuk tugas- tugas individu
dalam sebuah departemen.

Perangkat Lunak Media Dan Hiburan ( Content access software Software )
adalah aplikasi yang biasa digunakan untuk mengakses konten tanpa
editing, tapi bisa saja termasuk software yang memungkinkan mengedit
konten. Seperti software yang menunjukan kebutuhan individu dan grup.
Perangkat Lunak Pendidikan ( Educational Software ) adalah aplikasi
yang hampir sama dengan Perangkat Lunak Media Dan Hiburan ( Content
access software Software ) tapi biasanya menampilkan konten yang

berbeda.
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6. Perangkat Lunak Pengembangan media ( Media Development Software )
adalah aplikasi yang digunakan untuk menunjukan kebutuhan individu
untuk menghasilkan media cetak dan elektronik, umumnya pada bidang
komersial atau pendidikan.

7. Perangkat Lunak Pengembangan Produk ( Product Engineering Software )
adalah aplikasi yang biasa digunakan untuk pengembangan produk

hardware dan software.

2.3 E-Commerce

Pengertian dari electronic commerce adalah pembelian, penjualan dan
pemasaran barang serta jasa melalui sistem elektronik. Seperti radio, televisi
dan jaringan computer atau internet. Berdasarkan sifat penggunanya menurut
pada ahli ini, e-commerce dapat dibagi menjadi beberapa tipe atau jenis, antara
lain; Tipe-Tipe E-commerce (Jony, 2010). Seperti pada tabel 2.1 berikut.

Tabel 2. 1 Tipe-tipe E-Commerce

No Tipe E- Deskripsi
Commerce
1 | Business-to- Bisnis yang dilakukan antara perusahaan atau divisi
customer (B2C) dengan customer perorangan
2 | Business-to- Bisnis yang dilakukan antara perusahaan atau divisi
business (B2B) dengan perusahaan lain yang ingin membeli barang

atau menggunakan jasa dari perusahaan yang

menyediakan.

3 | Customer to- Bisnis yang dilakukan antara konsumen dengan
customer (C2C) konsumen, yaitu perorangan yang menjual barang atau

jasanya melalui situs market place atau situs jual beli.
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Karakter Aplikasi Ayopanen pada E-Commerce dapat digolongkan pada tipe
Business to Business (B2B) karena petani sebagai penyedia produk menjual

produknya contohnya ke perusahaan chatering, hotel maupun rumah makan.

2.4  Penjualan

Penjualan merupakan kegiatan yang dilakukan oleh penjual dalam menjual
barang atau jasa dengan harapan akan memperoleh laba dari adanya transaksi-
transaksi tersebut dan penjualan dapat diartikan sebagai pengalihan atau
pemindahan hak kepemilikan atas barang atau jasa dari pihak penjual ke pembeli

(Mulyadi, 2013).

2.4.1 Penjualan Kredit

Penjualan  kredit dilaksanakan oleh perusahaan dengan cara
mengirimkan barang sesuai dengan order yang diterima dari pembeli dan
untuk jangka waktu tertentu perusahaan mempunyai tagihan kepada pembeli

tersebut (Mulyadi, 2013). Sirkulasi penjualan kredit bisa dilihar pada gambar 2.1.

Piutang Dagang Persediaan

Penjualan

Gambar 2. 1 Alur Penjualan Kredit
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2.4.2 Penjualan Tunai

Penjualan tunai dilaksanakan oleh perusahaan dengan cara mewajibkan
pembeli melakukan pembayaran harga barang terlebih dahulu sebelum barang
diserahkan oleh  perusahaan kepada pembeli (Mulyadi, 2013). Ayopanen
termasuk pada penjualan tunai, karena proses pembayaran yang dilakukan
customer dengan melakukan transfer melalui bank sesuai dengan nominal

pembelian dan kode unik yang ditentukan oleh sistem.

2.5  Unified Modeling Language (UML)

Unified Modeling Language adalah ‘bahasa’ pemodelan untuk sistem atau
perangkatlunak yang berparadigma ‘berorientasi objek”. Pemodelan (modeling)
sesungguhnya digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan
yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami

(Nugroho, 2009).

2.5.1 Model UML (Unified Modeling Language)

Literature menyebutkan bahwa UML menyediakan sembilan jenis
diagram, yang lain menyebutkan delapan karena ada beberapa diagram yang
digabung, misanya diagram komunikasi, diagram urutan dan diagram pewaktuan
digabung menjadi diagram interaksi”. Namun demikian model-model itu dapat
dikelompokkan berdasarkan sifatnya yaitu statis atau dinamis (Widodo, 2011).

Jenis diagram itu antara lain seperti pada tabel 2.2 berikut:
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Tabel 2. 2 Jenis-jenis Diagram

No Jenis Diagram Deskripsi

1 | Diagram use-case Bersifat dinamis. Diagram bisnis adalah tipe khusus
Business (Use-case | dari diagram status yang memperlihatkan aliran dari
Business Diagram) | suatu proses bisinis.

2 | Diagram Aktivitas Bersifat dinamis. Diagram aktivitas adalah tipe

(Activity Diagram)

khusus dari diagram status yang memperlihatkan
aliran dari suatu aktivitas ke aktivitas lainnya dalam

suatu proses bisinis.

3 | Diagram Use-case Bersifat dinamis. Diagram sistem adalah tipe khusus
Sistem (Use-case dari diagram status yang memperlihatkan aliran dari
System Diagram) suatu suatu aktivitas ke aktivitas lainnya dalam suatu

sistem. Diagram ini terutama penting dalam
pemodelan fungsi-fungsi suatu sistem dan memberi
tekanan pada aliran kendali antar objek.

4 | Diagram Alur ( Bersifat statis. Diagram urutan adalah proses yang
Flow of Even menekankan interaksi antara aktor atau user dalam
Diagram) mengoperasikan aplikasi.

5 | Diagram Interaksi Bersifat dinamis. Diagram urutan adalah iterasiksi
dan Sequence yang menekankan pada pengiriman pesan dalam
(Sequence Diagram) | suatu waktu tertentu.

6 | Diagram Kelas | Bersifat statis, Diagram ini memperlihatkan
(Class Diagram) himpunan kelas-kelas, antarmuka-antarmuka,

kolaborasi-kolaborasi, serta relasi-relasi. Diagram ini
umum dijumpai pada pemodelan sistem berorientasi
objek. Meskipun bersifat statis, sering pula diagram
kelas memuat kelas-kelas aktif.

7 | Diagram Statechart | Bersifat dinamis. Diagram status memperlihatkan

(Statechart Diagram)

keadaan-keadaan pada sistem, memuat status (state),

transisi, kejadian serta aktivitas.
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No Jenis Diagram Deskripsi

8 | Diagram Komponen | Bersifat  statis. Diagram  komponen  ini
(Component memperlihatkan organisasi serta kebergantungan
Diagram) sistem/perangkat lunak pada komponen-komponen

yang telah ada sebelumnya.

9 | Diagram Deploymen | Bersifat  statis.  Diagram  inimemperlihatkan
(Deployment konfigurasi saat aplikasi dijalankan (run-time).
Diagram) Memuat  simpul-simpul  beserta  komponen-
komponen yang di dalamnya. Kesembilan diagram
ini  tidak mutlak harus digunakan dalam
pengembangan perangkat lunak, semuanya dibuat
sesuai kebutuhan. Pada UML dimungkinkan Kita
menggunakan diagram-diagram lainnya misalnya

data flow diagram, entity relationship diagram, dan

sebagainya.

2.5.2 Pemodelan Bisnis

Kata pemodelan bisnis diterjemahkan dari kata Business Modeling, kata
business berasal dari kata “busy+ness” yang berarti “kegiatan” dan modeling
berasal dari kata “model” mendapat akhiran “ing”. Modeling berarti pemodelan,
sehingga kata pemodelan bisnis secara singkat diterjemahkan menjadi
“pemodelan kegiatan”.

Mencermati makna harfiah pemoelan bisnis yang berarti proses
memodelkan kegiatan-kegiatan, tentu saja, kegiatan pada kontek ini adalah
kegiatan organisasi. Dengan demikian, maka pemodelan bisnis adalah studi

tentang organisasi dan aktivitasnya.
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Singkatnya, pemodelan bisnis mencoba memahami apa yang ada di dalam
dan di luar bisnis, bagaimana mereka yang ada di dalam dan di luar organisasi
berkomunikasi satu sama lain untuk menjalankan kegiatan-kegiatan tertentu.
Informasi-informasi ini akan didookumentasikan ke suatu model bisnis.

Elemenelemen yang digunakan untuk membuat model bisnis adalah :

A. Business Actor
Aktor bisnis adalah seseorang atau sesuatu yang ada di luar organisasi. la
berinteraksi dengan organisasi dan terlibat dalam kegiatan bisnis
organisasi.contoh actor bisnis antara lain: customer, kreditor, investor, atau
pemasok. Jadi posisi mereka di luar organisasi yang sedang dimodelkan, tetapi
terlibat dalam kegiatan organisasi. Aktor bisnis dimodelkan dengan menggunakan

seperti pada gambar 2.2.

ActorD
Gambar 2. 2 Business Actor
B. Business Worker
Pekerja bisnis adalah suatu peran (role) di dalam organisasi, bukan posisi
atau jabatan. Seseorang bisa memainkan banyak peran tetapi memegang hanya

satu posisi. Seperti pada gambar 2.3 berikut.

business worker

Gambar 2. 3 Business Worker
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C. Use Case Business
Sebuah use case bisnis adalah model yang digunakan untuk
menggambarkan sebuah proses bisnis organisasi. Dengan kata lain, use case bisnis
menginformasikan tentang aktifitas bisnis utama yang organisasi lakukan. Dengan

UML, digunakan symbol seperti gambar 2.4 berikut :

UseCasel /

Gambar 2. 4 Use Case

D. Relasi Asosiasi dan Generalisasi
Relasi asosiasi adalah relasi antara actor bisnis atau pekerja bisnis dan use
case bisnis. Relasi asosiasi mengindikasi bahwa actor bisnis atau pekerja bisnis
tertentu berkomunikasi terhadap fungsionalitas yang disediakan dalam use case

bisnis. Simbol untuk relasi asosiasi adalah seperti gambar 2.5 berikut:

-

. UseCasel]

Actor0

Gambar 2. 5 Relasi Asosiasi

Relasi generalisasi digunakan ketika ada dua atau lebih actor bisnis,
pekerja bisnis, atau use case bisnis yang serupa. Berikut adalah symbol untuk

relasi generalisasi seperti gambar 2.6 berikut.
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= 0
uc J
—_—D
Actor0 Actor2
o ls]

Gambar 2. 6 Relasi Generalisasi

E. Business Entity
Entitas bisnis adalah obyek yang digunakan atau yang dihasilkan oleh
organisasi saat melakukan aktifitas bisnis. Entitas bisnis meliputi sesuatu yang
pekerja bisnis hadapi sehari-hari. Misalnya daftar penjualan, daftar akun. Berikut

adalah contoh entitas bisnis seperti gambar 2.7 berikut

\Coount

[[Baru])

Gambar 2. 7 Business Entity

F. Use Case Business Diagram

Diagram Use case bisnis menunjukkan interaksi antar actor bisnis atau
pekerja bisnis dan usecase bisnis dalam sebuah organisasi. Diagram ini
menggambarkan model bisnis lengkap tentang apa yang perusahaan lakukan,
siapa yang ada di dalam organisasi, dan siapa yang ada di luar organisasi. Dengan
diagram bisnis, dapat secara cepat memberikan informasi tingkat tinggi tentang
bisnis apa yang organisasi lakukan tanpa semua rincian dari masing-masing
proses bisnis yang membingungkan pembaca dengan menyajikan terlalu banyak

notasi.
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G. Activity Diagram
Diagram aktivitas menggambarkan aliran fungsionalitas system. Ada 2
kegunaan diagram aktivitas dalam pemodelan dengan UML :
1. Pada tahap pemodelan bisnis , diagram aktivitas dapat digunakan untuk
menunjukkan alur kerja bisnis (business workflow).
2. Pada tahap pemodelan system, diagram aktivitas dapat digunakan untuk
menjelaskan aktivitas yang terjadi di dalam sebuah use case
Diagram aktivitas mendefinisikan dari mana workflow di mulai, di mana
workflow berakhir, aktivitas apa saja yang terjadi di dalam workflow, dan apa saja
yang dilakukan saat sebuah aktivitas terjadi. Aktivitas adalah tugas yang
dilakukan selama dalam workflow. Diagram Aktivitas adalah sebuah cara untuk

memodelkan alur kerja (workflow) dari use case bisnis ke dalam bentuk grafik

H. Organiozational Unit
Unit Organisasi dapat diartikan sebagai kumpulan pekerja bisnis, entitas

bisnis, atau elemen-elemen pemodelan bisnis lainnya.

2.5.3 Pemodelan Use Case Bisnis
Menurut Sholig (2010), suatu pemodelan use case system berkonsentrasi
pada system perangkat lunak yang sedang dikembangkan. Berikut adalah

elemenelemen yang terkandung dalam pemodelan use case system:

A. Actor
Pada pemodelan system, actor memiliki arti yang berbeda dengan
pemodelan bisnis, actor bisa berupa seseorang atau apa saja yang berhubungan

dengan system yang sedang dibangun. Berikut contoh gambarnya 2.8.
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Actor3

Gambar 2. 8 System Actor

B. Use Case Sistem
Use case system menggambarkan bagaimana seseorang sebagai pengguna
berinteraksi dengan system. Use case system dapat dikatakan sebagai fungsi-
fungsi atau fitur-fitur apa saja yang disediakan oleh system informasi yang akan
dibangun kepada pengguna. Use case juga bisa meliputi fitur apa saja yang yang

pengguna dapat lakukan terhadap system. Gambar tersebut bisa dilihat pada

Gambar 2. 9 Use Case System

gambar 2.9.

C. Use Case System Diagram
Diagram use case menyajikan interaksi antara use case dan actor dalam
system yang dikembangkan. Use case sendiri adalah fungsionalitas atau
persyaratan-persyaratan system yang harus dipenuhi oleh system yang akan

dikembangkan tersebut menurut pandangan pemakai system (Sholig, 2010).
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D. Flow of Event
Detail spesifik use case ditulis dalam flow of event. Tujuan flow of events
adalah untuk mendokumentasikan aliran logika dalam use case, yang menjelaskan
secara rinci apa yang pemakai akan lakukan dan apa yang system itu sendiri
lakukan. Sistematika flow of event terdiri dari:
1. Diskripsi singkat : Menjelaskan apa yang akan system lakukan. Deskripsi
singkat harus singkat dan langsung ke fokus persoalan.
2. Prasyarat : Prasyarat adalah kondisi yang harus dipenuhi sebelum sebuah
use case dijalankan.
3. Alur utama : Alur utama adalah jalur utama dalam use case yang
membawa tercapainya tujuan utama sebuah use case.
4. Alur alternative : Alur alternative adalah penyimpangan dari alur utama
dan bukan sebagai kondisi yang salah.
5. Alur Salah : Alur salah adalah alur yang menyatakan penyimpangan dari
alur utama atau alur alternative yang menyatakan kondisi error dari

system.

E. Class Diagram
Diagram Kelas menunjukkan interaksi antar kelas-kelas dalam system.
Kelas juga dapat dianggap sebagai cetak biru dari obyek-obyek di dalam system

(Sholig, 2010).

F. Statechart Diagram
Diagram statechart menunjukkan siklus hidup sebuah obyek tunggal, dari
saat dibuat sampai obyek tersebut dihapus. Diagram ini adalah cara tepat untuk

memodelkan perilaku dinamis sebuah kelas (Sholig, 2010).
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G. Component Diagram
Diagram komponen adalah diagram UML yang menampilkan komponen
dalam system dan hubungan antara mereka. Dengan diagram komponen,
seseorang yang bertanggung jawab untuk mengkompilasi dan men-deploy system
akan tahu, kode pustaka mana saja yang dikompilasi lebih dulu sebelum yang
lainnya dikompilasi. Jadi diagram komponen salah satunya berguna untuk
mengetahui urutan kompilasi terhadap komponen-komponen yang akan dibuat

(Sholig, 2010).

H. Deployment Diagram
Diagram deployment segala hal yang berkaitan dengan penyebaran fisik
aplikasi. Hal ini termasuk persoalan layout jaringan dan lokasi komponen-

komponen dalam jaringan (Sholig, 2010).

2.6 SCRUM

Scrum merupakan model pengembangan sistem menggunakan agile
method, agile method sendiri adalah proses yang menerapkan siklus pendek yang
berulang, melibatkan pengguna untuk membangun, memprioritaskan, dan
memverifikasi kebutuhan. Pengembangan sistem menggunakan model scrum
cocok untuk pengembangan sistem yang memiliki banyak perubahan (Krisnanda,

2014). Gambar 2.10 berikut adalah proses dalam scrum
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l Product Owner

Daily Scum
‘ ' Meemng

SR

Product Sprint Spnnt Shippable
Backlog Backlog Product
Increment

Gambar 2. 10 Scrum Workflow

Customer requirement merupakan kebutuhan pengguna yang akan digunakan
untuk menyusun product backlog yang terdiri dari fitur yang akan digunakan pada
aplikasi. Setelah menyusun product backlog kemudian menyusun sprint backlog
yang berisi rencana bagaimana sprint akan dikerjakan, sprint dilakukan setelah
selesai menyusun sprint backlog yang kemudian akan menghasilkan product
backlog yang sudah selesai yang disebut increment
2.6.1 Artefak Scrum

Artefak Scrum merepresentasikan pekerjaan atau nilai, bertujuan untuk
menyediakan transparansi, dan kesempatan-kesempatan untuk peninjauan dan
adaptasi (Schwaber & Sutherland, 2013). Scrum memiliki beberapa artefak yaitu :
1. Product Backlog

Product Backlog adalah daftar terurut, dari setiap hal yang berkemungkinan
dibutuhkan di dalam produk, dan juga merupakan sumber utama, dari daftar

kebutuhan mengenai semua hal yang perlu dilakukan terhadap produk. Product
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Owner bertanggung-jawab terhadap Product Backlog, termasuk isinya,
ketersediaannya, dan urutannya.

Pada awal pembuatannya, product backlog hanya berisi daftar kebutuhan dan
fitur yang dibutuhkan pada saat itu. Seiring dengan berkembangnya produk dan
lingkungan dimana produk tersebut berkembang maka isi dari product backlog
tersebut juga berubah. Produck backlog bersifat dinamis (Schwaber & Sutherland,
2013). Product backlog menjabarkan semua fitur, fungsi, kebutuhan,
penyempurnaan dan perbaikan terhadap produk di masa mendatang.

2. Sprint backlog

Sprint Backlog adalah sekumpulan item Product Backlog yang telah dipilih
untuk dikerjakan di Sprint, juga di dalamnya terdapat rencana untuk
mengembangkan produk dan merealisasikan Sprint Goal. Sprint backlog
menampilkan semua pekerjaan yang dibutuhkan untuk mencapai sprint goal yang
dibuat oleh tim pengembang. Tim pengembang dapat memodifikasi sprint backlog
sepanjang sprint berlangsung dan sprint backlog dapat berubah kapanpun juga
sepanjang sprint (Schwaber & Sutherland, 2013). Dengan bertambahnya
pekerjaan baru, maka tim pengembang dapat menambahkannya ke dalam sprint
backlog. Kemudian estimasi sisa pekerjaan juga diperbarui.

3. Sprint
Sprint merupakan sebuah batasan waktu selama satu bulan atau kurang dimana
increment yang selesai sudah dapat digunakan. Setiap sprint memiliki definisi

mengenai apa yang akan dikembangkan (Schwaber & Sutherland, 2013)
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4. Increment
Increment adalah gabungan dari semua item Product Backlog yang

diselesaikan pada Sprint berjalan dan nilai-nilai dari increment sprint sebelumnya.
Setiap pihak harus mengerti definisi “selesai” dari suatu increment, walaupun
definisi ini berbeda antar tim scrum. Setiap anggota harus memiliki pemahaman
yang sama mengenai pekerjaan yang harus mereka selesaikan guna memastikan
adanya transparansi. Saat definisi selesai telah ditetapkan untuk tim scrum
kemudian digunakan untuk memastikan apakah pekerjaan mengembangkan
increment
2.6.2 Ukuran Tim Scrum

Ukuran yang optimal pada tim scrum terdiri dari 5 hingga 9 orang, ukuran
yang cukup kecil untuk dapat berkoordinasi dengan cepat dan cukup besar untuk
menyelesaikan pekerjaan dalam sprint (Schwaber & Sutherland, 2013). Dari
semua anggota tim scrum tersebut harus mencakup perancang, analisis bisnis,
pengembang, penguji, dan lain lain.
2.6.3 Kegiatan Scrum

Terdapat 4 kegiatan yang dilakukan pada scrum (Schwaber & Sutherland,
2013) yaitu :

1. Sprint Planning
Merupakan rencana pekerjaan yang dilaksanakan di dalam Sprint,
perencanaan dibuat oleh seluruh anggota tim scrum. Sprint planning

dibatasi 8 jam untuk 1 hari pada sprint yang berdurasi 1 bulan.
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2. Daily Scrum
Merupakan kegiatan yang dilakukan setiap hari selama maksimal 15
menit. Dilakukan untuk mensinkronisasikan yang dilakukan oleh tim
scrum dan membuat rencana untuk 24 jam ke depan.

3. Sprint Review
Sprint review diadakan pada setiap akhir sprint untuk meninjau kembali
increment dan merubah product backlog bila diperlukan

4. Sprint Retrospective
Merupakan sebuah kesempatan bagi tim scrum untuk meninjau dirinya
sendiri dan digunakan untuk membuat perencanaan mengenai peningkatan

yang akan dilakukan pada sprint berikutnya

2.7  Standar Mutu Cabai
Cabe atau cabai adalah merupakan tanaman yang termasuk dalam genus
Capsicum, famili solacenae, sub-kelas Dikotilodenae dan kelas Angiospermae.
Capsicum adalah merupakan tanaman tahunan berbentuk perdu dengan nama
botani Capsicum annum L. Cabe adalah tanaman yang memiliki sistem perakaran
tanaman agak menyebar, dengan panjang 25-35 cm. Standard an kriteria cabai
segar yang baik yaitu :
1. Keseregaman warna
Warna merupakan kualitas fisik yang dapat dengan mudah diamati.
Sebelum membeli cabai customer akan mengamati warna
2. Keseragaman bentuk
Konsumen juga akan tertarik pada cabai yang memiliki bentuk yang

seragam.



29

3. Keseregaman Ukuran
Keseragaman ukuran meliputi ukuran panjang buah dan garis tengah
pangkal.

4. Kadar kotoran
Produk cabai harus terhindar dari cemaran kotoran dan benda asing, tidak
termasuk pembungkus

5. Tingkat kerusakan buah
Tingkat kerusakan akan berpengaruh pada produk cabai yang dijual, oleh
karena itu tingkat kerusakan buah menjadi salah satu syarat mutu cabai

Nilai pada masing masing kriteria dapat dilihat pada gambar 2.11 dibawah

No Jenis uji Satuan Persyaratan
Mutu | Mutu Il Mutu Il
1 Keseragaman Warna % Merah 2 95 Merah 2 95 Merah 2 95
2 Keseragaman Bentuk % Seragam 98 Seragam 96 Seragam 95
3 Keseragaman Ukuran

a. Cabai Merah Besar

* Panjang buah Cm 12-14 9-11 <9
* Garis tengah pangkal Cm 15-1,7 13-15 <13

b. Cabai Merah Keriting

* Panjang buah Cm 12-17 10-12 <10
* Garis tengah pangkal Cm 1,2-15 10-13 <10
4 Kadar Kotoran % 1 2 S
5 Tingkat Kerusakan & Busuk
a. Cabai Merah Besar % 0 1 2
b. Cabai Merah Keriting % 0 1 2

Gambar 2. 11 Standar Mutu Cabai
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ANALISA DAN PERANCANGAN
Penyelesaian laporan tugas akhir ini menggunakan metode SCRUM, ada
beberapa tahapan penelitian dalam metode scrum yang berguna dalam
menunjang pembuatan laporan tugas akhir. Adapun beberapa tahapan

penelitian yang dilakukan adalah seperti pada gambar 3.1 berikut.

Observasi dan
Wawancara
v
Model Bisnis
Sz
el omer Identifikasi
8 Business Use
Requirement Case
Product
Backlog
Sprint
Planning
|
N
C Uee Case Flow of Event Se_quence Class Diagram
R System Diagram
E
M . State Chart Component Deployment Desain Test
E Sprint (n) Diagram Diagram Diagram Case
N
T
Sprint (n)

Gambar 3. 1 Kerangka Kerja Penelitian
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Tim scrum yang terlibat dalam pengembangan sistem ini adalah :

1. Product owner
2. Tim pengembang

3. Scrum Master

3.1 Customer Requirement

: Tim Ayopanen
: Rendra Pratama

: Rendra Pratama

Pada tahap ini digunakan untuk mengidentifikasi masalah yang terjadi saat

ini proses bisnis saat ini contohnya kebutuhan petani dan customer dan saat ini,

identifikasi masalah saat ini diperoleh dari wawancara.

3.1.1 Hasil Wawancara

Untuk mengidentifikasi masalah pada kebutuhan petani dan customer pada

saat ini, maka dilakukan wawancara kepada beberapa petani dan customer cabai

yang dilakukan di Sidoarjo. Hasil wawancara dapat dilihat pada tabel 3.1.

Tabel 3. 1 Hasil Wawancara dan Observasi

Narasumber

Poin Hasil Wawancara

Petani

Petani menjual produk hasil panennya hanya
pada lingkup desa maupun kota saja

Petani tidak mengetahui harga dipasar saat ini
karena produk yang dijual harus melewati jalur
distributor hingga sampai ke pedagang grosir.
Petani menjual produknya pada pengepul
kemudian pengepul terkadang menjualkan
langsung pada pasar dan terkadang menjualkan
kembali pada distributor.

Petani dapat memperoleh keuntungan lebih jika
petani menjual cabai langsung pada tetangga
maupun orang disekitarnya.

Perhitungan hasil penjualan dihitung secara
manual.
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Narasumber

Poin Hasil Wawancara

Proses pendaftaran petani untuk menjual
produknya ke Ayopanen masih menggunakan
pencatatan biodata secara manual oleh petugas
ayopanen.

Proses pencatatan masih manual untuk
pengelolaan produk hasil panen.

Proses validasi pengiriman dengan cara
mengiriman  bukti  pengiriman  melalui
handphone ke customer.

Customer

. Customer hanya mengetahui harga cabai dari

pedagang retail saja, customer tidak
mengetahui harga jual cabai yang diberikan
oleh petani.

Harga cabai yang dijual oleh pedagang retail
atau grosir sangat mahal dan dapat berubah
berlipat ganda dalam periode waktu yang
dekat.

. Customer harus pergi ke pasar atau pedagang

grosir dahulu untuk mengetahui harga cabai
saat ini dan melakukan pembelian.

Proses validasi pembayaran menggunakan
pengiriman  bukti ~ pembayaran  melalui
handphone ke petugas Ayopanen

Proses pemberian rating hanya dilakukan
melalui mulut ke mulut saja .

3.1.2 Model Bisnis

Dari hasil wawancara dapat dihasilkan sebuah dokumentasi alur kegiatan

yang terjadi saat ini. Tahap ini berfungsi untuk membantu pengembang dalam

memahami alur kegiatan bisnis yang dilakukan oleh petani dan hubungannya

dengan aktor. Berikut langkah langkah yang dilakukan untuk membuat business

use case.
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1. Identifikasi Business Use Case

Dalam business use case Ayopanen ini dapat di identifikasi menjadi yaitu
pendaftaran petani, pengelolaan produk, menentukan harga produk, pendaftaran
customer, pemesanan produk, pembayaran, validasi pembayaran, pengiriman,
memberi testimoni produk dan pembuatan laporan. Business use case dapat dilihat

pada gambar 3.2 berikut.

)

Membuat Mendaftar

laporan / customer /
Menentukan Pembayaran
hargaprodu Y /

., 1

Memesan emberi

Produk -7 testimoni
Mendaftar Validasi
petani / . embayara

Mengelola

= Pengiriman
produk -7 N

Gambar 3. 2 Identifikasi Business Use Case

2. ldentifikasi Business Actor

Dalam business use case diagram ayopanen ini, yang menjadi aktor adalah

petani dan customer karena di dalam ayopanen petani dan customer merupakan

aktor yang akan berinteraksi atau melakukan bisnis. Business actor dapat dilihat

pada gambar 3.3 berikut.

Petani

Customer

Gambar 3. 3 Identifikasi Business Actor
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3. ldentifikasi Business Worker

Dalam business use case diagram ayopanen ini, yang menjadi aktor adalah
petugas Ayopanen karena merupakan aktor internal bisnis yang akan mengelola
atau mendukung agar bisnis itu sesuai dengan yang diharapkan. Business worker

dapat dilihat pada gambar 3.4 berikut.

Petugas Ayopanen

Gambar 3. 4 Identifikasi Business Worker

4. Use Case Business Diagram Ayopanen

Diagram ini digunakan untuk menggambarkan proses yang terjadi pada
Ayopanen beserta hubungannya antar aktor satu dengan yang lain, sehingga dapat
digunakan untuk membantu pengembang dalam memahami bisnis yang terjadi

saat ini. Business use case diagram dapat dilihat pada gambar 3.5.

Menentukan

harga produl /

Mendaftar
customer /
Memesan

Produk /

Memberi
testimoni /

Membuat
Mendaftar

laporan /
petani

Konfirmasi \

pemesanan
produk

\

\

N\

Petani Petugas Ayopanen

/

Mengelola

produk
o

Validasi

pembayaral /

Gambar 3. 5 Use Case Business Diagram Ayopanen



5. Activity Diagram Ayopanen

Proses ini digunakan untuk menggambarkan langkah dalam aliran kerja dan

siapa saja yang bertanggung jawab dan objek yang digunakan untuk membantu

pengembang dalam memahami proses bisnis yang berjalan saat ini.

Activity diagram pertama menggambarkan proses pengelolaan produk dari

petani hingga proses menentukan harga produk kemudian petani akan mendaftar

agar dapat menjual produknya ke Ayopanen. Seperti pada gambar 3.6.

actAD1 J

Petani

Petugas Ayopanen

Vienerima
form
biodata
petani
St
Pencatata
nproduk |J----- = —_—
panen I Pencatata
: n biodata or e
"4 petani |
Data produk ]
r——— /N Memberik Data petani
Menentuka : anformi
nharga T produk
produk yang ingin
dijual
P ———
Mendaftar Menerima
ke informasin
ayopanen produk
yang dijual
T
Mengisi
form .
produk
) S—

Gambar 3. 6 Activity Diagram Pengelolaan Produk dan daftar petani
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Kemudian untuk activity diagram yang kedua menggambarkan proses

pendaftaran customer ke ayopanen, proses pemesanan produk yang dijual petani

ke ayopanen dan pembayaran sesuai pembelian. Seperti gambar 3.7 berikut

actAD2 J

Customer Petugas Ayopanen

e

Mengisi Memberi

form form

pendaftaran pendaftaran
Nr— N
P, ' S— Melakukan

Memberika pencatatan | _

n form biodata

customer
N—

[Memberll\a 1 |Dataprodul\ I
n katalog

N I Produk

Memilih I
produk yang
ingin dibeli

 S—

tersedia ?

1
1
1
1
1
1
1
1
:
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Melakukan

Melakukan
pencatatan

pembayara
n

L

pemesanan
produk

Data Penjualan

T —N
Membuat :

Menerima

nota T T
penjualan
—

e
Memberika

nota

n nota

Gambar 3. 7 Activity Diagram daftar customer dan pemesanan
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Diagram activity yang ketiga yaitu menggambarkan proses konfirmasi
produk yang dari pihak ayopanen ke petani sesuai dengan pemesanan yang
dilakukan oleh customer, kemudian petani akan melakukan pengiriman dan
mengirim bukti pengiriman dengan cara mengirim foto bukti pengiriman ke

customer melalui email atau telepon. Seperti pada gambar 3.8 berikut.

actAD3 J

Petugas Ayopanen Petani Customer

Cek
produk % s Menerima
yang ; bukii
tersedia ! pengirima
: n
|
cek data Data produk
penjualan
T —
! Packing Menerima
Data penjualan produk produk dan
memberika
n testimoni
Daftar PR A
produk Mengirim
yang dibeli barang
customer
Memberik
an buki
pengirima
n melalui
foto

Gambar 3. 8 Activiry Diagram konfirmasi penjualan hingga pengiriman

Setelah seluruh proses transaksi selesai maka pihak ayopanen dapat
melakukan pencatatan seluruh transaksi yang sudah dilakuan untuk dilakukan
untnuk menghitung profit yang didapat ayopanen. Seperti pada gambar 3.9

berikut.
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actAD4 J

Petugas Ayopanen

| Cek data |< ______ Data produk
penjualan

Cekdata |- _ _ | Data penjualan
produk

[ Menghitun

g profit
ayopanen

e Y

e
Melakukan
pencatata
n seluruh
transaksi

Gambar 3. 9 Activity Diagram membuat laporan

3.1.3 Identifikasi Masalah
Dari hasil wawancara diperolen bahwa petani memiliki beberapa
permasalahan, yaitu keuntungan yang tidak maksimal, kurangnya informasi harga
pasar saat ini dan saluran distribusi untuk menjualkan produknya langsung pada
konsumen.
Kemudian permasalahan dari sisi customer yaitu kurangnya informasi harga
jual produk yang diberikan oleh petani sebelum melakukan penjualan pada
saluran distribusi dan juga customer harus pergi ke pasar atau grosir untuk

mengetahui harga produk yang di inginkan dan melakukan pembelian produk.
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3.1.4 Penentuan Ruang Lingkup

Dari hasil identifikasi masalah, yang dibahas pada penelitian ini adalah
customer membeli produk di grosir maupun pasar dengan harga yang tinggi,
kemudian keuntungan tidak maksimal yang diperoleh petani dan juga petani tidak
dapat menjual produk hasil panennya langsung ke customer tanpa melalui jalur

distribusi.

3.1.5 Solusi

Solusi yang ditawarkan diperoleh setelah melakukan identifikasi masalah
dan menentukan kebutuhan yang diperlukan sehingga dapat memberi jalan keluar
dari alur kegiatan yang sudah ada. Berikut adalah masalah yang diperoleh setelah

melakukan identifikasi masalah dan solusi yang akan dibuat. Seperti tabel 3.2

berikut
Tabel 3. 2 Solusi Permasalahan
No Masalah Solusi
1 | Belum adanya  sarana  untuk | Membuatkan aplikasi  sebagai
menjualkan produknya secara | perantara petani untuk menjual

langsung kepada customer yang dapat | seluruh produk hasil panennya

memberikan keuntungan optimal pada | secara langsung ke customer
petani tanpa  harus  melalui jalur
distribusi

2 | Kurangnya informasi kepada petani | Memberikan saran harga pada
tentang harga pasar saat ini yang | aplikasi untuk menentukan harga
menyebabkan petani selalu mengikuti | yang optimal bagi petani jika akan
penawaran harga dari pengepul | menjualkan produknya langsung
maupun distributor pada konsumen.

3 | Belum adanya  sarana untuk | Memberikan informasi  harga
memberikan informasi harga produk | produk terbaru kepada customer.
yang dijual saat ini kepada customer.

4 | Seluruh pencatatan dari transaksi, | Membuat fitur untuk dapat

nota
Secara

pengelolaan  produk hingga
penjualan masih dilakukan
manual

mendukung  proses
secara komputerisasi.

pencatatan
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3.2 Product Backlog
Pada product backlog berisi semua fitur, fungsi dan kebutuhan yang perlu
dibangun sesuai dengan solusi yang telah dibuat. Untuk mendapatkan item

product backlog yang sesuai, diperlukan langkah langkah sebagai berikut.

3.2.1 Hasil Analisa Kebutuhan

Sesuai dengan solusi yang telah dirancang, maka hasil analisis kebutuhan
akan digambarkan pada use case system diagram. Use case system diagram
digunakan untuk menggambarkan interaksi proses dan aktor dari solusi sistem
yang dirancang. Berikut adalah langkah langkah untuk menghasilkan identifikasi

dan use case seperti berikut.

1. ldentifikasi Use Case
Proses identifikasi use case dilakukan dengan melakukan pemetaan terhadap

solusi yang dirancang. Use case yang dibuat ditunjukkan pada gambar 3.10.

)

Mendaftar
customer

Login
customer

Memesan
produk

Melihat status
transaksi

Login admin

Validasi
pembayaran

Membuat
laporan

Mendaftar
petani

Login petani

Melihat
katalog
produk

Pengelolaan
produk

Pembayaran

Pengiriman

Memberi
rating produk

Gambar 3. 10 Identifikasi Use Case

2. ldenfitikasi Aktor

Aktor yang akan menggunakan atau mengakses aplikasi Ayopanen yaitu

petani sebagai penyedia produk, admin yang melakukan validasi terhadap data
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produk dan data petani dan juga customer yang dapat melakukan pemesan sesuai
dengan produk yang dijual pada aplikasi Ayopanen. Aktor pada use case system

diagram ini dapat dilihat pada gambar 3.11.

Petani Admin Customer

Gambar 3. 11 Identifikasi Aktor

Masing-masing aktor memiliki fitur yang digunakan untuk mendukung proses
transaksi pada aplikasi Ayopanen. Detail aktor dan fitur yang dapat digunakan
dapat dilihat pada tabel 3.3.

Tabel 3. 3 Analisa Kebutuhan Fungsi

No Aktor Kebutuhan Fungsi

1 Admin Ayopanen Login Admin

Validasi pembayaran
Membuat laporan
Melihat Katalog Produk

2 Petani Pendaftaran petani

Login Petani

Pengelolaan Produk

Upload Bukti Pengiriman
Melihat Katalog Produk
Membuat Laporan Transaksi

3 Customer Pendaftaran Customer
Login Customer
Pemesanan Produk
Melihat Status Transaksi
Upload Bukti Pembayaran

Rating produk
Melihat Katalog Produk
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3. Use Case System Diagram
Setelah mengidentifikasi use case dan aktor kemudian akan digambarkan pada

use case system diagram dapat dilihat pada gambar. 3.12.
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Pengelolaan
produk
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Gambar 3. 12 Use Case System Diagram Ayopanen
3.2.2 ldentifikasi Fitur Aplikasi

Proses identifikasi fitur dilakukan dengan melihat fitur yang akan
dikerjakan pada use case system diagram sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Fitur yang akan dikerjakan dapat dilihat pada tabel 3.4.
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Tabel 3. 4 Identifikasi Fitur Aplikasi

No. Pekerjaan Uraian
1 Membuat  halaman | Merupakan halaman yang akan digunakan oleh
admin admin untuk melakukan validasi pemesanan yang
dilakukan oleh customer.
2 Membuat fitur Login | Fitur login digunakan oleh admin untuk masuk ke
admin halaman admin dengan menggunakan username
dan password.
3 Membuat  halaman | Merupakan halaman yang digunakan oleh admin
validasi pembayaran | untuk melakukan validasi pemesanan dengan
melakukan checking pada bukti transfer yang
sudah di upload oleh customer
4 Pendaftaran petani Merupakan fitur untuk membuat baru user petani.
Digunakan saat petani melakukan pendaftaran
pertama Kkali
5 Login petani Merupakan halaman yang digunakan oleh user
petani untuk masuk kedalam halaman petani.
Fitur login mewajibkan petani memasukkan
username dan password dengan benar
6 Pengelolaan Produk | Merupakan fitur yang digunakan oleh user petani
(tambah produk) untuk menambahkan produk berupa hasil
pertanian yang akan mereka jual pada aplikasi
Ayopanen
7 Pengelolaan Produk | Fitur untuk mengubah hasil pertanian yang sudah
(Ubah produk) ditambahkan oleh petani
8 Pengelolaan Produk | Fitur hapus produk digunakan untuk menghapus
(Hapus produk) produk yang akan dijual oleh user petani
9 Membuat menu | Merupakan fitur yang digunakan oleh customer

upload pembayaran

untuk menunggah foto atau gambar dari bukti
sudah dilakukan

dengan transaksi yang dilakukan

pembayaran yang seesuai
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No.

Pekerjaan

Uraian

10

Pendaftaran customer

Merupakan fitur untuk membuat baru user
customer. Digunakan saat customer melakukan

pendaftaran pertama kali sebelum dapat

melakukan

11

Login Customer

Merupakan halaman yang digunakan oleh user
untuk masuk kedalam halaman
Fitur

customer
customer. login  mewajibkan customer
memasukkan username dan password dengan

benar

12

Membuat Halaman

daring dan komenter

Merupakan halaman yang digunakan oleh user
customer untuk memberikan rating ke produk
yang sudah diterima ketika customer sudah

melakukan pembelian.

13

Membuat halaman

pemesanan Produk

Merupakan halaman yang digunakan customer

untuk melakukan pemesanan produk yang
tersedia pada aplikasi Ayopanen. Terdapat kode
unik pembayaran yang dibuat otomatis oleh
sistem, customer wajib melakukan pembayaran

sesuai dengan nominal yang ditentukan oleh

sistem.
14 | Membuat  halaman | Merupakan halaman yang digunakan oleh seluruh
katalog produk. user (petani, admin dan customer) untuk melihat
seluruh produk yang ada pada aplikasi Ayopanen
15 | Membuat halaman | Merupakan halaman yang digunakan oleh

status transaksi.

customer untuk melihat status transaksi yang

telah dilakukan sudah pada tahap apa.

16

Membuat halaman

laporan

Merupakan halaman yang digunakan oleh admin
dan petani untuk membuat atau mencetak laporan
seperti transaksi, pendapatan dan stok produk

untuk Admin dan laporan transaksi untuk petani
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No. Pekerjaan Uraian

17 | Membuat  halaman | Merupakan halaman yang digunakan oleh petani
upload bukti | untuk melakukan upload bukti pengiriman sesuai
pengiriman dengan pemesamam yang dilakukan customer.

3.3 Sprint Planning

Dari fitur yang akan dikerjakan pada tabel , maka berikut adalah

pembagian waktu yang direncanakan dikerjakan pada sprint. Sprint planning

dapat dilihat pada tabel 3.5.

Tabel 3. 5 Sprint Planning

No. Detail Pekerjaan Jam/ | Jumlah | Total Sprint
Hari Hari Ke -

1 Membuat halaman admin 7 5 35

2 Membuat fitur Login admin 7 3 21

3 Membuat  halaman  validasi | 7 5 35 1
pembayaran

4 Membuat halaman Pendaftaran | 7 3 21
petani

5 Membuat halaman Login petani | 7 3 21

6 Membuat halaman Pengelolaan
Produk (tambah produk) 7 7 49

7 Membuat halaman Pengelolaan 2
Produk (Ubah produk)

8 Membuat halaman Pengelolaan
Produk (Hapus produk)

9 Membuat menu upload | 7 7 49
pembayaran

10 | Membuat halaman Pendaftaran | 7 5 35
customer 3

11 | Membuat halaman login | 7 3 21
Customer

12 | Membuat halaman rating dan | 7 3 21

komentar untuk customer




46

No. Detail Pekerjaan Jam/ | Jumlah | Total Sprint
Hari Hari Ke -
13 | Membuat halaman pemesanan | 7 7 49
Produk
14 | Membuat halaman  katalog | 7 3 21
produk.
15 | Membuat halaman status | 7 3 21 4
transaksi.
16 | Membuat halaman laporan 7 7 49
17 | Membuat halaman upload bukti | 7 7 49
pengiriman
Total 71 Hari | 497 Jam | 4 Sprint
3.4 Sprint

Sprint merupakan sebuah batasan waktu selama satu bulan atau kurang
dimana increment yang selesai sudah dapat digunakan. Setiap sprint memiliki
definisi mengenai apa yang akan dikembangkan. Pada proses pembuatan Aplikasi

Ayopanen terdapat 4 sprint sebagai berikut.

3.4.1 SprintKe-1

Sprint 1 akan mengerjakan fitur no 1 sampai 5 dengan waktu pengerjaan
selama 19 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah
admin dan petani. Sprint backlog dapat dilihat pada tabel 3.6.

Tabel 3. 6 Sprint Backlog 1

Prioritas Mendesak

Sprint ke 1

Tipe pengguna Admin, Petani

Fitur Membuat halaman admin, login admin, membuat halaman
validasi pembayaran, pendaftaran dan login petani.

Detil pekerjaan
1. Membuat halaman awal yang berisi data produk yang sudah di inputkan

oleh petani untuk dijual ke Ayopanen.
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Membuat query untuk menampilkan data produk.
Membuat halaman dan fitur login admin yang dapat berjalan dengan baik

Membuat session untuk login admin dan petani

ok~ wN

Membuat halaman validasi pembayaran yang di akses admin untuk

menerima atau menolak bukti pembayaran yang di upload customer.

6. Membuat query untuk memperbarui status transaksi

7. Membuat halaman dan fitur login petani yang dapat berjalan dengan baik

8. Membuat halaman pendaftaran customer yang dapat diakses customer
dan berjalan sesuai yang diharapkan.

9. Membuat query untuk menyimpan data pendaftaran petani

A. Perancangan Sprint 1

1. Use Case System Diagram Sprint 1

Pada tahap ini akan mengambil use case system yang telah dibuat pada
gambar kemudian dipisahkan menurut pekerjaan sprint yang akan dikerjakan pada
sprint ini. Use case system login admin, validasi pemesanan, pendaftaran petani,

dan login petani, pada sprint 1 dapat dilihat pada gambar 3.13.

w Login petani
i <<|nclude>> i

Admln Petanl
Vallda3| Mendaftar
: embayaran P etanl

Gambar 3. 13 Use Case System Diagram Sprint 1
2. Flow of Event Sprint 1

Flow of event adalah proses mendefinisikan aksi pengguna dan respon sistem
terhadap aksi yang dilakukan oleh actor dalam mengakses aplikasi berikut

terdapat beberapa proses yang terdapat pada sprint 1 yaitu proses login admin,
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validasi pembayaran, pendaftaran petani, dan login petani. Gambar berikut
merupakan alur proses dari login admin. Seperti pada tabel 3.7.

Tabel 3. 7 Flow of Event Login Admin

Nama Use Login admin
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh admin agar dapat mengakses dan
Terkait melakukan manjamemen data pada aplikasi Ayopanen.
Tujuan Untuk dapat melakukan manajemen data
Prasyarat Terdaftar sebagai admin Ayopanen
KondisiAkhir Login sukses
Sukses
KondisiAkhir Login gagal
Gagal
Aktor Utama | Admin
Aktor
Sekunder )
Pemicu Petani membuka halaman login petani
Langkah | Aksi Respon Sistem
Menampilkan
1 Mengakses aplikasi admin | halaman admin
Ayopanen Aplikasi Ayopanen
Alur Utama 5 Menekan tombol login Menampilkan
admin halaman login admin
Menginputkan data sesuai ROrr tsi §esua|
3 dengan form yang tersedia data yang di
inputkan user
Aplikasi
4 Menekan tombol login menampilkan
halaman utama
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur Menampilkan pesan
. :Password salah,
Perluasan Menginputkan data nanum . .
4.1 tidak sesuai setelah konfirmasi
maka kembali ke
langkah 2
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Berikut merupakan flow of event validasi pemesanan yang dilakukan admin

mengvalidasi

Ayopanen. Berikut pada tabel 3.8.

pemesanan produk yang dilakukan customer pada aplikasi

Tabel 3. 8 Flow of Event Validasi Pembayaran

CN::Srza Use Validasi pembayaran
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh a(_jmin untuk mengkonfirmasi bukti
Terkait pembayaran yang sudah di upload oleh customer apakah
sudah sesuai atau tidak.
Tujuan Untuk mendapatkan bukti pembayaran yang valid.
Prasyarat Terdaftar sebagai admin Ayopanen
KondisiAkhir Pembayaran divalidasi
Sukses
' Pembyaran ditolak
Gagal
Aktor Utama | Admin
Aktor i
Sekunder
Pemicu Admin berhasil login ke halaman Admin.
Langkah | Aksi Respon Sistem
Mengakses halaman | Menampilkan halaman
1 admin pada aplikasi | admin
Ayopanen
5 Menekan tombol {\r/le;narl?pllkan dbafltar
Alur Utama transaksi ansaxsi yang beium
divalidasi
Menekan tombol cek Aplikasi menampilkan
3 untuk menampilkan bukti pembavaran
bukti pembayaran P y
Menekan tombol
4 validasi jika bukti Aplikasi mengvalidasi
pembayaran sudah pembayaran.
benar
Langkah | Aksi Respon Sistem
21 Menekan tombol Aplikasi menampilkan
Alur ' transaksi pesan Pemesanan kosong
Perluasan Aplikasi mengirim
notifikasi melalui email ke
Menekan tombol .
4.1 customer jika pembayaran

ditolak

ditolak dan customer dapat
melakukan upload ulang.
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Berikut merupakan flow of event pendaftaran petani yang dilakukan petani

agar dapat memiliki hak akses untuk dapat mengakses aplikasi Ayopanen. Berikut

pada tabel 3.9.

Tabel 3. 9 Flow of Event Pendaftaran Petani

Nama Use Mendaftar petani
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh petani untuk melakukan pendaftaran
Terkait agar mendapatkan hak akses ke aplikasi Ayopanen
. Untuk memenuhi syarat dan ketentuan dalam menjual produk
Tujuan o
ke aplikasi Ayopanen.
Prasyarat Melengkapi form yang sudah disediakan dalam aplikasi
KondBlasbir Petani terdaftar
Sukses
gz;:;smkh'r Petani gagal terdaftar
Aktor Utama | Petani
Aktor )
Sekunder
Pemicu Petani membuka halaman pendaftaran petani
Langkah | Aksi Respon Sistem
Menampilkan halaman
1 Mengakses aplikasi utama Aplikasi
Ayopanen Ayopanen
Alur Utama Menekan tombol J
. Menampilkan halaman
2 pendaftaran petani .
pendaftaran petani
Meng.lnputkan data Form terisi sesuai data
3 sesuai dengan form yang ana di inoutkan user
tersedia yang P
Aplikasi menyimpan
4 Menekan tombol daftar
ke database
Alur Langkah | Aksi Respon Sistem
Perluasan 41 Menekan tombol daftar Menampilkan pesan :

Data kurang lengkap
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Berikut merupakan flow of event login petani yang dilakukan petani agar dapat

melakukan pengelolaan produk yang akan dijual pada aplikasi Ayopanen. Berikut

pada tabel 3.10.

Tabel 3. 10 Flow of Event Login Petani

Nama Use Login petani
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh petani agar dapat mengakses dan
Terkait melakukan transaksi pada aplikasi Ayopanen.
Tujuan Untuk dapat melakukan transaksi penyedia produk.
Prasyarat Terdaftar sebagai petani Ayopanen
KondisiAkhir Login sukses
Sukses
KondisiAkhir Login gagal
Gagal
Aktor Utama | Petani
Aktor
Sekunder )
Pemicu Petani membuka halaman login petani
Langkah | Aksi Respon Sistem
1 Mengakses aplikasi | Menampilkan halaman
Ayopanen utama Aplikasi Ayopanen
Alur Utama ) Menekan tombol :\gsinna?eﬁ;l:ian fglaman
login petani
Meng.lnputkan data Form terisi sesuai data yang
3 sesuai dengan form .
. di inputkan user
yang tersedia
4 Menekan tombol Aplikasi menampilkan
login halaman utama
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur Menampilkan pesan
Perluasan 41 Menginputkan data | :Password salah, setelah
' nanum tidak sesuai | konfirmasi maka kembali ke
langkah 2
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Pada tahap ini akan menggambarkan sequence diagram dari sprint 1 yaitu

proses login admin, validasi pemesanan, pendaftaran petani, dan login petani.

Gambar berikut merupakan alur proses dari login admin. Seperti pada gambar

3.14.
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4: Menginputkan identitas() |

|
5. Form terisi()

P e g )

T _‘ 6: Menampilkan isi fqlrm sesuai inputan()
| 7: Menekan tombol login() |
|
i 8 AuteL}tn\asu) iy
6y 4 8.1 PesanU@rnanﬁe/Password Salah()

Jika password atau o1
username salah L
|

9: Cek data()

Data Admin

10: Data Admin()

1|fﬁenamp\ll\an halaman utamai

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Login Admin

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk melakukan validasi pembayaran

pada Aplikasi Ayopanen apabila bukti pembayaran yang sudah di upload

customer sudah sesuai. Seperti pada gambar 3.15 berikut.
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sdSequenceD\agramVaudasiPembayaran)

R KO KO O KO

Admin Menu utama Halaman transaksi Kontrol - Pesan : Data Transaksi
1: Menekan menu transaksi(y : [

2: Buka Ha\aman transaksi()

e
I
|
|
Jika tidak terdapat : |
data pembayaran | | 3 Cek 4%0
e T
e
|

y

e m—

I
I
I
I
N | .l
Eaas "= . 4; Data trahsaksi() '|_|
5 Meﬁa?nbi?kanPeaan:Tldakl’.er apatTransaksi() ;l
i
| UQMenampikan data transaksi() |
7: Menekan tomqlol cek() it : :
T
| | enampilkan bukti pembayaran() | | I
| | |
9: Menekan tombollvalidasi() i | I
[ 'LL L | |
| 0: Mengirim notifikasi ke emailg | |
T 'U [ |
I 11 Pembayarafh divalidasi() [ I
: 'u
I

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Validasi Pembayaran

Kemudian proses pendaftaran yang dilakukan oleh petani agar dapat
mengakses aplikasi Ayopanen dan melakukan pengelolaan produk yang akan
dijual. Aktifitas ini dilakukan sesuai dengan rancangan flow of event dan data

disimpan pada Data Petani seperti pada contoh gambar 3.16 berikut.

sd SequenceDiagramPendaftaranPstani

O
O
o

Petani Menu Utama Form Pendaftaran Petani Kontrol Pesan Data Petani
| | |

| _1: Menekan menu pendaftaran petani() |

|
2 Membukg halaman pendaftaran() »

| 3: Membuka form daftarl

| u - >
5. Mengisi identitas pefani
: T 6: Form terisi()
7- Menekan tomboli cek us¢rname() J

| 1
8 Autentikasi() nl

»
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

9 "
Jika usemame 9. Cek qlaa[)

sudah digunakan
oleh user lain 10 Data Retani()

L
|

~ “m~Resan UsemameTelahCidunakan()

£ m—

|
|
|
|
|
|
|
|
|
12: Menekan tombol dgftar()
|
|

|
|
|
|
|
|
|
I
(
[Pesan jika data yang oo AT - 'LJ |
di input pada form = | 14. Menyimpan data petani()
kurang lengkay
I g lengkap | T
|
| ¢ 15: Menampilkan halaman utamai |

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Pendaftaran Petani

E SRS, T——
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Proses login dilakukan oleh petani untuk dapat melakukan transaksi dan

pengelolaan produk pada aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.17

berikut.

sd SequenceDiagramLoginPetani )

KO KO O

Customer Menu Ulam‘a Customer ‘

|
1: Menekan menu login() nl | I
|
|

2: Membuka halaman login() >

3: Menampilkan form login()

:ﬁ

4: Menginputkan ildentitas() A
»

5: Form terisi() nl

| 6: Menampilkan data sesuai inputan()

L 8. Autentikasi() |

:ﬁ1 PesanUsername/Password Salah()

9: Cek data()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
»l
10: Data Customer() 'u

s s R ey N 1
-

|

|

\Jika username atau - _‘
Ipassword salah I
|

|

1

a 11: Menampilkan halaman utama() T
i |
I

Form Login Customer Kontrol Data Customer

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Login Petani

4. Class Diagram Sprint 1

Kelas diagram pada proses login admin, validasi pemesanan, pendaftaran

petani, dan login petani. Gambar merupakan gambar class diagram login admin.

Seperti pada gambar 3.18.

pkg

<<gctor>>

Admin <<poundary== <<entity=>

FormLoginAdmin DataAdmin

-id_admin ; varchar

-nama_admin - varchar

- username_admin : varchar
- password_admin : varchar

<<boundary>>
HalamanUtamaAdmin

- usemame_admin - varchar
- password_admin ; varchar

-id_admin : varchar
- nama_admin . varchar

- Username_admin : varchar

+ BukaHalamanAdmin() : void _password_admin varchar

+FormTerisi() void

+ Autentikasi() : void
+Pesan() : LoginGagal

1T

T

<<control=>»
Kontrol1

+ MenampilkanHalaman() : void

+ MenampilkanFormLoginAdmin() : void
+ MenampilkanisiFormLaginAdmin() - void
+ CekData() : void

+ MenampilkanHalamanUtama() - void

Gambar 3. 18 Class Diagram Login Admin
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Pada class diagram validasi pemesanan ini dilakukan oleh 1 aktor utama
yaitu admin, yang memiliki relasi ke boundary Menu Utama dan Halaman

produk yang ditampilkan oleh control. Seperti pada gambar 3.19.

—_—

==actor=> <<houndary==
Admin Menultama9
. - <=gntity==
- id_admin : varchar
o + BukaHalamanTransaksi() : void DataTransaksi

- nama_admin : varchar
- username_admin : varchar
- password_admin :varchar

- id_transaksi: varchar
- id_pelanggan : varchar
- total @ int

- nama :varchar

- alamat :varchar

- kata :varchar
’: - no_telp :varchar
- waktu : date

=<houndary==
HalamanTransaksi5

+WalidasiPembayarani) : void

<<control== - status :varchar
Kontrol14
==houndary==> _ -
Pesani5 + MenampilkanMenultamad) : void

+ MenampilkanHalamanTransaksi() : void
+ CekData() : void

+AmbilDatal : void

+ SimpanDataTransaksi{) : void

+ MengirimMotifikasikKeEmail () : void

+Pesan( : TidakTerdapatTransaksi

Gambar 3. 19 Class Diagram Validasi Pembayaran

Pada class diagram pendaftaran Petani terdapat 1 aktor utama yaitu petani
yang berelasi dengan boundary seperti halaman utama dan form pendaftaran
petani dan data pendaftaran disimpan oleh control ke database. Seperti

gambar 3.20.

pkg

<<actor>>
Petani <<boundary>> <<entity=>>
MenuUtama6 DataPetani

- idpetani : varchar

- BukaFormPendaftaranPetani : int

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

- nohppetani : varchar
- noktppetani : varchar
- ttipetani : date

<<boundary>>
FormPendaftaranPetani

- alamatpetani : varchar
-id_kota : varchar

- kategori : varchar

- statusinvest : varchar

+ SimpanDataPetani() : void
+ autentikasiUsername() : void

T

- idpetani : varchar

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

- nohppetani : varchar
- noktppetani : varchar
- ttlpetani : date

- alamatpetani : varchar
- id_kota : varchar

- kategori : varchar

- statusinvest : varchar

<<boundary>>
pesani1

<<control>>
kontrol11

+ Pesan() : UsernameTelahDigunakan
+ Pesan() : LengkapiDataAnda

+ MenampilkanMenuUtama() : void

+ MenampilkanFormPendaftaranPetani() : void

+ cekData() : void
+ AmbilDataPetani() : void
+ CekUsername() : void

Gambar 3. 20 Class Diagram Pendaftaran Petani
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Desain uji coba pada halaman login admin pendaftaran petani, dan login

petani sudah berjalan sesuai keinginan. Desain uji coba untuk login admin dilihat

pada tabel 3.11.

Tabel 3. 11 Desain Test Case Login Admin

C;rseeS:D Tujuan Input Dihoaurt::I:an Status
1 Melakukan login | username dan Login berhasil
admin password
2 Melakukan login | Tidak ada input Muncul pesan :
admin dengan password /
format salah username salah
3 Melakukan login | username dan Muncul pesan :

admin dengan
format salah

password yang salah

password /
username salah

Desain uji coba pendaftaran bertujuan untuk menguji apakah fungsi
pendaftaran petani dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba
pendaftaran petani dapat dilihat pada tabel 3.12 berikut.

Tabel 3. 12 Desain Test Case Pendaftaran Petani

C;szst Tujuan Input Dir?aurtap;l:an Status
1 Melakukan Namapetani, usrnmpetani, | Pendaftaran
pendaftaran pwdpetani, nohppetani, berhasil
noktppetani, ttlpetani,
alamatpetani, kategori,
statusinvest
2 Melakukan Tidak ada input Muncul pesan :
pendaftaran Lengkapi data
dengan format anda
salah
3 Melakukan Input huruf pada form NO | Form tidak
pendaftaran KTP dan nomor telepon terisi
dengan format
salah
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Desain uji coba login petani bertujuan untuk menguji apakah fungsi login

dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba login petani dapat dilihat

pada tabel 3.13 berikut.

Tabel 3. 13 Desain Test Case Login Petani

C;_sizst Tujuan Input Dir?aur?pn(tan Status
1 Melakukan login Usrnmpetani dan Login berhasil
petani pwdpetani
2 Melakukan login Tidak ada input Muncul pesan :
petani dengan format password /
salah username
salah
3 Melakukan login Usrnmpetani dan | Muncul pesan :
petani dengan format | pwdpetani yang password /
salah salah username
salah

3.4.2 Sprint Ke- 2

Sprint 2 akan mengerjakan fitur no 6 sampai 8 dengan waktu pengerjaan

selama 7 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

petani. Sprint backlog pada sprint 2 dapat dilihat pada tabel 3.14.

Tabel 3. 14 Sprint Backlog 2

Prioritas Mendesak

Sprint ke 2

Tipe pengguna Petani

Fitur Membuat halaman pengelolaan produk (tambah, ubah dan
hapus produk) yang dapat dilakukan petani untuk menjual
produk hasil panennya ke aplikasi Ayopanen.

oo

Detil pekerjaan
1. Membuat halaman awal pengelolaan Ayopanen.
2. Membuat fitur tambah produk yang sesuai dengan kebutuhan
3. Membuat query insert untuk menambahkan produk
4. Membuat fitur ubah produk jika petani salah dalam menginputkan data
produk ke aplikasi Ayopanen.
Membuat query update untuk memperbarui data yang sudah di inputkan
Membuat hapus produk yang dapat berjalan dengan baik.
7. Membuat query delete untuk menghapus data yang sudah disimpan
dalam database.
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A. Perancangan

1. Use Case System Diagram Sprint 2

Pada tahap ini akan mengambil use case system yang telah dibuat pada
gambar kemudian dipisahkan menurut pekerjaan sprint yang akan dikerjakan pada
sprint ini. Use case system pengelolaan produk (tambah, ubah dan hapus produk),

pada sprint 2 dapat dilihat pada gambar 3.21.
produk

& o
Pengelolaan <
produk Ubah produk
Petani {Z\
Hapus produk

Gambar 3. 21 Use Case System Diagram Sprint 2

2. Flow of Event Sprint 2

Flow of event adalah proses mendefinisikan aksi pengguna dan respon sistem
terhadap aksi yang dilakukan oleh actor dalam mengakses aplikasi berikut
terdapat beberapa proses yang terdapat pada sprint 2 yaitu proses pengelolaan
produk (tambah, ubah dan hapus produk). Gambar berikut merupakan alur proses
dari tambah produk seperti tabel 3.15 berikut.

Tabel 3. 15 Flow of Event Tambah Produk

Nama Use Tambah produk

Case

Kebutuhan Proses ini digunakan oleh petani untuk menginputkan produk
Terkait yang akan dijual ke aplikasi Ayopanen.

Tujuan Untuk dapat memasarkan produk ke aplikasi Ayopanen.
Prasyarat Terdaftar sebagai petani Ayopanen

KondisiAkhir Produk berhasil ditambahkan

Sukses
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KondisiAkhir .
Produk gagal ditambah
Gagal vk gagaldi
Aktor Utama | Petani
Aktor )
Sekunder
Pemicu Petani berhasil login ke halaman petani.
Langkah | Aksi Respon Sistem
1 Mengakses halaman petani | Menampilkan
pada aplikasi Ayopanen halaman petani
) Menekan tombol tambah Menampilkan form
Alur Utama produk produk
. . | F isi i
Menginputkan data sesuai orm terisi §esua|
3 dengan form yang tersedia data yang di
g yang inputkan petani
Aplikasi
4 Menekan tombol tambah menampllkan pesan
“berhasil
ditambahkan”
Alur Langkah | Aksi Respon Sistem
. Menampilkan pesan
Perluasan Menginputkan data nanum
4.1 . . :data kraung
tidak sesuai
lengkap

Berikut merupakan flow of event mengubah produk yang dilakukan petani

mengubah produk yang akan dijual pada aplikasi Ayopanen bila ada perubahan

data. Seperti pada tabel 3.16.

Tabel 3. 16 Flow of Event Ubah Produk

Nama Use

Case Ubah produk

Kebutuhan Proses ini digunakan oleh petani untuk mengubah produk yang

Terkait sudah di inputkan ke aplikasi jika petani mengalami kesalahan
dalam menginputkan data.

Tujuan Untuk mengubah data yang salah.

Prasyarat Terdaftar sebagai petani Ayopanen

KondisIAKNIr | by o4k berhasil diubah

Sukses

KondisiAkhir .

Gagal Produk gagal diubah

Aktor Utama

Petani
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Aktor i
Sekunder
Pemicu Petani berhasil login ke halaman petani.
Langkah | Aksi Respon Sistem
1 Mengakses halaman petani | Menampilkan
pada aplikasi Ayopanen halaman petani
2 Memilih halaman produk Menampilkan daftar
produk
Menampilkan data
Alur Utama 3 Menekan tombol ubah pada | produk yang ingin
produk yang diinginkan diubah ke form
produk.
4 Menginputkan data sesuai gorm ter|3|d§esua|
dengan yang di inginkan data yang di
inputkan petani
Aplikasi
. menampilkan pesan
5 Menekan tombol simpan “Produk berhasil
diubah”
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur .
Perluasan Menginputkan data nanum Menampllkan pesan
4.1 :data kraung

tidak sesuai

lengkap

Berikut merupakan flow of event hapus produk yang dilakukan petani

menghapus produk yang akan dijual pada aplikasi Ayopanen. Seperti pada tabel

3.17 berikut.
Tabel 3. 17 Flow of Event Hapus Produk

Nama Use

Hapus produk
Case

Proses ini digunakan oleh petani untuk menghapus produk
Kebutuhan yang sudah di inputkan ke aplikasi jika petani salah
Terkait menginputkan data produk.

) Untuk menghapus data produk.

Tujuan

Prasyarat

Terdaftar sebagai petani Ayopanen
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KondisiAkhir o
Produk berhasil dihapus
Sukses
KondisiAkhir )
Produk gagal dihapus
Gagal
Aktor Utama | Petani
Aktor
Sekunder
Pemicu Petani berhasil login ke halaman petani.
Langkah | Aksi Respon Sistem
| Menampilkan
Mengakses halaman petani )
1 o halaman petani
pada aplikasi Ayopanen
Menampilkan daftar
Alur Utama .
2 Memilih halaman produk produk
Aplikasi
Menekan tombol hapus menampilkan pesan
3 pada produk yang : data berhasil
diinginkan dihapus.
Alur Langkah | Aksi Respon Sistem
Perluasan

3. Sequence Diagram Sprint 2

Pada tahap ini akan menggambarkan sequence diagram dari sprint 2 yaitu

pengelolaan produk (tambah, ubah dan hapus produk). Gambar merupakan alur

proses dari tambah produk. Seperti gambar 3.22 berikut
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sd SequenceDiagramTambahProduk )

KO

Halaman utama

Petani

KO

Halaman produk

Form tambah produk

Kontrol

|
1: Menekan menu produk() |
|
n
t
|
L

—1

2 Buka halaman pgoduk()
T

—.
3

halaman produk()

ah produk()

5: Buka fgrm tambah produk()

s R

4 Menekan tombol tami
E:\

7: Menginputkan data produr()

—— — — — |8

Ijé Menampilkan form tambah produk()

e o A K SOV (@)

8: Form terisi() [

)

9 1: Pesan DataKuranglLepgkap()

Hi

|
|
| |
| 9 Menekan tombol simpan()
|
|
|

(Fka datayang & o 10: Simpan data() nl
linput kurang '|:|
lengkap 1

J

Gambar 3. 22 Sequence Diagram Tambah Produk

Fungsi ini digunakan oleh petani untuk mengubah produk yang akan dijual

bila ada perubahan data ke Aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.23

berikut.

sd SequenceDiagramUbahProduk J

Peltam |

KO

Halaman utama

KO

Form ub‘an produk !
| |
| |

2 Buka halaman produk()

1: Menekan menu produk() »

4: Menekan tombol ubgh produk()

3 MenamJMLan halaman produk(
|
|

5: Bukg form ubah produk()

L5

| P Menampilkan form tambah produk()

7. n data produk()
t

I
@

9.

|
|

Y=Y

t
I
[
| |
Menekan tombol simpan()
|
I
|

|
|
|

kap()

—— e e e e R o

|
11: Memperbarui data produk()

Data ’onduk

g
1 8: Form tenisi()
2 9.1: Pesan DataKuran LeJ
Jika datayang di = 10: Simpan data() anl
input kurang
lengkap 1
i

U

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|

Gambar 3. 23 Sequence Diagram Ubah Produk

Fungsi ini digunakan oleh petani untuk menghapus produk yang telah di

input ke Aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.24 berikut.
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sd SequenceDiagramHapusProduk )

|_1: Menekan menu produk() .

Petani : Halaman utama : Halaman produk

Kontrol Pesan

|

AN

tidak terdapat
produk

Al
|
|
|
|
|
7!Menekan tombol hapus pada dal’a yang akan dihapu:

2 Bqlka halaman produk() =
T
| g
I

|
|
|
3 cék datal)

Data Produk

T
|
| 4: Datg produk()
t
|
|

o ,L "~ - - 5 MenampilkanPesan:Produk FakTersedla() n

— 4 6 Menampilkan data produk()

L

8: Hapus data() o

7%

9: Data berhasil terhapus()

g o
U |

——

T S . S

Gambar 3. 24

Sequence Diagram Hapus Produk

4. Class Diagram Sprint 2

Kelas diagram pada proses pengelolaan produk meliputi proses tambah, ubah

dan hapus produk yang dapat dilakukan oleh petani. Seperti pada gambar 3.25.

<<actor>>
Petani

<<boundary>>
MenuUtama4

- idpetani : varchar

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

+ BukaHalamanProduk() : void

<<boundary>>
HalamanProduk2

- nohppetani : varchar

- noktppetani : varchar
- ttpetani : date

- alamatpetani : varchar
- id_kota : varchar

- kategori : varchar

- statusinvest : varchar

+ BukaFormtambahProduk() : void

<<boundary>>
MaintenanceProduk

+ onclickButton: TambahProduk() : void
+ onclickButton : UbahProduk() : void
+ onclickButton : HapusProduk() : void

<<C

+ onclickButton ; CariProduk() : void

ontrol>>

Kontrol9 /I\

+ MenampilkanHalamanProduk() : void

+ MenampilkanFormTambahProduk() : void
+ FormTerisi() : void
+ MenyimpanDataProduk() : void

<<entity>>
DataProduk

-id_produk : varchar

<<boundary>> - id_petani : varchar
Pesan9 - nama_produk : varchar
- harga: int
+ Pesan() : LengkapiDataAnda - deskripsi : varchar
- stok:int

- status : varchar
- kualitas : varchar

+ TambahProduk() : void
+ UbahProduk() : void

+ HapusProduk() : void
+ CariProduk() : void

Gambar 3. 25. Class Diagram Pengelolaan Produk
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Desain uji coba pengelolaan produk bertujuan untuk menguji apakah fungsi

pengelolaan produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba

pengelolaan produk dapat dilihat pada tabel 3.18 berikut.

Tabel 3. 18 Desain Test Case Pengelolaan Produk

Test ) Output
Tujuan Input ) Status
Case ID Diharapkan
1 Melakukan tambah Nama_produk, Berhasil
produk jenis_produk, Ditambahkan
harga, deskripsi,
stok, status,
kualitas
2 Melakukan tambah Tidak ada input Muncul pesan :
produk dengan format Lengkapi form
gagal anda
3 Melakukan tambah Input huruf pada Form harga
produk dengan format | stok dan harga dan stok tidak
gagal terisi
4 Melakukan ubah Nama_produk, Berhasil
produk jenis_produk, Diubah
harga, deskripsi,
stok, status,
kualitas
5 Melakukan ubah Tidak ada input Muncul red
produk dengan format warning pada i
gagal
6 Melakukan ubah Input huruf pada Form harga
produk dengan format | stok dan harga dan stok tidak
gagal terisi




343

65

Sprint Ke- 3

Sprint 3 akan mengerjakan fitur no 9 sampai 12 dengan waktu pengerjaan

selama 18 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

customer. Sprint backlog pada sprint 3 dapat dilihat pada tabel 3.19.

Tabel 3. 19 Sprint Backlog 3

Prioritas Mendesak

Sprint ke 3

Tipe pengguna Customer

Fitur Membuat halaman untuk upload pembayaran, pendaftaran

customer, login customer , dan rating produk ke aplikasi

Ayopanen.

© N o g &

Detil pekerjaan
1.

Membuat halaman upload pembayaran untuk customer agar dapat
melakukan bukti pembayaran jika sudah melakukan transfer.
Membuat query untuk memperbarui status transaksi setelah customer
melakukan upload bukti pembayaran

Membuat halaman pendaftaran customer yang dapat diakses customer
dan berjalan sesuai yang diharapkan.

Membuat query untuk menyimpan data pendaftaran customer
Membuat fitur login customer yang dapar berjalan dengan baik.
Membuat session pada login customer

Membuat fitur rating yang dapar berjalan dengan baik.

Membuat query untuk menyimpan rating sesuai dengan produk yang

dipilih customer

A
1.

Perancangan Sprint 3

Use Case System Diagram Sprint 3

Pada tahap ini akan mengambil use case system yang telah dibuat pada

gambar kemudian dipisahkan menurut pekerjaan sprint yang akan dikerjakan pada
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sprint ini. Use case system memperbarui status transaksi, pendaftaran customer

dan login custome pada sprint 3 dapat dilihat pada gambar 3.26.

Mendaftar
ﬁ customer

Login
customer
Customer
Upload bukti
pembayaran

Gambar 3. 26 Use Case System Diagram Sprint 3

2. Flow of Event Sprint 3

Flow of event adalah proses mendefinisikan aksi pengguna dan respon sistem

terhadap aksi yang dilakukan oleh actor dalam mengakses aplikasi berikut

terdapat beberapa proses yang terdapat pada sprint 3 yaitu pendaftaran customer,

login customer dan upload bukti pembayaran. Gambar berikut merupakan alur

proses dari upload bukti pembayaran. Seperti tabel 3.20 berikut

Tabel 3. 20 Flow of Event upload pembayaran

Nama Use .
Case Upload bukti pembayaran
Proses ini digunakan oleh customer untuk mengunggah bukti
Kebutuhan . . .
. pembayaran yang sudah dilakukan sesuai intruksi yang sudah
Terkait o ? .
diberikan melalui email.
Tujuan Untuk memberikan imformasi pembayaran ke admin.
Prasyarat Terdaftar sebagai customer Ayopanen
KondisiAkhir Gambar berhasil di upload
Sukses
KondisiAkhir .
Gagal Gambar gagal di upload
Aktor Utama | Customer
Aktor i
Sekunder

Pemicu

Admin berhasil login ke halaman admin.




Langkah

Aksi

Respon Sistem
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Mengakses halaman

Menampilkan halaman

1 petani pada aplikasi petani
Ayopanen
5 Menekan tombol Menampilkan daftar
transaksi transaksi
Memilih transaksi yang
Alur Utama 3 akan sesuai Menampilkan detail
pembayaran yang transaksi
dilakukan
Menekan tombol Aplikasi mena_mpilkan
4 browse halaman sesuai dengan
letak bukti pembayaran
customer
Aplikasi menampilkan
5 Menekan tombol proses | pesan : gambar berhasil
di upload
Alur Langkah | Aksi _ _ Re§poq Sistem _
Perluasan Memilih transaksi yang | Aplikasi menampilkan
3.1 akan dilakukan upload | pesan Tidak terdapat

bukti pembayarn

transaksi

Setelah itu terdapat flow of event pendaftaran customer yang dilakukan

customer agar dapat memiliki hak akses untuk dapat mengakses aplikasi

Ayopanen. Seperti tabel 3.21 berikut.

Tabel 3. 21 Flow of Event Pendaftaran Customer

Nama Use Mendaftar customer
Case
Proses ini digunakan oleh customer untuk melakukan
Kebutuhan o
. pendaftaran agar mendapatkan hak akses ke aplikasi
Terkait
Ayopanen
. Untuk memenuhi syarat dan ketentuan dalam melakukan
Tujuan .
transaksi.
Prasyarat Melengkapi form yang sudah disediakan dalam aplikasi
KondisiAkhir Customer terdaftar
Sukses
KondisiAkhir Customer gagal terdaftar
Gagal
Aktor Utama | Customer
Aktor

Sekunder
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Pemicu Customer membuka halaman pendaftaran customer
Langkah | Aksi Respon Sistem
- Menampilkan halaman
Mengakses aplikasi P o
1 Avopanen utama Aplikasi
yop Ayopanen
) Menekan menu Menampilkan halaman
pendaftaran customer pendaftaran customer
Alur Utama .
Menginputkan data . .
g Form terisi sesuai data
3 sesuai dengan form ana di inoutkan user
yang tersedia yang P
Aplikasi menampilkan
Menekan tombol cek plikast menampifka
4 pesan : Username
username .
tersedia
5 Menekan tombol daftar Aplikasi menyimpan ke
database
Langkah | Aksi Respon Sistem
Menampilkan n:
Alur Menekan tombol cek enamptiian pesa
4.1 Username sudah
Perluasan username :
digunakan
5.1 Menekan tombol daftar NImPRB s:

Data kurang lengkap

Setelah itu flow of event login customer yang dilakukan customer agar dapat

melakukan transaksi pemesanan produk pada aplikasi Ayopanen.

tabelnya. Seperti tabel 3.22 berikut.

Tabel 3. 22 Flow of Event Login Customer

Berikut

Nama Use .

Login customer
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh customer agar dapat mengakses dan
Terkait melakukan transaksi pada aplikasi Ayopanen.
Tujuan Untuk dapat melakukan transaksi pembelian.
Prasyarat Terdaftar sebagai customer Ayopanen
KondisiAkhir .
Sukses Login sukses
KondisiAkhir .
Gagal Login gagal

Customer

Aktor Utama
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Aktor i
Sekunder
Pemicu Customer membuka halaman login customer
Langkah | Aksi Respon Sistem
Mengakses aplikasi Menamplll_<an halaman
1 Avopanen utama Aplikasi
Yop Ayopanen
Alur Utama 5 Menekan tombol login | Menampilkan halaman
customer login customer
Meng_lnputkan data Form terisi sesuai data
3 sesuai dengan form .
. yang di inputkan user
yang tersedia
4 Menekan tombol login Ap|lk6}‘5| me”‘j‘.mp"'ﬁ'{[‘
pesan “berhasil login
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur Menampilkan pesan
Perluasan 41 Menginputkan data :Password salah, setelah

nanum tidak sesuai

konfirmasi maka
kembali ke langkah 2

Setelah itu flow of event rating yang dilakukan customer agar dapat

memberikan rating pada produk yang sudah diterima setelah melakukan

pembelian di Ayopanen. Seperti tabel 3.23 berikut.

Tabel 3. 23. Flow of Event memberi rating dan komentar

Nama Use ) ]
Memberikan rating dan komentar
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh customer untuk memberikan
Terkait feedback produk yang terdapat di aplikasi Ayopanen.
Tujuan Memberikan rating produk.
Terdaftar sebagai customer Ayopanen, pemesanan sudah pada
Prasyarat o
tahap pengiriman.
KondisiAkhir ]
Login sukses
Sukses
KondisiAkhir )
Login gagal
Gagal
Customer

Aktor Utama
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Aktor
Sekunder
Pemicu Customer membuka halaman login customer
Langkah | Aksi Respon Sistem
Mengakses email yang _
o Menampilkan halaman
1 sudah dikirim oleh _
email
Ayopanen
Alur Utama ) Memilih pesan dari Menampilkan pesan
Ayopanen yang dikirim Ayopanen
Menekan tombol
) ) ) Membuka halaman
3 konfirmasi penerimaan ]
rating
produk
Menginput rating dan ) o
4 Form rating terisi
komentar
MenampilkanPesan L
Menekan tombol I )
5 ) terimakasih telah
simpan J |
memberikan rating
Al Langkah | Aksi Respon Sistem
ur
Menekan tombol Menampilkan pesan
Perluasan _ ) )
3.1 konfirmasi penerimaan | :anda sudah

produk

memberikan rating

3. Sequence Diagram Sprint 3

Pada tahap ini akan menggambarkan sequence diagram dari sprint 3 yaitu

proses upload bukti pembayaran, pendaftaran customer dan login customer.

Gambar merupakan alur proses upload bukti pembayaran. Seperti gambar 3.27

berikut.



71

sd SequenceDiagramUploadBuktiBayar )

: Customer : Menu utama :Form trlansaw Kontrol : Pesan : Data Transaksi

1: Menekan menu transaksi(

y

b
VU | [
2: Buka hélaman transaksi() }
|

|
|
Jika tidak terdapat l |
transaksi pembelian | |
oleh customer _ | i 3: Cek data()? A
F S | 4: Data transakdi() 'U
|

|
| |
|
|
|
|
|
|
|
|

5.‘r\/l—eﬁémpﬂkvanPesan TidakTerdapatTransaksi() ~ ‘

t
:]Menampnkan data transaksi() |
7: Menekan tombol prowse() wl
| U
1

|
il |
| |
|

T
8: Cek directory data() o

L ¢9: Menampilkan folder() I

|
{10: Memilih bukti bayar dan menekan tombol proses(

10.1: Simpan data()

10.1.1: Simpan Bukti, Bayar() [

11: MenampilkanPesan:GambarBerhasilUploadi

T
0|
] u !

Gambar 3. 27 Sequence Diagram Upload Bukti Pembayaran

Proses pendaftaran yang dilakukan oleh customer agar dapat mengakses
aplikasi Ayopanen dan melakukan transaksi. Aktifitas ini dilakukan sesuai dengan
rancangan flow of event dan data disimpan pada Data Customer seperti pada

contoh gambar 3.28 berikut.

sd SequenceDiagramPendaftaranCustomer )

KO

Cust‘omer Menu Utama Form Pendafl?ran Customer Kontrol :Pesan Data Customer

|
1: Menekan menu pendaftaran customer( | |
| |
2: Membuka halaman pendaftaran() L
u | 3. Membuka form daftar()

Ll ‘g Menampilkan form pendaftaran() T

5: Mengisi identitas cugtomer()

} = 6: Form terisi()

7. Menekan tombol cek username()

i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|

>
[ 'u
oleh user lain 10: DatalCustomer()

S ] [
11: Pesan UsernameTelahDi ) el
| gl

| |

12: Menekan tombol daftar()

|

|

| 9 Cék data()
: sudah digunakan

|

|

|

— —— —«

12.1: Pesan:DatakurangLengkap()

|
|
= [
| - A 13: Simpan data() »l |
|
)

Pesan jika data yang _L__——~""___ |
di input pada form - | 14: Menyimpan data customer(;
kurang lengkap | W
| I
| ¢ 15: Menampilkan halaman utama() |

Gambar 3. 28 Sequence Diagram Pendaftaran Customer

|
|
1
0 |
8: Autentikasi() |
(I
} Jika username
|
|
|
|
|
1
|
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Proses login dilakukan oleh customer untuk dapat melakukan transaksi pada

aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.29 berikut.

sd SequenceDiagramLoginCustomer )

KO

11 Mena%pm\an halaman utama() T

A

2 Cust‘omer :Menu Utamla Customer :Form LogiT Customer Ko‘ntrol Data Clustomer
| 1: Menekan menu login() »l | | |
| I |
2: Menpbuka halaman login() | |
T | |
| [P 3: Menampilkan form login() |
\ 1 |
| 4: Menginputkan idgntitas() nl |
| il |
| 5: Form terisi() » | |
T | I
| | 6: Menampilkan data sesuai inputan() |
| 7: Menekan tombol login() L |
|
| L 8: Autentikasi() il |
"" . . : _____ i _j 1_’ E’esanUSemame/Password Salah() 9. Cokdatal)  n :
Jikausernameatau Y _____-----------
password salah |
| 10: Data Custome()
l u
1

Ea

Gambar 3. 29 Sequence Diagram Login Customer

Pemberian rating dilakukan oleh customer untuk dapat menilai kualitas

produk yang dijual oleh aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.30 berikut.

sd SequenceDiagramMemberiRating )

KO AOTING)

Customer Halaman email Halaman pesan Ayopanen Halaman rating ol Pesan Data Produk

1: Membuka halaman( } |
2 Requegt halaman email()
f

|
3 Menﬂmp\lkan email()

I

- T — Y

|
t
|
|
|
4: Membuka email ayopanen() . | |
|

|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| V|T| 5: Request halaman gmail() |
| |
| |
| |
|
|
|
|

|
| 6: Menampilkan email axoganen() T

7: Menekan fombol konfirmasi (0

Jika customer 8: Request halaman

|
: sudah
|

memberikan rating 9: MenampilganPesan: SudahMemberirating()

4 --4Q Megamg«IhanHalamanratmg(
|

|
|
| 11: Menginput rating dan komentar(} »L |
|
|
|
|
|
|

12: Simpan |

|

13: Menyimpan Ratingl)

|

| U |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
g

Gambar 3. 30 Sequence Diagram Memberi Rating
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Kelas diagram ini meliputi proses upload bukti pembayaran, pendaftaran

customer dan login customer. Class Diagram upload bukti pembayaran seperti

gambar 3.31.
pkg
<<actor>> <<boundary>> <<boundary>>
Customer MenuUtama8 Pesan12

- id_pelanggan : varchar
- username : varchar

+ BukaFormTransaksi() : void

- password : varchar
- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar
-no_telp : varchar

+Pesan() : TransaksiTidakTersedia
+ Pesan() : GambarBerhasilDiUpload

<<boundary>>
FormTransaksi

+ MenampilkanTransaksi() : void

<<control>>
Kontrol12

+ MenampilkanMenuUtama() : void

+ MenampilkanFormTransaksi() : void
+ CekDataTransaksi() : void

+ AmbilDataTransaksi() : void

+ SimpanData() : void

+ MenampilkanFolder() : void

Folder Directory

+ PilihFileBuktiBayar() : void

<<entity>>
DataTransaksi

- id_transaksi : varchar
- id_pelanggan : varchar
- total : int

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- no_telp : varchar

- waktu : date

- status : varchar

Gambar 3. 31 Class Diagram Upload Bukti Pembayaran

Pada class diagram pendaftaran customer terdapat 1 aktor utama vyaitu
customer yang berelasi dengan boundary seperti halaman utama dan form
pendaftaran customer dan data pendaftaran disimpan oleh control ke database.

Berikut contoh pada gambar 3.32.
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<<actor=>
Customer

- id_pelanggan : varchar
- username : varchar

- password : varchar

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar

- no_telp : varchar

<<boundary=>
MenuUtama7

+ BukaFormPendaftaranCustomer() : void

<<boundary=>

FormPendaftaranCustomer

+ SimpanDataCustomer() : void
+ autentikasiUsername() : void

Kontrol13

+ CekData() : void

+ CeklUsername()

+ MenampilkanMenuUtama() : void
+ MenampilkanFormPendaftaranCustomer() : void

+ AmbilDataCustomer() : void
:void

<<entity>>
DataCustomer

<<boundary=>
pesanii

+ Pesan() : UsernameTelahDigunakan
+ Pesan() : LengkapiDataAnda

-id_pelanggan : varchar
- username : varchar

- password : varchar

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar

- no_telp : varchar

Gambar 3. 32 Class Diagram Pendaftaran Customer

Pada class diagram login customer yang berelasi dengan beberapa boundary

dan form login dan control melakukan pengecekan pada data masing-masing user

untuk diautentikasi seperti pada gambar 3.33 berikut.

<<actor>>
Customer

<<boundary>>
FormLoginCustomer

<<entity>>
DataCustomer

- username : varchar

- id_pelanggan : varchar
- username : varchar

- password : varchar

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar

- no_telp : varchar

J

<<boundary>>
HalamanUtamaCustomer

- password : varchar

+ BukaHalamanCustomer() : void
+ FormTerisi() : void
+ Autentikasi() : void

- id_pelanggan : varchar
- username : varchar

- password : varchar

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar

- no_telp : varchar

<<control>>
Kontrol2

+ MenampilkanHalaman() : void

+ CekData() : void

+ MenampilkanFormLoginCustomer() : void
+ MenampilkanlsiFormLoginCustomer() : void

+ MenampilkanHalamanUtama() : void

<<boundary>>
Pesan2

+ Username/PasswordsSalah() : void

Gambar 3. 33 Class Diagram Login Customer
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5. State Chart Diagram

Statechart pada aplikasi Ayopanen yaitu terdapat pada proses transaksi atau
status transaksi yang diberikan ke admin sebagai informasi tahap transaksi pada
customer. Dimulai dari tahap pemesanan diterima jika customer telah melakukan
pemesanan, setelah itu customer wajib melakukan pembayaran dan akan
divalidasi dan status akan berubah menjadi dibayar, kemudian petani akan
menerima informasi pembayaran dan akan segera melakukan melakukan
pengiriman dan melakukan upload bukti pengiriman maka status transaksi akan
berubah menjadi dikirim dan program akan otomatis mengirimkan notifikasi
melalui email. Kemudian customer wajib mengecek email dan melakukan
konfirmasi penerimaan produk jika sudah menerima produk dan memberi rating

dan komentar maka status transaksi akan berubah menjadi produk diterimaSeperti

pada gambar 3.34.
stm StatemachineDiagramUpdateStatusTransaksi)
Ditolak Ditolak TerimaEmail
Sesuai
' 1 8 3
| Fesanan diterima UploadBulktiBayar ; A .
.— ] TdkSesuai I UploadBukikirim ratingProduk I

\ ) \ )

iBayar
Divalidasi TerimpProduk
Sesuai |

| Diterima I

Gambar 3. 34 State Chart Diagram Status Transaksi

B. Desain Test Case Sprint 3
Desain uji coba pendaftaran customer bertujuan untuk menguji apakah fungsi
pendaftaran customer dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba

pendaftaran customer dapat dilihat pada tabel 3.24 berikut.
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C;rseeS:D Tujuan Input Dir?aurtap:lzan Status
1 Melakukan Username, password , Pendaftaran
pendaftaran nama, alamat, email dan berhasil
nomor telepon
2 Melakukan Tidak ada input Muncul pesan :
pendaftaran Lengkapi data
dengan format anda
salah
3 Melakukan Input huruf pada formno | Form tidak
pendaftaran telepon terisi
dengan format
salah
4 Melakukan Input username yang Muncul pesna :
pendaftaran sudah digunakan user lain | username telah

dengan format
salah

digunakan

Desain uji coba login customer bertujuan untuk menguji apakah fungsi

login dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba login customer dapat

dilihat pada tabel 3.25 berikut.

Tabel 3. 25 Desain Test Case Login Customer

Test ) Output
R Tujuan Input Diharapkan Status
1 Melakukan login username dan Login berhasil
customer password
2 Melakukan login | Tidak ada input Muncul pesan :
customer dengan password /
format salah username salah
3 Melakukan login username dan Muncul pesan :

customer dengan

format salah

salah

password yang

password /

username salah
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Desain uji coba rating produk bertujuan untuk menguji apakah fungsi

rating dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba rating produk dapat

dilihat pada tabel 3.26 berikut.

Tabel 3. 26 Desain Test Case Rating Produk

Test ) Output
Tujuan Input ) Status

Case ID Diharapkan
1 Memberi rating Rating dan Muncul notifikasi

dengan format komentar : Terima kasih

benar telah memberi

rating

2 Memberi rating Tidak ada input Muncul error

dengan format
salah

pada form yang
kosong

3.4.4 Sprint Ke-4

Sprint 4 akan mengerjakan fitur no 13 sampai 17 dengan waktu pengerjaan

selama 27 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

customer dan admin. Sprint backlog pada sprint 4 dapat dilihat pada tabel 3.27.

Tabel 3. 27 Sprint Backlog 4

Prioritas Mendesak

Sprint ke 4

Tipe pengguna Petani, customer

Fitur Membuat halaman pemesanan produk, katalog produk,
status transaksi, laporan dan upload bukti pengiriman.

1.
2.
3.

Detil pekerjaan

Membuat halaman pemesanan produk yang dapat berjalan dengan baik

Membuat query untuk menyimpan data pemesanan.

Membuat halaman katalog untuk menampilkan produk yang pada

aplikasi Ayopanen.
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4. Membuat query untuk menampilkan data produk di aplikasi.

5. Membuat halaman untuk menampilkan informasi status transaksi yang
dilakukan customer.

6. Membuat query untuk menampilkan status transaksi pembelian oleh
customer

7. Membuat halaman laporan yang dapat berjalan dengan baik.

8. Membuat query untuk menampilkan seluruh data transaksi, produk
hingga rating produk

9. Membuat halaman upload bukti pengiriman yang dapat berjalan sesuai

10. Membuat query untuk memperbarui status transaksi pembelian customer.

A. Perancangan

1. Use Case System Diagram Sprint 4

Pada tahap ini akan mengambil use case system yang telah dibuat pada
gambar kemudian dipisahkan menurut pekerjaan sprint yang akan dikerjakan pada
sprint ini. Use case system pemesanan produk, katalog produk, status transaksi

dan laporan pada sprint 4 dapat dilihat pada gambar 3.35.

Melihat
katalog
produk

—

_—

CuﬂﬂmE\ Memesan

produk

Melihat status f E
transaksi Admin
Pmani\
Upload bukti
pengiriman

Membuat
laporan

Gambar 3. 35 Use Case System Diagram Sprint 4
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2. Flow of Event Sprint 4

Flow of event adalah proses mendefinisikan aksi pengguna dan respon sistem
terhadap aksi yang dilakukan oleh actor dalam mengakses aplikasi berikut
terdapat beberapa proses yang terdapat pada sprint 4 yaitu pemesanan produk,
katalog produk, status transaksi, laporan dan upload bukti pengiriman. Gambar
berikut merupakan alur proses pemesanan produk. Seperti tabel 3.28 berikut.

Tabel 3. 28 Flow of Event Pemesanan Produk

Nama Use Pemesanan produk
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh customer untuk melakukan transaksi
Terkait pembelian pada Aplikasi Ayopanen.
Tujuan Untuk melakukan transaksi pemesanan
Prasyarat Terdaftar sebagai customer Ayopanen
K Akng Produk berhasil dipesan
Sukses
HsIAKNE Stok produk tidak tersedia.
Gagal
Aktor Utama | Customer
Aktor i
Sekunder
Customer berhasil login ke halaman customer.
Pemicu
Langkah | Aksi Respon Sistem
Mengakses halaman Menampilkan halaman
1 customer pada
I utama customer
aplikasi Ayopanen
Menekan tombol Menampilkan gaftar
2 oroduk pro_duk_yang dijual pada
Alur Utama aplikasi Ayopanen
Menekan tombol .
Menampilkan form
tambah pada produk !
3 LR pembelian produk
yang ingin dipesan
Form terisi sesuai data
Menginputkan jumlah | yang di inputkan customer
4 pembelian produk
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Aplikasi menampilkan
pesan : berhasil ditambah

5 Menekan tombol beli :
ke keranjang
Meng_akses halaman Menampilkan halaman
6 keranjang Kerani
eranjang
Menekan tombol Menampilkan total
selanjutnya untuk pembayaran serta kode
7 . .
melanjutkan ke unik untuk pembayaran.
halaman pembayaran
Aplikasi menampilkan
Menekan tombol pesan - Pemesanan_ .
8 : berhasil dan mengirim
selesai et - >
notifikasi ke email
customer
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur - -
Perluasan Menginputkan jumlah Aplikasi menampilkan
4.1 pembelian produk P P

melebihi stok

pesan : Stok tidak tersedia

Berikut merupakan flow of event melihat katalog produk yang dilakukan

seluruh user untuk melihat seluruh produk yang ada pada aplikasi Ayopanen.

Seperti tabel 3.29 berikut.

Tabel 3. 29 Flow of Event Katalog Produk

Nama Use .

Case Melihat katalog produk

Kebutuhan Proses ini digunakan oleh seluruh user untuk memonitoring

Terkait stok produk atau seluruh produk yang dijual pada aplikasi
Ayopanen.

Tujuan Memberikan informasi produk

Prasyarat Terdaftar sebagai user Ayopanen

KondisiAkhir Produk ditampilkan

Sukses

KondisIAKNIF | by ok tidak tersedia

Gagal

Aktor Utama

Seluruh user aplikasi Ayopanen

Aktor
Sekunder

Pemicu

User berhasil login dan masuk ke halaman masing-masing
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Langkah | Aksi Respon Sistem
1 Mengakses halaman pada | Menampilkan halaman
aplikasi Ayopanen utama
Alur Utama 5 Memilih halaman produk Menampilkan daftar
produk
3 Menginputkan produk
yang ingin ditampilkan
Aplikasi menampilkan
4 Menekan tombol cari produk yang dicari
oleh user
Langkah | Aksi Respon Sistem
Menginput produk Form terisi sesuai
Alur 3.1 namun yang tidak dengan yang di input
Perluasan tersedia di aplikasi
Aplikasi tidak dapat
4.1 Menekan tombol cari menampilkan produk
yg tidak tersedia

Berikut merupakan flow of event tambah produk yang dilakukan customer

melihat tahap transaksi yang sudah dilakukan pada aplikasi Ayopanen. Seperti

gambar 3.30 berikut.

Tabel 3. 30 Flow of Event Status Transaksi

Nama Use Melihat status transaksi

Case

Kebutuhan Proses ini digunakan oleh customer untuk mengetahui

Terkait informasi mengenai transaksi yang dilakukan sudah pada
tahap apa.

Tujuan Untuk memberikan informasi tahap transaksi pada customer.

Prasyarat Pemesanan telah divalidasi

KondisiAkhir Aplikasi menampilkan status transaksi

Sukses

KondisiAkhir Tidak terdapat transaksi

Gagal

Aktor Utama | Customer

Aktor i

Sekunder

. Customer berhasil login ke halaman customer.
Pemicu
Alur Utama Langkah | Aksi Respon Sistem

Mengakses halaman
customer pada aplikasi

Menampilkan

1
halaman customer
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2 Menekan tombol transaksi Menampilkan :
daftar transaksi
Memilih dan menekan Menampilkan detail
3 transaksi yang ingin dilihat | transaksi / status
statusnya transaksi
Langkah | Aksi Respon Sistem
Alur Memilih dan menekan Apllka5|_
Perluasan . AR menampilkan pesan
3.1 transaksi yang ingin dilihat .
Tidak terdapat
statusnya :
transaksi

Berikut merupakan flow

of event laporan yang dilakukan admin mencetak

laporan seperti stok produk, transaksi dan rating. Seperti gambar 3.31 berikut.

Tabel 3. 31 Flow of Event Laporan

N Membuat laporan
Case
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh admin untuk mencetak informasi
Terkait stok produk yang dijual oleh petani di aplikasi Ayopanen.
Tujuan Untuk memberikan feedback / testimony
Prasyarat Terdaftar sebagai admin Ayopanen
NSRRI Laporan berhasil dicetak
Sukses
KOGERIARN) Laporan tidak tersedia.
Gagal
Aktor Utama | Admin, petani
Aktor )
Sekunder
Pemicu Admin berhasil login ke halaman admin.
Langkah | Aksi Respon Sistem
Mengak§es halaman Menampilkan halaman
1 pada aplikasi
utama
Ayopanen
Alur Utama ) Menekan tombol Menampllka}n form laporan
laporan yang akan dicetak
3 Memilih jenis Menampilkan data laporan
laporan yang dipillih
Menampilkan tanggal
4 Menginputkan periode laporan yang akan
periode laporan dicetak
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5 Menekan tombol Melakukan generate ke
generate PDF
6 Menekan ctrl+p Mencetak laporan
Langkah | Aksi Respon Sistem
e Aplikasi menampilkan
Memilih jen . .
Alur 3.1 emifin jenis pesan : Data tidak tersedia
Perluasan laporan
a1 Menginputkan Aplikasi menampilkan
' periode laporan pesan : Data kosong

Berikut merupakan flow of event upload bukti pengiriman yang dilakukan
petani mengunggah bukti pengiriman. Seperti gambar 3.32 berikut.

Tabel 3. 32 Flow of Event Upload Bukti Pengiriman

Nama Use . .
Case Upload Bukti Pengiriman
Kebutuhan Proses ini digunakan oleh petani untuk mengupload bukti
Terkait pengiriman sesuai dengan pesanan customer
Tujuan Memberikan informasi pengiriman
Prasyarat Terdaftar sebagai petani Ayopanen
KondisiAkhir .
Sukses Berhasil mengunggah gambar
KondisiAkhir
Gagal Gagal mengunggah gambar
Aktor Utama Petani
Aktor i
Sekunder
Pemicu Petani berhasil login dan masuk ke halaman petani
Langkah | Aksi Respon Sistem
Meng_akses ha"’?‘maf‘ Menampilkan halaman
1 petani pada aplikasi
utama
Ayopanen
5 Memilih halaman Menampilkan pemesanan
Alur Utama pemesanan produk
3 Menekan tombol Menampilkan halaman
proses upload
4 Menekan tombol Aplikasi menampilkan
browse directry file
- Memilih file bukti mZnammpllkan directory
pengiriman
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Menekan tombol ApI|I_<a_s| menyimpan t_)lfkt'
6 (0SES pengiriman dan mengirim
P invoice melalui email
Alur Langkah | Aksi Respon Sistem
Perluasan 51 Memilih halaman Pemesanan tidak tersedia
' pemesanan saat ini

3. Sequence Diagram Sprint 4

Pada tahap ini akan menggambarkan sequence diagram dari sprint 4 yaitu

proses pemesanan produk, katalog produk, status transaksi, laporan dan upload

bukti pengiriman. Gambar merupakan alur proses pemesanan produk. Berikut

pada gambar 3.36.

v

(V¥ uriah perrbelan L}

imelebity stok

f
21: Menekan tombol beli() |

-

Y

-

28 Deta pemesanan tersimpan ke database()

Gambar 3. 36 Sequence Diagram Pemesanan Produk

Fungsi ini digunakan oleh seluruh user untuk melihat katalog produk yang

telah di input ke Aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.37 berikut.
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sd SequenceDiagramMelihatiKatalogProduk )

0
O
0

O

U‘ser Halama‘n produk Kolntrol Pesan Produk
1: Mengakses halaman produk() - |
D rlj 2: Request halaman() oy |
| | | g2 Menampilkan halaman produk
f 4. Menginputkan data produk yang dicari(j L
'u 5: Mengisi form cari() -l

6: Form terisi()

y
&
I g

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
8: Autentikasi() |
|

T 9: Cek data()

Jika data yang dicari L |
tidak ditemukan | 10: Data produk()

e |
| ~ T1=MenampilkanPesan:Produ tidak tersedia() » !

g

'H

12: Menampilkan data produk()

-

|
|
| 7: Menekan tombol cari()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Gambar 3. 37 Flow of Event Katalog Produk

Fungsi ini digunakan oleh customer melihat seluruh status transaksi
pembelian yang sudah dilakukan pada Aplikasi Ayopanen seperti alur pada

gambar 3.38.

sd SequenceDiagramMelihatProgressTrack )

KO KO KO O KO

: Customer Menu utama : Halaman transaksi Halaman status transaksi Kontrol Pesan Data Tr‘ansahsw Detail transaksi

I
| 1: Menekan menu transaksi() } “ } ‘ l
D 2 ‘Membuka halaman transakslb K I

T

|

belum melakukan I
|

_

|
|
|
|
Jika customer 3: Cek ({jata()
T

transaksi

ny

4: Data trasaksi()

|
|
|
|
| H
|
| |
| |
| 'u | |
| 8 Membuka halaman gtatus transaksi() | |
| |
. | I |
I I I
|
|
|
|
|
|
|

pembelian

= - ~ _ _5 MenampilkanPesan:Transaksi TidakTe}

6: Menampilkanjtransaksi()
I
>

i,
H

— [

!
I
|
|
|
7. Menekan transaksi yang di inginkan()

y

I
9: Cek data()

I
|
|
I
|
|
|
(.

I
I
| 10: Data detail transaksi()
|

11: Megampilkan detail transal
I

)
|

Gambar 3. 38 Flow of Event Status Transaksi

Fungsi ini digunakan oleh admin dan petani mencetak atau melihat laporan
yaitu laporan transaksi, rating dan produk oleh admin dan laporan transaksi untuk

petani Aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar 3.39.
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sd SequenceDiagramMembuati_aporanRating )

b Menekan menu laporarg | |
| |

2: Membukalhalaman laporan() al

P
l HJ

b 3tenampilkan halamen laporan()
4: Memilih jenis &tpsmde laporan{) I ’
T VU

Jka tidak
terdapat rating

O

Admin/Petani Menu Utama Ha\amarll laporan Kontrol Dohu'ﬂlen PDF Pesan Data Produk Data Transaksi

e
|
I
|
|
|
I
|
I
|
|

pada periode

lyang di
inginkan

7.1: Data Transaksi()

&

5 DEEproduR]

e
I

-y Menampikj isa’ﬁdzﬂer:apaﬂ)a{a(
Menampilkan data yang dipilih() |

11: Menekan tombol generate()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
‘ i
> 1
H 12 Generate PDF() !
I 13: I-«lel;elan ctri+P() |

] ! Mencetak

|
|
|
|
|
|
|
5 Autentikasi() | |
|
| 6Cekdata) | >
1 7- Cek Data()
!
!
T
|
|
|
|
|
1

il

V‘—‘
o
» ) J
\ |

Gambar 3. 39 Flow of Event

Laporan

Fungsi ini digunakan oleh petani untuk mengunggah gambar bukti

pengiriman transaksi pembelian pada Aplikasi Ayopanen seperti alur pada gambar

3.40.

sd SequenceDiagramUploadBayar )

1: Membuka Halaman() o

@) @)

Petani Halaman Utama Petani :Halaman Plemesanan Halaman Folder Kontrol Data Transaksi

% quuesl Halaman utama()
I

3: Merlampilkan halaman utama)

4: Membuka halaman-gemesanan()

5: Request Halaman Tilansaksi() w l

A
o

8: Menampilkan halaman éemesanan()
T

|
| 6: Cek data()
|

| |

7: Ambil data()

9: Meneken tombol proses ;&ada pemesanan()
T

10: request halaman!folder() o
t

e OO W

12: Memilih file bukti pengiriman(

11 nampilkan fold

»! L

14: Menekan tombol proses()

|
’L-Im- File terpilihg. |

o

15: Menyimpan bukti kirim()
|

Gambar 3. 40 Sequence Diagram Upload Bukti Pengiriman
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Pada class diagram pemesanan produk terdapat 1 aktor utama yaitu customer

yang melakukan pemesanan produk. Terdapat beberapa boundary pada class

diagram ini yaitu Menu Utama, halaman detail produk, halaman keranjang dan

halaman konfirmasi sebagai pendukung jalannya trasaksi pemesanan, setelah itu

control akan menampung seluruh inputan yang dilakukan oleh customer ke

boundary dan akan disimpan ke database Transaksi. Selengkapnya ada pada

gambar 3.41.

<<actor>>
Customer

<<boundary>>
MenuUtama3

- id_pelanggan : varchar
- username : varchar

+ MembukaDetailProduk() : void

- password : varchar
- nama : varchar
- alamat : varchar

<<boundary>>
HalamanDetailProduk

- kota : varchar
- email : varchar
- no_telp : varchar

+ MembukaHalamankKeranjang() : void

<<boundary>>
HalamanKeranjang

+ MembukaHalamanKonfirmasi() : void

<<boundary>>
HalamanKonfirmasi

<<boundary>>
Pesan8

- Pesan : StokTidakTersedia

<<entity>>
DataKeranjang

<<control>>
Kontrol8

+ CekData() : void

+ InputDataPemesanan() : void

+ AmbilDataProduk() : void
+ MenampilkanDataProduk() : void

+ FormJumlahBeliTerisi() : void
+ SimpanDalamKeranajng() : void

+ MenampilkanProdukDalamKeranjang() : void
+ MenampilkanHalamanKonfirmasi() : void
+ FormBiodataCustomerTerisi() : void

+ SimpanPemesanan() : void

/I\

- id_pelanggan : varchar
- id_produk : varchar

- jumlah : int

<<entity>>
DataProduk

<<entity>>
DataDetailTransaksi

- id_produk : varchar
- id_petani : varchar

- id_transaksi : varchar
- id_produk : varchar

- harga : int

- jumlah : int

- nama_produk : varchar
- harga: int

- deskripsi : varchar

- stok : int

- status : varchar

- kualitas : varchar

+ ProdukTerhapus() : void

l

<<entity>>
DataTransaksi

- id_transaksi : varchar
- id_pelanggan : varchar
- total - int

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- no_telp : varchar

- waktu : date

- status : varchar

Gambar 3. 41 Class Diagram Pemesanan Produk

Pada class diagram melihat katalog produk ini dilakukan oleh 3 aktor utama

yaitu admin, petani dan customer, yang memiliki relasi ke boundary Menu Utama

dan Halaman produk yang ditampilkan oleh control. Selengkapnya ada pada

gambar 3.42.
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pkg

<<actor>>
Petani

<<control>>
Kontrol4

<<entity>>
DataProduk

<<boundary>>
Pesand

- idpetani : varchar

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

- nohppetani : varchar

- noktppetani : varchar
- ttlpetani : date

- alamatpetani : varchar
- id_kota : varchar

+ MenampilkanHalamanProduk() : void

+ FormTerisi() : void
+ CekData() : void
+ Autentikasi() : void

+ AmbilDataProduk() : void

- id_produk : varchar

- id_petani : varchar

- nama_produk : varchar
-harga:int

- deskripsi : varchar

- stok : int

- kategori : varchar
- statusinvest : varchar

<<actor>>
Customer

-id_pelanggan : varchar
- username : varchar

- status : varchar
- kualitas : varchar

+ TambahProduk() : void
+ UbahProduk() : void

+ HapusProduk() : void
+ CariProduk() : void

+ Pesan() : ProdukTidakTersedia

<<boundary>>
HalamanProduk1

+ BukaHalaman() : void

- password : varchar
- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar

- no_telp : varchar

+IsiForm() : void

i

<<actor>>
Admin

-id_admin : varchar
- nama_admin : varchar
- username_admin : varchar

- password_admin : varchar

Gambar 3. 42 Class Diagram Melihat Katalog Produk

Pada class diagram melihat status transaksi dilakukan oleh 1 aktor utama
yaitu customer, yang memiliki relasi ke boundary Menu Utama , Halaman
dan halaman status transaksi

transaksi ditampilkan oleh control.

yang

Selengkapnya ada pada gambar 3.43.

pkg
<<control>>
<<boundary>> Kontrols
MenuUtama1
<<actor>> + CekData() : void
Customer + BukaHalamanTransaksi() : void + AmbilDataTransaksi() : void

+MenampilkanTransaksi() : void

- id_pelanggan : varchar + MenampilkanDetailTransaksi() : void

- username : varchar
- password : varchar
- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- email : varchar
-no_telp : varchar

<<boundary>>
HalamanTransaksi

+ BukaHalamanStatusTransaksi() : void

<<boundary>>
HalamanStatusTransaksi

+ MenampilkanStatusTransaksi() : void

- kota : varchar
-no_telp : varchar
- wakiu : date

- status : varchar

<<entity>> <<entity>>
DataTransaksi DataDetailTransaksi
- id_transaksi : varchar - id_transaksi : varchar
«b:g:g?g» - id_pelanggan : varchar -id_produk : varchar
- total : int - harga: int
. -nama : varchar - jumlah : int
+ Pesan() : TransaksiTidakTersedia lbenat: varchar

Gambar 3. 43 Class Diagram Melihat Status Transaksi



89

Pada class diagram melihat status transaksi dilakukan oleh 1 aktor utama

yaitu admin, yang memiliki relasi ke boundary Menu Utama , Halaman laporan

yang ditampilkan oleh control. Selengkapnya ada pada gambar 3.44.

pkg

<<actor>>
Petani

- idpetani : varchar

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

- nohppetani : varchar

|

<<boundary>>
MenuUtama2

<<entity>>

| + MembukaHalamanLaporan() : void

DataProduk

<<entity>>
DataTransaksi

- id_produk : varchar
- id_petani : varchar
- nama_produk : varchar

<<boundary>>
HalamanLaporan

- noktppetani : varchar
- ttlpetani : date

- alamatpetani : varchar
- id_kota : varchar

- kategori : varchar

- statusinvest : varchar

<<actor>>
Admin

-id_admin : varchar
- nama_admin : varchar

-harga: int
- deskripsi : varchar

- stok : int

+ MembukaFormLaporan()

void

- status : varchar

———

<<boundary>>

Pesan7

+ Pesan() : TidakTerdapatData

- kualitas : varchar

+ TambahProduk() : void
+ UbahProduk() : void

+ HapusProduk() : void
+ CariProduk() : void

-id_transaksi : varchar
-id_pelanggan : varchar
- total : int

- nama : varchar

- alamat : varchar

- kota : varchar

- no_telp : varchar

- waktu : date

- status : varchar

- username_admin : varchar
- password_admin : varchar

<<control>>
Kontrol7

+ BukaHalamanLaporan() : void

+ Cetak() : void

+ MenampilkanData() : void
+ GenerateFile() : void

<<entity>>
DataDetailTransaksi

- id_transaksi : varchar

<<boundary>> + Autentikasi() : void - id_produk : varchar
Dokumen + CekData() : void -harga: int
+ Ambildata() : void - jumlah : int

Gambar 3. 44 Class Diagram Laporan

Pada class diagram melihat upload bukti pengiriman dilakukan oleh 1

aktor utama yaitu petani, yang memiliki relasi ke boundary Menu Utama ,

Halaman upload bukti bayar yang ditampilkan. Selengkapnya ada pada gambar

3.45.

pkg

<<actor>>
Petani

<<boundary>>
MenuUtama8

<<boundary>>
Pesan12

- idpetani : varchar + BukaFormTransaksi() : void

- namapetani : varchar
- usrnmpetani : varchar
- pwdpetani : varchar

- nohppetani : varchar

- noktppetani : varchar
- ttipetani : date

- alamatpetani : varchar
-id_kota : varchar

- kategori : varchar

- statusinvest : varchar

<<boundary>>
FormTransaksi

+ Pesan() : TransaksiTidakTersedia
+ Pesan() : GambarBerhasilDiUpload

+ MenampilkanTransaksi() : void

Folder Directory

—

+ PilihFileBuktiBayar() : void

<<entity>>

<<control>>
Kontrol12

+ MenampilkanMenuUtama() : void

+ MenampilkanFormTransaksi() : void
+ CekDataTransaksi() : void

+ AmbilDataTransaksi() : void

+ SimpanData() : void

+ MenampilkanFolder() : void

DataTransaksi

- id_transaksi : varchar
- id_pelanggan : varchar

- total : int
- nama : varchar

- alamat : varchar
- kota : varchar

- no_telp : varchar
- waktu : date
- status : varchar

Gambar 3. 45 Class Diagram Upload Bukti Pengiriman
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5. Compoment Diagram Ayopanen

Diagram komponen pada aplikasi Ayopanen terdapat 3 alur utama yaitu
petani dapat melakukan pengelolaan produk dan dapat memperbarui status
transaksi agar informasi tahap transaksi dapat dilihat customer kemudian admin
dapat melakukan validasi pemesanan dan pembuatan laporan setelah itu terdapat
customer yang dapat melakukan transaksi pemesanan produk, konfirmasi
pemesanan, melihat proses transaksi dan melihat produk apa saja yang dijual pada

aplikasi Ayopanen seperti pada gambar 3.46 berikut.

cmp

<<Database>> £]
DB Ayopanen

L ‘ RSN

«<up> 2] pendaftaran petani g] pendaftaran customer g]
login admin
e v N
<<UI>> gl <«<U>> £ <<UI>> g]
halaman admin login petani login customer
9 2 L '
<<UI>> g] X Vi
validasi pembayaran \ hala:al-rJ\l::tani g <<uI>> g]
X halaman customer
N| 3 1
<«<U>> & r 2l
buat laporan 7 <«<ui>> gl
. upload bukti pengiriman
j <<UI>> g]
I b e 1 ‘ Y memberi rating
<<Ul>> ] S ,'
pengelolaan produk e ¢ \ ‘u
4 a Upload bukti pembayaran gl <<Ui>> g]
<«<Ul>> £] melihat status transaksi

pemesanan produk

Gambar 3. 46 Compoment Diagram Ayopanen

6. Deployment Diagram Ayopanen

Diagram deploymen menunjukkan komponen perangkat keras apa yang
digunaka dan komponen perangkat lunak apa yang berjalan pada setiap node
seperti, aplikasi web, database, dan bagaimana bagian-bagian yang berbeda

terhubung. Seperti pada gambar 3.47 berikut.



Database server

MySql database 8] |

Web Server

Client

Browser

<<Internet>>

£]

HTML g]

Ccss

|

Javascript g]

|

Client

Gambar 3. 47 Deployment Diagram Ayopanen

B. Desain Test Case
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Desain uji coba Melihat katalog produk bertujuan untuk menguji apakah

fungsi pemesanan produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba

melihat pemesanan produk dapat dilihat pada tabel 3.33 berikut.

Tabel 3. 33 Desain Test Case Pemesanan Produk

Test Output
Tujuan Input Status

Case ID Diharapkan
1 Pemesanan Nama produk, jumlah, Pemesanan

Produk biodata customer berhasil

disimpan

2 Pemesanan Input jumlah pesan lebih | Pesan : Stok

Produk dengan | dari stok tidak cukup

format gagal

Desain uji coba Melihat katalog produk bertujuan untuk menguji apakah

fungsi melihat katalog produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji

coba melihat katalog produk dapat dilihat pada tabel 3.34 berikut.




Tabel 3. 34 Desain Test Case Katalog Produk
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Test Output
Tujuan Input Status

Case ID Diharapkan

1 Menampilkan | Nama produk Produk
katalog produk berhasil
customer ditampilkan

2 Menampilkan | Tidak ada input Menampilkan
katalog produk semua produk
customer
dengan format
salah

3 Menampilkan | Input produk yang tidak Tidak ada
katalog produk | tersedia produk yang
customer ditampilkan

dengan format
salah

Desain uji coba membuat laporan bertujuan untuk menguji apakah fungsi

pemesanan produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba melihat

pemesanan produk dapat dilihat pada tabel 3.35 berikut.

Tabel 3. 35 Desain Test Case Laporan

Test Output
Tujuan Input Status

Case ID Diharapkan
1 Membuat Jenis Laporan, periode Laporan

laporan ditampilkan
2 Membuat Jenis Laporan, periode Pesan : Tidak

laporan dengan | jauh melebihi tanggal hari | ditemukan

format salah ini data
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi system merupakan tahap untuk menyesuaikan
perangkat lunak dengan rancangan atau desain system yang dirancang dan
dikembangkan sebelumnya. Implementasi system digunakan untuk menampilkan
dan menjelaskan fitur apa saja yang ada pada aplikasi pengelolaan transaksi
penjualan hasil hasil pertanian berbasis web. Perlu diperhatikan spesifikasi
kebutuhan system yang akan digunakan untuk mengakses dan menggunakan
system. Kebutuhan system yang harus diperhatikan ialah kebutuhan perangkat

keras dan kebutuhan perangkat lunak.

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras digunakan untuk mengoperasikan fungsi suatu
system computer terstruktur. Kebutuhan hardware (Minimum requirement) yang
dibutuhkan dalam penelitian tugas akhir ini seperti pada tabel 4.1 berikut.

Tabel 4. 1 Kebutuhan Perangkat Keras

Client Side - Processor Intel Core i3
- RAM2GB

- Screen

Server Side - Processor Intel Core i5

- RAM 8 GB & SSD 250GB
- Hardisk 1TB

- Screen

- Mouse and Keyboard
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4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak

Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan dan
pembangunan aplikasi pengelolaan transaksi penjualan hasil pertanian berbasis
web adalah sebegai berikut.

1. Astah UML, untuk modeling dari use case system diagram, use case
business diagram, activity diagram, sequence diagram, state machine
diagram, component diagram dan deployment diagram.

2. XAMPP untuk web server

3. MySQL, sebagai Database Management System (DBMS)

4. Balsamic Mockup, untuk membuat rancangan Interface aplikasi

4.2  Sprint

Sprint merupakan sebuah batasan waktu selama satu bulan atau kurang
dimana increment yang selesai sudah dapat digunakan. Setiap sprint memiliki
definisi mengenai apa yang akan dikembangkan. Dalam proses pembuatan

aplikasi Ayopanen dihasilkan empat kali sprint seperti berikut.

421 Sprintl
Sprint 1 akan mengerjakan fitur no 1 sampai 5 dengan waktu pengerjaan
selama 19 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah
admin dan petani. Sprint review sebagai berikut.
A. Sprint Review 1
1. Login Admin
Berikut merupakan implementasi halaman login admin yang digunakan
admin untuk mengakses halaman admin aplikasi Ayopanen dan melakukan

manajamen data. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.1 berikut.
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AYGPANEN

Login Admin

Username ‘ |

Password ‘ |

Login

Gambar 4. 1 Sprint Review Login Admin

Jika admin menginputkan username dan password dengan benar maka
aplikasi akan menampilkan halaman dashboard seperti pada gambar 4.2 berikut.

AY@ PA N E N Validasi Petani Validasi Produk Pemesanan  Laperan & Admin Rendra Logout

Dashboard
® produk
B Penjualan

Customer

__

Gambar 4. 2 Hasil Uji Coba Login Admin 1

Jika admin menginputkan data pada halaman login namun data pada form

tidak di isi maka aplikasi akan menampilkan pesan error gambar 4.3 berikut.

Login Admin

@ Username / Password salah

Username I l

Password I l

Gambar 4. 3 Hasil Uji Coba Login Admin 2
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Jika admin menginputkan data pada halaman login namun user yang di
inputkan belum terdaftar sebagai admin, maka akan muncul pesan seperti pada
gambar 4.4 berikut.

Login Admin
© Username / Pessword salsn

Username asdsadsdsad

Password | Leeeeeees

L]

Gambar 4. 4 Hasil Uji Coba Login Admin 3

2. Validasi Pembayaran
Berikut merupakan implementasi halaman validasi pembayaran, halaman
ini di akses oleh admin untuk melakukan validasi pembayaran yang sudah

dilakukan oleh customer. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut.

] M
‘ \
O PA N }' N Validasl Petani Validasl Produk Pemes Laporan L Admin Rendra Logout

Validasi Pembayaran

[} Nama Bukti
Penjualan Pemesan Alamat No telp Kota Waktu Pembayaran Aksi
TO0000S Rendra Pondok BuanajNo 0899829328938 Kota 2018-08- VALIDASI
9 Malang 18
TOLAK

Gambar 4. 5 Implementasi Halaman Validasi Pembayaran

Jika bukti pembayaran tidak sesuai maka admin akan menolak atau tidak
melakukan validasi pembayaran, setelah menekan tombol tolak maka aplikasi
akan mengirimkan notifikasi melalui email customer jika pembayaran tidak valid
dan customer dapat melakukan upload bukti pembayaran pada menu transaksi.

Seperti pada gambar 4.6 berikut.
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Informasi Pembayaran  ketak mesuk x S B L

Ayo Panen Indonesia 19.45 (5 menit yang lalu) ¥
Informasi Pembayaran Kode Transaksi - TOD0005 Nama : Rendra Alamat : Pondok Buana j No 9 Kota : Kota Malang No Telp : 0899829328938 Produk : No Nama Produk Harg

Ayo Panen Indonesia <ayopanenindonesia@gmail.com= 19.49 (0 menit yang lalu) 15

ke saya ~
Pembayaran anda ditolak!

Silahkan melakukan upload bukti pembayaran lagi

Gambar 4. 6 Implementasi Halaman Validasi Pembayaran Notifikasi Email

Jika bukti pembayaran sesuai maka admin akan melakukan validasi
pembayaran, setelah menekan tombol validasi maka aplikasi akan mengirimkan

notifikasi melalui email customer jika pembayaran sudah diterima dan

memberikan invoice. Seperti pada gambar 4.7 berikut.

o=l AYOPANEN
Tarogal 189815

CUSTOMER DETAIL PAYMENT DETAILS

A:a":;!t Sz::;i Buana jNo 9 :::::d ;:Ja;a:feéayar

Kota :Kota Malang
No Telp : 0899829328938

PURCHASE DETAILS

No Nama Produk Harga LJumlah [Total

1 Cabai Gendot Rp. 33,500 30 Rp. 1,005,000
2 Cabai Hijau Rp. 40,000 5 Rp. 200,000
[Total Rp. 1,205,000

Gambar 4. 7 Invoice pembayaran Customer
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3. Pendaftaran Petani
Berikut merupakan implementasi halaman pendaftaran petani yang digunakan
petani untuk mendaftarkan diri agar dapat mendapatkan hak akses untuk
melakukan transaksi pada aplikasi Ayopanen. Halaman tersebut dapat dilihat pada

gambar 4.8.

Yuk daftar sekarang

MNama
Username
Password
No HP

No ktp
Tgl Lahir

Alamat

Gambar 4. 8 Sprint Review Pendaftaran Petani

Jika petani menginputkan data pada halaman pendaftaran dengan benar

maka akan muncul notifikasi seperti pada gambar 4.9 berikut.

Yuk daftar sekarang

Nama

Username

Password

No HP

Mo ktp

Tel Lahir mmiddiyyyy
Alamat
Kota Kota Surabaya

Kategori Petani

Dsftar

Gambar 4. 9 Hasil Uji Coba Pendaftaran Pertani 1
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Jika petani menginputkan data pada halaman pendaftaran namun data
pada form tidak di isi maka aplikasi akan menampiilkan pesan error pada gambar

4.10 berikut.

AYGPANEN

Yuk daftar sekarang

Nama

Username

Password

No HP

No ktp

Tgl Lahir mmvddryyyy

Alamat

Kota Kota Surabaya W

Kategori petan v

Daftar

Gambar 4. 10 Hasil Uji Coba Pendaftaran Petani 2

Jika petani menginputkan data KTP dan No Telepon pada halaman
pendaftaran namun menginput menggunakan huruf maka form tidak akan terisi

seperti pada gambar 4.11 berikut.

No HP

No ktp

Gambar 4. 11 Hasil Uji Coba Pendaftaran Petani 3

4. Login Petani
Berikut merupakan implementasi halaman login petani yang digunakan
petani untuk mengakses fitur aplikasi Ayopanen dan melakukan transaksi

pengelolaan produk. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.12.



100

Segera masuk dan mulai berjualan

Username | |

Passward | |

Login
Gambar 4. 12 Sprint Review Login Petani

Jika petani menginputkan data yang benar pada halaman login maka

aplikasi akan menampilkan halaman petani seperti pada gambar 4.13.

AY@ P A N E N Kelola Produk Harga Bahan Pokok Transaksi A iildan Logout

Barang yg dijual

+F jual produk|

Cabai Merah Cabai Hijau Cabai Gendot Cabai Rawit

Rp 31.500 Rp 29.000 Rp 32.000 Rp 27.000

Stok: 288 Stok: 88 Stok : 90 Stok : 140

Status : Telah Divalidasi Status : Telah Divalidasi Status : Telah Divalidasi Status : Telah Divalidasi
—~— — — — - —_—— — —

Gambar 4. 13 Hasil Uji Coba Login Petani 1

Jika petani menginputkan data pada halaman login namun data pada form

tidak di isi maka aplikasi akan menampilkan pesan pada gambar 4.14.

Segera masuk dan mulai berjualan

@ Username / Password salah

Username | |

Password | |

Gambar 4. 14 Hasil Uji Coba Login Petani 2
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Jika petani menginputkan data pada halaman login namun user yang di

inputkan belum terdaftar sebagai petani, maka akan muncul pesan seperti pada

gambar 4.15.

Username

Segera masuk dan mulai berjualan

Password

(]

asdasdadad

Gambar 4. 15 Hasil Uji Coba Login Petani 3

B. Hasil Uji Coba Sprint 1

Proses uji coba pada form login admin dilakukan menggunakan 2 test case

yaitu uji coba dengan cara login secara benar dan login dengan menggunakan

inputan yang salah. Hasil uji coba form login admin pada tabel 4.2.

Tabel 4. 2 Hasil Uji Coba Login Admin

C;ZS: D Tujuan Input Di ho;r?pul;[an Status
1 Melakukan login | username dan Login berhasil Sukses
admin password (Gambar
4.2)
2 Melakukan login | Tidak ada input Muncul pesan : | Sukses
admin dengan password / (Gambar
format salah username salah | 4.3)
3 Melakukan login | username dan Muncul pesan : | Sukses
admin dengan password yang salah | password / (Gambar
format salah username salah | 4.4)

Proses uji coba pada halaman pendaftaran petani dilakukan menggunakan

2 test case yaitu uji coba dengan cara mendaftar secara benar dan mendaftar

dengan inputan yang salah. Hasil uji pendaftaran petani seperti pada tabel 4.3.




Tabel 4. 3 Hasil Uji Coba Pendaftaran Petani
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C;_seeS:D Tujuan Input Dihoaur?pul;[an Status
1 Melakukan Namapetani, Pendaftaran Sukses
pendaftaran usrnmpetani, pwdpetani, | berhasil (Gambar
nohppetani, noktppetani, 4.9)
ttlpetani, alamatpetani,
kategori, statusinvest
2 Melakukan Tidak ada input Muncul pesan | Sukses
pendaftaran : Pendaftaran | (Gambar
dengan format gagal 4.10)
salah
3 Melakukan Input huruf pada form Form tidak Sukses
pendaftaran NO KTP dan nomor terisi (Gambar
dengan format | telepon 4.11)

salah

Proses uji coba pada form login petani dilakukan menggunakan 2 test case

yaitu uji coba dengan cara login secara benar dan login dengan menggunakan

inputan yang salah. Hasil uji coba form login petani dilihat pada tabel 4.4.

Tabel 4. 4 Hasil Uji Coba Login Petani

Test ) Output

S TS Tujuan Input Diharapkan Status

1 Melakukan Usrnmpetani dan Login berhasil Sukses
login petani pwdpetani (Gambar

4.13)

2 Melakukan Tidak ada input Muncul pesan : Sukses
login petani password / (Gambar
dengan format username salah 4.14)
salah

3 Melakukan Usrnmpetani dan Muncul pesan : Sukses
login petani pwdpetani yang salah | password / (Gambar
dengan format username salah 4.15)

salah




C. Hasil Sprint Review 1

Tabel 4. 5 Hasil Sprint Review 1
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Detail Pekerjaan Status
Membuat halaman awal yang berisi data produk yang sudah di Selesai
inputkan oleh petani untuk dijual ke Ayopanen.

Membuat query untuk menampilkan data produk. Selesai
Membuat halaman dan fitur login admin yang dapat berjalan Selesai
dengan baik

Membuat session untuk login admin dan petani Selesai
Membuat halaman validasi pembayaran yang di akses admin untuk | Selesai
menerima atau menolak bukti pembayaran yang di upload

customer.

Membuat query untuk memperbarui status transaksi Selesai
Membuat halaman dan fitur login petani yang dapat berjalan Selesai
dengan baik

Membuat halaman pendaftaran customer yang dapat diakses Selesai
customer dan berjalan sesuai yang diharapkan.

D. Sprint Retrospective 1

Sprint retrospective untuk sprint pertama ini memiliki kendala berupa :

1. Pengerjaan sprint yang sempat tertunda karena perbedaan desain awal

antar invididu dalam tim. Kendala ini diselesaikan

menggabungkan desain kemudian memilih yang terbaik.

dengan

. Tim kurang memahami tentang alur cara kerja scrum. Kendala ini

diselesaikan dengan banyak membaca dan mencari referensi ke orang lain.

4.2.2 Sprint2

Sprint 2 akan mengerjakan fitur no 6 sampai 8 dengan waktu pengerjaan

selama 7 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

petani. Sprint preview pada sprint 2 sebagai berikut



A. Sprint Review 2

1. Pengelolaan Produk (Tambah Produk)
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Berikut merupakan implementasi halaman tambah produk yang digunakan

petani untuk menambahkan produk yang ingin dijual ke Ayopanen. Halaman

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.16.

AYGPANEN

Tambah Produk

Upload gambar _ Browe.
Nama Produk
Kategori Beras Kualitas Bawah |

Harga
Deskripsi

Stok

= || H
I
I

Kualitas

Simpan

Kelola Produk Harga Bahan Pokok A wiildan
Kualitas Cabai
No | Jenis Uji Satuan | Persyaratan
Kualitas A | Kualitas B
1 Keseragaman Warna % Merah »35 Merah »395
2 | Keseragaman Bentuk % Seragam98 | Seragam 96
3 | Keseragaman Ukuran
A Csbai Mersh Besar
m 214 11
517 13415
Cm 217 1012
013 013
uk
> Garis tengah pangkal

Logout

Kualitas C

Merah >95

Seragam 35

&

[+

<10

Gambar 4. 16 Sprint Preview Pengelolaan Produk (Tambah Produk)

Jika petani menginputkan data pada form untuk menambahkan produk

dengan benar maka akan aplikasi akan menampilkan halaman seperti pada gambar

4.17.

cabai Mrahhh
Rp 36.000
Stok : 900

Status : Ditolak

Cabai Gendot

Rp 22.000
Stok : 100

Status : Menunggu validasi

Gambar 4. 17 Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk 1
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Jika petani tidak menginputkan data pada form untuk menambahkan

produk maka akan muncul error seperti pada gambar 4.18.

Tambah Produk

Upload gambar © | Browse... |

Marna Produk
Kategori | Beras Kualitas Bawsah | w

Harga

Deskripsi

Stok

Kualitas A o

Simpan

Gambar 4. 18 Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk 2

Jika petani menginputkan huruf pada form harga dan stok yang harusnya
di inputkan menggunakan angka maka akan form tidak akan terisi seperti pada

gambar 4.19.

Harga

gsdasdasda :1
Deskripsi

Stak

Gambar 4. 19. Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk 3
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2. Pengelolaan Produk (Ubah Produk)
Berikut merupakan implementasi halaman ubah produk yang digunakan
petani untuk mengubah informasi produk yang ingin dijual ke Ayopanen jika

ada perubahan data produk. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.20.

Ubah Gambar

Nama Produk | Cabai Gendot

Harga 22000
Kategori Beras Kualitas Bawah | e
Cabai Gendot segar
Deskripsi -
Stok 100
Kualitas A
Simpan

Gambar 4. 20 Sprint Preview Pengelolaan Produk (Ubah Produk)

Jika petani mendubah data produk dan menginput data dengan benar maka

aplikasi akan mengubah informasi produk seperti pada gambar 4.21.

cabai Mrahhh cabai Merahhh

Rp 36.000 Rp 39.000

Stok : 900 Stok : 190

Status : Ditolak Status : Menunggu validasi

Gambar 4. 21 Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk 4
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Jika petani mendubah data produk dan kurang lengkap menginput data

aplikasi akan menampilkan error apda form seperti pada gambar 4.22.

Ubah Gambar

Mama Produk | cabai Merahhh

Harga 30000
Kategori Beras Kualitas Bawah | e
. Cabai merah segarr
Deskripsi =SS >
Stok
Kualitas
Simpan

Gambar 4. 22 Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk 5

Jika petani menginputkan huruf pada form harga dan stok yang harusnya
di inputkan menggunakan angka maka akan form tidak akan terisi seperti pada

gambar 4.23

Harga

asdasdasdad]
Deskripsi

Stok

Gambar 4. 23. Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk (Ubah Produk)

3. Pengelolaan Produk (Hapus Produk)
Berikut merupakan implementasi halaman hapus produk yang digunakan
petani untuk menghapus produk jika petani sudah tidak menjual produk

tersebut ke Ayopanen. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.24.



1 Cabai Merahhh

Harga : Rp 31.500

Stok : 288

Kualitas : A

Status : Telah Divalidasi

Deskripsi:
Cabai pengunungan egar

¢ = [N
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Kota : Kota Surabaya
Jenis produk : Minyak Goreng Curah

Harga bawah Harga pasar

RpO Rp 10900

Gambar 4. 24 Implementasi Halaman Hapus Produk

Jika petani menekan tombol delete maka aplikasi akan memberikan

notifikasi untuk konfirmasi apakah produk tersebut dihapus atau tidak. Notifikasi

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.25.

% 0
- {‘
’
AN . X |
S Ly .
B PRV  This site says...
R TN

Apakah anda yakin ingin menghapus produk?

oK Cancel

Gambar 4. 25 Implementasi Konfirmasi Hapus Produk

Setelah petani mengkonfirmasi maka aplikasi akan menghapus produk

tersebut dari aplikasi dan akan menampilkan notifikasi seperti gambar 4.26



This site says...

Data berhasil dihapus

|:| Don't let this page create more messages

oK

Gambar 4. 26. Implementasi Notifikasi Hapus Produk

B. Hasil Uji Coba Sprint 2
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Proses uji coba pada pengelolaan produk dilakukan menggunakan 2 test

case yaitu uji coba dengan cara input data secara benar dan input data dengan

menggunakan inputan yang salah. Hasil uji coba form login admin pada tabel

4.6.
Tabel 4. 6 Hasil Uji Coba Pengelolaan Produk
C;-seeSED Tujuan Input Dihoaurtap;I;[an Status
1 Melakukan tambah | Nama_produk, Berhasil Sukses
produk jenis_produk, harga, | Ditambahkan | (Gambar
deskripsi, stok, 4.17)
status, kualitas
2 Melakukan tambah | Tidak ada input Muncul error | Sukses
produk dengan pada form (Gambar
format agal yang kosong 4.18)
3 Melakukan tambah | Input huruf pada Form harga Sukses
produk dengan stok dan harga dan stok tidak | (Gambar
format gagal terisi 4.19)
4 Melakukan ubah Nama_produk, Berhasil Sukses
produk jenis_produk, harga, | Diubah (Gambar
deskripsi, stok, 4.21)
status, kualitas
5 Melakukan ubah Tidak ada input Muncul red Sukses
produk dengan warning pada i | (Gambar
format gagal 4.22)
6 Melakukan ubah Input huruf pada Form harga Sukses
produk dengan stok dan harga dan stok tidak | (Gambar
format gagal terisi 4.23)




C. Hasil Sprint Review 2.

Tabel 4. 7 Hasil Sprint Review 2
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Detail Pekerjaan Status
Membuat halaman awal pengelolaan Ayopanen. Selesai
Membuat fitur tambah produk yang sesuai dengan kebutuhan Selesai
Membuat query insert untuk menambahkan produk Selesai
Membuat fitur ubah produk jika petani salah dalam menginputkan | Selesai
data produk ke aplikasi Ayopanen.

Membuat query update untuk memperbarui data yang sudah di Selesai
inputkan

Membuat hapus produk yang dapat berjalan dengan baik. Selesai
Membuat query delete untuk menghapus data yang sudah disimpan | Selesai

dalam database.

D. Sprint Retrospective 2

Sprint retrospective untuk sprint pertama ini memiliki kendala berupa :

1. Pengerjaan sprint yang sempat tertunda karena perbedaan desain awal

antar invididu dalam tim. Kendala ini diselesaikan

menggabungkan desain kemudian memilih yang terbaik.

dengan

2. Tim kurang memahami tentang alur cara kerja scrum. Kendala ini

diselesaikan dengan banyak membaca dan mencari referensi ke orang lain.
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4.2.3 Sprint3
Sprint 3 akan mengerjakan fitur no 9 sampai 12 dengan waktu pengerjaan
selama 18 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

customer. Sprint review pada sprint 3 sebagai berikut

A. Sprint Review 3
1. Halaman Upload Pembayaran
Berikut merupakan implementasi halaman upload bukti pembayaran yang
dilakukan oleh customer jika sudah melakukan pembayaran. Halaman tersebut
dapat dilihat pada gambar 4.27.
Detail Transaksi

ID Transaksi : TO00006

ID Produk : bDOD6

Nama Produk : Cabai Rawit
Harga : Rp. 27.000

Jumlah : 20

Total : Rp. 540.000

Status : Pesanan diterima

Upload Bukti Pembayaran :

Browse...

Gambar 4. 27 Halaman Implementasi Upload bukti Pembayaran

Customer dapat menekan tombol browse untuk memilih file bukti upload yang
sesuai dengan transaksi pada aplikasi Ayopanen, Halaman tersebut bisa dilihat

pada gambar 4.28.



File name: | BUKTI_T000001jpg

<« images > bukti_transfer

BUKTI_KIRIM_T0D
0015_b009,pg

O——

BUKTI_T0D00D3.j
Pg

BUKTI_KIRIM_T0D
0024_b000S png

BUKTI_T000D04,j
Pa

| & Searchbuktitransfer

BUKTI_T000D04.p BUKTI_T0QDDDOS,j

ng
| woca

<] [anfiles 9

Detail Transaksi Open
T
ID Transaksi : TO00006 Organize ~ New folder
= Thi .
1D Produk : bOi 28 This PC
J 3D Objects
Nama Produk :
I Desktop
H : Rp. 27.
farga : Rp Documents
Jumlah : 20 & Downloads
Total : Rp. 540. b Music
[&] Pictures
S Vid
Status : Pesanan diterima B veos
‘., Local Disk (C:)
s Local Disk ()
= Local Disk (F)
Upload Bukti Pembayaran : = Locel Disk(H)
Browse...
Upload

| asca
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Pa

Cancel

Gambar 4. 28 Implementasi Halaman Upload Pembayaran

Jika sudah maka customer dapat menekan tombol open dan menekan tombol

upload pada aplikasi Ayopanen, seperti pada gambar 4.29.

Upload Bukti Pembayaran :

C:\xampp\htdocs\ayof Browse...

Gambar 4. 29 Implementasi Halaman Upload Pembayaran

Setelah menekan tombol proses maka aplikasi akan menampilkan pesan seperti

pada gambar 4.30.

This site says...

Gambar berhasil di upload

oK

Gambar 4. 30 Notifikasi berhasil upload
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2. Pendaftaran Customer
Berikut merupakan implementasi halaman pendaftaran customer yang
digunakan customer mendaftarkan diri agar dapar memiliki akses ke aplikasi

Ayopanen. Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.31

& Daftar Customer

Nama

Username

Password

Alamat

Kota Kota Surabaya ~

Email

No.Telp

==

Gambar 4. 31 Sprint Preview Pendaftaran Customer

Berikut jika customer menginputkan data pendaftaran dengan benar maka

aplikasi akan menampilkan pesan seperti pada gambar 4.32.

a Daftar Customer

Pendaftaran Berhasill. Selamat Berhelanja!

Nama

Username

Gambar 4. 32 Hasil Uji Coba Pendaftaran Customer 1

Berikut jika customer tidak menginputkan data pendaftaran pada form

maka aplikasi akan menampilkan pesan seperti pada gambar 4.33.
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& Daftar Customer

Nama l Rendra

Username

Password

Alamat

Kota Kota surabaya w

Email

No.Telp

Gambar 4. 33 Hasil Uji Coba Pendaftaran Customer 2

Berikut jika customer menginputkan no telepon pada form menggunakan

huruf maka form tidak akan terisi seperti pada gambar 4.34.

Email rendrpp@gmail.com l

ND.TE‘|D . UR A D F A |

Gambar 4. 34 Hasil Uji Coba Pendaftaran Customer 3

Berikut jika customer menginputkan usename yang sudah digunakan oleh

user lain seperti pada gambar 4.35.

Username ‘ rendrpp

Cek

Username Telah Digunakan

Gambar 4. 35 Hasil Uji Coba Pendaftaran Customer 4
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3. Login Customer
Berikut merupakan implementasi halaman login customer yang digunakan
customer untuk mengakses aplikasi Ayopanen. Halaman tersebut dapat dilihat

pada gambar 4.36.

Mulai belanjamu

Username I l

Password I l

Gambar 4. 36 Sprint Preview Login Customer

Berikut jika customer menginputkan username dan password dengan
benar untuk dapat melakukan transaksi di aplikasi ayopanen, seperti pada gambar

4.37.

AY@ PA N E N Beranda Investasi Pasar Welcome, Rendra Keranjang Transaksi Logout

PAS&R

Belanja Sekarang

Gambar 4. 37 Halaman Utama Customer setalah berhasil login
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Berikut jika customer tidak menginputkan username dan password pada

form maka akan muncul seperti pada gambar 4.38.

Mulai belanjamu

@ Uszrname / Password salsh

Username

Password

Login

Gambar 4. 38 Hasil Uji Coba Login Customer 2

Berikut jika customer tidak menginputkan username dan password yang

belum terdaftar maka akan muncul seperti pada gambar 4.39.

Mulai belanjamu

Username asdasdasd

Password

Login

Gambar 4. 39 Hasil Uji Coba Login Customer 3
4. Rating Produk

Berikut merupakan rating produk halaman ini digunakan customer untuk
memberikan penilaian dan komentar sesuai dengan kualitas produk Ayopanen.

Halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.40.
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AYEPANEN buads e e lewn  Oonar

KONFIRMASI TERIMA BARANG

Ketentuan Rating Ketentuan Rating

Dengan ini saya menyatakan telah menerima produk : : Sangat Kurang

Nama o : Kurang
. : Cabai Rawit : Cukup
Jumlah : 20 : Memuaskan

Uk W N

: Sangat Memuaskan

Berikan feedback :

Rating
1 v

Komentar :

Gambar 4. 40 Sprint review Rating Produk

Berikut jika customer menginputkan rating dan komentar dengan benar

untuk memberikan penilaian produk Ayopanen, seperti pada gambar 4.41.

A\fl .j PAN E N Beranda Investasi Pasar Login Daftar

KONFIRMASI TERIMA BARANG

Ketentuan Rating Ketentuan Rating

Dengan ini saya menyatakan telsh menerima produk : : Sangat Kurang

Nama _ _ : Kurang
—— : Cabai Rawit : Caloup
Jumlah 1 20 : Memuaskan

Uoa WM

: Sangat Memuaskan

Berikan feedback :

Rating

E uau~|

Gambar 4. 41 Hasil Uji Coba Rating 1

Setelah menginput rating customer dapat menekan tombol kirim dan akan

muncul notifikasi seperti pada gambar 4.42.
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This site says...

Terimakasih atas partisipasinyal

oK

Gambar 4. 42 Notifikasi pemberian rating

Berikut jika customer tidak menginputkan rating dan komentar dengan

benar untuk memberikan penilaian produk Ayopanen, seperti pada gambar 4.43.

Ketentuan Rating Ketentuan Rating

Dengan ini saya menyatakan telah menerima produk : : Sangat Kurang

: Kurang

: Culup

: Memuashkan

: Sangat Memuaskan

Nama
Produk
Jumlah 1 20

: Cabai Rawit

Uohs W

Berikan feedback

Rating
1 w

Komentar :

Gambar 4. 43 Hasil Uji Coba Rating 2

B. Hasil Uji Coba Sprint 3

Proses uji coba pada pendaftaran customer dilakukan menggunakan 2 test
case Yaitu uji coba dengan cara input data secara benar dan input data dengan
menggunakan inputan yang salah. Hasil uji coba customer seperti pada pada

tabel 4.8.



Tabel 4. 8 Hasil Uji Coba Pendaftaran Customer
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C;ZS: D Tujuan Input Dir? aurgj:lzan Status
1 Melakukan Username, Pendaftaran Sukses
pendaftaran password , nama, | berhasil (Gambar
alamat, email dan 4.29)
nomor telepon
2 Melakukan Tidak ada input Form error Sukses
pendaftaran dengan (Gambar
format salah 4.30)
3 Melakukan Input huruf pada | Form tidak Sukses
pendaftaran dengan form no telepon terisi (Gambar
format salah 4.31)
4 Melakukan Input username Muncul pesna | Sukses
pendaftaran dengan yang sudah : username (Gambar
format salah digunakan user telah 4.32)
lain digunakan

Desain uji coba login customer bertujuan untuk menguji apakah fungsi

login dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba login customer dapat

dilihat pada tabel 4.9 berikut.

Tabel 4. 9. Hasil Uji Coba Login Customer

Test ) Output

S Tujuan Input Diharapkan Status

1 Melakukan login | username dan Login berhasil Sukses
customer password (Gambar

4.34)

2 Melakukan login | Tidak ada input Muncul pesan : Sukses
customer dengan password / (Gambar
format salah username salah 4.35)

3 Melakukan login | username dan Muncul pesan : Sukses
customer dengan | password yang password / (Gambar

format salah

salah

username salah

4.36)
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Desain uji coba rating produk bertujuan untuk menguji apakah fungsi

rating dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba rating produk dapat

dilihat pada tabel 4.10 berikut.

Tabel 4. 10 Hasil Uji Coba Rating Produk

Test ) Output
Tujuan Input Status

Case ID Diharapkan

1 Memberi rating Rating dan Muncul notifikasi | Sukses
dengan format komentar : Terima kasih (Gambar
benar telah memberi 4.39)

rating

2 Memberi rating Tidak ada input Muncul error Sukses
dengan format pada form yang | (Gambar
salah kosong 4.40)

C. Hasil Sprint Review 3

Tabel 4. 11 Hasil Sprint Review 3

Detail Pekerjaan

Status

Membuat halaman upload pembayaran untuk customer agar dapat | Selesai

melakukan bukti pembayaran jika sudah melakukan transfer.

Membuat query untuk memperbarui status transaksi setelah Selesai

customer melakukan upload bukti pembayaran

Membuat halaman pendaftaran customer yang dapat diakses Selesai

customer dan berjalan sesuai yang diharapkan.

Membuat query untuk menyimpan data pendaftaran customer Selesai
Membuat fitur login customer yang dapar berjalan dengan baik. Selesai
Membuat fitur rating yang dapar berjalan dengan baik. Selesai
Membuat query untuk menyimpan rating sesuai dengan produk Selesai

yang dipilih customer
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D. Sprint Retrospective 3
Sprint retrospective untuk sprint pertama ini memiliki kendala berupa :

1. Pengerjaan sprint yang sempat tertunda karena perbedaan desain awal
antar invididu dalam tim. Kendala ini diselesaikan dengan
menggabungkan desain kemudian memilih yang terbaik.

2. Belum mengimplementasikan rating berupa bintang, sehingga waktu
pengerjaan bertambah karena mencari referensi untuk membuat rating

produk menggunakan bintang.

4.2.4 Sprint4
Sprint 4 akan mengerjakan fitur no 13 sampai 17 dengan waktu pengerjaan
selama 27 hari, pengguna pada fitur yang akan dikerjakan pada sprint ini adalah

customer dan admin. Sprint backlog pada sprint 4 dapat dilihat sebagai berikut

A. Sprint Review 4
1. Pemesanan Produk

Berikut merupakan implementasi halaman pemesanan produk yaitu
halaman untuk melakukan pemesanan produk yang dilakukan customer. Customer

akan langsung mengakses halaman utama seperti pada gambar 4.44.

AYGOPANEN e e I W e e it

...............

Gambar 4. 44 Sprint Review Pemesanan Produk
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Pada halaman utama setiap produk terdapat tombol tambahkan yang
berfungsi menambahkan produk ke keranjang pemesanan. Setelah menekan
tombol tambahkan maka akan menampilkan halaman detail produk dan customer
dapat menginput jumlah pembelian produk seperti gambar 4.45 berikut.

IPANEN s s rat s gy (U 1o

PRODUK
Detail Produk Terbaru | Tertaris

e 5 Cabai Rawit
i g Rp. 45.000/kg
Cabai Merah s
Harga Rp. 33.000 Cabai Rawittt
Deskripsi : Cabai Merahsegar . Rp. 40.000/kg
Stok : 190 Kg Stok : 810 Kg

Kualitas : A
Cabai Hijau
Rp. 40.000/kg
Stok : 20 Kg
Jumiah : Cabai Gendot
L 1 Ro. 33500k
Stok : 50 Kg

Gambar 4. 45 Halaman Detail Produk

Jika customer melakukan pembelian melebihi stok yang tersedia maka

aplikasi akan menampilkan notifikasi seperti pada gambar 4.46.

AY”' \/ P ‘[\ ;\ ] E !-\ i Beranda  lnvestasi  Pasar  Welcome.Rendra  Keramjang  Transaksi  Logout

PRODUK
Detail Produk Terbaruy | Tertaris

r.;a 5 Cabai Rawit
5 Rp. 45.000/kg
Cabai Merah SRR
Harga : Rp. 33.000 Cabai Rawittt
Deskripsi : Cabai Merahsegar Rp. 40.000/kg
Stok 190 Kg Stok : 810 Kg

Kualitas A
Cabai Hijau
Rp. 40.000/kg
Stok: 20 Kg
Jumlah : Cabai Gendot
L 1 Rp. 3350019
Stok : 50 Kg

Stok tidak cukup

Gambar 4. 46 Hasil Uji Coba Pemesanan Produk 1
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Setelah menambahkan produk ke keranjang maka customer dapat
mengakses halaman keranjang dan menekan tombol lanjutkan untuk masuk ke

halaman konfirmasi seperti pada gambar berikut 4.47.

P
AY\J’ PA N EN Beranda Investasi Pasar WELCOME, Rendra Keranjang Transaksi Logout
W  Keran jang
Produk Nama produk Jumilah (Kg) Harga Sub total Aksi
Cabai Rawit Cabai Rawit 10 Rp. 27.000 Rp. 270.000 m
Cabai Gendot Cabai Gendot 1 Rp. 33.500 Rp. 33.500 m

Total : Rp. 303.500

Gambar 4. 47 Halaman Keranjang Pemesanan

Setelah dari keranjang maka aplikasi Ayopanen akan mengalihkan ke halaman
konfirmasi untuk melakukan konfirmasi ulang mengenai pengiriman produk dan

transaksi yang dilkukan seperti gambar 4.48.

A\f\/ ] Beranda Investasi Pasar

Selamat Datang, Rendra Keranjang Transaksi Logout

Nomor Rekening Ayopanen  Biodata Pengiriman Biaya Pengiriman

Nama:

Kota Tujuan : KetaMalang
Rend
a,z e Kota Asal : Kota Surabaya
Alamat :
SRUp BCA

Ongkir © Rp. 164,801
Pondok Buana jNo 9
Total : Rp. 468,401
Kota: Transfer
A.n Rendra Pratama Kota Malang
787 876 8768 No Telp
0839829328938
Email :
rendrpp@gmail.com
Biays Produk
Rp. 303.600

Gambar 4. 48 Halaman Konfirmasi Pemesanan

Setelah melakukan konfirmasi maka aplikasi akan mengirimkan notifikasi

melalui email seperti pada gambar berikut 4.49.
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Informasi Pembayaran

Kode Transaksi - T000D11
Nama - Rendra
Alamat - Pondok Buana j No 9
Kota - Kota Malang
No Telp : 0899829328938
Produk :
No Nama Produk Harga Jumiah Total
1 Cabai Rawit Rp. 27,000 10 Rp. 270,000
2 Cabai Gendot Rp. 33,500 1 Rp. 33,500
Total Rp. 303,600
Onkir Rp. 164,501
Grand Total Rp. 468,401

'Silahkan fransfer ke Nomor Rekening Ayopanen

BCﬂ

A n Rendra Pratama
757 876 8768

Gambar 4. 49 Notifikasi Panduan Pembayaran Melalui Email

2. Halaman Katalog Produk

Berikut merupakan implementasi halaman katalog produk yaitu halaman
untuk menampilkan seluruh produk yang dijual pada aplikasi Ayopanen seperti
pada gambar 4.50.

AY&PANEN N o

PRODUK AYOPANEN PRODUK

Pilih Kota.. v Petani Search for.
Terbaru Terlaris

1 CABAI MERAHHH CABAI HIJAU CABAI HIJAU CABAI GENDOT CABAI RAWIT CABAI RAWIT

= 3

| CABAI RAWIT
Rp. 45.000/kg
Stok: 80 Kg

CABAI RAWITTT
Rp. 31.500/kg Rp. 29.000/kg Rp. 32.000/kg Rp. 27.000/kg Rp. 30.000/kg
Cabai pengunungan egar Cabai hijau segarrrrrr Cabai Hijau segar banget Cabal kualitas super Cabai Rawi cabai Rp. 40.000/kg

Stok : 830 Kg

Rp. 700.000/kg

Stok : 82 Kg
S CABAI HIJAU
E Rp. 40.000/kg

Gambar 4. 50 Sprint Review Katalog Produk
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Jika customer ingin mencari produk tertentu bisa langsung melakukan

pencarian seperti pada gambar berikut 4.51.

AY&PANEN Gowia et e

PRODUK AYOPANEN

Pilih Kota.. v Petani Search for, Cari

Hasil pencarian berdasarkan Nama Produk : cabai merah

1 CABAI MERAHHH CABAI MERAH CABAI MERAH
Rp. 31.500/kg Rp. 33.000/kg Rp. 34.000/kg
Cabai pengunungan egar Cabai Merahsegar Cabai merah berkualitas

= S e

Gambar 4. 51 Hasil Uji Coba Katalog Produk 1

Jika customer ingin mencari produk namun tidak menginput data pada

form seperti pada gambar 4.52 berikut

AYCIPANEN T

PRODUK AYOPANEN PRODUK

Pilih Kota.. v an| arch f Cari

Terbaru Terlaris

CABAI RAWIT
Rp. 45.000/kg
Stok :80 kg
1 CABAI MERAHHH CABAI HIJAU CABAI HIJAU CABAI GENDOT CABAI RAWIT CABAI RAWIT
CABAI RAWITTT
Rp. 31.500/kg Rp. 32.000/kg Rp. 29.000/kg Rp. 32.000/kg Rp. 27.000/kg Rp. 30.000/kg
Cabai pengunungan egar Cabai hijau segarrrrre Cabai Hijau segar banget Cabai kualitas super Cabai Rawit segarrrrrre Cabai rawit berkualitas Rp. 40.0007kg
Stok : 830 Kg
Rp. 700.0007kg
Stok : 82 Kg

Gambar 4. 52 Hasil Uji Coba Katalog Produk 2

Jika customer ingin mencari produk namun produk yang dicari tidak

tersedia di aplikasi Ayopanen maka akan muncul seperti pada gambar 4.53 berikut



126

AYEGPANEN —

PRODUK AYOPANEN

Pilih Kota.. B Petani.. Search for Cari

Produk Tidak ditemukan berdasarkan Nama Produk : asdsasad

Gambar 4. 53 Hasil Uji Coba Katalog Produk 3

3, Halaman Status Transaksi
Berikut merupakan implementasi halaman status transaksi yaitu halaman
untuk menampilkan seluruh detail transaksi yang dilakukan oleh customer. Seperti

pada gambar berikut 4.54.

Detail Transaksi

ID Transaksi : TOO0013

ID Produlk : bO16
MNama Produk : Cabai Rawittt
Harga : Rp. 40.000

Jumlah : 20 Kg

Total : Rp. 800.000

Status : Pesanan diterima

Upload Bukti Pembayaran :

Anda sudah load bukti p

Gambar 4. 54 Sprint Review Halaman Status Transaksi

4. Membuat Halaman Laporan

Berikut merupakan implementasi halaman laporan yaitu halaman untuk
mencetak jenis laporan di Ayopanen. Terdapat 3 jenis laporan yang dihasilkan
yaitu laporan stok produk, rating, dan transaksi Halaman tersebut dapat dilihat

pada gambar 4.55 berkut.
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AY() PA NE N Validasi Petani Validasi Produk Pemesanan A Admin Rendra Logout

Pembuatan Laporan

Jenis: Produk v

Periode : mm/dd/yyyy Sampai

Generate : m

mmidd/yyyy

Gambar 4. 55 Implementasi Halaman Pembuatan Laporan

Jika admin memilih jenis laporan produk dan periode yang di inginkan
maka aplikasi akan menampilkan produk seperti pada gambar 4.56.

RYSPANEN T — —

Pembuatan Laporan

Jenis : i v

Perinde

Generate : it
IDproduk 1D Petani  Nama Petani  Nama produk Harga  Deskripsi Stok Status Kualitas Tanggal
b0001 0001 Wiildan 1CabalMershhh 31500 Cabaipengununganegar 288 1 A 20180727
£0003 pO002 Rendra Cabai Hijau 32000 Cabai hijau segarrrrrr 250 1 A 2018-07-27
b0004 0001 Wiildan Cabai Hijau 23000  CsbaiHijausegarbangst 82 1 A 2018-07-27
b0005 pO001 Wiildan Cabai Gendot 32000 Cabai ku: S0 1 c 2018-07-25
bOD0E 0001 Wildan Cabai Rawit 27000 Cabai Rawit segarmerr 10 1 A 201207-25
b00OT 0001 Wilidan Cabai Rawit 30000 Cabai rawic berkualitas 2 1 A 20180725
60008 pO0O1 Wiildan Cabai Mersh 33000 Cabai Merahsegar 190 1 A 2018-07-25
b0003 0001 Wildan Cabai Gendot 1000 Cabai Besar segar 230 1 A 20120725
b003 pO001 Wiildan Cabal Hijau 33000 Cabai Hijau Berkualitas B A 20180807
b010 po002 Rendra Cabai Merah 34000 Cabai merah berkualitas 121 1 A 2018-08-08
BO11 0002 Rendra Cabai Rawit 22000  Cabai rawit berkualitas EER A 20120808
b012 po002 Rendra Cabai Gendot 33500 Cabai gendot segar 50 1 A 2018-08-08
b013 pO001 Wiildan Cabai Hijau 40000 Cabai hijsu segar 20 1 A 2018-0812

Gambar 4. 56 Implementasi Halaman Pembuatan Laporan Transaksi

Jika admin memilih jenis transaksi dan periode yang di inginkan maka
aplikasi akan menampilkan transaksi seperti pada gambar 4.57.

AYGPANEN U

Pembuatan Laporan

Jenis: Transaksi v
Periode : 7/23/2022 Sampai 11/23/2023
Generate : m
ID transaksi ID pelanggan total nama Alamat no telp Waktu status

Gambar 4. 57 Implementasi Halaman Pembuatan Laporan Transaksi Error



128

Jika admin memilih jenis laporan rating dan periode yang di inginkan

maka aplikasi akan menampilkan transaksi dan juga rating yang diberikan oleh

customer seperti pada gambar 4.58.

AYGPANEN

Pembuatan Laporan

Jenis:

Periade :

Generate :

ID produk
k0001
b0003
b0006
b0007
b010

b012

b013

b014

Rating “

6/23/2018

Nama produk

1 Cabai Merahhh
Cabai Gendot
Cabai Rawit
Cabai Rawit
Cabai Merah
Cabai Gendot
Cabai Hijau

Cabai Hijau

Validasi Produk

123/2018

Pemesanan 2 pdmin Rendra

Rating
0.0000
5.0000
1.2500
2.0000
0.0000
0.0000
4.6667

0.0000

Gambar 4. 58 Implementasi Halaman Rating

Logout

Jika petani memilih jenis laporan rating dan periode yang di inginkan

maka aplikasi akan menampilkan transaksi dan juga rating yang diberikan oleh

customer seperti pada gambar 4.59.

Ay FRINCIN Dashboard

Laporan Petani

Perperiode :

ID Transaksi
T0O0O0O1
TOODOO2
TOOD003
TOOD003
TOODO004
TOODO04
TOOD0OS
TOOD00S
TOOD0OT
TOO000E
TOO000S

Total

15-07-2018 s/d 18-08-2018

Nama Customer Nama Produk
Pramama Cabai Rawit
Pramama Cabai Hijau
Pramama Cabai Rawit
Pramama Cabai Gendor
Septian Cabai Rawit
Seprian 1 Cabai Merahhh
Rendra Cabai Hijau
Rendra Cabai Rawit
Rendra Cabai Rawit
Rendra Cabai Hijau
Rendra Cabai Hijau

xxxxxxxxxxxx

Tanggal Transaksi
15-08-2018
15-08-2018
15-08-2018
15-08-2018
15-08-2018
16-08-2018
18-08-2018
18-08-2018
18-08-2018
18-08-2018

18-08-2018

Tranzaks

Sisa Stok (Kg)
10
20
10
a0
2
288
20
10
2
82
82

2 wisidan

Jumiah {Kg}

10

Toral

p. 270,000
p. 240,000
p. 270,000
D. 320,000
. 60,000
p. 315,000
. 200,000
. 540,000
p. 60,000

p. 1.400.000

@ m am m @ @ m om om om om

p. 700,000

Rp. 4,375,000

Gambar 4. 59 Implementasi Halaman Transaksi Petani
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Jika admin sudah memilih jenis laporan produk dan periode maka admin
dapat langsung melakukan generate data ke format PDF seperti pada gambar

4.60.

AYGPANEN

Laporan Produk

Perperiode : 23-06-2018 s/d 23-11-2018

ID produk ||ID Petani r"g.'gt';‘ﬁl Nama produk |\iarge  |[stok Status  [Kualitas  |Tanggal

[booo1 po001 Wildan___|[1 Cabai Merahnn]|[31500 288 1 A [2018-07-27]
o003 p0002 Rendra_ ||Cabai Hijau 32000 250 1 A 2018-07-27]
o004 p000T Wildan __|[Cabai Hijau 29000 |88 1 A [2018-07-27]
[booos po001 Wildan __|[Cabai Gendot _|32000 |90 1 C 2018-07-25)
[bo006 p0001 Wildan __|[Cabai Rawit ___|27000 __|[110 1 A [2018-07-25]
[bon07 0001 Wiildan __ |[Cabai Rawit __|[30000 |2 1 A J[2018-07-25)
lboooa p0001 Wildan __|[Cabai Merah 33000 |[190 1 A J[2018-07-25]
[boo0g p000T Wildan __|[Cabai Gendot _|31000 (230 1 A J2018-07-25]
[b00g p0001 Wiildan __ |[Cabai Hijau___|[33000 75 1 A J[2018-08-07)
[b010 p0002 Rendra__|(Cabai Merah | 34000 121 1 A J[2012-02-08]
[b011 poo02 Rendra__|(Cabai Rawit 32000 |83 1 A J[2012-08-08]
b012 p0002 Rendra Cabai Gendot |[33500 [50 1 A [2018-08-08]
p013~ " |[po001 Wildan __|[Cabai Hijau 40000 20 1 A 2018-08-14]
014 p0001 Wildan __|[Cabai Hijau 700000 |82 1 A 2018-08-14]
015 0001 Wiildan __ |[Cabai Rawit __|[33000 100 2 B [2018-08-15]
016 p0001 [Wildan _|[Cabai Rawitit__|[40000 |[830 1 A [2018-08-16]
p017 p0001 Willdan__|[cabai Mrahhh__|[36000 ]800 2 A [2018-08-16]
018 0001 Wiildan __ |[cabai Merahhh |[39000  |[190 0 A J2018-08-18]
019 p0004  |[Rendra_ ||Cabai Rawit _ |[45000 |20 1 A J2018-08-20]

Gambar 4. 60 Implementasi Dokumen PDF Produk

Jika admin sudah memilih jenis laporan transaksi dan periode maka admin
dapat langsung melakukan generate data ke format PDF seperti pada gambar
4.61.

AY&PANEN

Laporan Transaksi & Pendapatan

Perperiode : 23-06-2018 s/d 23-11-2018

D transaksi(|{ID pelanggan||Total Nama [Alamat No.Telp \Waktu Pendapatan
[Toooo01 — |[co004 437500 |[Pratamal[Juanda 01 B 08998787287812|[2018-08-16]Rp. 13125
[Too0002  |[Co004 240000 |[Pratamal[Juanda 01 B 08998787287812|[2018-08-16]Rp. 7200
[T000003  |[Co004 590000 ||PratamalJuanda 01 B 08998787287812|[2018-08-16]Rp. 17700
[Tooo004  |[C0005 375000 |[Septian |[Gunung Sari 08997679059  |[2018-08-16][Rp. 11250
[To00005  |[Co002 1205000][Rendra |[Pondok Buana j No 8][0899829328938 |[2018-08-18|[Rp. 36150
[T000006  |[CO002  |[540000 |[Rendra |[Pondok Buana j No 9|[0899829328938 |[2018-08-18|[Rp. 16200 |
[Tooooo07 —][coo02 60000 |[Rendra |[Pondok Buana | No 9][0899829328938 |[2018-08-18|[Rp. 1800
[Tooooos — |[cooo2 1535000][Rendra |[Pondok Buana j No 9][0899829328938 |[2018-08-18|[Rp. 46050
[Too000s  |[coo02 734000 |[Rendra |[Pondok Buana j No 9][0899829328938 |[2018-08-18|[Rp. 22020
[Toooo10  |[cooo2 101000 |[Rendra |[Pondok Buana j No 9|[0899829328938 |[2018-08-18][Rp. 3030
[Too0011  |[C0002 [203500 ][Rendra ][Pendok Buana j No 9][0899829328938 ][2018-08-19][Rp._ 9105
[Tooo012  |[cooo7 |[850000 |[Rendra |[Gunung Anyar J no 8][09180291938  |[2018-08-20][Rp. 28500
Total Rp.212130

Gambar 4. 61 Implementasi Dokumen PDF Transaksi Admin
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Jika admin sudah memilih jenis laporan rating dan periode maka admin
dapat langsung melakukan generate data ke format PDF seperti pada gambar

4.62.

AYGPANEN

Laporan Rating

[ID produk||Nama produk  |[Rating |
[p0001 |1 Cabai Merahhh|[0.0000|
[p0005  ||Cabai Gendot  ||5.0000]
[c0006  |[Cabai Rawit  |[1.2500]
b0007  |[Cabai Rawit  |[2.0000]
b010 Cabai Merah  ][0.0000]
b012 Cabai Gendot  {[0.0000]
b013 Cabai Hijau ||4.6667
[014  |[Cabai Hijau ||0.0000]

Gambar 4. 62 Implementasi Dokumen PDF Rating

Jika petani mengakses halaman laporan dan menginputkan periode maka
petani dapat langsung melakukan generate data ke format PDF seperti pada

gambar 4.63.

ICN

Laporan Transaksi

Perperiode : 15-07-2018 s/d 18-08-2018

Sisa Stok
ID Transaksi Nama Customer Nama Produk (Kg) J';E‘!;?h Total
T000D001 Pratama Cabai Rawit 110 10 Rp. 270,000
T000002 Pratama Cabai Hijau 20 6 Rp. 240,000
TO00003 Pratama Cabai Rawit 110 10 Rp. 270,000
TO00003 Pratama Cabai Gendot 90 10 Rp. 320,000
TO00004 Septian Cabai Rawit 2 2 Rp. 60,000
T000004 Septian 1 Cabai Merahhh 288 10 Rp. 315,000
T000005 Rendra Cabai Hijau 20 5 Rp. 200,000
T000006 Rendra Cabai Rawit 110 20 Rp. 540,000
T000007 Rendra Cabai Rawit 2 2 Rp. 60,000
T000008 Rendra Cabai Hijau 82 2 Rp. 1.400,000
T00000S Rendra Cabai Hijau 82 1 Rp. 700,000
Total Rp. 4,375,000
Jumlah Transaksi 9

Gambar 4. 63 Implementasi Dokumen PDF Transaksi Petani
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5. Halaman Upload Bukti Pengiriman
Berikut merupakan halaman untuk mengunggah bukti pengiriman produk
dari petani ke customer. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.64.

AYCOPANEN btttk e i fwam Lo

Transaksi yang berjalan
10 NAMA PENERIMA TGL NAMA PRODUK JUMLAH AKSI

T000002 Pratama 2018-08-16 Cabai Rawit 10
T000004 Septian 201808-16 1 Cabai Merahhh 10 m

T000006 Rendra 2018-08-18 Cabai Rawit 20

Gambar 4. 64 Halaman Bukti Upload Pengiriman

Berikut merupakan jika petani menekan tombol proses sesuai dengan
transaksi yang dipilih maka akan muncul halaman halaman untuk mengunggah

bukti pengiriman. Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.65.

Upload Bukti Pengiriman

l_Srg\tuse...

|

Gambar 4. 65 Halaman Detail Upload Pengiriman

Setelah itu petani dapat menekan tombol browse untuk memilih gambar
bukti pembayaran yang ingin di uploa sesuai dengan transaksi yang dipilih.

Halaman tersebut ditunjukkan pada gambar 4.66.

Upload Bukti Pengiriman

4 || « ayopanen > images > buktikiim v|®/ | Search buki kirim

Organize +

I This PC

~
B 30 Objects | l B 4 - o |
B Deskiop =

R BUKTIKIRM_TOD  BUKTIKIRIM_TO0  BUKTIKIRIM_T00  BUKTI_KIRIM_T0O
Documen ts 0001_b0006.jpg 0002_b013.jpg 0003_b000S.jpg 0004_b0007.jpg
& Downloads v

File name: “ v| All files (7) -

Gambar 4. 66 Pilih Bukti Upload Pengiriman
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Setelah itu petani dapat menekan tombol open dan proses maka akan

muncul notifikasi. Notifikasi tersebut ditunjukkan pada gambar 4.67.

B. Hasil Uji Coba Sprint 4

This site says...

Gambar berhasil di upload

OK

Gambar 4. 67 Notifikasi Sukses Upload Bukti Pengiriman

Desain uji coba Melihat katalog produk bertujuan untuk menguji apakah

fungsi pemesanan produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba

melihat pemesanan produk dapat dilihat pada tabel 4.12 berikut.

Tabel 4. 12 Hasil Uji Coba Pemesanan Produk

Test Output
Tujuan Input Status
Case ID Diharapkan
1 Pemesanan Nama produk, jumlah, Pemesanan Sukses
Produk biodata customer berhasil (Gambar
disimpan 4.45)
2 Pemesanan Input jumlah pesan lebih | Pesan : Stok Sukses
Produk dengan | dari stok tidak cukup (Gambar
format gagal 4.43)

Desain uji coba Melihat katalog produk bertujuan untuk menguji apakah

fungsi melihat katalog produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji

coba melihat katalog produk dapat dilihat pada tabel 4.13 berikut.




Tabel 4. 13 Hasil Uji Coba Katalog Produk
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C;eeStlD Tujuan Input Diho;rf:l;[an Status

1 Menampilkan | Nama produk Produk Sukses
katalog produk berhasil (Gambar
customer ditampilkan 4.48)

2 Menampilkan | Tidak ada input Menampilkan | Sukses
katalog produk semua produk | (Gambar
customer 4.49)
dengan format
salah

3 Menampilkan | Input produk yang tidak | Tidak ada Sukses
katalog produk | tersedia produk yang (Gambar
customer ditampilkan 4.50)

dengan format
salah

Desain uji coba membuat laporan bertujuan untuk menguji apakah fungsi

pemesanan produk dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Desain uji coba melihat

pemesanan produk dapat dilihat pada tabel 4.14 berikut.

Tabel 4. 14 Hasil Uji Coba Pembuatan Laporan

Test

Output

R Tujuan Input Diharapkan Status
1 Membuat Jenis Laporan, periode Laporan Sukses
laporan ditampilkan (Gambar
4.56)
2 Membuat Jenis Laporan, periode Pesan : Tidak | Sukses
laporan jauh melebihi tanggal ditemukan (Gambar
dengan format | hari ini data 4.54)

salah
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C. Hasil Sprint Review 4

Tabel 4. 15 Hasil Sprint Review 4

Detail Pekerjaan Status

Membuat halaman pemesanan produk yang dapat berjalan dengan | Selesai
baik

Membuat query untuk menyimpan data pemesanan. Selesai

Membuat halaman katalog untuk menampilkan produk yang pada Selesai
aplikasi Ayopanen.

Membuat query untuk menampilkan data produk di aplikasi. Selesai

Membuat halaman untuk menampilkan informasi status transaksi Selesai
yang dilakukan customer.

Membuat query untuk menampilkan status transaksi pembelian oleh | Selesai
customer

Membuat halaman laporan yang dapat berjalan dengan baik. Selesai

Membuat query untuk menampilkan seluruh data transaksi, produk | Selesai
hingga rating produk

Membuat halaman upload bukti pengiriman yang dapat berjalan Selesai
sesuai

Membuat query untuk memperbarui status transaksi pembelian Selesai
customer.

D. Sprint Retrospective 4

Sprint retrospective untuk sprint pertama ini memiliki kendala berupa :

1.  Masalah muncul dari html2pdf yang membuat file css yang telah dibuat
tidak dapat ditampilkan pada laporan. Masalah diselesaikan dengan
membuat style langsung pada tag html satu per-satu.

2. Masalah muncul error setelah proses upload selesai, tetapi bukti pengiriman

sudah berhasil di upload.




5.1
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BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Dari hasil implementasi uji coba dan evaluasi system pada aplikasi

ayopanen untuk pengelolaan transaksi penjualan hasil pertanian berbasis

website, maka kesimpulan yang didapat adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi dapat melakukan pengelolaan transaksi penjualan hasil panen dari

petani ke customer secara online melalui website

2. Aplikasi dapat menampilkan seluruh produk yang dijual oleh petani setelah

melalui proses penentuan harga hingga di validasi oleh admin.

3. Aplikasi Ayopanen dapat menghasilkan beberapa laporan contohnya seperti,

5.2

laporan stok produk, laporan transaksi dan laporan rating.

Saran

Adapun saran yang dapat diberikan kepada peneliti berikutnya adalah :
Menambahkan sistem pemantauan pengiriman.
Menambahkan sistem untuk dapat melakukan synchronize (API)
pembayaran dengan bank.
Aplikasi Ayopanen dapat dikembangkan pada versi selanjutnya seperti

Android dan 10S.
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