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ABSTRAK

CV Lasbon Technology Indonesia adalah perusahaan yang bergerak di bidang
penjualan pakaian wanita. Adapun masalah yang terjadi, pada pengelolaan stok
barang yang tidak terkontrol sehingga menyebabkan terjadinya penumpukan
barang. Permasalahan kedua, pada proses penjualan yang dilakukan secara manual,
seperti pegawai harus mencatat nama barang dan harga barang yang dibeli di kertas
nota penjualan, kemudian dihitung menggunakan kalkulator. Dari banyaknya
transaksi yang terjadi membuat perusahaan harus teliti dalam mengelola data
transaksi. Oleh sebab itu, perusahaan perlu melakukan proses rekap data laporan
untuk melihat laporan pendapatan selama per tahun. Selain itu, perusahaan juga
perlu melakukan pengecekan stok barang yang tersedia dan yang kosong untuk
mempersiapkan barang dan menambah persediaan apabila sudah mengetahui ada
stok barang yang habis.

Solusi dari masalah diatas adalah membuat aplikasi point of sales. Aplikasi ini
dapat memberikan kemudahan untuk meminimalisir kesalahan dan keterlambatan
dalam mengetahui stok barang yang tersedia dan yang kosong. Selain itu, juga dapat
memberikan kemudahan pada saat proses pengolahan data barang dan data
transaksi.

Dengan adanya Aplikasi Point Of Sales Pada CV Lasbon Technology
Indonesia, dapat memberikan kemudahan untuk mendapatkan informasi tanpa

adanya kesalahan.

Kata kunci: Aplikasi, Stok, Penjualan & Pembelian, Point Of Sales.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini, dunia bisnis semakin banyak diminati oleh banyak orang, yang
menjadikan tingkat persaingan bertambah besar. Demikian halnya dengan CV
Lasbon Technology Indonesia yang menginginkan usahanya agar dapat berjalan
dengan lancar dan bisa memperoleh laba yang maksimal. CV Lasbon Technology
Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan, yang
berlokasi di daerah Surabaya Barat. Pada bidang penjualan, menjual berbagai jenis
produk wanita seperti pakaian, celana, rok, dan mukenah.

Proses bisnis yang dilakukan CV Lasbon Technology Indonesia dimulai dari
proses pengadaan barang. Untuk mendapatkan suatu barang, perusahaan
melakukan re-stok barang setiap bulannya di beberapa tempat diantaranya 10
supplier di Jakarta sebanyak 60 kodi, 1 supplier di Solo sebanyak 1 kodi dan 3
supplier di Surabaya sebanyak 16 kodi. Setelah melakukan re-stok barang,
dilakukan proses pencatatan barang datang yang dicatat melalui buku besar dan
dilanjutkan dengan proses cek stok barang untuk melihat kondisi barang. Jika ada
barang yang cacat, akan dilakukan pemilahan barang cacat kemudian disimpan
dalam rak yang nantinya bisa dilakukan diskon barang. Proses selanjutnya yaitu
proses penjualan barang. Adapun penjualan yang dilakukan pada CV Lasbon
Technology Indonesia dalam sebulan bisa terjual sebanyak 1500 per potong baju
yang meliputi 70 % jenis barang pakaian, 15% jenis barang celana, 10% jenis
barang rok dan 5 % jenis barang mukenah. Jenis barang yang paling banyak terjual

adalah jenis barang pakaian sebanyak 70% yang meliputi 40% pakaian dewasa dan



30% pakaian syar’i. Apabila dirata-rata penjualan dalam sehari bisa mencapai 15
kali transaksi. Proses penjualan masih dilakukan secara manual, yaitu pegawai
harus mencatat nama barang dan harga barang yang dibeli di kertas nota penjualan,
kemudian dihitung menggunakan kalkulator. Dari banyaknya transaksi yang terjadi
membuat perusahaan harus teliti dalam mengelola data transaksi. Oleh sebab itu,
perusahaan perlu melakukan proses rekap data laporan untuk melihat laporan
pendapatan selama per tahun. Perusahaan melakukan rekap data laporan pada buku
besar. Adapun data laporan yang dicatat meliputi data laporan pembelian, data
laporan penjualan, data laporan stok.

Setelah menganalisis hasil wawancara dan hasil observasi ditemukan beberapa
masalah yang terdapat pada proses bisnis CV Lasbon Technology Indonesia. Yang
pertama permasalahan pada proses pengadaan barang. Adapun masalah yang terjadi
adalah pada pengelolaan stok barang yang tidak terkontrol sehingga menyebabkan
terjadinya penumpukan barang, dan tidak bisa mengetahui stok barang mana yang
habis dan stok barang mana yang perlu diadakan lagi. Adapun masalah yang kedua
adalah pada proses penjualan. Dari proses penjualan ini, perusahaan melakukan
transaksi secara manual seperti pegawai harus mencatat nama barang dan harga
barang yang dibeli di kertas nota penjualan, pegawai terkadang lalai dalam
mengumpulkan nota penjualan karena tidak ada tempat khusus untuk penyimpanan
nota. Hal ini tentu mengakibatkan sering terjadinya kertas nota penjualan yang
hilang. Adapun masalah yang ketiga adalah pada proses pencatatan data laporan.
Perusahaan masih melakukan pencatatan data laporan secara manual seperti data
barang dan data transaksi yang dicatat/direkap dalam buku. Pencatatan pada buku

ini menyebabkan pencarian data membutuhkan waktu yang cukup lama dan rentan



akan hilangnya data-data. Oleh sebab itu, perusahaan perlu melakukan proses rekap
data laporan untuk melihat pendapatan selama per tahun.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dengan adanya perkembangan teknologi
informasi, maka penulis menawarkan solusi berupa Aplikasi Point Of Sales Pada
CV Lasbon Technology Indonesia dimana nantinya akan dimanfaatkan oleh CV
Lasbon Technology Indonesia untuk mendapatkan informasi berupa data barang,
data stok barang, data transaksi penjualan dan pembelian, serta pembuatan laporan
berupa laporan pembelian, laporan penjualan dan laporan stok barang yang bisa

dilakukan dengan baik tanpa adanya kesalahan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dirumuskanlah
permasalahan tersebut, yaitu:
“Bagaimana merancang bangun Aplikasi Point Of Sales yang dapat membantu

proses penjualan di CV Lasbon Technology Indonesia?”

1.3 Batasan Masalah
Sesuai dengan latar belakang dan perumusan masalah di atas, dapat disusun
batasan masalah sebagai berikut:
1. Aplikasi ini tidak membahas mengenai retur penjualan dan retur pembelian.
2. Data yang digunakan pada Aplikasi Point Of Sales ini berdasarkan data dari
penjualan barang yang ada di CV Lasbon Technology Indonesia bulan Januari

tahun 2019.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dilakukan dalam penyusunan laporan kerja praktik ini
adalah menghasilkan Aplikasi Point Of Sales berbasis website yang dapat

membantu proses penjualan pada CV Lasbon Technology Indonesia.

1.5 Manfaat Penelitian
Dari perancangan aplikasi ini diharapkan dapat memberikan manfaat, yaitu
mempermudah bagian admin untuk melakukan pencatatan data barang dan data

transaksi penjualan hingga menghasilkan data laporan.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan kerja praktik ini disusun secara sistematis dalam

lima bab, tiap bab terdiri dari beberapa sub bab. Adapun urutan bab pertama sampai

bab terakhir adalah sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat yang akan
diberikan kepada perusahaan dan sistematika penulisan laporan.

BAB |1 : GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN
Pada bab ini membahas tentang sejarah perusahaan yang
menjelaskan bagaimana memulai awal bisnisnya, visi dan misi
perusahaan yang menjadikan pedoman bagi perusahaan dalam
melakukan kegiatan usahanya agar berjalan dengan baik, serta

struktur organisasi yang ada diperusahaan.



BAB I11

BAB IV

BAB V

: LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas tentang berbagai macam teori yang
mendukung dalam pembuatan “Aplikasi Point Of Sales Pada CV

Lasbon Technology Indonesia” berbasis website.

: DESKRIPSI PEKERJAAN

Pada bab ini membahas tentang deskripsi pekerjaan. Deskripsi
pekerjaan berisi penjelasan permasalahan yang terjadi pada proses
bisnis perusahaan beserta penyelesaiannya, dan pembuatan alur
sistem (System Flow), pembuatan Data Flow Diagram (DFD) yang
meliputi: Context Diagram, DFD level 0, dan DFD level 1, serta
Entity Relational Diagram (ERD) meliputi: Conceptual Data

Model (CDM) dan Physical Data Model (PDM).

: PENUTUP

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan yang diperoleh dari
pembuatan aplikasi serta saran yang bertujuan untuk

pengembangan aplikasi.



BAB I1
GAMBARAN UMUM PERUSAHAN

2.1 Sejarah Perusahaan

CV Lasbon Technology Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di
bidang penjualan, yakni penjualan jasa dan barang. Pada bidang jasa, CV Lasbon
Technology Indonesia menjual jasa bidang IT seperti pembuatan aplikasi software
berbasis website maupun desktop, perancangan dan implementasi network, dan
pengujian keamanan suatu sistem informasi. Disamping itu, perusahaan ini juga
menyediakan penjualan berbagai jenis produk wanita seperti pakaian, celana, rok,
dan mukenah. CV Lasbon Technology Indonesia berlokasi di daerah Surabaya
Barat beralamatkan di JI. Pondok Maritim Indah, Cluster Bougenvile Blok Z32 No
1, Surabaya. Perusahaan ini sudah berdiri sejak tahun 2011 yang di prakarsai oleh
bapak Rio bersama dengan istrinya yaitu ibu Nurdina.

Pada tahun 2011, CV Lasbon Technology Indonesia memulai awal bisnisnya
pada bidang penjualan barang melalui social media online seperti blackberry
messenger (bbm) yang dijalankan oleh istri dari Bapak Rio Loliestiono bernama
Nurdina Aulia Nalasari. Adapun penjualan barang pertama yang dijual adalah
pakaian dewasa. Selang beberapa bulan kemudian, menjelang bulan Ramadhan bu
Nurdina Aulia Nalasari berfikir untuk menambah jenis barang lagi yang bisa
menambah profit perusahaan dengan menjual mukenah dan pakaian muslim syar’i.
Sampai pada tahun 2018, pakaian muslim tetap menjadi tren di era masa Kini.
Sehingga bu Nurdina memutuskan untuk fokus menjual pakaian syar’i. Pada tahun
2018, bapak Rio bersama istrinya berencana untuk memperbesar usahanya dengan

melakukan bisnis penjualan pada bidang lain yaitu bidang penjualan jasa. Adapun



penjualan jasa yang dimaksud adalah jasa bidang IT seperti pembuatan aplikasi
software berbasis website maupun desktop, perancangan dan implementasi
network, dan pengujian keamanan suatu sistem informasi. Bapak Rio Bersama
dengan istrinya melihat banyak anak muda Surabaya yang memiliki kemampuan di
bidang teknik, networking, hacking dan coding yang sangat mumpuni. Dari sinilah
awal mula Bapak Rio bersama istrinya bertekad untuk mengembangkan bisnisnya
di bidang penjualan jasa. CV Lasbon Technology Indonesia sangat concern
terhadap perkembangan teknologi baik itu tentang bagaimana membuat suatu
terobosan yang baru, membangun sebuah start up, melakukan audit security digital
teknology sehingga tidak hanya mahir dalam membuat suatu projek tetapi juga

dapat menjamin keamanan suatu sistem yang berjalan.

2.2 Visi dan Misi Perusahaan
Dalam perkembangan usahanya, setiap perusahaan harus memiliki visi dan
misi yang dijadikan pedoman bagi perusahaan dalam melakukan kegiatan usahanya
agar dapat berjalan dengan baik sesuai pedoman yang ada.
A. Visi dari CV Lasbon Technology Indonesia
e Menjadi perusahaan IT yang handal dan concern dalam menghasilkan
produk dan jasa IT sebagai solusi terbaik, professional, responsive,
integritas dan innovative.
e Menjadikan Project yang kita buat memiliki keamanan yang tinggi.
B. Misi dari CV Lasbon Technology Indonesia
e Mengembangkan produk industri IT yang berkualitas dan kompetitif.
e Mengedepankan profesionalitas yang tinggi dalam menghasilkan produk

yang berkualitas.



e Memberikan layanan yang terbaik untuk konsumen.
¢ Meningkatkan benefit dan value bagi konsumen dan stakeholder.
e Mengoptimalkan penggunaan teknologi yang reliable, secure dan

menguntungkan.

2.3 Struktur Organisasi

Untuk mencapai tujuan perusahaan yang telah ditetapkan diperlukan adanya
pembagian tugas, tanggung jawab dan wewenang sesuai dengan kemampuan
masing-masing anggota. Oleh karenanya, dalam penyempurnaan organisasi
perusahaan melakukan re-struktur organisasi secara bertahap untuk menghasilkan

kegiatan organisasi yang fleksibel. Berikut merupakan gambar struktur organisasi

yang ada di CV Lasbon Technology Indonesia.

Staff
Administrasi

il
s

Gambar 2.1 Struktur Organisasi CV Lasbon Technology Indonesia



Job Description (Uraian Tugas) dari masing-masing bagan struktur organisasi

diatas adalah sebagai berikut :

1. Direktur memiliki tugas untuk :

a.

b.

C.

Memimpin perusahaan dengan membuat kebijakan-kebijakan perusahaan.
Memilih, menentukan, mengawasi pekerjaan karyawan.
Bertanggung jawab atas kerugian yang dihadapi perusahaan termasuk juga

keuntungan perusahaan.

2. Wakil Direktur memiliki tugas untuk :

a.

b.

Mengkoordinasi manajer-manajer bidang dalam menjalankan fungsinya.

Membantu direktur dalam menjalankan tugas-tugasnya.

3. Sekretaris memiliki tugas untuk :

a.

b.

C.

Memfilter informasi dan sebagai sumber informasi bagi pimpinan dan
menjalankan tugas, fungsi dan tanggung jawabnya.
Menjadi perantara pihak-pihak yang ingin berhubungan dengan pimpinan.

Memberikan ide-ide sebagai alternatif pemikiran pimpinan.

4. Bendahara memiliki tugas untuk :

a.

Bertanggung jawab untuk mengatur, menampung semua keuangan yang ada
dan mengeluarkan sesuai prosedur dan otoritas yang di milikinya.
Menyimpan bukti asli penerimaan dan pengeluaran yang telah tervalidasi.
Mengontrol efektifitas dan efesiensi pengeluaran masing-masing bidang

agar sesuai dengan rencana anggaran yang sudah dibuat.

5. Kepala IT memiliki tugas untuk :

a. Bertanggung jawab pada penyediaan layanan infrastruktur termasuk aplikasi,

jaringan computer(LAN/WAN), keamanan teknologi informasi .
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b. Merancang, mengelola dan mengawasi serta mengevaluasi operasional dari

sistem informasi (software dan aplikasi) dan pendukungnya (hardware,

infrastruktur, telekomunikasi).

Programmer memiliki tugas untuk :

a.

b.

Membuat program untuk kebutuhan perusahaan.

Menghasilkan program dari hasil kolaborasi Business Analysts dan
Developers.

Mentransformasikan desain dan spesifikasi software menjadi high

functioning code yang sesuai dengan bahasa pemograman.

Developer memiliki tugas untuk :

a.

b.

Membangun sebuah sistem.
Merancang sebuah arsitektur.
Mengimplimentasikan serta mengembangkan sistem dimasa yang akan

mendatang.

Pentester memiliki tugas untuk :

a.

b.

C.

Melakukan tes jaringan dan aplikasi.
Melakukan penilaian keamanan fisik.

Melakukan audit keamanan.

Network Engineer memiliki tugas untuk :

a.

Melakukan instalasi hardware, sistem atau software baru yang digunakan
dalam jaringan.

Melakukan instalasi, konfigurasi, dan perawatan layanan jaringan (network
services) dan perangkat jaringan.

Mengatur protokol untuk back up atau restore di dalam sistem.
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10. Kepala Administrasi memiliki tugas untuk :

a.

Melaksanakan semua sistem dan prosedur administrasi keuangan sesuai
dengan ketentuan yang berlaku dilingkungan perusahaan.

Melaksanakan pemeriksaan rutin ke kantor untuk memastikan bahwa
pencatatan dan pelaporan data serta informasi mengenai proyek, tenaga
kerja, persediaan dan pemakaian bahan dan alat-alat, semua surat/dokumen
dan bukti transaksi telah di administrasikan dengan baik dan benar sesuai

prosedur yang berlaku.

11. Staf Administrasi IT memiliki tugas untuk :

a.

Koordinasi dengan staf administrasi/sekretaris divisi lain  jika
ada rapat gabungan atau kegiatan lainnya.
Mengumpulkan dan menyusun dokumen.
Menyiapkan tiket dan akomodasi untuk kegiatan kerja atau kunjungan luar

kantor.

12. Kepala Penjualan memiliki tugas untuk :

a.

b.

Merencanakan dan mengarahkan staff administrasi, melatih dan
mengadakan evaluasi kinerja untuk mengembangkan dan mengontrol
penjualan program penjualan.

Memproduksi laporan pembelian, laporan penjualan dan laporan stok.

13. Staff Administrasi Penjualan memiliki tugas untuk :

a.

b.

C.

Menerima, mencatat dan membalas telpon/social media yang masuk.
Melakukan pencatatan transaksi pembelian dan transaksi penjualan.

Mengolah data master user, pelanggan, supplier, dan barang.



BAB Il
LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang digunakan dalam
penelitian kerja praktik. Teori-teori ini akan dijadikan acuan dalam menyelesaikan

permasalahan yang ada pada penelitian kerja praktik.

3.1 Point Of Sales (POS)

Point of sales (POS) dapat diartikan sebagai sebuah sistem yang dapat
melakukan proses transaksi. POS dapat digunakan dimana saja asalkan untuk
transaksi penjualan, contohnya restoran, hotel dan toko-toko lainnya. Dari
penjelasan tersebut, POS dapat diartikan sebagai proses untuk pelayanan transaksi
dalam sebuah toko retail. Kesimpulan yang di dapat dari penjabaran tersebut adalah
POS dapat diartikan sebagai sistem untuk melakukan transaksi termasuk
penggunaan mesin kasir (Sani, Pradana, & Rusdianto, 2018).

Perangkat lunak point of sales (POS) adalah perangkat lunak yang banyak
digunakan pada usaha retail seperti swalayan, minimarket, apotik, cafe, dan lain-
lain. Secara umum proses-proses yang biasanya digunakan di setiap sistem POS
yang terdapat diperusahaan-perusahaan adalah sebagai berikut (Saputra, 2013):

1) Point of sales (transaksi penjualan).

2) Inventory control (pengendalian persediaan barang).
3) Pembacaan barcode.

4) Manajemen toko.

5) Retur penjualan.

6) Pelaporan.

12
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3.2 Pembelian

Pembelian merupakan kegiatan utama untuk menjamin kelancaran transaksi
penjualan yang terjadi dalam suatu perusahaan. Dengan adanya pembelian,
perusahaan dapat secara mudah menyediakan sumber daya yang diperlukan
organisasi secara efisien dan efektif. Adapun pengertian pembelian purchasing
adalah akun yang digunakan untuk mencatat semua pembelian barang dagang
dalam suatu periode.

Pembelian merupakan salah satu fungsi yang penting dalam berhasilnya operasi
suatu perusahaan. Fungsi ini dibebani tanggung jawab untuk mendapatkan
kuantitas dan kualitas bahan-bahan yang tersedia pada waktu dibutuhkan dengan

harga yang sesuai dengan harga yang berlaku (Triyatno & Indra, 2018).

3.3 Penjualan
3.3.1 Pengertian Penjualan

Penjualan merupakan kegiatan yang dilakukan oleh penjual dalam menjual
barang atau jasa dengan harapan akan memperoleh laba dari adanya transaksi-
transaksi tersebut dan penjualan dapat diartikan sebagai pengalihan atau
pemindahan hak kepemilikan atas barang atau jasa dari pihak penjual ke pembeli

(Triyatno & Indra, 2018).

3.3.2 Jenis Penjualan
Penjualan dapat dibedakan dan di identifikasikan dari perusahaannya, antara
lain (Triyatno & Indra, 2018) :

1. Penjualan stok gudang, yaitu penjualan barang dari stok yang tersedia.
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2. Penjualan langsung, yaitu penjualan dengan mengambil barang dari
supplier dan langsung dikirim ke pelanggan.
3. Penjualan kombinasi, yaitu penjualan dengan mengambil barang yang

sebagian dari supplier dan sebagian dari stok yang tersedia di gudang.

1. Website

Pengertian website adalah sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa
halaman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar,
video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet
(Destiningrum & Adrian, 2017). Unsur-unsur penunjang website diantaranya
(Wibawa, 2018) :
1. Nama domain (Domain name/URL-Uniform Resource Locator).
2. Rumah tempat website (Web Hosting).
3. Desain website.
4. Publikasi website.
5. Pemeliharaan website.

6. Bahasa program (Scripts program).

3.4.1 Bahasa program (Scripts program)
1. PHP (Perl Hypertext Prepocessor)

PHP (Perl Hypertext Prepocessor) adalah bahasa script yang dapat ditanamkan
atau disisipkan ke dalam HTML (Hypertext Markup Language). PHP banyak
dipakai untuk membuat program situs web dinamis. PHP sering juga digunakan

untuk membangun sebuah CMS. PHP adalah bahasa pemrograman script server-
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side yang didesain untuk pengembangan website. Disebut bahasa pemrograman
server side karena PHP diproses pada komputer server (Hendrianto, 2014).

PHP (Perl Hypertext Prepocessor) adalah bahasa pemrograman script yang
paling banyak dipakai saat ini. PHP banyak dipakai untuk memrogram situs web
dinamis, walaupun tidak tertutup kemungkinan digunakan untuk pemakaian lain.
Contoh terkenal dari aplikasi PHP (Perl Hypertext Prepocessor) adalah forum
(phpBB) dan MediaWiki (software di belakang wikipedia). PHP (Perl Hypertext
Prepocessor) juga dapat dilihat sebagai pilihan lain dari asp.net/c#/vb.net
microsoft, coldfusion macromedia, jsp/java sun microsystems, dan cgi/perl. Contoh
aplikasi lain yang lebih kompleks berupa cms yang dibangun menggunakan PHP

adalah mambo, joomla, postnuke, xaraya, dan lain-lain.

2. HTML (HyperText Markup Language)

HTML (Hypertext Markup Language) merupakan salah satu format yang
digunakan dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan di halaman web.
Oleh karena itu agar dapat membuat program aplikasi dihalaman web, terlebih
dahulu harus mengenal dan menguasai HTML. Protokol yang digunakan untuk
mentransfer data antara web server ke web browser ialah HTTP (Hypertext Transfer
Protocol). Protokol ini mentransfer dokumen-dokumen web yang ditulis atau

berformat HTML (Ishak & Simin, 2016).

3. MY SQL
MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal. MySQL
menggunakan bahasa SQL untuk mengakses database nya. Lisensi MySQL adalah

FOSS License Exception dan juga yang versi komersial. MySQL tersedia untuk
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beberapa platform, diantaranya adalah untuk versi windows dan versi linux. Sistem
Database MySQL mendukung beberapa fitur seperti multithreaded, multi-user dan
SQL Database Managemen System (DBMS). Database ini dibuat untuk keperluan

sistem database yang cepat, handal dan mudah digunakan (Hendrianto, 2014).

3.5 SDLC (Systems Development Life Cycle)

SDLC atau lebih dikenal System Development Life Cycle adalah proses
mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan
menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk
mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best
practice atau cara-cara yang sudah teruji baik). Model Pengembangan Sistem

Informasi (Sagita & Sugiarto, 2016):

3.5.1 Waterfall Model

Untuk mengembangkan aplikasi dibutuhkan metode atau model
pengembangannya, salah satunya adalah model waterfall. Metode waterfall adalah
sebuah metode pengembangan aplikasi dengan pendekatan sekuensial. Pendekatan
model ini terlihat mengalir menurun seperti air terjun (Waterfall) yang

dikembangkan oleh Pressman melalui beberapa tahap (Aslamah, 2011)..

. i

Engineering

Analvsis Code Test

Gambar 3.1 Model Pengembangan Sistem Dengan Waterfall.
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Metode ini bisa juga disebut dengan linier sequensial model, menggunakan
pendekatan sistematis dan sekuensial dalam pengembangan aplikasi, dimulai
melalui proses analisis, desain, pengkodean, uji coba dan pemeliharaan. Model
waterfall tersusun atas aktivitas -aktivitas berikut ini (Aslamah, 2011):

1. Analysis (Analisis)

Merupakan tahap awal dimana dilakukan identifikasi masalah, usulan
pemecahan masalah dan analisis kebutuhan sistem yang difokuskan untuk
pembuatan piranti perangkat lunak.

2. Design (Perancangan)

Pada tahap selanjutnya dilakukan pembuatan model dari perangkat lunak.
Maksud pembuatan model ini adalah untuk memperoleh pengertian yang baik
terhadap aliran data dan control, proses fungsional, tingkah laku operasi dan
informasi-informasi yang terkandung didalamnya. Terdiri dari aktivitas utama
pemodelan proses, pemodelan data, dan desain antarmuka.

3. Code Generation (Pengkodean)

Tahap pengkodean yaitu melakukan penerapan hasil rancangan ke dalam
bentuk yang dapat dibaca dan di mengerti oleh komputer. Pada tahap ini hasil dari
perancangan mulai diterjemahkan ke dalam bahasa mesin melalui bahasa
pemrograman.

4. Test (Pengujian)

Testing adalah elemen kritis dari jaminan kualitas perangkat lunak dan
mempresentasikan kajian pokok dari spesifikasi desain dan pengkodean.
5. Support (Pemeliharaan)

Pada tahap ini, merupakan tahap pemeliharaan terhadap aplikasi yang ada.
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3.6 Analisis Sistem
Analisis Sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem

informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk

mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang

diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya (Jogiyanto, 2005).

Tahap analisis sistem ini dilakukan setelah tahap perencanaan sistem (system
planning) dan sebelum tahap desain sistem (system design). Tahap analisis
merupakan tahap yang kritis dan sangat penting, karena kesalahan di dalam tahap
ini juga akan menyebabkan kesalahan di tahap selanjutnya. Dalam tahap analisis
sistem terdapat langkah-langkah dasar yang harus dilakukan oleh analis sistem.

Berikut ini adalah langkah-langkah yang dilakukan:

1. Identify : mengidentifikasi (mengenal) masalah merupakan langkah pertama
yang dilakukan dalam tahap analisis sistem. Masalah dapat didefinisikan
sebagai suatu pertanyaan yang diinginkan untuk dapat terpecahkan, masalah
inilah yang menyebabkan sasaran dari sistem tidak dapat dicapai.

2. Understand : analisis sistem perlu mempelajari apa dan bagaimana operasi dari
sistem yang ada sebelum mencoba untuk menganalisis permasalahan,
kelemahan dan kebutuhan pemakai sistem untuk dapat memberikan
rekomendasi pemecahannya. Sejumlah data perlu dikumpulkan, dengan
menggunakan teknik pengumpulan data yang ada, yaitu wawancara, observasi,
daftar pertanyaan dan pengambilan sampel.

3. Analyze : analisis sistem akan dapat melakukan analisis dari hasil penelitian

dengan baik untuk menemukan kelemahan dan permasalahan yang timbul dari
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sistem yang ada, dan perlunya analisis kebutuhan informasi bagi para
pemakainya.

4. Report : laporan yang menyajikan hasil temuan-temuan dan analisis dari sistem,
yang kemudian akan diperiksa oleh manajemen dan user akan kebenaran data
yang diperoleh.

Setelah tahap analisa sistem selesai dilakukan, berikutnya adalah membuat desain

perangkat lunak. Tahapan dalam mendesain perangkat lunak meliputi struktur

perangkat lunak, arsitektur perangkat lunak, dan antarmuka pengguna perangkat
lunak. Komponen-komponen yang digunakan dalam mendesain perangkat lunak

adalah sebagai berikut:

3.6.1 Document Flow
Document Flow adalah bagan-bagan yang menunjukkan alur di dalam
program ataupun prosedur sistem secara fisik. Bagan alur sistem digambar dengan

menggunakan simbol-simbol antara lain sebagai berikut:

Simbol Keterangan

Terminator
Menggambarkan kegiatan awal atau akhir dari suatu proses.

)

Froses
Menggambarkan suatu proses.

Data
E Menggambarkan kegiatan masukan atau keluaran yang

dihasilkan.

Decision
Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan yang harus
diambil pada kondisi tertentu.

Predefine Proses
Menggambarkan proses-proses yang masih bisa dijabarkan
dalam algoritma.

Line Connector
Menghubungkan suatu simbol dengan simbol lain pada
modul yang sama.

pada halaman yang sama.

Off-page Referance
Menghubungkan suatu simbol dengan simbol yang lainnya
pada halaman yang berbeda.

On-page Reference
O Menghubungkan suatu simbol dengan simbol yang lainnya

Gambar 3.2 Simbol Flowchart
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3.6.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan alat yang digunakan pada metodologi
pengembangan sistem yang terstruktur. DFD digunakan untuk menggambarkan
sistem yang sudah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan. DFD fokus pada
aliran data dari dan ke dalam sistem. Simbol-simbol dasar pada DFD adalah sebagai
berikut:

a. Entitas Luar (External entity)

Suatu external entity atau entitas luar merupakan orang, kelompok, departemen,
atau sistem lain diluar sistem yang dibuat dapat menerima atau memberikan
informasi atau data ke dalam sistem yang dibuat.

|

Gambar 3.3 Simbol External Entity

b. Aliran Data (Data Flow)
Data Flow atau aliran data disimbolkan dengan data tanda panah. Aliran data
menunjukkan arus data atau aliran data yang menghubungkan dua proses atau entity

dengan proses.

Gambar 3.4 Simbol Data Flow

c. Proses (Process)
Sebuah proses merupakan sekelompok tindakan dari masuknya aliran data,

kemudian diproses agar menghasilkan aliran data keluar.

)
N4

Gambar 3.5 Simbol Process
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d. Penyimpanan Data (Data Store)
Data Store adalah simbol yang digunakan untuk melambangkan proses

penyimpanan data dari proses operasi sistem.

1 Cata Store

Gambar 3.6 Simbol Data Store

Dalam membuat diagram aliran data (data flow diagram), terdapat tiga tingkatan.
Tingkatan tersebut yaitu:
e Diagram Konteks (Context Diagram)

Diagram konteks merupakan sebuah model proses yang digunakan untuk
mendokumentasikan ruang lingkup dari sebuah sistem. Diagram ini hanya memiliki
satu proses yang menggambarkan sistem secara keseluruhan.

e Diagram Level 0

Diagram level 0 merupakan diagram aliran data yang menggambarkan sebuah
event konteks. Diagram ini menunjukkan interaksi antara input, ouput, dan data
store pada setiap proses yang ada.

e Diagram Rinci

Diagram rinci menggambarkan rincian dari proses yang ada pada tingkatan

sebelumnya. Diagram ini merupakan diagram dengan tingkatan paling rendah dan

tidak dapat diuraikan lagi.

3.6.3 Entity Relational Diagram (ERD)
ERD adalah sebuah gambaran sistem yang meliputi entitas dan relasinya.
Setiap entitas memiliki atribut yang menjadi ciri entitas. Atribut terdiri atas

beberapa macam, diantaranya adalah:
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a. Simple Attribute

Simple Attribute ini merupakan atribut yang unik dan tidak dimiliki oleh atribut
lainnya, misalnya entitas mahasiswa yang memiliki atribut NIM (Nomor Induk
Mahasiswa).
b. Composite Attribute

Composite Attribute ini merupakan atribut yang memiliki dua nilai harga,
misalnya nama besar atau nama keluarga dan nama kecil atau nama asli.
c. Single Value Attribute

Single Value Attribute ini merupakan atribut yang hanya memiliki satu nilai
harga, misalnya entitas mahasiswa yang memiliki atribut umur.
d. Multi Value Attribute

Multi Value Attribute ini merupakan atribut yang banyak memiliki nilai harga,
misalnya entitas mahasiswa yang memiliki atribut Pendidikan (SD, SMP, SMA).
e. Null Value Attribute

Null Value Attribute ini merupakan atribut yang tidak memiliki nilai harga,
misalnya entitas tukang becak yang memiliki atribut Pendidikan (tanpa memiliki
ijazah).
Relasi adalah hubungan antar entitas yang berfungsi sebagai hubungan yang
mewujudkan pemetaan antar entitas. Macam-macam relasi adalah sebagai berikut:
a. OneToOne (1:1)

Relasi dari entitas satu dengan entitas dua adalah satu berbanding satu. Contoh:

pada pelajaran privat, satu guru mengajar satu siswa dan satu siswa hanya diajar

oleh satu guru.
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Guru %:1 Sizwa

Gambar 3.7 Relasi One To One

b. One To Many (1:m)
Relasi antara entitas yang pertama dengan entitas yang kedua adalah satu
berbanding banyak atau dapat pula dibalik, banyak berbanding satu. Contoh: Pada

sekolah, satu guru mengajar banyak siswa dan banyak siswa diajar oleh satu guru.

1 m
Cura @: Siswa

Gambar 3.8 Relasi One To Many

c. Many To Many
Relasi antara entitas yang satu dengan entitas yang kedua adalah banyak
berbanding banyak. Contoh: Pada perkuliahan, satu dosen mengajar banyak

mahasiswa dan satu mahasiswa diajar oleh banyak dosen pula.

Dosen '—& Mizhasiswa

Gambar 3.9 Relasi Many To Many

ERD (Entity Relational Diagram) ini diperlukan agar dapat menggambarkan
hubungan antar entitas dengan jelas, dapat menggambarkan batasan jumlah entitas
dan partisipasi antar entitas, mudah dimengerti pemakai dan mudah disajikan oleh
perancang basis data (database). ERD (Entity Relational Diagram) dibagi menjadi

dua jenis model, yaitu:
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1. Conceptuan Data Model (CDM)
Conceptuan Data Model (CDM) adalah jenis model data yang menggambarkan
hubungan antar tabel secara konseptual.

2. Physical Data Model (PDM)
Physical Data Model (PDM) adalah jenis model data yang menggambarkan

hubungan antar tabel secara fisikal.

3.7 Testing

Testing adalah proses pemantapan kepercayaan akan kinerja program atau
sistem sebagaimana yang diharapkan. Testing software adalah proses
mengoperasikan software dalam suatu kondisi yang dikendalikan untuk verifikasi,
mendeteksi error dan validasi. Verifikasi adalah pengecekan atau pengetesan
entitas-entitas, termasuk software, untuk pemenuhan dan konsistensi dengan
melakukan evaluasi hasil terhadap kebutuhan yang telah ditetapkan. Validasi
adalah melihat kebenaran sistem apakah proses yang ada ditulisan sudah sesuai
dengan apa yang dibutuhkan oleh pengguna. Deteksi error adalah testing yang
berorientasi untuk membuat kesalahan secara intensif, untuk menentukan apakah
suatu hal tersebut terjadi bilamana tidak seharusnya terjadi atau suatu hal tersebut
tidak terjadi. Test case merupakan suatu tes yang dilakukan berdasarkan pada suatu
inisialisasi, masukan, kondisi ataupun hasil yang telah ditentukan sebelumnya
(Romeo, 2003). Adapun kegunaan dari test case ini, adalah untuk melakukan
testing kesesuaian suatu komponen terhadap desain White Box Testing dan
melakukan testing kesesuaian suatu komponen terhadap spesifikasi Black Box

Testing.
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3.7.1 White Box Testing

White Box Testing adalah suatu metode desain test case yang menggunakan
struktur kendali dari desain prosedural. Seringkali white box testing diasosiasikan
dengan pengukuran cakupan tes, yang mengukur persentase jalur-jalur dari tipe
yang dipilih untuk dieksekusi oleh test cases. White box testing dapat menjamin
semua struktur internal data dapat di tes untuk memastikan validitasnya (Romeo,
2003). Cakupan pernyataan, cabang dan jalur adalah suatu teknik white box testing
yang menggunakan alur logika dari program untuk membuat test cases alur logika
adalah cara dimana suatu bagian dari program tertentu dieksekusi saat menjalankan

program. Alur logika suatu program dapat direpresentasikan dengan flow graph.

3.7.2 Black Box Testing

Black Box Testing berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.
Tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan
pada spesifikasi fungsional program. Black Box Testing bukanlah solusi alternatif
dari White Box Testing, tapi lebih merupakan pelengkap untuk menguji hal-hal yang
tidak dicakup olenh White Box Testing. Black Box Testing cenderung untuk
menemukan hal-hal berikut (Mustagbal, Firdaus, & Rahmadi, 2015):
1. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada.
2. Kesalahan antarmuka (interface errors).
3. Kesalahan pada struktur data dan akses basis data.
4. Kesalahan performansi (performance errors).

5. Kesalahan inisialisasi dan terminasi.



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Bab ini membahas mengenai tahapan-tahapan yang dilakukan dalam
merancang dan membangun aplikasi point of sales berbasis website pada CV
Lasbon Technology Indonesia menggunakan konsep System Development Life
Cycle (SDLC). Tahapan tersebut diawali dengan analisa permasalahan yang terjadi
dalam perusahaan sampai perancangan Yyang dibuat sebagai solusi dari

permasalahan tersebut.

4.1 Analisis Permasalahan

Adapun permasalahan yang terjadi pada proses bisnis CV Lasbon Technology
Indonesia adalah yang pertama permasalahan pada proses pengadaan barang.
Adapun masalah yang terjadi adalah pada pengelolaan stok barang yang tidak
terkontrol sehingga menyebabkan terjadinya penumpukan barang, dan tidak bisa
mengetahui stok barang mana yang habis dan stok barang mana yang perlu
diadakan lagi. Adapun masalah yang kedua adalah pada proses penjualan. Dari
proses penjualan ini, karyawan terkadang lalai dalam mengumpulkan nota
penjualan karena tidak ada tempat khusus untuk penyimpanan nota. Hal ini tentu
mengakibatkan sering terjadinya kertas nota penjualan yang hilang. Adapun
masalah yang ketiga adalah pada proses pencatatan data laporan. Perusahaan masih
melakukan pencatatan data laporan secara konvensional. yaitu dalam pencatatan
data barang dan data transaksi masih dilakukan secara manual seperti
dicatat/direkap dalam buku. Pencatatan pada buku ini menyebabkan pencarian data

membutuhkan waktu yang cukup lama dan rentan akan hilangnya data-data.
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4.2 Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan untuk pengembangan aplikasi point
of sales berbasis website. Tahap analisis yang dilakukan yaitu analisis kebutuhan
pengguna dan analisis kebutuhan fungsional maupun non-fungsional.
4.2.1 Analisis Kebutuhan Pengguna Aplikasi (User)

Analisis Kebutuhan Pengguna Aplikasi (User) dimaksudkan untuk
mengetahui siapa saja aktor yang terlibat dalam menjalankan aplikasi. Pengguna
aplikasi point of sales ini terdiri dari dua user yaitu Staff Administrasi dan Kepala
Penjualan. Adapun user Staff Administrasi terdapat dua fungsi user yaitu Admin
dan Kasir.

Tabel 4.1 Analisis Kebutuhan Pengguna Sistem (User)

No User Tugas Kebutuhan Data Kebutuhan
Informasi
P, Staff Melakukan akses - Data User - Daftar User
Administrasi | terhadap: - Data Pelanggan |- Daftar
-Master User, - Data Supplier Pelanggan
Pelanggan, - Data Barang - Daftar Supplier
Supplier, Barang, - Data Barang - Daftar Barang
Barang Supplier, Supplier - Daftar Barang
Kategori, Provinsi, |- Data Kategori Supplier
Kota, Kecamatan, - Data Provinsi - Daftar
dan Tarif. - Data Kota Kategori
-Transaksi Penjualan | - Data Kecamatan | - Daftar Provinsi
dan Pembelian - Data Tarif - Daftar Kota
- Daftar
Kecamatan
- Daftar Tarif
2. Kepala Melakukan akses - Data Transaksi |- Laporan
Penjualan | terhadap: Pembelian Penjualan
- Laporan - Data Transaksi | - Laporan
Pembelian, Penjualan Pembelian
Laporan - Data Barang - Laporan Stok
Penjualan, dan
Laporan Stok.
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4.2.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis Kebutuhan Fungsional digunakan untuk mengetahui kebutuhan-

kebutuhan yang diperlukan sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik dan
sesuai dengan kebutuhan. Adapun analisis kebutuhan fungsional yang diperlukan
antara lain:
e Fungsional Pengelolaan Master

- Fungsional Pengelolaan Master User.

- Fungsional Pengelolaan Master Pelanggan.

- Fungsional Pengelolaan Master Supplier.

- Fungsional Pengelolaan Master Barang.

- Fungsional Pengelolaan Master Barang Supplier.

- Fungsional Pengelolaan Master Kategori.

- Fungsional Pengelolaan Master Provinsi.

- Fungsional Pengelolaan Master Kota.

- Fungsional Pengelolaan Master Kecamatan.

- Fungsional Pengelolaan Master Tarif.
e Fungsional Pengolaaan Transaksi

- Fungsional Pengelolaan Transaksi Pembelian.

- Fungsional Pengelolaan Transaksi Penjualan.
e Fungsional Pengelolaan Laporan

- Fungsional Pengelolaan Laporan Pembelian.

- Fungsional Pengelolaan Laporan Penjualan.

- Fungsional Pengelolaan Laporan Stok.
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Penjelasan Analisis Kebutuhan Fungsional

I. Fungsi Pengelolaan Master

Tabel 4.2 Analisis Kebutuhan Fungsional Pengelolaan Master

Nama Fungsi | Fungsi Pengelolaan Data Master (User, Pelanggan, Supplier,

Barang, Barang Supplier, Kategori, Provinsi, Kota,

Kecamatan, dan Tarif)

Pengguna Staff Administrasi
Deskripsi Fungsi ini digunakan untuk mengelola Data Master seperti
Kondisi Awal | tambah, update atau hapus data master.

- Data User (id_user, nama_lengkap, usernm, passwd, level,
last_login).

- Data  Pelanggan  (kode_pelanggan,  nama_pelanggan,
nomor _telp, alamat).

- Data Supplier (kode_supplier, nama_toko, alamat, telepon).

- Data Barang (kode barang, nama_barang, deskripsi,
togl_input, harga_beli, harga jual, kategori_id, jml_stok,
satuan).

- Data Barang Supplier (kode_barang, kode_supplier).

- Data Kategori (kategori id, nama_kategori).

- Data Provinsi (prov_id, prov_nama).

- Data Kota (kota_id, kota_nama, prov_id).

- Data Kecamatan (kec_id, kec_nama).

- Data Tarif (tarid_id, tarif_nama, kec_id, kota_id).

Alur Normal | Aksi Pengguna Respon Sistem

Menambah Data Master

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem
terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi
menu Entry Data Master. | Data berhasil disimpan diikuti
Inputkan semua data dan | dengan view All Data Master.

tekan tombol simpan.

Mengubah Data Master

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem
terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi
menu Update Data Master. | Data berhasil diubah diikuti
Mengubah semua data dan | dengan view All Data Master.

tekan tombol simpan.

Menghapus Data Master




30

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem
terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi
menu Hapus Data Master. Data berhasil dihapus diikuti
dengan view All Data Master.

Kondisi Akhir

Fungsi ini menghasilkan data pengelolaan master.

I1. Fungsi Pengelolaan Transaksi

Tabel 4.3 Analisis Kebutuhan Fungsional Pengelolaan Transaksi

Nama Fungsi Fungsi Pengelolaan Data Transaksi (Pembelian, Penjualan)
Pengguna Staff Administrasi.

Deskripsi Fungsi ini digunakan untuk mengelola Data Transaksi seperti
Kondisi Awal | tambah, update atau hapus data transaksi.

- Data Pembelian (no_faktur, tgl_beli, nama_kasir, petugas,
timestmp).

- Data Detail Pembelian (no_faktur, kode_barang, harga_beli,
gty, petugas, timestmp).

- Data Detail Pembelian Tmp (kode_barang, harga_beli, qty,
petugas, timestmp).

- Data Penjualan (no_transaksi, no_resi, kode_ pelanggan,
nama_pelanggan, tgl transaksi, petugas, status, bayar,
potongan_ongkir, potongan, timestmp).

- Data Detail Penjualan (no_transaksi, kode_barang, qty, harga,
disc, petugas, timestmp).

- Data Detail Penjualan Tmp (kode barang, qty, harga, disc,
petugas, timestmp).

Alur Normal | Aksi Pengguna ] Respon Sistem

Menambah Data Transaksi

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem

terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi

menu Entry Data Transaksi. | Data  berhasil  disimpan

Inputkan semua data dan tekan | diikuti dengan view all Data

tombol simpan. Transaksi.

Mengubah Data Transaksi

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem

terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi

menu Update Data Transaksi. | Data berhasil diubah diikuti
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Mengubah semua data dan | dengan view all Data
tekan tombol simpan. Transaksi.

Menghapus Data Transaksi

Staff Admin harus login | Jika data sesuai, maka sistem
terlebih dahulu dan memilih | akan menampilkan notifikasi

menu Hapus Data Transaksi. Data berhasil dihapus diikuti
dengan view all Data
Transaksi.

Kondisi Akhir | Fungsi ini menghasilkan data pengelolaan transaksi.

I11. Fungsi Pengelolaan Laporan

Tabel 4.4 Analisis Kebutuhan Fungsional Pengelolaan Laporan

Nama Fungsi | Fungsi Pengelolaan Data Laporan (Pembelian, Penjualan,

Stok)
Pengguna Kepala Penjualan
Deskripsi Fungsi ini digunakan untuk mengelola Data Laporan
Kondisi Awal

- Data Laporan Pembelian (no_faktur, tgl_beli, nama_kasir,
petugas, total).

- Data  Laporan  Penjualan  (no_transaksi,  no_resi,
kode pelanggan, nama_pelanggan, tgl_transaksi, petugas,
potongan_ongkir, potongan, status).

- Data Laporan Stok (kode_barang, nama_barang, satuan,
kategori, jml_stok).

Alur Normal | Aksi Pengguna Respon Sistem

Memantau Data Laporan

Kepala Penjualan harus login terlebih | View all Data
dahulu dan memilih menu Laporan Laporan.
yakni Laporan Penjualan, Laporan
Pembelian, dan Laporan Stok.

Kondisi Akhir | Fungsi ini menghasilkan data pengelolaan laporan.

4.2.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan Non-Fungsional merupakan batasan layanan dari sistem seperti

batasan waktu, batasan pengembangan proses, standarisasi, dan lain-lain.
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1. Keamanan
- Sistem aplikasi dilengkapi dengan password.
- Dilengkapi dengan CCTV pada bagian luar dan dalam toko di setiap sudutnya.
2. Kecepatan
- Interaksi antara user dan sistem tidak lebih dari 3 detik
- Sistem melakukan update data setiap 24 jam sekali
- Sistem mampu menyimpan data pelanggan sebanyak 500 data.
3. Hak akses:
a. Staff Administrasi
- Hanya staff administrasi yang mampu melihat data master dan data
transaksi.
- Hanya staff administrasi yang dapat melakukan input, update, dan delete
data master.
- Hanya staff administrasi yang dapat melakukan input, update, dan delete
data transaksi.
b. Kepala Penjualan
- Kepala penjualan tidak dapat menginput data master.

- Kepala penjualan hanya bisa melihat data laporan.

4.2.4 Analisis Kebutuhan Sistem
1. Kebutuhan Software (Perangkat Lunak)

Perangkat Lunak merupakan sarana yang berfungsi sebagai penghubung antara
pengguna komputer dengan perangkat keras. Ada banyak perangkat lunak yang bisa
digunakan pada perangkat keras, karena setiap perangkat lunak memiliki fungsi

yang berbeda-beda, tergantung kebutuhan yang diinginkan. Adapun perangkat
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lunak yang dibutuhkan pada pembuatan aplikasi point of sales berbasis website
adalah sebagai berikut:

- Sistem Operasi Windows 10.

- Google Chrome.

- Mozilla Firefox.

- Code editor berupa notepad++, netbeans.

- Database MySQL

- PHP versi 5.6.32

- Xampp

2. Kebutuhan Hardware (Perangkat Keras)

Perangkat keras merupakan bagian fisik komputer yang berfungsi sebagai
eksekutor dari perintah yang telah diprogramkan melalui perangkat lunak yang
ditanamkan pada perangkat keras. Adapun perangkat keras yang dibutuhkan dalam

pembuatan aplikasi point of sales berbasis website adalah sebagai berikut:

Core i3 Processor Based Computer dengan memory 8 Gygabytes RAM.
- Laptop DELL resolusi HD atau 1280x720 pixels.

- Hardisk 500GB.

- Memory 2GB atau lebih.

- Modem

- Keyboard.

- Mouse.

- Printer.
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4.3 Perancangan Sistem
Setelah pelaksanaan analisis sistem selesai dilakukan, maka tahap selanjutnya

adalah rancangan sistem (system design) yang menggambarkan bagaimana suatu
sistem dibentuk. Tahap-tahap perancangan sistem tersebut meliputi:

1. Pembuatan alur sistem (System Flow).

2. Pembuatan Data Flow Diagram (DFD) meliputi: Context Diagram, DFD

Level O, DFD Level 1.
3. Entity Relational Diagram (ERD) meliputi: Conceptual Data Model (CDM)

dan Physical Data Model (PDM).

4.3.1 System Flow
System Flow digunakan untuk menggambarkan alur sistem yang terjadi pada

Aplikasi Point Of Sales (POS) secara garis besar. System Flow memberikan
informasi proses terkomputerisasi yang terjadi, di ikuti dengan output berupa
display informasi sebagai alur informasi antara pihak-pihak yang terlibat dalam
sistem, yaitu login, master user, master pelanggan, master supplier, master barang,
transaksi pembelian, transaksi penjualan, laporan pembelian, laporan penjualan dan
laporan stok. Berikut ini akan digambarkan system flow dari Aplikasi Point Of Sales
yang akan dibuat pada CV Lasbon Technology Indonesia:
A. System Flow Login

Login digunakan oleh pegawai untuk dapat masuk dan mengakses aplikasi point
of sales. Sebelum masuk ke dalam sistem, user terlebih dahulu mengisi username
dan password sesuai dengan hak akses masing-masing pengguna. Kemudian sistem
akan melakukan validasi sesuai dengan hak akses masing-masing pengguna. Jika

username dan password sesuai maka akan menampilkan halaman utama sesuai
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dengan hak akses pengguna. Jika tidak sesuai dengan hak akses maka sistem akan

menampilkan menu login awal.

System Flow Pengecekan Hak Akses User

User

Sistem

( Start )
A

Form Login

User

Validasi Username

Username dan
Password

dan Password

Validasi Benar?

Form Utama

TIDAK? YA?
Menampilkan Menampilkan
Form Login Form Utama
. Point Of Sales

Point Of Sales )

End

Gambar 4.1 System Flow Login
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B. System Flow Master User

Master User digunakan untuk mendata semua pegawai yang terdapat dalam
perusahaan khususnya bagian penjualan. Selain untuk mendata pegawai juga dapat
digunakan sebagai pemberian hak akses kepada pegawai untuk dapat mengakses

aplikasi point of sales.

System Flow Entry Master User

Admin Sistem

Menampilkan
» form master
user

Pilih menu
master user

User

Master User

N

Validasi Data
Input Data o User

User

Data Sudah
Ada?

YA
TIDAK
Data Sudah Menampilkan
Ada = Pesan Data
Sudah Ada
Menyimpan dan
Menampilkan |—
Data User
Data User
End

Gambar 4.2 System Flow Master User
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C. System Flow Master Pelanggan
Master Pelanggan digunakan untuk mendata semua pelanggan yang akan

melakukan transaksi penjualan.

System Flow Entry Master Pelanggan

Admin Sistem

Pilih Menu

Menampilkan
Form Master

Master Pelanggan
Pelanggan
Pelanggan ‘
A
Validasi Data
Input Data Pelanggan
Pelanggan

Data Sudah
Ada?

YA TIDAK
Data Sudah Menampilkan Menylmpa_n Dan
Ada Pesan Data Menampilkan —
Sudah Ada Data Pelanggan
Data

Pelanggan /=

End

Gambar 4.3 System Flow Master Pelanggan
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D. System Flow Master Supplier
Master Supplier digunakan untuk mendata semua supplier yang telah menjalin

kerja sama dengan perusahaan.

System Flow Entry Master Supplier

Admin Sistem

- Menampilkan
Pilih Menu Form Master
Master Supplier
Supplier
Supplier ‘
.| Validasi Data
Input Data Supplier
Supplier

Data Sudah

Menampilkan Menyimpan
Pesan Data Dan
Sudah Ada Menampilkan

Data Supplier

Data Sudah
Ada

Data P
Supplier /

y
End

Gambar 4.4 System Flow Master Supplier



E. System Flow Master Barang
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Master Barang digunakan untuk mendata semua barang yang dijual oleh

perusahaan.

System Flow Entry Master Barang

Admin

Sistem

Pilih Menu
Master Barang

A

Menampilkan
Form Master
Barang

=

Input Data
Barang

Validasi Data

Barang

Barang
Supplier

-

Data Sudah

YA TIDA
. Menyimpan
Menampilkan
Data Sudah P Dan
Pesan Data .
Ada Menampilkan
Sudah Ada
Data Barang +

Data Barang +

Data Barang
Supplier

Data Barang |«
Supplier /

End

Gambar 4.5 System Flow Master Barang



F. System Flow Master Barang Supplier

40

Master Barang Supplier digunakan untuk mendata barang apa saja yang dimiliki

oleh supplier.

System Flow Entry Master Barang Supplier

Admin Sistem
Menampilkan
Pilih Menu Form Master
Master Barang Barar)g
Supplier Supplier

Form Master

A

Barang Supplier

Input Data
Barang
Supplier

Data Sudah

Validasi Data Barar_lg
Supplier

)

Data Sudah

Ada

Data Barang

YQ TIDA
Menampilkan Menyimpan
Pesan Data Dan
Sudah Ada Menampilkan
Data Barang
Supplier

Supplier /

End

Gambar 4.6 System Flow Master Barang Supplier



G. System Flow Master Provinsi
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Master Provinsi digunakan untuk mendata semua data provinsi berdasarkan

wilayah.

System Flow Entry Master Provinsi

Admin Sistem
- Menampilkan
Pilih Menu » Form Master
Master Provinsi
Provinsi
Form Master 1\ _
Provinsi -
» Validasi Data Provinsi

Input Data
Provinsi

Data Sudah

i

Ada

Menampilkan
Pesan Data
Sudah Ada

Menyimpan
Dan

Menampilkan
Data Provinsi

Data Provinsi

End

Gambar 4.7 System Flow Master Provinsi
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H. System Flow Master Kota

Master Kota digunakan untuk mendata semua data kota berdasarkan wilayah.

System Flow Entry Master Kota

Admin Sistem

Menampilkan
Pilih Menu Form Master
Master Kota Kota
Form Master
Kota
» Validasi Data Kota

Input Data
Kota

Data Sudah

YA TIDA
Data Sudah Menampilkan Menyimpan
Pesan Data
Ada Dan
Sudah Ada )
Menampilkan
Data Kota

Data Kota [

End

Gambar 4.8 System Flow Master Kota



I. System Flow Master Kecamatan
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Master Kecamatan digunakan untuk mendata semua data kecamatan

berdasarkan wilayah.

System Flow Entry Master Kecamatan

Admin Sistem
. Menampilkan
Pilih Menu Form Master
Master Kecamatan
Kecamatan
Form Master
Kecamatan
Validasi Data Kecamatan

Input Data
Kecamatan

Data Sudah

<

Data Sudah

Ada

Data P

Menampilkan Menyimpan

Pesan Data Dan
Sudah Ada Menampilkan
Data
Kecamatan

Kecamatan }

End

Gambar 4.9 System Flow Master Kecamatan
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J. System Flow Master Tarif

Master Tarif digunakan untuk mendata semua data Tarif berdasarkan wilayah.

System Flow Entry Master Tarif

Admin Sistem

Menampilkan
Pilih Menu Form Master
Master Tarif Tarif

Form Master
Tarif

Validasi Data«( Tarif O«

Data Sudah

Input Data
Tarif

YA TIDAK
Data Sudah Menampilkan Menyimpan
Pesan Data
Ada Sudah Ada Dan
Menampilkan
Data Tarif

Data Tarif |«

End

Gambar 4.10 System Flow Master Tarif



K. System Flow Master Kategori
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Master Kategori digunakan untuk mendata semua data kategori barang yang ada

di perusahaan.

System Flow Entry Master Kategori Barang

Admin

Sistem

Pilih Menu Master
Kategori Barang

Menampilkan Form
Master Kategori
Barang

orm Master

Kategori
Barang

Kategori
Barang

Data Sudah

Validasi Data
Input Data Kategori
Kategori Barang
Barang

Data Sudah

Ada

Data Kategori

YQ TIDAK
Menampilkan Menyimpan
Pesan Data Dan
Sudah Ada Menampilkan
Data Kategori
Barang

Barang /‘

End

Gambar 4.11 System Flow Master Kategori Barang



L. System Flow Transaksi Pembelian
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Transaksi pembelian adalah transaksi untuk melakukan re-stock barang ke

supplier.

System Flow Data Transaksi Pembelian

Form Transaksi

Admin System
Menampilkan
Pilih Menu Form _
Transaksi Transaksi
Pembelian Pembelian

Pembelian

Input Data
Pembelian Barang

Pilih Data
Supplier

TIDAK

Barang
Supplier

Pilih Data Barang
Supplier

A

Menekan

Cek Data Form

tombol simpan

Nota

Sudah Terisi?

Ya

v

Pembelian

Menghitung
Total
Pembayaran

Detail
Pembelian

Gambar 4.12 System Flow Transaksi Pembelian



M. System Flow Transaksi Penjualan
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Transaksi penjualan adalah proses utama dalam aplikasi point of sales yaitu

melayani transaksi penjualan hingga cetak nota penjualan.

System Flow Data Transaksi Penjualan

Admin

System

Pilih Menu

_| Menampilkan Form

Transaksi
Penjualan

Form Transaksi

Transaksi Penjualan

Penjualan

Pilih Nama
Barang

Ada
Potongan

TIDAK

Input Jumlah
Potongan
Harga yang
diinginkan

» Barang

Menghitung

TOTAL
BAYAR

Nota
Penjualan

Total Bayar

Apakah
Pembayaran
Online?

Tidak YA

Tambah Total
Bayar Ongkir

Menampilkan
Total Bayar

Detail
Penjualan

Gambar 4.13 System Flow Transaksi Penjualan
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N. System Flow Pembuatan Laporan

Laporan pembelian, Laporan Penjualan dan Laporan Stok inilah yang nantinya
akan digunakan oleh kepala penjualan untuk mengontrol transaksi pembelian
barang ke beberapa supplier, mengontrol transaksi penjualan dari banyak pelanggan

dan mengontrol stok barang yang tersedia.

System Flow Data Laporan

Manajer System

Pilih Menu

> Laporan Stok

Laporan yang
_ ingin Laporan Detail
ditampilkan Pembelian Pembelian
]
Laporan Dgtail
Penjualan Penjualan

Detail
Barang

Tampilan
Laporan
Yang di

Pilih

Mencetak Mencetak
Laporan Yang Laporan
di Pilih
Laporan Pdf
End

Gambar 4.14 System Flow Pembuatan Laporan
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4.3.2 Data Flow Diagram / DFD
Data Flow Diagram (DFD) adalah bagan yang memiliki arus data dalam

sebuah sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dibuat atau dikembangkan
secara logika dari pembuat.
A. Context Diagram

Context Diagram tersebut menggambarkan proses sistem atau aplikasi secara
garis besar pada CV Lasbon Technology Indonesia. Dalam Context Diagram
melibatkan dua eksternal entity yaitu Staff Administrasi yang akan mengontrol data
master dan menjalankan proses transaksi, kepala penjualan yang nantinya akan

mendapatkan laporan rekap transaksi pembelian, penjualan dan stok barang.

Datftar Tarif
- Datftar Kecamatan
g Daftar Kota
- Datftar Provinsij
g Datftar Barana Supplier
g Daftar Penjualan
Staff Administrasi - Daftar Pembelian
- DaftarKategoyi
d Daftar Barang
- Datftar Supplier
md Datftar Pelangga
- Daftar User
//’——\\\
- 0
Entry Data Master User -
IIEntlryIDalta Master Pelanggan -
Entry Data Master Supplier L7
Entry Data Master Barang L7 Pilih Barang
Ent at+ Barang Supplier j Aplikasi Point Of Sales Pada CV |
- i Pilih Periode
Entry Data Master Kategori b \ Lasbon Technology Indonesia -
Entry Data Master Pembelian :\
Enl{leE}taI Master Penjualan L\
Entry Data Provinsi A
Entfy Data Kota 2\
Entry Data Kecam atan PAN
Entry Data Tarif
P
Lagoran Pembelian Kepala Penjualan
-
Laporan Penjualan
-
Laporan Stok

Gambar 4.15 Context Diagram



B. DFD Level 0
Dalam DFD Level 0 ini terdapat tiga proses. Proses tersebut antara lain

mengelola data master, mengelola data transaksi, dan mengelola data laporan.
Data Tarif
Masuemwt/ Data
Master D‘ah Kecamatan/ Data Kota
Maswi@ /. Data Provinsi
e

50

Entry Data Master User
Datarb e
1

EntryData Baramo Supptier

i
ry Data Master Barang
Entry BatarMaster Sopptrer

ENTy Data Master Kategon

~
~/
~/
~/
~/
]
]
~]

Entry Data Provirst

Entry Data Master

m
Cagy-Data Kot
Y
Entry Data-Farif
Entry Data Master Pem behan%
R

Entry Data Master Penjualan’

Staff Administrasi

Daftar
dg———————Daftar me\m—\
\

Daftar Barana Suopl
Daftar B

e Data Master Pelanggan
Data Master Supplier
Data Master Barang

Data Master Kategori
Data Detail Pembelian Tmp ~ ———

Daia Detail Pembelian

Data Master Pembelian
Data Detail Penjualan Tmp

Master Detail Penjualan
Master Data Penjualan™————N. Data Detail Penjualan
Data Master Penjualan

ﬂ

Data Penjualan

S Daftar-Penjuatar
=
Data D |
Daia Detai Panila D
Data Pembelial
Data nmanbjmb lian
Data Detail Pgmplign [njp
Data Katedor| Baran
Daia Bargng ?
Data Supplier
Data Pelanggan
Daa User
Data Barang Supplier
Data PIOMUSI‘
Data Kota
Data K t
Data Tarif

4

2 ”’r,

Data Transaksi Pembelian
Data Pel

Data Penjualan

Rekap Transaksi Pembelian

mbelian

Rekap Transaksi Penjualan

Transaksi

Data Transaksi Penjualan . -
Pilih Periode
Pilih Barang

Kepala Penjualan Laporan Penjualan Laporan
Laporan Pembelian
Laporan Stok
1 PR =~
Gambar 4.10 DFD Level U

4.3.3 Perancangan Database

Pada tahap ini akan dilakukan penyusunan dan perancangan database yang

akan digunakan beserta dengan strukturnya. Rancangan database aplikasi yang

akan dibuat akan berupa ERD (Entity Relational Diagram) sebagai berikut:



A. Conceptual Data Model (CDM)

tb_penjualan
<pi> Variable characters(30) sM> I -
tgl_transaksi Date EO—memiliki th_supplier
peﬁjgas Integer(11) kode_supplier <pi> Variable characters (10) <M>
punyye O« harga Double(10.2) nama_toko I\/arlablicharacters (50)
timestmp Date & Time q:y . _Iljte?ef( )
— . alama exi
Identifier_1 <pi> e T
Identifier_1 <pi>
melakukan

tb_pelanggan
kode_pelanggan <pi> Variable characters (20) <M>

nama_pelanggan Variable characters (50) .
nomor_telp Variable characters (50) L
alamat Text

Identifier 1 <pi>

K

tb_pembelian
tb_lkategori_barang tb_barang no_fakur  <pi> Variable characters(30) <M>
kategori_id <pi> Characters (5) <M> kode_barang <pi> Variable characters(30) <M> ) tgl_beli Date & Time
nomor_telp Variable characters (50) mengelompokkan nama_barang Variable characters (50) gemakall nama_kasir Variable characters (20)
Identifier_1 <pi> deskripsi Text petugas Integer(11)
= tgl_input Date timestmp Date & Time
harga_beli Double(10,2) \dentifier_1 <pi>
harga_jual Double(10,2) 3
Q jml_stok Integer(11)
th_provinsi satuan Variable characters (10)
prov_id  <pi> Integer(11) = PO e Identifier 1 <pi>
prov_nama Variable characters (100)
Identifier_1 <pi>
th_kota
T lomeEn kota_id <pi> integer(1l) =M=
= kota_nama varchar(100)
kec_nama Variable characters (100) IGERier 1 <pig user
Identifier_1 <pi> <pi> Integer(11) sM>
nomor_telp Variable characters (50)
usernm Variable characters (20)
uhvaa passwd Variable characters (50)
ppufy last_login Date & Time
akses_master Text
Identifier_1 <pi>
tb_tarif
tarif id <pi> Integer(1l) <M>
puny O tarif Integer(10)
Identifier_1 <pi>

Gambar 4.17 Conceptuan Data Model (CDM)




B. Physical Data Model (PDM)

tb__detail_penjualan_tmp
kode barana varchar(30) =plk=>
tb__detail_penjualan harga double(10,2)
kode barang varchar(30) <=pkfki> disc double(10,2)
no_transaksi varchar(30)  =pkfie> - Y IH=EIERED)
tb___kode_barang varchar(30) <fk3> petugas integer(11)
qty integer(4) timestmp datetime
harga double(10,2)
- disc double(10,2)
tb_penjualan petugas integer(11) tb_supplier
no_transaksi varchar(30) =pk=> timestmp datetime varchar(10) =
kode_.pelanggan varchar(20) <fkl=> nama_toko varchar(50)
prov_id ] Integer(11) <fke> | __ qty Integer(4)
tgl_transaksi date alamat long varchar
REgas Integer(11) telepon Integer(12)
harga Double(10.2)
timestmp timestamp
\ tb_barang_supplier
kode_barang varchar(30) =pkfki>
tb_peguaeE tb_kategori_barang kode supplier varchar(10) =pkfik2>
kode pelanggan varchar(20) =plk=> char(s) -
nama_pelanggan varchar(50) nomor_telp varchar(50)
nomor_telp varchar(50)
alamat long varchar
tb__pembelian
j& varchar(30) =ple
tb__barang kode_supplier varchar(10) <fk=>
tb_provinsi = - tgl_beli i timestamp
Integer(11) =ple kategori_id char(s) <fk> nama_lkasir :/archar(JZ.](?)
prov_nama varchar(100) nama_barang varchar(50) [P nteger(l1)
deskripsi long varchar WIS WS EmE
tgl_input date
harga_beli Double(10,2)
harga_jual Double(10,2)
jml_stok Integer(11)
satuan varchar(10) tb_detail_pembelian
kode barang varchar(30) =pkfiki>
tb_ kota - =
L =pl= tb__kode_barang varchar(30) <fk3>
tb__kecamatan | prov_id Integer(11) <fl> harga_beli double(10,2)
= kota_nama varchar(100) qty integer(4)
kec_nama varchar(100) petugas integer(11)
timestmp datetime
tb__tarif
Integer(1l) =pl=
kota_id integer(11l) <fk2>
kec_id integer(11) <fki> —_ tb__detail_pembelian_tmp
tarif Integer(10) yrer varchar(30) =plc=
=pl= harga_beli double(10,2)
nomor_telp varchar(50) qty integer(4)
usernm varchar(20) petugas integer(11)
passwd varchar(50) timestmp datetime
last_login timestamp
akses_master long varchar

Gambar 4.18 Physical Data Model (PDM)



4.3.4 Struktur Basis Data dan Tabel
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Dalam pengembangan aplikasi ini digunakan beberapa tabel untuk proses

penyimpanan data. Berikut ini akan dijelaskan tentang tabel tersebut:

A. Struktur Table User

Tabel 4.5 Struktur Tabel User

Nama Tabel user
Primary Key Id_user
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Data User
No | Field Name | Data Type | Length | Constraint | Table (FK)
1 id_user integer 11 PK
2 | nama lengkap | varchar 45
3 usernm varchar 20
4 passwd varchar 50
5 level varchar 20
6 last_login datetime
B. Struktur Table Pelanggan
Tabel 4.6 Struktur Tabel Pelanggan
Nama Tabel tb_pelanggan
Primary Key kode_pelanggan
Foreign Key : -
Fungsi Menyimpan Data Pelanggan
. . Table
No Field Name Data Type | Length | Constraint (FK)
1 | kode pelanggan | varchar 20 PK
2 | nama_pelanggan | varchar 50
3 nomor _telp varchar 50
4 Alamat text




C. Struktur Table Supplier

Tabel 4.7 Struktur Tabel Supplier
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Nama Tabel tb_supplier
Primary Key kode_supplier
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Data Supplier
No | Field Name Data Type | Length | Constraint | Table (FK)
1 | kode_supplier varchar 10 PK
2 nama_toko varchar 50
3 Alamat text
4 Telepon integer 12
D. Struktur Table Barang
Tabel 4.8 Struktur Tabel Barang
Nama Tabel tb_barang
Primary Key kode barang
Foreign Key kategori_id
Fungsi Menyimpan Data Barang
N Data
0 | Field Name Type Length | Constraint Table (FK)
1 | kode barang | varchar PK
2 | nama_barang | varchar
3 deskripsi text
4 tgl input date
5 harga beli double 10,2
6 harga jual double 10,2
7 kategori_id char FK tb_kategori
8 jml_stok int
9 satuan varchar




E. Struktur Table Kategori Barang

Tabel 4.9 Struktur Tabel Kategori Barang
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Nama Tabel tb_kategori_barang

Primary Key kategori_id

Foreign Key -

Fungsi Menyimpan Data Kategori Barang

. Data .

No Field Name Type Length | Constraint | Table (FK)
1 Kategori_id char 5 PK
2 | nama_kategori | varchar 50

F. Struktur Table Pembelian

Tabel 4.10 Struktur Tabel Pembelian

Nama Tabel tb_pembelian
Primary Key no_faktur
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Data Transaksi Pembelian
Data
No | Field Name Type Length | Constraint Table (FK)
1 no_faktur varchar 30 PK
2 tgl beli date
3 nama_kasir varchar 50
4 Petugas integer 11
5 Timestmp datetime




G. Struktur Table Detail Pembelian

Tabel 4.11 Struktur Tabel Detail Pembelian
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Nama Tabel tb_detail_pembelian

Primary Key no_faktur

Foreign Key kode_barang

Fungsi Menyimpan Detail Transaksi Pembelian

Data

No | Field Name Type Length | Constraint | Table (FK)
1 no_faktur varchar 30 PK
2 kode barang | varchar 30 FK tb_barang
3 harga beli double 10,2
4 Qty integer 4
5 Petugas integer 11
6 Timestmp datetime

H. Struktur Table Detail Pembelian Tmp

Tabel 4.12 Struktur Tabel Detail Pembelian Tmp

Nama Tabel tb_detail _pembelian_tmp
Primary Key Kode_barang
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Detail Transaksi Pembelian Tmp
Data
No | Field Name Type Length | Constraint | Table (FK)
1 kode barang | varchar 30 PK
2 harga beli double 10,2
3 Qty integer 4
4 Petugas integer 11
5 Timestmp datetime




Tabel 4.13 Struktur Tabel Penjualan

Struktur Table Penjualan
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Nama Tabel tb_penjualan
Primary Key no_transaksi
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Data Transaksi Penjualan
Data
No Field Name Type Length | Constraint | Table (FK)
1 no_transaksi varchar 30 PK
2 no_resi varchar 50
3 | kode pelanggan | varchar 20
4 | nama_pelanggan | varchar 50
5 tgl transaksi date
6 Petugas integer 11
7 Status varchar 10
8 Bayar double 10,2
9 | potongan_ongkir | double 10,2
10 potongan double 10,2
11 timestmp datetime

J. Struktur Table Detail Penjualan

Tabel 4.14 Struktur Tabel Detail Penjualan

Nama Tabel tb_detail _penjualan
Primary Key no_transaksi
Foreign Key kode_barang
Fungsi Menyimpan Detail Transaksi Penjualan
No | Field Nama | Data Type | Length | Constraint | Table (FK)
1 | no_transaksi varchar 30 PK
2 | kode barang | varchar 30 FK tb_barang
3 gty integer 4
4 harga double 10,2
5 disc double 5,2
6 petugas integer 11
7 timestmp datetime




K. Struktur Table Detail Penjualan Tmp

Tabel 4.15 Struktur Tabel Detail Penjualan Tmp
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Nama Tabel tb_detail_penjualan_tmp
Primary Key kode_barang
Foreign Key -
Fungsi Menyimpan Detail Transaksi Penjualan
Data
No | Field Nama Type Length | Constraint | Table (FK)
1 kode barang varchar 30 PK
2 Qty integer 4
3 Harga double 10,2
4 Disc double 52
5 Petugas integer 11
6 Timestmp datetime

L. Struktur Table Provinsi

Tabel 4.16 Struktur Tabel Provinsi

Nama Tabel tb_provinsi

Primary Key Prov_id

Foreign Key -

Fungsi Menyimpan Data Provinsi
No | Field Nama | Data Type Length | Constraint | Table (FK)
1 prov_id char 3 PK
2 | prov_nama varchar 100




M. Struktur Table Kota

Tabel 4.17 Struktur Tabel Kota
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Nama Tabel tb_kota

Primary Key kota_id

Foreign Key prov_id

Fungsi Menyimpan Data Kota

Field

No Nama Data Type | Length | Constraint | Table (FK)
1 kota id Char 3 PK
2 | kota nama | Varchar 100
3 prov _id Char 3 FK tb_provinsi

N. Struktur Table Kecamatan

Tabel 4.18 Struktur Tabel Kecamatan

Nama Tabel tb_kecamatan

Primary Key kec_id

Foreign Key

Fungsi Menyimpan Data Kecamatan
No | Field Nama | Data Type Length | Constraint | Table (FK)
1 kec id char 3 PK
2 kec nama varchar 100




1. Struktur Table Tarif

Tabel 4.19 Struktur Tabel Tarif

Nama Tabel tb_tarif

Primary Key tarif_id

Foreign Key Kec_id dan kota_id

Fungsi Menyimpan Data Tarif
No | Field Nama | Data Type Length | Constraint | Table (FK)
1 tarid id char 3 PK
2 tarif int 11
3 kec id int 11 FK tb_kecamatan
3 kota id int 11 FK tb kota

P. Struktur Table Barang Supplier
Tabel 4.20 Struktur Tabel Barang Supplier

Nama Tabel tb_barang_supplier

Primary Key -

Foreign Key kode_barang, kode_supplier

Fungsi Menyimpan Data Barang Supplier

Table (FK)

No | Field Nama Data Type Length | Constraint Field
1 | kode barang varchar 30 FK tb_barang
2 | kode supplier varchar 30 FK tb_supplier

4.3.5 Rancangan Desain Input / Ouput

Pada tahap ini dilakukan perancangan input/output untuk berinteraksi antara

pengguna dengan aplikasi. Rancangan desain input/output merupakan gambaran

awal dari sebuah aplikasi. Berikut ini akan dijelaskan tentang desain input/output

tersebut:




1. Desain I/O Form Login
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Form Login berguna untuk menentukan hak akses dari pengguna yang akan

menggunakan aplikasi point of sales ini. Pada aplikasi ini, terdapat dua hak akses

yaitu pengguna staff administrasi bisa mengakses menu master dan menu transaksi,

sedangkan pengguna kepala penjualan hanya bisa mengakses menu laporan.

LIl

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

LOGIN
Username :
Ketik usemame.....
Password :
K. passwond.
LOGIN RESET

Gambar 4.19 Desain 1/0 Form Login

2. Desain I/0O Form Dashboard

Form dashboard pada gambar 4.20 dapat diakses oleh bagian admin, bagian

kasir dan bagian kepala penjualan.

[ =1/ S|

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

DASHBOARD

50

DATA BARANG

10

DATA SUFPLIER

50

DATA PELANGGAN

10

DATA KATEGORI

MASTER BARANG
: 10

DATA PROVINSI

10

DATA KOTA

10
DATA KECAMATAN

DATA TARITF

10 ‘

MASTER

MASTER TARIF

KOLUAR (ADMIN

Gambar 4.20 Desain I/0 Form Dashboard
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3. Desain 1/0O Form Master User
Form master user digunakan untuk menambah data user dari pegawai yang

bekerja di CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan.

Lol
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
DASHBOARD
Data User
Cari | -Pilih - | ~ | cari..... GO Refiresh Tambah
in MNama Username Level Last Login Aksi
1 Uli aulia kasir 2019-05-18 08:39:48 Edit Hapus
2 Lusi uchi admin 2019-05-18 08:39:49 Edit Hapus
3 Yuni yuni gudang 2019-05-18 08:39:50 Edit Hapus
- Show - | ™ << First < Prev [1 Next > Last >>

Gambar 4.21 Desain I/O Form Master User

4. Desain 1/0O Form Tambah Data User
Form tambah data master user digunakan untuk menambah data user dari
pegawai yang bekerja di CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian

penjualan.

[ EEE

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31

Form Data User

Form input Data User

NAMA LENGKAP

MASTER BARANG
USERNAME

MASTER BARANG SUPPLER

PASSWORD

REPEAT PASSWORD

LEVEL

[ Simpan ][ Kembali

Gambar 4.22 Desain I/0O Form Tambah Data User
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5. Desain I/O Form Halaman Master Pelanggan
Form master pelanggan digunakan untuk menambah data pelanggan sebagai
member baru. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang

ada di pojok kanan atas.

| =[E)
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08-42-31
DASHBOARD
MASTER USER Data Pelanggan
Data mua Pelanggan
Cari | -Pilih - | ~ | cari..... GO Refiresh Tambzh
ID |KODE PELANGGAN [NAMA PELANGGAN NO.TELPON ALAMAT AKST
1 POOO1 DTAN MELINDA 082136661234 Jl.Kedung Turi No 1 Edit Hapus
2 PO0OZ NOVI DEWT 082136661235 Tl.Kedung Turi No 1 Edit Hapus
MASTER TARIM |3 |PD“IZZ'J AYU DIRGANTARA 082136661236 Jl.Kedung Turi No 1 Edit Hapus |
LU
| - show - |~ | <<First <Prev [1 | Next> Last>>

Gambar 4.23 Desain 1/0 Form Master Pelanggan

6. Desain I/O Form Tambah Data Pelanggan
Form tambah data master pelanggan digunakan untuk menambah data
pelanggan baru yang menjadi member perusahaan. Cara mengisi form-nya yaitu

mengisi textbox dari kode pelanggan, nama pelanggan, nomor telp, dan alamat.

I =]
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
DASHBOARD
Form Data Pelanggan
Fomn Input Data Felanggan
KODE PELANGGAN
NAMA PELANGGAN
NOMOR TELP
ALAMAT
AR (A

Gambar 4.24 Desain 1/0 Form Master Tambah Data Pelanggan
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7. Desain 1/0O Form Master Supplier
Form master supplier digunakan untuk menambah data supplier yang memiliki
kerja sama dengan CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan.

Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada di pojok

I
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08-42-31
DASiBoARD
Data Supplier
Data Semus Suppler
Cari [-Pilih- | ~ [cani.... GO Refiresh Tambah
NO |KODE SUPPLIER |NAMA TOKO ALAMAT 'TELEPON AKST
50001 TAYA MAKMUR | Tl.Kedung Turi No 1 !::-. Edit Hap
TAYA MAKMUR | Tl.Kedung Turi Edit Hap
= ‘:FYP\ MAKMUR | T1.Kedung Turi Edit e
B y
| -Show - | » << First <Prev |1 | Next> Last>>

Gambar 4.25 Desain 1/0O Form Master Supplier

8. Desain 1/O Form Halaman Tambah Data Supplier
Form tambah data supplier digunakan untuk menambah data supplier yang
digunakan untuk melakukan transaksi pembelian. Cara mengisi form-nya yaitu

mengisi textbox dari kode supplier, nama toko, alamat, telp, dan email.

| | (51 B

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31

DASHBOARD

Form Data Supplier
Form input Data Suppe

KODE SUPPLIER

NAMA TOKO

ALAMAT

TELEPON

Gambar 4.26 Desain 1/0 Form Master Tambah Data Supplier
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9. Desain I/O Form Halaman Master Barang
Form master barang digunakan untuk menambah data barang yang dijual oleh

CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan. Cara mengisi form-

nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada di pojok kanan atas.

51BN
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08.42-31
Data Barang
Data Semua Bar
Can |-Pilih- | v | cari GO Refiresh Tambah
NO |KODE BARANG | NAMA BARANG | TGL INPUT | HARGA BELT | HARGA JUAL | KATEGORI | STOK | Aksi
1 ADO0OO1 Gamis Merah 2019-05-11 | Rp. 120.000 Rp. 220.000 Gamis 20 Edit |Hapus|
2 AD00002 Gamis Pink 2019-05-11 | Rp. 150.000 Rp. 210.000 Gamis 50 Edit | Hapus
3 ADO0003 Hijai 2019-05-11 | Rp. 170.000 Rp. 240.000 Gamis | 60 Edit || Hapus|
- Show - | v << First < Prev [ Next > Last >>

Gambar 4.27 Desain I/O Form Master Barang

10. Desain 1/0 Form Tambah Data Barang

Form tambah data barang digunakan untuk menambah data barang yang akan
dijual oleh CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan. Cara
mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode barang, nama barang, deskripsi,

tanggal input, harga beli, harga jual, kategori, jumlah stok, dan satuan.

Lo

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

Form Data Barang
Farm input Data Barang

KODE BARANG

NAMA BARANG

DESKRIPST

TGL INPUT : | 2019-05-18

HARGA BELL

HARGA JUAL

KATEGORI

IML STOK

SATUAN

Gambar 4.28 Desain 1/0 Form Master Tambah Data Barang
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11. Desain 1/O Form Master Barang Supplier
Form master barang supplier digunakan untuk menambah data barang yang
dimiliki supplier tersebut. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button

“Tambah” yang ada di pojok kanan atas.

BEE
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
DASHBOARD
MASTER USER Data Barang Supplier
Data Semua Barang Suppler
MASTER BARANG Cari |-Pilih- | v [can GO Refiresh Tambah
NO |KODE BARANG |KODE SUPPLIER
1 |AR0O0OO1 500001 Edit| |Hapus
MASTER 5T
2 | AD00002 Edit| |Hapus
TER KECAMATA
= |3 ADO00O3 ‘ Edit| [Hapus |
a o
| -Show - | v | <<First <Prev |1 Next> Last>>

Gambar 4.29 Desain 1/0 Form Master Barang Supplier

12. Desain 1/O Form Tambah Data Barang Supplier
Form tambah data barang supplier digunakan untuk menambah data barang
yang dimiliki supplier tersebut. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari

kode barang dan kode supplier.

[ =[S
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
DASHBOARD
MASTER USER Form Data Barang Supplier
Form input Dafa Barang Supplier
KODE BARANG
KODE SUPPLIER
AR (A%

Gambar 4.30 Desain 1/0 Form Master Tambah Data Barang Supplier



13. Desain 1/0O Form Master Kategori
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Form master kategori digunakan untuk menambah data jenis barang dari suatu

barang yang dijual. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah”

yang ada di pojok kanan atas.

CIEIX]

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

Data Kategori
Data Semua Kat

Cari | -Pilih- | ~ | cari.... GO Refiresh
NO | KODE KATEGORI | NAMA KATEGORI
= 1 K0OO001 ATASAN Edit | |Hapus
- 2 K00002 CELANA Edit | (Hapus
P R 3 K00O003 ROK Edit | [Hapus
| - Show -

MNext > Last >>

14. Desain 1/0O Form Tambah Data Kategori

Gambar 4.31 Desain 1/0 Form Master Kategori

Form tambah data kategori digunakan untuk menambah data jenis barang dari

suatu barang yang dijual. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode

kategori dan nama kategori.

LIoId

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

Form Data Kategori
Form input Data Kategori

KODE KATEGORI

MNAMA KATEGORI

Gambar 4.32 Desain 1/0 Form Master Tambah Kategori
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15. Desain 1/O Form Master Provinsi
Form master provinsi digunakan untuk menambah data provinsi untuk

pengiriman barang. Cara mengisi yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada

di pojok kanan atas.

o))

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

DASHEQARD

Data Provinsi
Data Semua Frovinsi
Can | -Pilih - | ~ | cari GO Refrresh Tambah
NO |KODE PROVINST |NAMA PROVINSTI |AKST
1 00001 JAWA TIMUR Edit | | Hapus
2 00002 JAWA TENGAH Edit | | Hapus
| 3 |uﬂ:-DS TAWA BARAT Edit | | Hapus
- Show - | << First < Prev |1 Next > Last >>

Gambar 4.33 Desain I/O Form Master Provinsi

16. Desain 1/0 Form Tambah Data Provinsi
Form tambah data provinsi digunakan untuk menambah data provinsi untuk

pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode

provinsi, dan nama provinsi.

B[ EE|

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

DASHBOWRD

Form Data Provinsi

Form Input Data Provinai

KODE PROVINSI

NAMA PROVINST

Gambat 4.34 Desain I/0O Form Master Tambah Provinsi
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17. Desain 1/0O Form Master Kota

Form master kota digunakan untuk menambah data kota untuk pengiriman

barang. Cara mengisi yaitu klik button “Tambah” yang ada di pojok kanan atas.

Lol
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08-42-31
DASHBOARD
Data Kota
Data Semus Kota
Cari | -Pilih- | ~ | cani GO Refrresh Tambah
NO | KODE KOTA NAMA KOTA NAMA PROVINST AKST
1 |oooo1 SURABAYA TAWA TIMUR Edit | | Hapus
2 o002 50L0 TAWA TENGAH Edit Hapus
MASTER TARIF 3 Q0003 BANDUNG JAWA BARAT Edit Hapus
KELUAR (ADMIN
Show w << First < Prev [ Next > Last >>
—J

Gambar 4.35 Desain I/O Form Master Kota

18. Desain 1/0 Form Tambah Data Kota

Form tambah data kota digunakan untuk menambah data kota untuk pengiriman

barang. Cara mengisi yaitu mengisi textbox dari kode kota, nama kota dan kode

provinsi.

] =ES

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

DASHBOARD

Form Data Kota
Form Input Data Kota

KODE KOTA

NAMA KOTA

MNAMA PROVINSI H - Pilih Provinsi - n

Gambar 4.36 Desain I/0 Form Master Tambah Kota
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19. Desain 1/0O Form Master Kecamatan

Form master kecamatan digunakan untuk menambah data kecamatan untuk

pengiriman barang. Cara mengisi yaitu klik button “Tambah” yang ada di pojok

kanan atas.

|

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

DASHBOARD

Data Kecamatan
Data Semua Kecamat:

Cari [-Pila- | v [ cari GO Refresh || Tambah
KODE NAMA

NO | kECAMATAN KECAMATAN AKST
1 |oooot KEDURUS Edit | | Hapus
z |ooooz KARANGPILANG Edit | | Hapus

MASTER HEC AN 0
|3 |un:u:~ ‘JU.T’_/.?AN Edit | | Hapus

P——
- Show - | v << First <Prev 1 Next > Last >>
i S

Gambar 4.37 Desain I/0O Form Master Kecamatan

20. Desain 1/0 Form Tambah Data Kecamatan

Form tambah data kecamatan digunakan untuk menambah data kecamatan

untuk pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode

kecamatan, nama kecamatan.

(LJolx]

18-05-2019 08:42-31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

DASHBOARD

Form Data Kecamatan
Fo Input Data Kecamata.

KODE KECAMATAN

NAMA KECAMATAN

Gambar 4.38 Desain I/0 Form Master Tambah Kecamatan
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21. Desain 1/0O Form Master Tarif
Form master tarif digunakan untuk menambah data tarif untuk pengiriman
barang. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada

di pojok kanan atas.

LIS
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
ASHBOAR
MASTER USER Data Tarif
Data Semua Tanf
Cari |-Pilih- | ~ | cari... GO Refitesh Tambah
NO |KODE TARIF TARIF HARGA KECAMATAN KOTA AKSL
ASTER PRCVIN 1 |oooo1 10.000 KEBRAON SURABAYA Edit | | Hapus
WMSTER KOTA
2 00002 20.000 KEDURUS SURABAYA Edit | | Hapus
MASTER KECAMAT
MASTER TARIF 3 00003 30.000 KARANGPILANG |SURABAYA Edit | | Hapus
x oa
-Show - | v << First <Prev |1 Next > Last >>

Gambar 4.39 Desain I/O Form Master Tarif

22. Desain 1/0 Form Tambah Data Tarif
Form tambah data tarif digunakan untuk menambah data tarif untuk pengiriman
barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode tarif, tarif, kode

kecamatan, kode kota.

LIo]x]
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31

DASHBOARD

WSTES Form Data Tarif
— Form input Data Ta
e s KODE TARIF

o TARIF HARGA ;
S T
MAS” WATAN
AR (A

Gambar 4.40 Desain 1/0 Form Master Tambah Tarif



23. Desain 1/0 Form Halaman Transaksi Pembelian
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Form transaksi pembelian digunakan oleh bagian staff administrasi yaitu kasir

untuk melakukan pembelian barang ke supplier. Pertama kasir memilih barang

yang akan dibeli, kemudian mengisi textbox harga beli serta mengisi textbox gty

atau jJumlah barang yang dibeli. Kemudian klik tombol tambah barang. Maka secara

otomatis akan bertambah ditabel data pembelian sesuai dengan hasil inputan.

Kemudian mengisi textbox nomor faktur lalu memilih tanggal pembelian dan

mengisi nama admin, tekan button simpan pembelian untuk menyimpan transaksi

pembelian.

(]I

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

RN Form Transaksi Pembelian

tnput Data Pembelian Sarang
TRANSAKS] PEUBELIAN

Input Barang Data Pembelian

AR (KASSE No | KODE | BARANG

TRANSASSIPENJUALAY . | cccccccasmscsmsssssssssssssmss  sssssssEssssssssssEsss

SUB TOTAL AKSI

Pilibh Supplier :

0 PCS | Rp 10.000.000 X

1
I - Pilih Supplier - | v |
2

PCS | Rp 12.000.000

Pilih Barang :

Rp 22.000.000

‘[-Pi ih Barang - | v ||

Harga Beli (Rp):
I_ —

QITY:

Tambah Barang [

,,,,,,

Simpan Pembelian

Gambar 4.41 Desain I/O Form Transaksi Pembelian

24. Desain 1/0 Form Detail Pembelian

Form detail pembelian digunakan oleh bagian staff administrasi yaitu kasir

untuk melihat detail pembelian barang dari inputan transaksi pembelian ke supplier.

Jika kasir menekan button transaksi baru, akan melakukan transaksi pembelian

baru.
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LISl

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

DASHBOARD

Detail Pembelian Barang
Data Pembelian Barang Ban

TRANSAKSI PEMBELIAN

Detail Barang

o [xoemimae s

[manaa

[semomaz

1 ‘ 5003 | Gamis Merah ‘ Rp 100.000 x 20 PC ‘ Rp 2000.000
[Toral Rp 2000000
| Back || TransaksiBamu |

Gambar 4.42 Desain I/O Form Detail Pembelian

25. Desain 1/0 Form Transaksi Penjualan

Form transaksi penjualan digunakan oleh bagian kasir. Kasir memilih data

barang yang dijual dari request pelanggan, dimana datanya secara otomatis diambil

dari data master barang. kasir menekan button add yang artinya menambah data

barang yang dijual sehingga data barang yang sudah ditambahkan akan masuk ke

dalam keranjang penjualan. Jika sudah mengisi masing-masing textbox maka klik

button simpan transaksi untuk menyimpan transaksi penjualan.

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

18-05-2019 08:42:31

Form Transaksi Penjualan
Input Data Penjualsn Barang

Data Barang

Keranjang Penjualan

[Sbow[ v | [==First | <Prev [l Nexi> lLast>=

Caril iz v | Cart... | GO |Refresli Ne | NAMA BARANG |HARCA | DISC | SUBTOTAL | AKSI
No |KODE | NAMABARANG |HARCA | DIsc+ DD | 1 |GamisMerah | Rp100.000 | 50% | Rp50.000 IE3
1 |S003 | Gamis Merah 1 Total Bayar Rp 5_0.000
Patangan Harga (Rp.) Rp 5.000
S002 | Gamiz Hijeu Rp 12 Total Bayar Rp 55.000
Ongkir (Rp.) Rp 20.000
Total Bayar + Ongkir Rp 75.000

Nama Pelanggan :

| Nowi

Bayar (Rp) :
3 000

| 75.000

Status Pembayaran :
@ Lunas O Hutang

| Simpan Transaksi|

Gambar 4.43 Desain 1/0 Form Transaksi Penjualan



74

26. Desain 1/0 Form Halaman Detail Penjualan

Form detail penjualan digunakan oleh bagian kasir untuk melihat detail
penjualan barang setelah melakukan transaksi penjualan dari pelanggan. Jika kasir
menekan button transaksi baru, akan melakukan transaksi penjualan baru. Jika kasir

menekan button cetak kwitansi maka akan muncul nota penjualan.

Do

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

DASHBOARD

Data Penjualan Barang

No.Tran:

No.Resi : RE18051900002

Status : LUNAS

Detail Barang

o [mmemmse  [mommmse |mme

Josc [svmronae
1 |:’: 3 |BW:;1_,,., ‘n;,:: x1pC ‘ Ry 50
Total Hazga

Potongan Hargs (Rp.|

Total Bayar

Total Bayar Ongkic

Pembavaran Rp 60.000

Hembali Rp 5000
Back ‘Transaks1 Baru Cetak Kwitans

Gambar 4.44 Desain 1/0O Form Detail Penjualan

27. Desain 1/0O Form Laporan Pembelian

Form laporan pembelian digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat

data transaksi pembelian yang telah terjadi pada perusahaan CV Lasbon

Technology Indonesia khususnya bagian penjualan.

LISl

18-05-2019 08:42:31

LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM

Laporan Pembelian
Semua Data Transaksi Pembelian Barang

Cari |-Pilih-| v | can GO

Refrresh Tambah
MO |NO FAKTUR | TANGGAL BELT |NAMA KASIR [PETUBAS TOTAL Aksi
1 |EA4326107898 |2019-05-11 Aulia ADMINISTRATOR |Rp 2.000.000 [Fape
2 | FAgss6667800 [2019-05-11 Aulia ADMINISTRATOR |Rp 2.000.000 e
3 | FA4444467800|2019-05-11 Aulia ADMINISTRATOR |Rp 2.000.000 (Efapus
-Show- | v

<<First <Prev |1 | Next> Last>>

Gambar 4.45 Desain 1/0 Form Laporan Pembelian
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28. Desain 1/0O Form Laporan Penjualan
Form laporan penjualan digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat

data transaksi penjualan yang telah terjadi pada perusahaan CV Lasbon Technology

Indonesia khususnya bagian penjualan.

Lol
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
LAPORAN PEMBELIAN
Laporan Penjualan
Semua Dats Transsksi Penjualan
Cani |-Pilih- | » | cari GO Refresh
NO |NO.TRANS |NO.REST | AMA o1 TRANSAKST | PETUBAS | TOTAL | TOTAL | poTONGAN | STATUS | AKST
1 fealsosll | NOVT | 2019.05.18 15:43:22 | ADMIN | Rp 115,000 | Rp 15.000 | - Lunas | Haow
2 12345 0|=po Hapug
3 12345 Hapug

0|&p0

<< First <Prev [1 | Next> Last>>

Gambar 4.46 Desain 1/O Form Laporan Penjualan

29. Desain 1/O Form Halaman Laporan Stok
Form laporan stok digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat data

stok yang tersedia pada perusahaan CV Lasbon Technology Indonesia khususnya

bagian penjualan.

o)X
LOLY SHOPY - TOKO BUSANA MUSLIM 18-05-2019 08:42:31
e Laporan Stok Barang
LARORAM PEMILIALAN Laporan Sisa Stok Seluruh Barang
LAPORAN STOR
KELLIAR (HEPALA PENJUALAN Cari | -Pilih- | ~ |ca... GO Refiresh
NO |KODE BARANG |NAMA BARANG | SATUAN | KATEGORL | AWAL MASUK |KELUAR TOTAL
1 |POO3 Gamis Hijou PCS GAMIS 20 0 0] 20
2 |5003 Gamis Merah PCS GAMIS 20 a 0] 20
- Show - | W << First <Prev |1 | Next> Last>>

Gambar 4.47 Desain 1/0 Form Laporan Stok




76

4.3.6 Tampilan Program Aplikasi
1. Tampilan Login

Pengguna hanya perlu memasukkan username dan password sebagali
autentifikasi login. Setelah memasukkan username dan password, pengguna hanya

perlu menekan tombol login untuk bisa masuk ke halaman dashboard.

LOLY SHOPY SURABAYA 27-06-2019 06:09:26

Jl. Bratang Gede No 37 - Surabaya

Login Administrator

Username :

admin

Password :

Gambar 4.48 Tampilan Login

2. Tampilan Dashboard Utama
Form dashboard utama pada gambar 4.50 dapat diakses oleh bagian admin,

bagian kasir dan bagian kepala penjualan.

27-06-2019 06:08:07

* & Dashboard

Selamat Datang di Toko Baju Muslim - LOLY SHOPY
+ % Master User = =

Dashboard

+ % Master Pelanggan

* % Master Supplier

+ i Master Barang

+ 4§ Master Barang Supplier
*  §§ Master Kategori

« i Master Provinsi

o Master Kota

*  § Master Kecamatan

o Master Tarif

+  OKeluar (admin)

Gambar 4.49 Tampilan Dashboard Utama
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3. Tampilan Master User

Form master user digunakan untuk menambah data user dari pegawai yang
bekerja di CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan. Cara
mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada di pojok kanan

atas.

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM 27-06-2019 05:46:57

I Bratang Gede No 37 - Surabaya

* @& Dashboard

+ @ Master User Data User
¢ {§ Master Pelanggan Semua data pengguna dari sistem.
o g Master Supplier

o an

* & Master Barang Supplier

o i@ MasterKategori $m # Nama 4 Username 4 Level # Last Login 4 Aksi

o Master Provinsi 1 Lusi Efina Marsyahab admin ADMIN 2019-06-26 10:05:54 Bi

* @ MasterKota 2 Aulia Islaha aulia KASIR. 2019-06-26 10:01:32 Bi
BB Eecamatan 4 Nurdina Aulia Halasari dina MANAJER 0000-00-00 00:00:00 aa

+ g Master Tarif

o OKeluar (admin) - Show-  |v «Fist < Prev - Next:  Last»

Gambar 4.50 Tampilan Master User

4. Tampilan Tambah Data User
Form tambah data master user digunakan untuk menambah data user. Cara
mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari nama lengkap, username, password

dan repeat password, kemudian melakukan checklist pas akses data yang dipilih.

LOLY SHOPY - TOKO BAU MUSLIM 08-07-2019 05:27:30
1L Bratang Gede Mo 37 - Surabaya

@ Dashboard

v Master User Form User

v W Waster Pelanggan Form untuk pengguna sistem.

o i Master Supplier

R — Tlama Lengkap 1 nama lengkap

v Master Barang Supplier Username ; username

o i Master Kategor

Passviord + passviord

o i Master brovini

o Mester ate Repeat Passwond + repeat passord

g Master Kecamatan Level  dministrator v

TR -

o OKeluar (admin)

Gambar 4.51 Tampilan Tambah Data User
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5. Tampilan Master Pelanggan
Form master pelanggan digunakan untuk menambah data pelanggan sebagai

member baru. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang

ada di pojok kanan atas.

8 Apiikasi Perjuslan Toko Baju | X [RS8

@ localhost/Aplikasi_POS_FX/Loly_Shop/med php?mod=pelanggan

LOLY SHOPY - TOKO BAIU MUSLIM
Ji. Bratang Gede No 37 - Surabaya

27-06-2019 05:48:106

* @ Dashboard
. Master User
= Data Pelanggan
« @ Master Pelanggan EE S
« @ Master Supplier
+ @ Master Barang Search e o] con = CORefrash | W Tambah
. a ng Supplier
. ori + no ¢ KODE PEL. # NAMA PELANGGAN # NOMOR TEI T # AKST
nnnnn £a csszz7281672 ganville 81 (1]
* @ Master Kota 2 PO00Z ROSSI 0821377771 50 s aif
¢ Wmasterkecamatan |, ph03 k. osizasseses o
« i@ Master Tarif
ssssssssssss I, Sid 7
«  Okeluar (admin) L
......... [~ [

Gambar 4.52 Tampilan Master Pelanggan

6. Tampilan Tambah Data Pelanggan
Form tambah data master pelanggan digunakan untuk menambah data
pelanggan baru yang menjadi member perusahaan. Cara mengisi form-nya yaitu

mengisi textbox dari kode pelanggan, nama pelanggan, nomor telp, dan alamat.

B Apiikasi Penjualan Toka Bsju % [

27-06-2019 05:49:19

Form Data Pelanggan
Form Input Data Pelanggan

_ Simpan Data _

Gambar 4.53 Tampilan Tambah Data Pelanggan
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7. Tampilan Master Supplier

Form master supplier digunakan untuk menambah data supplier yang memiliki
kerja sama dengan CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan.
Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada di pojok

kanan atas.

B Apikasi Penjusian Tokn Baju 1. % [0

LOLY SHOPY - TOKO BAIU MUSLIM
3. Bratang Gede No 37 - Surabaya

= @ Dashboard
.+ g Master User

Data supplier

* @ Master Palanggan Data Semua supplher

« g Master Barang supplier

« W Master Kategori +no 2 KODE SUPPLIER. + nAMATOKD. * ALAMAT
e . B

+ @ Master Kota
+ @ Master Kecamatan
* W Master Tarif

+ OKelar (admin)

Gambar 4.54 Tampilan Master Supplier

8. Tampilan Tambah Data Supplier
Form tambah data supplier digunakan untuk menambah data supplier yang
digunakan untuk melakukan transaksi pembelian. Cara mengisi form-nya yaitu

mengisi textbox dari kode supplier, nama toko, alamat, telp, dan email.

B Apisi Pergustan Toke Baju 1 X

« c @

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM 27-06-2019 05:57:44
I1. Bratang Gede No 37 - Surabaya

Form Data supplier
Fo Data suppher

* 4 Master Kota TELEPON talapar

© B Master Kecamatan & Simpan Data ICTT)
- WMaster Tard

* O Keluar (admin)

Gambar 4.55 Tampilan Tambah Data Supplier
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9. Tampilan Master Barang
Form master barang digunakan untuk menambah data barang yang dijual oleh
CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan. Cara mengisi form-

nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada di pojok kanan atas.

Bl +

B Apiksi Penjualan Toko Baju

€0 e

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM

M. Bratang Gede No 37 - Surabaya

*+ @ Dashboard

. own .
W Haster Use Data Barang

+ @ waster pelangoan Dot3 Swwus Exa0g

+ W Master Suppler

+ W MasterBarang seane Pl B E= oRefresh | WTambah

+ W Master Barang Supplier

o W Masterkatsgori ©HO  © KODEBARANG & NAMA BARANG STCLINPUT ¢ MARGABELI ¢ HARGAJUAL  ® KATEGORI +s10K @ Axal
« W Master Provinsi 000001 (AXE KATUN RAMI SUSES s o
+ @ Master Kota 2 aooaooz ouTER MeamamA 201906 20 Ap. 130,000 Ap.173000  ouTER arcs @@
* W Master Kecamatan 3 aooacoa RGK PRISKET POM2 20090620 Ap. 150,000 #p. 160,000 RoK PRISKET aecs @M
o @ Master Tanif

4009004 caan WOOL STREAC 2019-06-2 09,000 20,000 CHLANA TMPORT ecs o
* @ Keluar (admin)

anoacos o0o Laa JERNS apcs o

Gambar 4.56 Tampilan Master Barang

10. Tampilan Tambah Data Barang

Form tambah data barang digunakan untuk menambah data barang yang akan
dijual olenh CV Lasbon Technology Indonesia khususnya bagian penjualan. Cara
mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode barang, nama barang, deskripsi,

tanggal input, harga beli, harga jual, kategori, jumlah stok, dan satuan.

B Apikasi Peruion Toko i ¢ [

LOLY SHOPY - TOKO BATU MUSLIM 27-06-2019 05:59:05

). Bratang Gede o 37 - Surabaya

Form Data Barang
Form Input Data Barang.

ATASAN TMPORT

Gambar 4.57 Tampilan Tambah Data Barang
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11. Tampilan Master Barang Supplier
Form master barang supplier digunakan untuk menambah data barang yang
dimiliki supplier tersebut. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button

“Tambah” yang ada di pojok kanan atas.

B Apiias Penjustan Toko Baju 1. % [N

+ g Master User

Data Barang Supplier
= W Master Palanggan Data Semua Barang Suppier
= W Master Supplier

+ W Masterparang
aster Barang Supplier

"o + BaRANG suppLIER + AKs
so00002  sooo an
ao0000z  soom ao
an

- e - -

Gambar 4.58 Tampilan Master Barang Supplier

12. Tampilan Tambah Data Barang Supplier
Form tambah data barang supplier digunakan untuk menambah data barang
yang dimiliki supplier tersebut. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari

kode barang dan kode supplier.

PR

c @

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM

JL Bratang Gede No 37 - Surabaya

27-06-2019 06:01:33

* @ Dashboard

* i Master User Form Barang Supplier

* i Master Pelanggan Form Input Barang Supplier
* i Master Supplier

KODE BARANG © ADOODD1 v
= i Master Barang —
KODE SUPPLIER SV AV COLECTION v
* i Master Barang Supplier _— —
i Baromons L]

* & Master Provinsi

* i Master Kota

+ g Master Kecamatan
* i Master Tanf

+  ®Keluar (admin)

Gambar 4.59 Tampilan Tambah Data Barang Supplier



82

13. Tampilan Master Kategori
Form master kategori digunakan untuk menambah data jenis barang dari suatu
barang yang dijual. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah”

yang ada di pojok kanan atas.

Kategori Barang
Data Semus Kategori Barang

B
+ W Master Kategor € N0 ¢ KODE KATEGORI + WANA KATEGORI + axs1
+ W Master Provinsi r oo KTASAN IMPORT an
+ % Master Kota 14 an
. ::’t“ :erc:matan e ne
. ster Tar
o OKeluar (admin) o an
03 o
“ R o
RoK a0
=~ Rox PRISKET a6
Rk sean an
ca an

Gambar 4.60 Tampilan Master Kategori

14. Tampilan Tambah Data Kategori
Form tambah data kategori digunakan untuk menambah data jenis barang dari
suatu barang yang dijual. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode

kategori dan nama kategori.

M Aplikasi Penjualan Toke Baju | % IS

LOLY SHOPY - TOKO BAIU MUSLIM 27-06-2019 06:02:45
JL Bratang Gede No 37 - Surabaya

Form Kategori Barang
Form Input Kategeri Barang

Bmoanpsta IETZHI

Gambar 4.61 Tampilan Tambah Data Kategori



15. Tampilan Master Provinsi
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Form master provinsi digunakan untuk menambah data provinsi untuk

pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah”

yang ada di pojok kanan atas.

M Apkasi Penjuslan Toko Baju - % Sl

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM
2. Bratang Gede No 37 - Surabaya
+ @ Dashboard

« W Master User Prensi
+ @ Master Pelanggan Data Semua Provins!
+ W Master Supplisr
+ 4 Master Barang

+ i Master Barang Supplier

. Master Kategori 4 no & KooEPROVINST + axst
W Master Provinsi ao
+ @ Master Kota am
* 4 Master Kecamatan oo
* W Master Tanf
ao
+ OKeluar (admin)
o
o

Gambar 4.62 Tampilan Master Provinsi

16. Tampilan Tambah Data Provinsi
Form tambah data provinsi digunakan untuk menambah data
pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi text

provinsi, dan nama provinsi.

B Aplkesi Penjusian Toko Baju . % SR

LOLY SHOPY - TOKO BAIU MUSLTM

Form Data Provinsi
Farm Input Data Provinsi

TS (|

provinsi untuk

box dari kode

27-06-2019 06:03:32

Gambar 4.63 Tampilan Form Tambah Data Provinsi



17. Tampilan Master Kota
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Form master kota digunakan untuk menambah data kota untuk pengiriman

barang. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada

di pojok kanan atas.

B Aplikasi Penjusian Teko Baju 1 X RS

« c o

@ localhost/Aplikasi_POS_FX/Loly_Shop/med.;

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM
. Bratang Gede No 37 - Surabaya

+ @ Dashboard
+ W Master User Kota
« @ Master Pelanggan Data Semua Kota

* % Master Supplier

* 4 Master Barang Supplier

@ master Kategor 4 w0 ¢ KoDEKOT + HAMA KOTA + KDDE PROVINST
Banda Aceh
ERS edan a
3 jakazar
= W Master Taril
4 harta
+  OKeluar (admin)
s yarrm
s s aue .
’ raboy;

27-06-2019 06:04:37

& Refresh W Tambah

® Ast
o
oo
oo
am
ao
aa
et

Gambar 4.64 Tampilan Master Kota

18. Tampilan Tambah Data Kota

Form tambah data kota digunakan untuk menambah data kota untuk pengiriman

barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode kota, nama kota dan

kode provinsi.

Bl Apiikasi Penjusian Toke Baju 1 %IR8

& Dashboard
"
W Haster Us Form Data Kota
+ @ master Pelanggan Form Input Bata Kota

im0 &

27-06-2019 06:05:01

Gambar 4.65 Tampilan Tambah Data Kota



19. Tampilan Master Kecamatan
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Form master kecamatan digunakan untuk menambah data kecamatan untuk

pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah”

yang ada di pojok kanan atas.

B Aplikasi Penjualan Toko Baju - X [

Kecamatan
Data Samua Kecamatan

Bilih -

4 NO % KODE KECAMATAN

* 4 Master Kecamatan
* W Master Tarif

*  OKeluar (admin) - Shaw- ¥

+ HAMA KECAMATAN

Karanggilang

.......

n o ® =

27-06-2019 06:05:24

Gambar 4.66 Tampilan Master Kecamatan

20. Tampilan Tambah Data Kecamatan

Form tambah data kecamatan digunakan untuk menambah data kecamatan

untuk pengiriman barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode

kecamatan, nama kecamatan.

«

B Aplikasi Penjuatan Toko Baju 1 % IR

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM
. Bratang Gede No 37 - Surabaya

4 Master Pelanggan
* i Master Suppiier

+ g Master Barang

c @ © localhost

* @ Dashboard

« i Master User

Form Data Kecamatan
Form Input Data Kecamatan

« W Master Barang Supplier NAMA KECAMATAN
= Master Kategori

+ @ Master Provinsi

+ @ Master Kota

* i Master Kecamatan

* i Master Tarf

+ @ Keluar (admin)

27-06-2019 06:05:45

Gambar 4.67 Tampilan Tambah Data Kecamatan



21. Tampilan Master Tarif
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Form master tarif digunakan untuk menambah data tarif untuk pengiriman

barang. Cara mengisi form-nya yaitu dengan cara klik button “Tambah” yang ada

di pojok kanan atas.

x [

B Aplikasi Penjuslan Toko Baju

« c o

baya

Ji. Bratang Gede No 37 - Sural

* @ Dashboard

+ g Master User
+ @ Master Pelanggan

* W Master Supplier

= @hmaster Barang

+ W Master Barang Supplier

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM

) localhost/Aplikasi_POS_FX/Le

tarif
Data Semua tarif

- Pilin - v car

+ @ Master Kategon + WO KODE TARIF HARGA TARIF + KODE KECAMATAN 2 KODE KOTA
= W Master Provinsi 20000
= fhMaster Kota —
ER] 35000 3 3
28000 s

25000

27-06-2019 06:07:12

an
an
aa
an
aa
an

Gambar 4.68 Tampilan Master Tarif

22. Tampilan Form Tambah Data Tarif

Form tambah data tarif digunakan untuk menambah data tarif untuk pengiriman

barang. Cara mengisi form-nya yaitu mengisi textbox dari kode tarif, tarif, kode

kecamatan, kode kota.

B Aplikasi Penjuslan Toko Baju 1 X [

TOKO BAJU MUSLIM

Surabaya

Form Data tarif

Form Input Data tarif
+ W Master Supplier
v B Master Barang KODE TARIF tarif_id
+ @ Master Barang Supplier

W Master kategori

« master Provinsi

* W Master Kota
% Master Kecamatan
* @ Master Tarif

¢ OKsluar (admin)

27-06-2019 06:07:33

Gambar 4.69 Tampilan Tambah Data Tarif
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23. Tampilan Transaksi Pembelian

Form transaksi pembelian digunakan oleh bagian kasir untuk melakukan
pembelian barang ke supplier. Pertama kasir memilih nama supplier. Maka secara
otomatis akan menampilkan nama barang sesuai dengan nama supplier yang
dipilih. kemudian mengisi textbox harga beli serta mengisi textbox gty atau jumlah
barang yang dibeli. Kemudian klik tombol tambah barang. Maka secara otomatis
akan bertambah di tabel data pembelian sesuai dengan hasil inputan. Kemudian
mengisi textbox nomor faktur lalu memilih tanggal pembelian dan mengisi nama

admin, tekan button simpan pembelian untuk menyimpan transaksi pembelian.

M Aplikasi Penjualan Toko Baju | % [igg

T'OLY SHOPY - 10KO BAJU MUSLIM 27-06-2019 06:53:58
Jl. Bratang Gede No 37 - Surabayz

Form Transaksi Pembelian
+  OKeluar (aulia) 1Input Data Pembelian Barang

Input Barang Data Pembelian

 Piih Nama Supplier:

SUMBER ABADI Y — .
Kode Barang : N
AD00002 [
Harga Beli (Rp):
nnnnnnn
QTY: o
& Tambah Barang

Gambar 4.70 Tampilan Transaksi Pembelian

24. Tampilan Detail Transaksi Pembelian

Form detail pembelian digunakan oleh kasir untuk melihat detail pembelian
barang dari inputan transaksi pembelian ke supplier. Jika kasir menekan button
transaksi baru, akan melakukan transaksi pembelian baru. Jika kasir menekan

button cetak kwitansi akan menampilkan nota pembelian.
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B Aplikasi Penjualan Toko Baju I X [ g

In O & =

@ localhost/Aplikasi_POS_FX/Loly_Shop/med.php?mod=pembelian&tact=detail&id=87

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM
Il Bratang Gede No 37 - Surabaya

27-06-2019 07:14:47

* mLaporan Pembelian

« mLaporan Penjualan

Detail Pembelian Barang
¢ wlaporan Stok Data Detail Pembelian Barang Baru
o ®FKeluar (dina)

Jika terjadi kesalahan harap ispor Administrator.

No. Faktur i e

Tanagal Bali © 2019-06-26

Detail Barang

1 ADDOODZ OUTER MAXI NATRA Rp. 100,000 X 1 PCS Rp. 100,000
Total Rp. 100,000
* Back B Transaksi Ba

Gambar 4.71 Tampilan Detail Transaksi Pembelian

25. Tampilan Transaksi Penjualan

Form transaksi penjualan digunakan oleh bagian kasir. Kasir memilih data
barang, dimana datanya secara otomatis diambil dari data master barang. kasir
menekan button add sehingga data barang yang sudah ditambahkan akan masuk ke
dalam keranjang penjualan. Jika sudah maka klik button simpan transaksi untuk

menyimpan transaksi penjualan.

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM 08-07-2019 05:39:55

3. Bratang Gede No 37 - Surabaya

. JE Pambeli . .

T Lzperan Pambelian Transaksi Penjualan
= Wlaporsn Benjualan Menu Transaksi Penjuslan Barang
« W Laporan Stok

Data Barang Keranjang Penjualan
- Okeluar (lus)

+ onE 4 NAMA BARANG

1 AD00SOL MAXE KATUN RAMI SUPER PREMIUM Rp. 200,000

Rp. 380,000

TOTAL BAYAR + ONGKIR Rp. 420,000

No Resi:
1z3m
Total Bayar Ongkir:

Nama Pelanggan :
Po001

Bayar (Rp):
420,009

Status Pembayaran:

@) LUNAS | HUTANG

Simpan Transaksi

Gambar 4.72 Tampilan Transaksi Penjualan
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26. Tampilan Detail Transaksi Penjualan

Form halaman detail penjualan digunakan oleh bagian kasir untuk melihat
detail penjualan barang setelah melakukan transaksi penjualan dari pelanggan. Jika
kasir klik button transaksi baru, akan melakukan transaksi penjualan baru. Jika kasir

Klik button cetak kwitansi maka akan muncul nota penjualan.

LOLY SHOPY - TOKO BAIU MUSLIM 08-07-2019 05:41:50
31 Bratang Gede No 37 - Surabaya

+ W Lagoran Pembelan
* TeLaporan Parjualan Printout Penjualan
+  Wlaperan Sk Datz Panjualan Barang

+ Okauar (s

“Total Bayer Ongkir B0
Pumbayaran Bp. 190,800

Gambar 4.73 Tampilan Detail Transaksi Penjualan

27. Tampilan Form Cek Biaya Kirim
Fungsi cek biaya kirim adalah untuk melihat biaya kirim sesuai provinsi. Klik

button cetak kwitansi untuk menampilkan cetak kwitansi biaya kirim.

Cek Biaya Kirim

Provinsi Aceh

Nama Kota Banda Aceh
Nama Kecamatan Kebraon

Biaya Kirim 20000

Hitung Biaya Kirim

TOTAL

ONGKIR (Rp.) 20,000
TOTAL BAYAR

Gambar 4.74 Tampilan Cek Biaya Kirim
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28. Tampilan Laporan Pembelian
Form laporan pembelian digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat
data transaksi pembelian yang telah terjadi pada perusahaan CV Lasbon

Technology Indonesia khususnya bagian penjualan.

B Aplikesi Penjualan Toko Baju | X IS X
In@D e =

@ localhost/Aplikas_POS_FX/Loly_Shop/med php?mod=pembelian

27-06-2019 07:20:57

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM

Jl. Bratang Gede No 37 - Surabaya

* mLaporan Pembelian

* mLaporan Penjualan Data Pembelian

* mLaporan Stok Semua Data Pembelian Barang
«  OKeluar (dina)
Search 2 Refres|
- il - V| e T Refresh | W Tambah
¢ no 4 NO. FAKTUR + TANGGAL BELT ¢ NAMA KASTR ¢ PETUGAS ¢ ToTAL s
" &7 2015-06-26 hanifa Aulia Tslsha Rp. 100,000 o
2 1234366 2019-08-23 hanifa Lusi Efina Marsyahab R6. 100,000 &
3 234333573 2019-08-25 hanita Lusi Efina Marsyshab R5. 200,000 o
4 23436 2019-05-25 hanifa Lusi Efina Marsyahab Rp. 200,000 o
s 2015-08:2¢ hanita Lusi Eina marsyahab Rp. 533,000 i
. 1234 2015-06-24 hanifa Lusi Efins Marsyshsb Rp. 100,000 o
7 2015-06-24 hanita Lusi Efina Marsyahab Rp. 320,000 b

Gambar 4.75 Tampilan Laporan Pembelian

29. Tampilan Laporan Penjualan
Form laporan penjualan digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat

data transaksi penjualan yang terjadi pada perusahaan.

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM 08-07-2019 05:46:54

1. Bratang Gede No 37 - Sursbaya

+ P Laporan Pembelian
+ Rbaporn st Data Transaksi Penjualan
+ PLaporan Stok Data Semua Transaksi Penjualan

 Okeluar (ls]
SRR |

4 NO.RESI 4KODEPEL. % NAMAPEL. 4 TGL TRANSAKS] 4 ToTAL 4 TOTAL ONGKIR 4 POTONGAN 4sTATs %0
lidak ad poD: NOVI CHIKA DEWT 10701 12:48:48 Re000  ReO Re. 10,000 LuHAS o
1234516 Po0D} NOVI CHIKA DEWT 219-0704 12 Re200000 R0 Re. 10,000 LUNAS o
12345161881 poun: NOVI CHIKA DEWT L0701 12:20:00 Re.200000 e 200000 Re. 10,000 LutAS i
345 P00z SETYA RIND 100702 20:52:40 R 100000 Rp. 110000 R 10,000 LUNAS if
73444 o0 NOWI CHIKA DEWT MG0702 15:44:14 R0 R 200000 Rp. 30,000 LUNAS if
fidak ads OO0 NOWI CHIKA DEWT 10701 08:19:56 RRT000 RO R 10,000 LUNAS i
i} po0: NOVI CHIKA DEWT 190530 03517 RI0000 R 130000 R 10,000 LuAs i

A0S 3000E1 i Marspahet
v it cPrer n Net>  Laste

Gambar 4.76 Tampilan Laporan Penjualan
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30. Tampilan Laporan Stok
Form laporan stok digunakan oleh bagian kepala penjualan untuk melihat data

stok yang tersedia pada perusahaan.

B Aplikasi Penjuslan Toko Baju | X [ig

o & =

@ localhost/Aplikasi POS_FX/Loly_Shop/med.php?mod=laporan&act=stokbarang

LOLY SHOPY - TOKO BAJU MUSLIM

Jl. Bratang Gede No 37 - Surabaya

27-06-2019 07:23:05

+ ®mlaporan Pembelian

+  mLaporan Penjualan

Laporan Stok Barang
* wmlaporan Stok Laporan sisa stok seluruh barang

«  ®Keluar (dina)
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Gambar 4.77 Tampilan Laporan Stok

31. Tampilan Nota Pembelian

Nota Pembelian digunakan untuk print struk pembelian.

WHNAD LOLY SHOPY

TOKO LOLY SHOPY

L. Bratareg Gista K 37 - Suralaya Mafijual - Bukdta Huihm Wasita
Talp. (031) $0002511 alargasi ¢ Parpealin Baju, Calana das Fok Wanita

EWITANSI PEMBAYARAN

MO : #333EIRRRA33E

Tariegiy s,
50702 f FagaTanz

1 ADOOBL 50031 FLAKE EATLIN RAMI SUIPER PREHILIM P, 100,003 X X #CS g, 200,000
Tetal Harga g, 200,000
* Derwry yerg oaish otk depar Saoralarga, 02072000
Tarida Tarima, S—— Harmsal Kami,

© Barng-bamsy pEng dEEviE, aaEsds
wing cismid dsiam jangis 1 bulen, ek
mhimagen buban Tenjed cnggung jeest
owTd

— e

Gambar 4.78 Tampilan Nota Pembelian
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32. Tampilan Nota Penjualan

Nota Penjualan digunakan untuk print struk penjualan.

UHD LOLY SHOPY

TOKO LOLY SHOPY

L. Brataig Giata W 17 - Suralaya Marijual : Buiata Hushm Wisila
Tads. (031) PO082511 Malapa ¢ Paiealan Baju, Calana das Rk Wanta

KWITAMNSI PEMBAYARAMN
MO : SCADIOT 1900003

Fazada Yih,
SETYA RNl 7 POOOZ

ADSE001 pan ] KATUN RAMIL SUPER PREMILM Fp. 200,000 X 1 PCS S0% Fg. 100,000

Tetal Harga Bg. 100,000
Fulursgan Hanga Bg. 10,000
Total Bayar . 90,000
o g g 110,000
Total Bayar Hp. 20,000
Pumbayarar Rp. 110,000
Kambali Mg 20,000
T i Taariimia, K

Gambar 4.79 Tampilan Nota Penjualan

4.3.7 Uji Coba Form
1. Hasil Uji Coba Form Login

Tabel 4.21 Hasil Uji Coba Form Login

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Mengecek | SK-01 Mengisi username | User bisa masuk ke | 100%
Username dan password menu utama aplikasi
Password sesuai level ke sesuai dengan level.
adalah dalam kolom yang
valid tersedia.
Mengecek | SK-02 Mengisi username | User tidak bisa 100%
Username dan password masuk ke menu
Password yang salah ke utama aplikasi, dan
adalah dalam kolom yang | menampilkan notif
non valid tersedia. “Username atau
password salah”
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Field SK-03 Salah satu inputan | User tidak bisa 100%
kosong tidak di isi masuk ke dalam
aplikasi dan
menampilkan pesan
“Please Fill Out
This Field”.
2. Hasil Uji Coba Menambahkan Data User
Tabel 4.22 Hasil Uji Coba Menambahkan Data User
Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-04 Input data user | Muncul pesan 100%
data user secara lengkap | “Berhasil
ke dalam kolom | menambah data
yang tersedia. user”.
Mengubah | SK-05 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data user kolom data user | “Berhasil
yang ingin mengubah data
dirubah. user”.
Menghapus | SK-06 Hapus daftar Data user yang 100%
data user user yang sudah dihapus
dipilih, muncul | tidak tampil lagi
notif “yakin pada daftar user.
hapus data?”
Field SK-07 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out
This Field”.

2. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Pelanggan

Tabel 4.23 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Pelanggan

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-08 Input data Muncul pesan 100%
data pelanggan ke “Berhasil
pelanggan dalam kolom menambah data
yang tersedia. pelanggan”.
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Mengubah | SK-09 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kolom data “Berhasil
pelanggan pelanggan yang | mengubah data

ingin dirubah. pelanggan”.
Menghapus | SK-10 Hapus daftar Data pelanggan 100%
data pelanggan yang | yang sudah
pelanggan dipilih, muncul | dihapus tidak

notif “yakin tampil lagi pada

hapus data?” daftar pelanggan.
Field SK-11 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.

Salah satu | SK-12 Nama Inputan tidak 100%
field tidak pelanggan tidak | dapat diproses
di isi diisi atau disimpan.

Hasil Uji Coba Menambahkan Data Supplier

Tabel 4.24 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Supplier

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-13 Input data Muncul pesan 100%
data supplier secara | “Berhasil
supplier lengkap ke menambah data
dalam kolom supplier”.
yang tersedia.
Mengubah | SK-14 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kolom data “Berhasil
supplier supplier yang mengubah data
ingin dirubah. supplier”.
Menghapus | SK-15 Hapus daftar Data supplier 100%
data supplier yang yang sudah
supplier dipilih, muncul | dihapus tidak
notif “yakin tampil lagi pada
hapus data?” daftar supplier.
Field SK-16 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.




4. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Barang

Tabel 4.25 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Barang
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Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan

Menambah | SK-17 Input data Muncul pesan 100%
data barang barang secara “Berhasil

lengkap ke menambah data

dalam kolom barang”.

yang tersedia.
Mengubah | SK-18 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data barang kolom data “Berhasil

barang yang mengubah data

ingin dirubah. barang”.
Menghapus | SK-19 Hapus daftar Data barang yang | 100%
data barang barang supplier | sudah dihapus

yang dipilih, tidak tampil lagi

muncul notif pada daftar

“yakin hapus barang.

data?”
Field SK-20 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.

5. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Barang Supplier

Tabel 4.26 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Barang Supplier

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-21 Input data Muncul pesan 100%
data barang barang supplier | “Berhasil
supplier secara lengkap | menambah data
ke dalam kolom | barang supplier”.
yang tersedia.
Mengubah | SK-22 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data barang kolom data “Berhasil
supplier barang supplier | mengubah data
yang ingin barang supplier”.
dirubanh.




96

Menghapus | SK-23 Hapus daftar Data barang 100%
data barang barang supplier | supplier yang
supplier yang dipilih, sudah dihapus

muncul notif tidak tampil lagi

“yakin hapus pada daftar

data?” barang supplier.
Salah satu | SK-24 Kode Supplier | Inputan tidak 100%
field tidak tidak dipilih. dapat diproses
di isi atau disimpan.

Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kategori

Tabel 4.27 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kategori

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-25 Input data Muncul pesan 100%
data kategori secara | “Berhasil
kategori lengkap ke menambah data
dalam kolom kategori”.
yang tersedia.
Mengubah | SK-26 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kolom data “Berhasil
kategori kategori yang mengubah data
ingin dirubah. kategori”.
Menghapus | SK-27 Hapus daftar Data kategori 100%
data kategori yang yang sudah
kategori dipilih, muncul | dihapus tidak
notif “yakin tampil lagi pada
hapus data?” daftar kategori.
Field SK-28 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.




7. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Provinsi

Tabel 4.28 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Provinsi
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Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan

Menambah | SK-29 Input data Muncul pesan 100%
data provinsi secara | “Berhasil
provinsi lengkap ke menambah data

dalam kolom provinsi”.

yang tersedia.
Mengubah | SK-30 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kolom data “Berhasil
provinsi provinsi yang mengubah data

ingin dirubah. provinsi”.
Menghapus | SK-31 Hapus daftar Data provinsi 100%
data provinsi yang yang sudah
provinsi dipilih, muncul | dihapus tidak

notif “yakin tampil lagi pada

hapus data?” daftar provinsi.
Field SK-32 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.
8. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kota
Tabel 4.29 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kota
Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan

Menambah | SK-33 Input data kota | Muncul pesan 100%
data kota secara lengkap | “Berhasil

ke dalam kolom | menambah data

yang tersedia. kota”.
Mengubah | SK-34 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kota kolom data kota | “Berhasil

yang ingin mengubah data

dirubah. kota”.
Menghapus | SK-35 Hapus daftar Data kota yang 100%
data kota kota yang sudah dihapus

dipilih, muncul | tidak tampil lagi

notif “yakin pada daftar kota.

hapus data?”
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Field
kosong

SK-36

Muncul pesan
“Please Fill Out
This Field”.

100%

9. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kecamatan

Tabel 4.30 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Kecamatan

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-37 Input data Muncul pesan 100%
data kecamatan “Berhasil
kecamatan secara lengkap | menambah data
ke dalam kolom | kecamatan”.
yang tersedia.
Mengubah | SK-38 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data kolom data “Berhasil
kecamatan kecamatan yang | mengubah data
ingin dirubah. kecamatan”.
Menghapus | SK-39 Hapus daftar Data kota yang 100%
data kecamatan yang | sudah dihapus
kecamatan dipilih, muncul | tidak tampil lagi
notif “yakin pada daftar
hapus data?” kecamatan.
Field SK-40 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out
This Field”.
10. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Tarif
Tabel 4.31 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Tarif
Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-41 Input data tarif | Muncul pesan 100%
data tarif secara lengkap | “Berhasil
ke dalam kolom | menambah data
yang tersedia. tarif”.
Mengubah | SK-42 Ubah salah satu | Muncul pesan 100%
data tarif kolom data tarif | “Berhasil
yang ingin mengubah data
dirubah. tarif”.
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Menghapus | SK-43 Hapus daftar Data kota yang 100%
data tarif tarif yang sudah dihapus

dipilih, muncul | tidak tampil lagi

notif “yakin pada daftar tarif.

hapus data?”
Field SK-44 Muncul pesan 100%
kosong “Please Fill Out

This Field”.

Salah satu | SK-45 Kode Supplier | Inputan tidak 100%
field tidak tidak dipilih. dapat diproses
di isi atau disimpan.

11. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Transaksi Pembelian

Tabel 4.32 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Transaksi Pembelian

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-46 Input data Data tersimpan di | 100%
data transaksi tabel detail
transaksi pembelian. pembelian
pembelian Kolom yang kemudian data
terisi: Nama tersebut akan
Supplier, Kode | ditampilkan.
Barang, Harga
Beli, dan Qty.
Proses SK-47 Menekan Muncul notifikasi | 100%
simpan tombol simpan | “berhasil
data pembelian. transaksi"
transaksi
pembelian
berhasil
Menguji SK-48 Menekan Menampilkan 100%
tampilan tombol cetak nota pembelian.
nota kwitansi

pembelian




12. Hasil Uji Coba Menambahkan Data Transaksi Penjualan

Tabel 4.33 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Transaksi Penjualan

100

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Menambah | SK-49 Input data Data tersimpan di | 100%
data transaksi tabel detail
transaksi penjualan penjualan
penjualan dengan mengisi | kemudian data
Kolom Disc tersebut akan
kemudian ditampilkan.
Tekan button
“add” untuk
menambah.
Proses SK-50 Menekan Menampilkan 100%
simpan tombol simpan | tabel detail
data penjualan. penjualan.
transaksi
penjualan
berhasil
Menguji SK-51 Menekan Menampilkan 100%
tampilan tombol cetak nota penjualan.
nota kwitansi.
penjualan

13. Hasil Uji Coba Laporan Pembelian

Tabel 4.34 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Laporan Pembelian

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Proses SK-52 - Muncul tabel 100%
menampilkan laporan
laporan pembelian.
pembelian
Proses hapus | SK-53 Menekan Menampilkan 100%
laporan tombol hapus | notifikasi “yakin
pembelian pada salah hapus data”.
berhasil satu data
laporan yang
ingin dihapus.




14. Hasil Uji Coba Laporan Penjualan

Tabel 4.35 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Laporan Penjualan

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Proses SK-54 - Muncul tabel 100%
menampilkan laporan
laporan penjualan.
penjualan
Proses hapus | SK-55 Menekan Menampilkan 100%
laporan tombol hapus | notifikasi “yakin
penjualan pada salah hapus data”.
berhasil satu data
laporan yang
ingin dihapus.

15. Hasil Uji Coba Laporan Stok

Tabel 4.36 Hasil Uji Coba Menambahkan Data Laporan Stok

laporan stok

Fungsi ID Input Hasil yang di Hasil
Skenario harapkan
Proses SK-56 Muncul tabel 100%
menampilkan laporan stok.




BAB V
PENUTUP

3.3 Kesimpulan

Setelah dilakukan analisis dan perancangan sistem, maka kerja praktik yang
berjudul “Aplikasi Point Of Sales Pada CV Lasbon Technology Indonesia” dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Dengan adanya Aplikasi Point Of Sales Pada CV Lasbon Technology Indonesia
ini, maka pihak perusahaan dapat lebih mudah dalam menyajikan informasi
tentang pembelian dan penjualan barang baik dalam pencarian data, proses
pengadaan, proses penjualan, maupun dalam pembuatan laporan.

2. Aplikasi ini menghasilkan tiga laporan yaitu laporan pembelian, laporan
penjualan dan laporan stok disertai dengan filter-filter untuk memudahkan

pengguna dalam melakukan pencarian data laporan.

3.4 Saran

Dalam Aplikasi Point Of Sales Pada CV Lasbon Technology Indonesia ini
terdapat banyak kelemahan. Untuk pengembangan lebih lanjut maka penulis
memberikan saran untuk masa yang akan datang, yaitu:
1. Aplikasi dapat ditambah dengan retur pembelian dan retur penjualan.

2. Aplikasi dapat ditambah dengan penggunaan sistem barcode.
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