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ABSTRAK

Aplikasi Transaksi Motoris berbasis Android ini dirancang dan dibangun
demi memenuhi kebutuhan perusahaan PT Saka Mitra Usaha. Aplikasi ini nantinya
akan mempermudah para motoris dalam melakukan pencatatan transaksi dan
verifikasi proses transaksi. Rancang bangun ini dilatar belakangi oleh prosedur
pencatatan transaksi oleh motoris yang masih manual dan proses yang memiliki
beberapa celah atau kekurangan didalamnya. .

Dalam memperoleh data untuk keperluan penelitian, maka dilakukan
pengumpulan data melalui proses wawancara dan observasi kegiatan motoris. Data
yang diperoleh akan digambarkan dan dianalisis menggunakan Unified Modeling
Language, dari Use Case Diagram hingga Class Diagram. Hasil penelitian ini akan
menghasilkan sebuah aplikasi berbasis Android yang memudahkan motoris dalam

melakukan transaksi.

Kata Kunci : Motoris, Transaksi, Android
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT Saka Mitra Usaha adalah sebuah perusahaan swasta nasional yang
bergerak di bidang jasa Outsourcing Manajemen Sumber Daya Manusia. Selain itu,
PT Saka Mitra Usaha juga bekerjasama dengan beberapa perusahaan besar sebagai
Event Organizer, serta menjadi penyalur produk-produk ke toko-toko kecil, yang
dilakukan oleh motoris dari PT Saka Mitra Usaha.

Alur proses penjualan barang pada PT Saka Mitra Usaha diawali dari
pengambilan barang pada perusahaan. Setelah itu, para motoris akan berkeliling
untuk menyalurkan barang yang dibawa, baik ke toko yang sering dikunjungi
maupun toko yang belum pernah dikunjungi sebelumnya. Apabila pada toko terkait
barang yang disalurkan telah dikirimkan dan pembayaran telah diterima, pihak
motoris akan memanfaatkan aplikasi Whatsapp untuk mengirim foto lokasi serta
menggunakan fitur share location sebagai bukti bahwa transaksi telah dilakukan,
yang nantinya akan dikirimkan kepada masing-masing team leader sesuai dengan
domisili atau produk yang dijual. Bukti transaksi tersebut juga akan digunakan
untuk menghitung gaji.

Terdapat dua permasalahan utama yang muncul dari proses transaksi
penjualan barang ini. Yang pertama, pencatatan yang manual ini tentunya akan
memakan waktu yang lama, dan memungkinkan transaksi yang tercatat hilang atau
tidak terbaca karena media kertas yang digunakan. Selain itu, pemanfaatan share

location pada aplikasi Whatsapp dapat digeser atau ditarik sesuai keinginan



pengguna, sehingga memungkinkan para motoris untuk mengambil foto lokasi
yang beragam, tetapi tidak perlu datang ke tempat transaksi untuk melakukan share
location.

Masalah-masalah yang dikemukakan diatas menjadi dasar rancang bangun
Aplikasi Transaksi Motoris berbasis Android. Aplikasi ini nantinya akan mampu
melakukan pendataan lokasi baru maupun lama, melakukan penyimpanan transaksi
yang langsung terhubung secara online, hingga mencatat lokasi transaksi secara
real time. Aplikasi ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman Android,
PHP, dan MySQL, serta menggunakan Android Studio sebagai alat bantu dalam

membangun aplikasi.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang di atas, maka permasalahan yang harus
diselesaikan adalah bagaimana membuat sebuah aplikasi berbasis Android untuk
mencatat transaksi motoris serta menyimpan data transaksi serta lokasi secara real

time.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada aplikasi transaksi berbasis Android pada PT. Saka

Mitra Usaha Surabaya sebagai berikut :



1. Aplikasi transaksi berbasis Android
2. Aplikasi ini hanya fokus dalam melakukan pencatatan transaksi dan

lokasi, tidak melakukan pencatatan penggajian

1.4 Tujuan
Tujuan dari kerja praktik ini adalah untuk merancang bangun aplikasi

transaksi berbasis Android pada PT. Saka Mitra Usaha Surabaya

1.5 Manfaat
Beberapa manfaat yang diperolah adalah sebagai berikut :
1. Penyimpanan data lebih terjamin karena terhubung dengan internet dan
akan tersimpan kedalam database
2. Data transaksi dan lokasi transaksi akan terjamin keasliannya, karena

terdapat proses verifikasi lokasi nantinya pada bagian transaksi

1.6 Rencana Penelitian

Tabel 1.1 Rencana Penelitian

Januari Februari Maret 2019
No Jenis Kegiatan 2019 2019
112(3(4|1(2|3[4/1|2|3|4
1 Pengumpulan VA4
Informasi + Studi
Literatur
2 Perancangan Desain VIV
Aplikasi
3 Pembuatan Program VIVIVI
Aplikasi




Januari Februari Maret 2019
No Jenis Kegiatan 2019 2019
1(2(3(4(1|2|3(4(1|2|3|4
4 Melakukan Pengujian JIVIV
Aplikasi
5 Revisi dsb NARN4

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan kerja praktek digunakan untuk menjelaskan
penulisan laporan tiap bab. Sistematika penulisan kerja praktek dapat dijelaskan
sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat yang bisa didapat dari

Kerja Praktik ini.

BABII GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

Bab ini menjelaskan tentang gambaran umum organisasi visi dan
misi, struktur orgasnisasi, serta tugas pokok dan fungsi dar masing-

masing bagian dalam perusahaan



BAB III

BAB IV

BABV

LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang teori-teori yang berkaitan dalam

penyelesaian laporan

DESKRIPSI PEKERJAAN

Deskripsi pekerjaan menjelaskan tentang rancangan sistem yang
akan dikerjakan dalam membat aplikasi. Terdiri atas Analisis Sistem

yang Sedang Berjalan dan Analisis Sistem Susulan

PENUTUP

Bab penutup ini membahas tentang kesimpulan dari seluruh isi
laporan yang telah dibuat. Penutup juga berisi saran yang bisa

diberikan terkait dengan pengembangan aplikasi di masa mendatang



BAB Il
GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1 Gambaran Umum PT. Saka Mitra Usaha

Saka Mitra Usaha adalah perusahaan swasta nasional yang bergerak di bidang
jasa Outsourcing Manajemen Sumber Daya Manusia. Didirikan Oleh para
profesional yang berpengalaman, kompeten dan memiliki wawasan yang luas
dibidang jasa Outsourcing. Perusahaan ini didukung oleh profesional yang
berpengalaman dibidangnya, pribadi - pribadi yang terlatih, terdidik dan memiliki
dedikasi yang tinggi dan senantiasa memenuhi kepuasan bagi pengguna jasa.
Perusahaan juga menyediakan pelayanan yang terbaik melalui sistem yang efektif,
tepat waktu dan akurat dalam setiap proses penerimaan karyawan, pencatatan

jumlah karyawan yang masuk dan keluar, sistem keselamatan kerja, dan asuransi.

2.2 Logo PT. Saka Mitra Usaha

Berikut ini logo dari PT. Saka Mitra Usaha pada gambar 2.1 :

Gambar 2.1 Logo PT Saka Mitra Usaha



2.3 Visi dan Misi

VISI

Menjadi Mitra yang dapat dipercaya berkomitmen tinggi dan berkomunikasi
di dalamnya

MISI

1. Memberikan hasil yang terbaik untuk klien

2. Melayani dengan professional dan sepenuh hati

3. Melahirkan SDM yang membawa manfaat bagi sesama

2.4 Struktur Organisasi
PT. Saka Mitra Usaha terdapat beberapa bagian yang memiliki tanggung
jawab masing-masing kegiatan bisnis yang ada. Semua bagian bertanggung jawab

lagsung kepada Kepala Balai, dapat dilihat pada Gambar 2.2.

Birektur
Utama

General
Manager

Gambar 2.2 Struktur Organisasi PT Saka Mitra Usaha



BAB III
LANDASAN TEORI

3.1 Aplikasi

Menurut Jogiyanto (2008), aplikasi adalah penggunaan dalam suatu
komputer, instruksi, atau pernyataan yang disusun sedemikian rupa sehingga
komputer dapat memproses input menjadi output. Nantinya diharapkan aplikasi
yang dirancang dapat membantu mempersingkat input proses transaksi dan

memperjelas hasil output-nya.

3.2 Android

Menurut Meier (2012) Android adalah sebuah software open source yang
termasuk sistem operasi, middleware, dan kunci aplikasi mobile beserta
sekumpulan library API untuk menulis sebuah aplikasi yang dapat membentuk
tampilan, rasa, dan fungsi pada perangkat yang menjalankannya. Aplikasi yang
dibuat nantinya akan berjalan pada sistem operasi Android, dengan harapan aplikasi

ini dapat menjangkau lebih banyak motoris di PT Saka Mitra Usaha

3.3 Java

Menurut Cadenhead (2002), Java adalah sebuah bahasa pemrograman
berbasis objek yang bersifat netral terhadap platform-nya serta aman untuk
digunakan, dan didesain untuk lebih mudah dipelajari daripada C++ dan lebih susah

disalahgunakan daripada C dan C++.



34 PHP

Menurut websitenya, PHP singkatan dari PHP: Hypertext Prepocessor. Php
merupakan bahasa script yang sangat cocok digunakan dalam pengembangan web
dan dapat digunakan bersamaan dengan HTML.

Yang membedakan PHP dari Javascript yang berjalan pada client adalah PHP
berjalan pada server, yang nantinya akan mengirimkan HTML ke client.
Penggunaan PHP ini nantinya akan digunakan oleh penulis dalam menyimpan data

— data transaksi kedalam database MySQL.

3.5 MySQL

Menurut websitenya, MySQL adalah sebuah database manajemen sistem
(DBMS) populer yang memiliki fungsi sebagai relational database management
sistem (RDBMS). Selain itu, MySQL juga merupakan suatu aplikasi yang sifatnya
open source serta server basis data MySQL memiliki kinerja sangat cepat, reliable,
dan mudah untuk digunakan serta bekerja dengan arsitektur client server atau
embedded systems. Dikarenakan faktor open source memodelkan dan populer

tersebut maka cocok untuk mendemontrasikan proses replikasi basis data.

3.6 UML (Unified Modeling Languange)

Menurut Lethbridge (2005), Unified Modeling Language (UML) adalah
sebuah bahasa yang berdasarkan gambar untuk menvisualisasikan,
menspesifikasikan, membangun dan pendokumentasian dari sebuah sistem
pengembangan perangkat lunak berbasis Objek. Unified Modeling Language
(UML) bukanlah merupakan bahasa pemrograman tetapi model-model yang

tercipta berhubungan langsung dengan berbagai macam bahasa pemprograman,
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sehingga memungkinkan melakukan pemetaan (mapping) langsung dari model-
model yang dibuat dengan Unified Modeling Language (UML) dengan 91 bahasa-
bahasa pemprograman berorientasi obyek, seperti Java.
Pada pembuatan rancang bangun ini, digunakan 4 Diagram UML yaitu Use
Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.
3.6.1 Use Case Diagram
Menurut Cockburn (1999), Use Case adalah sebuah deskripsi dari
kemungkinan urutan interaksi yang terjadi antara sistem dengan aktor eksternal,
terkait tujuan tertentu yang akan dicapai. Dengan menggunakan Use Case
Diagram, nantinya akan lebih mudah memahami interaksi aktor dengan sistem
yang akan dibuat.
3.6.2 Activity Diagram
Menurut Fowler (2003), Activity Diagram adalah sebuah diagram yang
digunakan untuk menunjukkan workflow pada organisasi, bagaimana keterkaitan
atau interaksi manusia dengan software berlangsung. Activity Diagram juga
dapat menunjukkan konteks dari Use Case dan detail kompleksitas Use Case.
3.6.3 Class Diagram
Menurut Fowler (2003), Class Diagram digunakan untuk
mendeskripsikan tipe objek yang bekerja dalam sistem serta macam-macam
hubungan atau keterkaitan yang ada diantara sistem tersebut. Class Diagram
dapat disebut juga sebagai tulang punggung UML, sehingga besar

kemungkinannya Class Diagram untuk digunakan hampir setiap waktu.
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3.6.4 Sequence Diagram
Menurut Fowler (2003), sebuah Sequence Diagram menangkap perilaku
pada sebuah skenario, lalu memunculkan beberapa contoh objek dan pesan yang

diberikan antara objek dalam Use Case.



BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem transaksi penjualan barang yang ada saat ini diawali dengan motoris
membawa barang kepada toko-toko kecil, baik toko yang pernah mereka datangi
maupun toko yang belum. Apabila toko belum pernah didatangi sebelumnya, maka
motoris akan menambahkan catatan baru mengenai toko beserta lokasinya.

Setelah sampai pada toko, motoris akan langsung memberikan barang yang
diinginkan oleh toko terkait, dan mencatat segala barang yang dikeluarkan oleh
motoris beserta jumlahnya. Setelah itu, motoris akan membuatkan nota transaksi
yang nantinya akan diberikan kepada toko.

Setelah transaksi tersebut selesai, motoris akan mengirimkan foto lokasi
beserta alamat lokasi yang didapatkan dari fitur share location Whatsapp kepada
team leader, sebagai bukti bahwa motoris pada hari itu hadir dan melakukan proses
transaksi. Apabila keseluruhan transaksi telah selesai, motoris akan kembali ke
perusahaan untuk melakukan rekap penghitungan total transaksi dan penyerahan
uang hasil transaksi kepada bagian administrasi.

Berdasarkan proses sistem yang sudah ada dan sedang berjalan saat ini, maka

dapat dibuatkan sistem sebagai berikut :
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4.1.1 Docflow Sistem

Docflow Transaksi Penyaluran Barang

Motoris
Start
Mengunjungi
toko

Apakah toko
pernah
dikunjungi?

Mencatat
data identitas
toko

Catatan |dentitas
Toko

Melakukan
transaksi
dengan toko

Membuat
nota
pembayaran

Mota Pembayaran

N

-

Toko

Memilih
produk yang
akan diam bil

Membayar
produk
sesuai harga
dan jumlah

Mota Pembayaran |

= |

T

End

Gambar 4.1 Document flow Transaksi Penjualan Barang
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Docflow Presensi Kehadiran
Motaris Team Leader
ot ‘ Data Bukti
| Tranzaksi
Y s |
Mengambil
gambar serta Apakah data
lokasi transaksi Tidak bukti tersebut
penyaluran asli dan aktual?
barang
Data Lokasi Menedot
Transaksi k.ehadlr_an
matoris
Data Presensi
Maotoris
End

Gambar 4.2 Document flow Presensi Kehadiran

4.2 Analisis Sistem Usulan

Tahapan ini merupakan tahap yang dilakukan penulis untuk merancang
sistem yang diusulkan guna membuat sistem yang baru, agar masalah-masalah yang
terdapat pada sistem yang lama dapat teratasi.

Dari hasil analisa sistem yang berjalan, maka dirancang suatu sistem untuk
memudahkan proses transaksi dan verifikasi motoris setelah melakukan penjualan
ke toko.

4.2.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem yang akan dibuat seperti berikut:



a. Use Case Diagram

Berikut adalah model Use Case Diagram sistem yang diusulkan

ry

Mengelola
Data Toko
| T~ . _=<include=>
<<include=>= S~
i ~

\ Transaksi
Motoris Penyaluran
Barang
L7

.7 <<include=>

Laporan Hasil
Transaksi

Gambar 4.3 Use Case Diagram

b.  Activity Diagram yang Diusulkan
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Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan kegiatan-kegiatan yang

ada di dalam suatu sistem. Agar dapat lebih memahami tentang sistem yang dibuat,
maka perlu dibuatkan Activity Diagram tentang sistem yang akan diusulkan.

Adapun Activity Diagram yang sedang diusulkan di PT Saka Mitra Usaha adalah

sebagai berikut:



1.

Activity Diagram Login

16

Motoris melakukan Login, kemudian sistem akan memverifikasi

username dan password yang di masukan user sebagai General manager.

Berikut ini adalah Activity Diagram Login yang diusulkan:

actlogin J

Motoris / Admin

Sistem

Memasukkan
Username
dan Password

=<invalid==

Memverifikasi
Usermname dan
Password

<>

A/

|

Menampilkan
Menu

|

®

Gambar 4.4 Activity Diagram Login
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2. Activity Diagram Mengelola Data Toko
Motoris dapat mengakses menu transaksi penjualan barang, lalu dapat

memilih untuk menambahkan data identitas toko baru.

actmengelola toko J

Motoris Sistem

Mengakses Menampilkan
menu transaksi menu transaksi

Mengedit Menambah
data toko data toko

Menyimpan data

identitas toko

Gambar 4.5 Activity Diagram Mengelola Data Toko

3. Activity Diagram Transaksi Penjualan Barang
Motoris dapat mengakses menu transaksi ketika menyalurkan barang
kepada toko-toko terkait, mendata jumlah barang yang dibeli serta jumlah dan

total harga yang dibayarkan.



acttransaksi J

Motoris Sistem

Wengakses Menampilkan
menu transaksi menu transaksi

Memilih salah satu Menampilkan detail
toko lengkap toko
Mengakses menu Menampilkan menu
transaksi penyaluran transaksi

Memilih produk dan Menambahkan produk
Jjumlahnya dan jumlah kedalam keranjang

|
Menampilkan detail
transaksi

Menyimpan transaksi
kedalam database

Melakukan checkout

Gambar 4.6 Activity Diagram Transaksi Penjualan Barang

4. Activity Diagram Laporan
Pada menu laporan motoris dapat mengakses untuk melihat riwayat

penjualan yang telah dilaksanakan..
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actlaporan J

Motoris f Admin Sistem

WMengakses Menampilkan
menu laporan menu laporan dan hasil laporan

Menampilkan laporan
[ e
laporan I

Gambar 4.7 Activity Diagram Laporan

c.  Sequence Diagram
Sequence Diagram menggambarkan kegiatan sebuah skrenario, diagram ini
menunjukan sejumlah contoh objek dan pesan yang di letakan diantara objek-objek

didalam usecase. Berikut adalah Sequence Diagram yang diusulkan. Yaitu:

1. Sequence Diagram Login

sdlogin_seq J

Motoria!Ad‘miﬂ Actor0 Form Utama‘ Boundary0 COTUOIO Master User : Entity0

[
1: Login dengan username dan password() | |
\
|

‘1.1: Login()

1.1.1: Validasi()

1.2 HasilValidasi() &1 1 Hasilvalidasi()

Gambar 4.8 Sequence Diagram Login



3. Sequence Diagram Mengelola Data Toko

sd kelelatoko_seq .l

MWotoris - Actord

1: Memilih menu transaksi()

Form Utama : BoundaryO

1.1 pilih menu transaksi()

2: Mimilih button tambah toko()

Controld

Form Isian : Boundary1

1.1.71: LoadFormi()

Toko Fntl w0

5

ampilFormi()

- 2 tampil menu transaksi()

T

2: Mengubah data toko()

(SN R——| L I —

|
|
|
2 1: Mengisi {orm()
T
|
|

2.1.2: Simpan()

2 2.1.2.2: Tampil data tolko()

2.1.2.1: Menyi

=)

fn ke database()

27494

Load data()

T

4: Wenghapus data toko()

3.1 simpan()

= =

1 3.1.2: Tampil data toko()

| "

| - “.1: Delete() |

1.1 Menyimpan ke database‘)

T

it -1 2 tampil detail transaksi()

1.1.7. Load data()

4.1.1: MenghaFus Data Toko() B

<4 1.1 1: Load data()

f==

i

Gambar 4.9 Sequence Diagram Mengelola Data Toko
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3. Sequence Diagram Transaksi Penjualan Barang

sd penjualan_seq J

Motor\sf}\d‘mm ActorQ Form Utama‘ Boundary0 Cor‘nro\O Form Isian lBoundar'y"\ Tranaakswl Entity0 Detail Transaksi : Entity1
| 1: Wemilih menu transaksi() | 1.9 pilih menu transaksi() | | |

1.1.1 LopdForm(} |

] g 1.1.1.1: TgmpilForm()

1.2 tampil menu transaksi() J‘ |

———

2: Memilih toko() |

|

|

|

|

|

|

2.1: pilih take() |
21.1 LopdFormi)

2.1.2. tampil data toko() 2.1.1.1: TampilForm()

et |

—a

| 3 Memasukkan produk dan jumiahnyar)

L
2 1. simpan data transaksi()
3.1.1: Menyimpan Fgrm ke Database()

L
I
I
|
I
I
|
I
|

2.1.1.1: Load Data()

Fi o
TMJ‘

3.1.2: Menyimpan Form ke Databagsd() g
I
I
I
I
I
I
I
|

-
—————

I
I
I
it i ‘
I I
I I
|

Gambar 4.10 Sequence Diagram Transaksi Penjualan Barang



4. Sequence Diagram Laporan Transaksi

sd laporan_seq J

Matoris / Admin - Actor0 Form Utama" Boundary0 Control0 Form Isian : Boundary1 Tabel Transaksi : Entityd

1. Memilih menu laporan() bi \
1.1: pilih menu laporan() 1.1.1 LoadForm()

1111 TampilForm()

|
|
|
|
1.7.2: tampil menu laporan() |
J |
|
|
|
|
|
|
|

>

2.1 simpan parameter laporan()
2.1.1: LoadForm]()
2111 TampilForm()

\
2: Mengisi parameter Iaporand)
\
\
\
\

|j‘ 21 2: tampil laporan()

Gambar 4.11 Sequence Diagram Laporan Transaksi



Class Diagram merupakan sebuah class yang menggambarkan struktur dan penjelasan objek, class, paket, serta hubungan satu sama

lain. Adapun Class Diagram tahap perancangan adalah sebagai berikut:

pkg

FMenuUtama

+ PilihMenu() . void

A\

Form Isian

+ InputData( ) “void
+ pilihislelolaDataTokol ) ¢ void

+ pilihTransaksiPanjualanBarang( ) « void

- kodebarang - String

- harga_pcs : int

- namabarang : String

+ LoadData( ) - void

/

Toko

- kodetoko © String
- namatoko @ String

- namapemilik - String
- kodeverifikasi : String

+ LoadData() - void
+ Simpan() : void

+ operation1() : void

control

+ LoadData() : void
+ SimpanData() : void
+ TampilMenul ) : void

- keterangan | String

Transaksi
- kodetransaksi ; String /

- kodetoko - String

Detail Transaksi

/

- kodetransaksi @ String
- userid : String
= kodetoko © String

- kodebar © String é—"""'-

- namabar - String

- jmil - int /

- hrg ant
- total - int
+ Simy void

| _s-tCadUata) . void
+ TampilMenu( ) : void

<<Actor>>
Aktor Motoris

+ InputDataTokol ) : void
+ InputTransaksi( ) : void

Motoris

- usarid . String - nama : String
- total @ int g
e (N - jkel : String

- usend : String
- password © String

+ LoadData() : void

+ Simpan() : void
+ TampilMenu( ) | void

Gambar 4.12 Gambar Class Diagram
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4.2.2 Implementasi
¢ Desain Rancangan Layar

a. Halaman Login

bar 4.13 Gambar Login

BAYA

Gambar 4.14 Gambar Menu
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¢. Halaman Menu Transaksi

IDENTITAS TOKO

IDENTITAS TOKO

IDENTITAS TOKO

IDENTITAS TOKO

IDENTITAS TOKO

Gambar 4.15 Gambar Menu Transaksi Penjualan

d. Halaman Tambah
i
— & -
| aseors |

RINCIAN ALAMAT

TAMBAH DATA TOKO

KO ERIFIKAS SCAN QR

Gambar 4.16 Gambar Tambah Toko
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e. Halaman Data Detail Toko

HISTORI TRANSAKSI

Gambar 4.17 Gambar Detail Toko

f. Halaman Data Kasir

Input Nama Produk

RINCIAN BELANJAAN LIST BARANG

Gambar 4.18 Gambar Data Kasir
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g. Halaman Data Laporan

FODE TRANAS
TANGGAL
TOKO
TOTAL

LIST TRANSAKSI RINCIAN TRANSAKSI

Gambar 4.19 Gambar Laporan Motoris



Rancangan Layar

a. Halaman Login

rASYHYBAYS - 3

Legin

Gambar 4.20 Gambar Login

b. Halaman Menu

Mo o B e, T O

PT SAKA MITRA USAHA

Gambar 4.21 Gambar Menu
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c. Halaman Menu Transaksi

A YHYO YD

PT SAKA MITRA USAHA

i-".r'.'.' Nama Toko CARI

TOKO JAYA SENTOSA

BAMBANG BAMBUNG
¥ ALAMAT

TOKO MEGA
MEGAMAN
Q ALAMAT

[+

Gambar 4.22 Gambar Menu Transaksi Penjualan

d. Halaman Tambah

TRy LT T

PT SAKA MITRA USAHA

Nama Toko T

Alamat AKSES GPS

Foto Lokasi @
TAMBAH DATA TOKO

Gambar 4.23 Gambar Tambah
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e. Halaman Data Detail Toko

1:46 () O @

PT SAKA MITRA USAHA

TOKO MAJU JAYA

MAJIONO

W JL. SIDOSERMO Il BLK. H NO.15, SIDOSERMO, KEC. WONOCOLO, KOTA SBY, JAWA TIMUR
60239, INDONESIA

Histori Transaksi
Kode Transaksi Tanggal Total

TRANSAKSI HAPUS TOKO

Gambar 4.24 Gambar Detail Toko



f. Halaman Data Kasir

0:57 () 0.0KB/8 7 all He. = (38 0:59 ()
PT SAKA MITRA USAHA PT SAKA MITRA USAHA
Kode Transaksi: TRO01190620190057 'r,l.,_-_.._r Nama Toko CARI
Total Harga: Rp 0
TAMBAH PRODUK CHECK OUT Kode Prod Nama Prod Harga/pcs
BRGO1 Kacang 3500
Nama Produk  Jumlah Harga BRGO2 Permen 5500
tes 5 500 BRGO3 Kripik 1500
tes 5 500 BRGO4 Air Mineral 3000
tes 5 500
tes 5 500
tes 5 500
tes 3 500
tes 5 500
tes 5 500
tes 5 500
les 5
les 5
tes S
tes 5
tes =
tes )
tes 5
es 5
es 5
5
1
)

Gambar 4.25 Gambar Data Kasir



g. Halaman Data Laporan

M@ Oe LIRS . B

PT SAKA MITRA USAHA

YOHANES KRISANTORO ADJIE
Total transaksi: Rp: 328700

25-12-1958 CARI TANGGAL

Histori Tranzaksi

12

§1 0 =
PT SAKA MITRA USAHA
Toko Baru

01-07-2019
Tokonya dekat pesaing A

Total transaksi: Rp: 96000

Rincian Transaks|

Gambar 4.26 Gambar Laporan Motoris
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari uraian dan pembahasan pada bab sebelumnya, kesimpulan yang didapat
adalah
1. Sistem yang berjalan saat ini masih manual pada bagian pencatatan transaksi

hingga pelaporan, serta terdapat banyak celah pada sistem yang ada.

2. Setelah menganalisa permasalahan yang ada, penulis membuatkan rancangan
aplikasi transaksi motoris yang dapat melakukan pencatatan transaksi secara real

time serta verifikasi transaksi yang terjamin keasliannya.

5.2 Saran

Dari uraian dan pembahasan pada bab sebelumnya, saran yang dapat
mendukung berkembangnya aplikasi ini adalah
1. Apabila ada kesalahan dalam program yang berjalan, ada baiknya kesalahan

tersebut dilaporkan sebagai upaya untuk meningkatkan aplikasi
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