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ABSTRAK 

 

Aplikasi SMILE terdahulu memiliki masalah yang cukup berarti, yaitu load 

halaman yang lambat karena resource yang di load besar dan banyak. Sehingga 

menyebabkan pegawai dari PT Semen Indonesia enggan untuk menggunakan 

aplikasi tersebut. Aplikasi tersebut jadi kurang bisa memberikan manfaat karena 

user yang sedikit. 

Solusi dari masalah tersebut adalah perlunya pembuatan ulang aplikasi 

SMILE dikarenakan aplikasi SMILE yang terdahulu sudah tergolong outdated. 

Kalaupun masih memaksakan untuk melakukan upgrade berdasar codebase versi 

lama sudah tidak memungkinkan karena tidak dapat mengikuti perkembangan 

dikemudian hari (legacy code). Untuk aplikasi SMILE yang baru harus membawa 

teknologi baru dan menambahkan plugins yang bisa membuat proses load resource 

lebih cepat dan efisien. 

Berdasarkan permasalahan yang ada dan solusi yang saya sarankan, 

membuat ulang aplikasi dengan ReactJS. Karena ReactJS bisa dapat mengatasi load 

resource lebih efisien dan cepat. Dan dukungan plugin yang begitu banyak 

sehingga dapat memudahkan pembuatan aplikasi . 

Kata kunci: web, media informasi, semen indonesia 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

PT Sinergi Informatika Semen Indonesia merupakan anak usaha 

dari PT Semen Indonesia (Parsero) Tbk. Yang bergerak di bidang teknologi 

informasi dan komunikasi. Resmi berdiri pada tanggal 9 juni 2014, SISI 

dibentuk berdasar dari pengalaman mengelola ICT Semen Indonesia Group 

selama lebih dari 15 tahun. SISI secara konsisten menunjukan jati dirinya 

sebagai perusahaan penyedia solusi IT terkemuka di Indonesia dengan terus 

menemukan dan menciptakan best practice dalam pengelolaan bisnis baik 

bagi perusahaan maupun masyarakat secara umum. 

Proses bisnis yang dilakukan oleh PT. Sinergi Informatika Semen 

Indonesia membuat berbagai kebutuhan dalam bentuk aplikasi untuk pihak 

internal. Salah satunya adalah aplikasi media informasi internal. Semua 

kegiatan, berita, dan pengumuman akan di post di aplikasi media informasi 

tersebut. 

Tetapi saat ini perfoma website sangat kurang, dikarenakan terlalu 

banyak load data dan UI/UX yang kurang efisien dan efektif, serta teknologi 

yang digunakan bisa dikatakan kuno tidak mengikuti perkembangan jaman. 

Sehingga menyebabkan website tersebut menjadi sangat lambat dalam 

mengelola atau mengaksesnya. Terkadang tidak bisa dibuka sama sekali 

tergantung juga dengan jaringan internet yang ada. 
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Dengan kondisi yang terjadi saat ini, maka perlu adanya solusi untuk 

mengatasi masalah tersebut. Solusi dari permasalahan tersebut adalah perlu 

dibangun aplikasi Media Informasi Internal pada PT. Sinergi Informatika Semen 

Indonesia dengan menggunakan teknologi yang terbaru dan dapat dijalankan di 

semua platform. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasar latar belakang yang dijabarkan diatas, masalah yang ada pada 

rancang bangun aplikasi media informasi internal pada PT. Sinergi Informatika 

Semen Indonesia. Dapat dirumuskan sebagai berikut:  Bagaimana merancang 

aplikasi media informasi internal dengan perfoma yang maksimal serta bisa 

dijalankan di  berbagai platform? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang maka dibuatlah batasan 

masalah agar pembahasan masalah tidak melebar. Batasan masalah sebagai berikut: 

a. Aplikasi Berbasis WEB 

b. Aplikasi dibangun menggunakan framework ReactJS 

c. Aplikasi dibangun menggunakan framework Code Igniter 3 

d. Aplikasi dibangun dengan php 5.6 

e. Database yang digunakan yaitu MySql 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, maka tujuan dari kerja 

praktik ini adalah membangun aplikasi media informasi internal pada PT. Sinergi 

Informatika Semen Indonesia. 
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1.5 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dengan dibangunnya aplikasi ini sebagai berikut: 

a. Multi platform. 

b. Menggunakan Progressive Web Apps sehingga dapat dikontrol 

mengenai performa website tersebut. 

c. Integrasi pada setiap anak perusahaan PT. Semen Indonesia. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memberikan gambaran menyeluruh terhadap masalah yang dibahas, 

maka sistematika penulisan dibagi ke dalam beberapa bab yaitu: 

BAB I   PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang dari  hal-hal yang 

berhubungan dengan perusahaan, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan yang ingin dicapai, manfaat yang diperoleh dengan 

adanya aplikasi yang telah dibuat, serta sistematika penulisan dari 

proposal. 

BAB II  GAMBARAN UMUM INSTANSI 

Bab ini menjelaskan tentang PT. Sinergi Informasi Semen 

Indonesia, mulai dari visi & misi perusahaan, dan stuktur organisasi. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Pada bab ini membahas tentang teori-teori yang dianggap 

berhubungan dengan kerja praktik yang dilakukan, dimna teori-teori 

tersebut akan menjadi acuan untuk penyelesaian masalah. 
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BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN 

Bab ini menguraikan tentang langkah-langkah yang digunakan 

untuk pembuatan sistem yang digunakan untuk penyelesaian 

masalah yang membahas keseluruhan desain input, proses, dan 

output dari sistem. Pada bab ini juga membahas tentang 

implementasi dari perancangan yang telah dilakukan dalam 

pembuatan aplikasi media informasi internal pada PT. Sinergi 

Informatika Semen Indonesia. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan dari pembuatan aplikasi 

media informasi internal berbasis web pad PT. Sinergi Informatika 

Semen Indonesia terkait dengan tujuan dan permasalahan, beserta 

dengan saran yang bermanfaat untuk pengembangan aplikasi ini. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM INSTANSI 

 

2.1 Latar Belakang Perusahaan 

 

 

Gambar 2.1 PT. Semen Indonesia 

PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia merupakan perusahaan 

yang bergerak pada bidang Teknologi Informasi di kota Gresik dan seluruh 

Indonesia. Perusahaan ini merupakan anak cabang dari PT. Semen 

Indonesia.
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2.2 Identitas Instansi 

Nama Instansi  : PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia 

Alamat   : Jl. Veteran, Gresik Jawa Timur, 61122 

No. Telepon  : (021) 52137111 

No. Fax  : - 

Website  : www.sisi.id 

Email   : ptsisi@sisi.id 

2.3 Sejarah Perusahaan 
 

 

Gambar 2.2 Peta PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia 

http://www.sisi.id/
mailto:ptsisi@sisi.id
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2014 : PT Sinergi Informatika Semen Indonesia (SISI) merupakan anak 

usaha dari PT Semen Indonesia (Persero) Tbk. yang bergerak 

di bidang teknologi informasi dan komunikasi. 

Resmi berdiri pada tanggal 9 Juni 2014, SISI dibentuk berdasar dari 

pengalaman mengelola ICT Semen Indonesia Group selama lebih 

dari 15 tahun. SISI secara konsisten menunjukkan jati dirinya 

sebagai perusahaan penyedia solusi IT terkemuka di Indonesia 

dengan terus menemukan dan menciptakan best practice 

dalam pengelolaan bisnis baik bagi perusahaan maupun 

masyarakat secara umum. 

2.4 Visi dan Misi Instansi 

 Visi 

To Be the Leading of Information & Communication Technology 

Company in South East Asia 

 Misi 

1. Mengembangkan solusi ICT dan model bisnis yang inovatif 

untuk peningkatan daya saing dunia bisnis dan kemudahan bagi 

masyarakat umum. 

2. Mengembangkan sistem manajemen untuk pengembangan, 

penyediaan dan pengelolaan layanan ICT yang unggul dan 

berorientasi kepada kepuasan pelanggan. 
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3. Berkontribusi terhadap pengembangan kualitas SDM di bidang 

ICT di Indonesia. 

4. Meningkatkan value perusahaan secara berkesinambungan 

2.5 Jumlah Pelanggan 

 Pelayanan Teknologi Informasi dan Komunikasi pada PT. Sinergi 

Informatika Semen Indonesia tidak hanya terbatas pada PT. Semen 

Indonesia , daerah Gresik dan sekitarnya. Total pihak yang telah menjadi 

pelanggan PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia mencapai 24 

perusahaan berskala nasional dan akan terus bertambah lagi. 

2.6  Struktur Organisasi 

  Struktur organisasi pada PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia 

bagian COO adalah sebagai berikut. 

 

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Bagian COO 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 React JS 

ReactJS merupakan library JavaScript yang bersifat open source dan 

dikelola oleh perusahaan IT ternama didunia seperti Facebook dan Instagram 

bersama dengan komunitas pengembang dari seluruh dunia. Framework ini 

digunakan secara luas untuk mengembangkan tampilan antarmuka pada sebuah 

aplikasi web. (Web, 2016) 

Sudah banyak alat atau aplikasi yang diciptakan dan digunakan oleh para 

pengembang, namun tidak banyak yang benar-benar bisa merevolusi cara kerja 

sebuah tim pengembang, salah satunya yang bisa merevolusi alur kerja adalah 

ReactJS. (Web, 2016) 

Berikut ini merupakan kelebihan dari react JS yaitu : 

1. ReactJS sangat efisien 

2. Library Javascript 

3. Sangat bagus untuk Search Engine Optimization 

4. Fokus pada antarmuka 

3.2 Apache 

Apache HTTP server adalah perangkat lunak dengan platform operating 

system (OS) yang mendukung multi-tasking, dan menyediakan layanan untuk 

aplikasi lain yang terhubung ke dalamnya, seperti web browser. Apache pertama 

kali dikembangkan untuk bekerja dengan sistem operasi Linux/Unix, tetapi 
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kemudian diadaptasi untuk bekerja di bawah sistem lain, termasuk Windows dan 

Mac. (Aziz & Tampati, 2015). 

Apache mempunyai beberapa kelebihan dibandingkan dengan web server 

lain. Berikut ini kelebihan dari web server Apache menurut (Ariata, 2019) : 

1. Open-source dan gratis, bahkan untuk tujuan komersial. 

2. Software yang andal dan stabil. 

3. Patch keamanan yang terus-menerus diperbarui. 

4. Fleksibel karena memiliki struktur berbasis modul. 

5. Kemudahan konfigurasi dan tidak sulit bagi pemula. 

6. Lintas platform (dapat berfungsi baik di server Unix maupun Windows). 

7. Dapat digunakan di situs WordPress. 

8. Komunitasnya besar dan memudahkan pengguna jika menemukan masalah. 

3.3 PWA ( Progressive Web App ) 

Progressive Web Apps (PWA) adalah konsep pengalaman pengguna yang 

mengabungkan bagian terbaik web dan bagian terbaik native apps. PWA berguna 

bagi pengguna sejak pertama membuka halaman sebuah web dengan konsep PWA, 

dan seiring dengan pengguna menggunakan aplikasi web lebih banyak lagi, aplikasi 

akan menjadi semakin powerful. Aplikasi dapat dimuat dengan cepat, bahkan dalam 

kondisi internet yang kurang baik, bisa mengirim push notifications, punya ikon 

aplikasi di home screen, dan bisa berjalan dalam mode layar penuh. (Adi, Akbar, & 

Khotimah, 2017)   

 PWA sepenuhnya mengandalkan browser pengguna dan teknologi yang 

ada didalamnya. Sampai saat studi ini ditulis, sudah ada 73,61% dari seluruh 
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browser di seluruh dunia yang mendukung fitur service worker, seperti Mozilla 

Firefox, Google Chrome, Chrome for Android dan Opera, sementara Edge dan 

Safari belum mendukung fitur ini. (Adi, Akbar, & Khotimah, 2017)   

3.4 Rest API 

REST menurut Sinha et al dan Zhou et al merupakan gaya arsitektur dalam 

mendesain sebuah web service di mana desain REST memiliki resource yang dapat 

diakses melalui sebuah alamat HTTP URL yang unique. REST juga memungkinkan 

klien dapat melakukan request melalui protokol HTTP dengan mudah 

menggunakan URI seperti pada penelitian Kurniawan. Masing-masing alamat URL 

mengacu kepada kumpulan program yang akan dieksekusi dan akan 

mengembalikan pesan kepada pengirim perintah. (Rahman, 2013) 

REST mengirimkan perintah yang akan dikerjakan oleh server menggunakan 

metode-metode HTTP request method yang disebut verb. Mengacu pada penelitian 

Lee  dan Rahman terdapat delapan HTTP request method, yaitu GET, POST, PUT, 

DELETE, OPTIONS, HEAD,TRACE, dan CONNECT. Dalam penggunaan API 

REST hanya menggunakan empat dari metode-metode tersebut, yaitu: GET, POST, 

PUT, dan DELETE. Pesan yang diterima dari server berupa kode HTTP berhasil 

atau gagal di dalam header dan isi pesan hasil pengolahan program itu sendiri. 

Berikut adalah kode HTTP yang sering digunakan dalam penggunakan REST API  

4.5.1. 200 OK 

Perintah yang dikirim ke server benar dan berhasil dijalankan. 

4.5.2. 400 Bad Request 

Perintah yang dikirim ke server berisi isian yang salah. 
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4.5.3. 401 Unauthorized 

Pengirim perintah mengirimkan kode kunci yang salah. 

4.5.4. 403 Forbidden 

Pengirim perintah tidak memiliki hak akses ke dalam resource yang 

dituju 

4.5.5. 404 Not Found 

Resource yang dituju tidak ditemukan dalam server. 

4.5.6. 429 Too Many Requests 

Pengirim perintah mengakses mencapai/melebihi dari limit yang 

telah ditentukan dari batas waktu tertentu. 

4.5.7. 500 Internal Server Error 

Server atau potongan program dalam resource mengalami kesalahan 

(Rahman, 2013) 

3.5 JWT (Json Web Token) 

JWT ini adalah sebuah token berbentuk string panjang yang sangat random 

yang gunanya sendiri untuk melakukan sistem Otentikasi dan Pertukaran Informasi. 

Umumnya untuk melakukan login tidak seperti pada aplikasi website biasa dimana 

kita menggunakan session untuk mengingat siapa yang sedang login. Tapi didalam 

API sendiri kita menggunakan konsep JWT atau dibacanya sebagai "jot". (Salma, 

2017) 

JWT  mengamankan  informasi  menjadi  sebuah klaim  yang  di encode  ke  

dalam  bentuk  JSON dan menjadi payload dari JSON Web Signature  

(JWS).Alasan  penggunaan autentikasi  JWT  yang  berbasis token adalah adanya 

expiration.  Ukuran  JWT  yang  kecil memungkinkannya dapat  dikirimkan  melalui 
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URL,  parameter  HTTP  POST,  atau header HTTP   POST. Token disimpan   disisi   

klien sebagai cookies sehingga server tidak  harus  meyimpan token.  Karena token 

sudah ditandatangani    secara    digital    maka    dapat diketahui siapa yang 

melakukan request, karena isi dari tanda tangan pada JWT merupakan gabungan 

dari isi header dan payload, jika  terjadi perubahan maka signature akan menjadi  

tidak valid. (Putra, Bhawiyuga, & Data, 2018) 

3.6 React-Redux 

Redux adalah pustaka state management yang dapat Anda kaitkan dengan 

pustaka JavaScript apa pun, dan bukan hanya Bereaksi Namun, ia bekerja sangat 

baik dengan Bereaksi karena sifat fungsional React. (Manjunath, 2018) 

 

Gambar 3.1 Penjelasan redux terhadap UI 

Berikut ini adalah skenario yang mungkin Anda temui saat bekerja dengan React 

dan mengapa harus menggunakan redux : 
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1. Anda sedang membangun aplikasi berukuran sedang, dan Anda memiliki 

komponen yang terbagi rapi menjadi container component dan 

presentational component. 

2. Container component menangani keadaan dan kemudian meneruskannya ke 

presentational component. Mereka mengurus pembuatan panggilan API, 

mengambil data dari sumber data, memproses data, dan kemudian mengatur 

negara. Presentational component menerima props dan mengembalikan 

representasi UI. 

3. Ketika anda akan menulis komponen baru, tidak selalu jelas di mana 

menempatkan negara. Anda dapat membiarkan negara bagian dari wadah 

yang merupakan induk langsung dari komponen presentasional. Lebih baik 

lagi, Anda dapat memindahkan state lebih tinggi dalam hierarki sehingga 

state dapat diakses ke beberapa komponen presentasional. 

4. Ketika aplikasi tumbuh, Anda melihat bahwa state tersebar di semua 

tempat. Ketika suatu komponen perlu mengakses keadaan yang tidak segera 

memiliki akses. Anda akan mencoba untuk mengangkat state ke root 

component terdekat. 

5. Setelah refactoring dan pembersihan yang konstan, Anda akan berakhir 

dengan sebagian besar tempat state management di bagian atas hirarki 

komponen. 

6. Akhirnya, Anda memutuskan bahwa itu ide yang baik untuk membiarkan 

komponen di bagian atas menangani state secara global dan kemudian 

mengesampingkan semuanya. Setiap komponen lain dapat berlangganan 

props yang mereka butuhkan dan mengabaikan sisanya. (Manjunath, 2018) 
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3.7 Localstorage 

Local storage merupakan fungsi di javascript yang cara kerjanya sama 

seperti cookie ( data disimpan dalam browser )  tapi memiliki beberapa kelebihan 

kelebihan. Local storage dapat menyimpan data lebih aman dan lebih besar 

dibandingkan dengan cookie. Local storage juga dapat menyimpan data lebih dari 

5 MB tanpa harus membebani performa browser. Banyak hal yang bisa dilakukan 

saat membangun aplikasi web dengan menggunakan fungsi ini dan dapat 

mempermudah anda dalam membuat atau membangun sebuah website yang lebih 

responsif di sisi client. (Agus, 2016). 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Analisis dan Desain Sistem 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di PT.Sinergi Informatika 

Semen Indonesia ditemukan permasalahan pada portal berita internal PT. Semen 

Indonesia. Portal berita tersebut bernama SMILE. Permasalahan yang terjadi pada 

website portal berita SMILE meliputi , tidak responsive-nya website portar berita , 

tidak multi platform , load data membutuhkan waktu yang lama sehingga pengguna 

atau user dari pihak civitas PT.Semen Indonesia banyak yang enggak menggunakan 

portal berita tersebut. 

Aplikasi portal berita SMILE berbasis web dan dikombinasikan 

menggunakan PWA ( Progressive Web App ) , hal itu ditujukan agar aplikasi dapat 

digunakan di berbagai perangkat. Aplikasi portal berita SMILE ini membuat proses 

pengumuman terhadap karyawan menjadi lebih efektif dan efisien serta 

menampilkan berita – berita mengenai hal apa saja yang terjadi di kantor PT. Semen 

Indonesia terhadap seluruh karyawannya. 

Kebutuhan Fungsional :  

1. Sistem dapat menentukan Hak akses (Roles) secara otomatis antara admin 

dan user. 

2. Sistem memungkinkan admin untuk menambah,merubah,menghapus,dan 

melihat content yang ada di aplikasi. 

3. Sistem hanya mengizinkan user untuk melihat content yang ada. 
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Kebutuhan Non-fungsional : 

1. Frontend system hanya bisa diakses oleh pegawai semen Indonesia group. 

2. Majalah/Koran dapat diunduh secara digital di aplikasi. 

3. User dapat memberikan komentar ke artikel yang telah dibuat. 

 4.2 Perancangan Sistem 

Berikut ini merupakan use case Aplikasi portal berita internal SMILE. Pada 

use case ini terdapat 2 aktor yaitu Admin dan User. User tersebut merupakan 

pegawai dari PT.Semen Indonesia. Terdapat 23 proses bisnis yang terdapat pada 

use case tersebut.Proses bisnis itu terdiri dari master mengelola video, master 

mengelola sinergi, master mengelola event, master mengelola artikel, master 

mengelola pengumuman, master mengelola newsfeed, master mengelola 

newspaper dan pengelolaan data master admin seperti master role , master user, 

master kategori dan master tag. 

 Hal yang disebutkan tersebut merupakan bagian untuk admin , sedangkan 

untuk bagian user sebagai berikut ini , melihat SMI gallery, melihat  SMI activity 

dan melihat SMI news. Namun tidak berhenti sampai disitu, didalam SMI gallery 

terdapat melihat media social , latest video, gallery. Pada SMI activity user dapat 

melihat pengumuman dan event. Sedangkan untuk SMI news user dapat melihat 

artikel, newspaper dan newsfeed. Untuk lebih jelasnya hubungan antara actor dan 

proses bisnis dapat dilihat pada Gambar 4.1.  
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Gambar 4.1 Use Case Diagram Aplikasi
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4.2.1 Login 
 

        

Gambar 4.2 Activity Diagram Login 

Gambar 4.2 menggambarkan proses aktivitas login. Gambar tersebut 

menjelaskan bahwa terdapat validasi username dan password kemudian terdapat 

pembagian role sesuai dengan bagian masing-masing. 
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4.2.2 Mengelola Sinergi 
 

 

Gambar 4.3 Activity Diagram Mengelola Sinergi 

Gambar 4.3 menggambarkan proses aktivitas mengelola sinergi. Gambar 

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola sinergi harus terlebih dahulu 

melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan sinergi dapat dilakuakan 

penambahan, perubahan atau penghapusan data sinergi. 
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4.2.3 Mengelola Video 
 

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Mengelola Video 

Gambar 4.4 menggambarkan proses aktivitas mengelola admin. Gambar 

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola video harus terlebih dahulu 

melakukan login dari bagian Admin. Dalam pengelolaan video dapat dilakuakan 

penambahan, perubahan atau penghapusan data video. 
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4.2.4 Mengelola Event 
 

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Mengelola Event 

Gambar 4.5 menggambarkan proses aktivitas mengelola event. Gambar 

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola sinergi harus terlebih dahulu 

melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan event dapat dilakukan 

penambahan, perubahan atau penghapusan data event. 
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4.2.5 Mengelola Artikel 
 

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Mengelola Artikel 

Gambar 4.6 menggambarkan proses aktivitas mengelola artikel. Gambar 

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola artikel harus terlebih dahulu 

melakukan login dari bagian Admin. Dalam pengelolaan artikel dapat dilakuakan 

penambahan, perubahan atau penghapusan data artikel 
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4.2.6 Mengelola Pengumuman 
 

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengelola Pengumuman 

Gambar 4.7 menggambarkan proses aktivitas mengelola pengumuman. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola pengumuman harus 

terlebih dahulu melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan 

pengumuman dapat dilakukan penambahan, perubahan atau penghapusan data 

pengumuman. 
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4.2.7 Mengelola Newsfeed 
 

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Mengelola Newsfeed 

Gambar 4.8 menggambarkan proses aktivitas mengelola newsfeed. Gambar 

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola newsfeed harus terlebih dahulu 

melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan newsfeed dapat dilakukan 

penambahan, perubahan atau penghapusan data newsfeed. 
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4.2.8 Mengelola Data Master 
 

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Mengelola Data Master 

Gambar 4.9 menggambarkan proses aktivitas mengelola data master. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola data master harus terlebih 

dahulu melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan data master dapat 

dilakukan penambahan, perubahan atau penghapusan data master. Dalam 
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mengelola data master , admin mempunyai akses untuk mengelola master role, 

master user, master kategori dan master tag pada aplikasi media internal SMILE. 

4.2.9 Mengelola Newspaper 
 

 

Gambar 4.10 Activity Diagram Mengelola Newspaper 

Gambar 4.10 menggambarkan proses aktivitas mengelola newspaper. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola newspaper harus terlebih 
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dahulu melakukan login dari bagian admin. Dalam pengelolaan newspaper dapat 

dilakukan penambahan, perubahan atau penghapusan data newspaper. 

4.2.10 Melihat SMI Gallery 

 

Gambar 4.11 Activity Diagram Melihat SMI Gallery 

Gambar 4.11 menggambarkan proses aktivitas untuk melihat SMI Gallery. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum dapat melihat SMI Gallery harus 

terlebih dahulu melakukan login dari bagian User. Dalam melihat SMI Gallery, 
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user dapat melihat social media PT. Semen Indonesia, melihat video dan juga dapat 

melihat gallery dari PT. Semen Indonesia. 

4.2.11 Melihat SMI Activity 

 

Gambar 4.12 Activity Diagram Melihat SMI Activity 

Gambar 4.12 menggambarkan proses aktivitas untuk melihat SMI Activity. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum dapat melihat SMI Activity harus 

terlebih dahulu melakukan login dari bagian user. Dalam bagian SMI Activity, user 

dapat melihat pengumuman yang ditujukan untuk karyawan PT. Semen Indonesia 

dan dapat melihat event yang sedang ada pada perusahaan. 
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4.2.12 Melihat SMI News 
 

 

Gambar 4.13 Activity Diagram Melihat SMI News 

Gambar 4.13 menggambarkan proses aktivitas untuk melihat SMI News. 

Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum dapat melihat SMI News harus 

terlebih dahulu melakukan login dari bagian user. Dalam bagian SMI News, user 

dapat melihat artikel yang pada SMILE , lalu user juga dapat melihat newspaper 

yang disediakan oleh PT. Semen Indonesia dalam bentuk pdf dan juga dapat melihat 

newsfeed. 
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4.3 Flow Of Event 

Berikut merupakan flow of event dari aplikasi media informasi internal 

(SMILE) pada PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia  yang akan dibuat. 

4.3.1 Flow Of Event Login 

Tabel 1.1 Flow of Event Login 

Deskripsi Login awal untuk masuk ke panel admin 
Kondisi Awal Pegawai sudah memiliki akun yang terdaftar 
Kondisi Akhir Pegawai dapat masuk sesuai role nya 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memasukkan 

username dan 
password yang 
telah dimiliki 

Sistem melakukan validasi username 
dan password, jika benar sistem akan 
menampilkan halaman utama dari 
aplikasi sesuai role yang dimiliki. Jika 
salah akan kembali ke halaman login 
dengan notifikasi username atau 
password salah 

 

 Tabel 1.1 Flow of event login menjelaskan bagaimana alur login user 

berdasarkan role yang dimiliki pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.2 Flow Of Event Mengelola Video 

Tabel 1.2 Flow of Event Mengelola Video 

Deskripsi Use case untuk mengelola video 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola video 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu video pada 
menu aplikasi 

Menampilkan halaman video  

2. User memilih 
pengelolaan yang 
akan dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
video. 

2. User memilih edit data, sistem akan 
menampilkan form yang berisi data 
yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail video 

4. User memilih delete, sistem akan 
menghapus data video yang dipilih 
pada aplikasi 

 

Tabel 1.2 Flow of event mengelola video menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data video pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.3 Flow Of Event Mengelola Sinergi 

Tabel 1.3 Flow of Event Mengelola Sinergi 

Deskripsi Use case untuk mengelola sinergi 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola sinergi 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu sinergi 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman sinergi  

2. User memilih 
pengelolaan yang 
akan dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
sinergi. 

2. User memilih edit data, sistem akan 
menampilkan form yang berisi data 
yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail sinergi 

4. User memilih delete, sistem akan 
menghapus data sinergi yang 
dipilih pada aplikasi 

 

Tabel 1.3 Flow of event mengelola video menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data video pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.4 Flow Of Event Mengelola Event 

Tabel 1.4 Flow of Event Mengelola Event 

Deskripsi Use case untuk mengelola sinergi 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola sinergi 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu sinergi 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman sinergi  

2. User memilih 
pengelolaan yang 
akan dilakukan 

5. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
sinergi. 

6. User memilih edit data, sistem akan 
menampilkan form yang berisi data 
yang sudah ada. 

7. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail sinergi 

8. User memilih delete, sistem akan 
menghapus data sinergi yang 
dipilih pada aplikasi 

 
Tabel 1.4 Flow of event mengelola event menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data event pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.5 Flow Of Event Mengelola Artikel 

Tabel 1.5 Flow of Event Mengelola Artikel 

Deskripsi Use case untuk mengelola artikel 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola artikel 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu artikel 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman artikel  

2. User memilih 
pengelolaan 
yang akan 
dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
artikel. 

2. User memilih edit data, sistem 
akan menampilkan form yang 
berisi data yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail artikel 

4. User memilih delete, sistem 
akan menghapus data artikel 
yang dipilih pada aplikasi 

 

Tabel 1.5 Flow of event mengelola artikel menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data artikel pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.6 Flow Of Event Mengelola Pengumuman 

Tabel 1.6 Flow of Event Mengelola Pengumuman 

Deskripsi Use case untuk mengelola pengumuman 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola pengumuman 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu 
pengumuman 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman pengumuman  

2. User memilih 
pengelolaan 
yang akan 
dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
pengumuman. 

2. User memilih edit data, sistem 
akan menampilkan form yang 
berisi data yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail 
pengumuman 

4. User memilih delete, sistem 
akan menghapus data 
pengumuman yang dipilih pada 
aplikasi 

 

Tabel 1.6 Flow of event mengelola pengumuman menjelaskan bagaimana 

alur proses pengelolaan data pengumuman pada aplikasi media informasi internal 

(SMILE). 
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4.3.7 Flow Of Event Mengelola Newsfeed 

Tabel 1.7 Flow of Event Mengelola Newsfeed 

Deskripsi Use case untuk mengelola newsfeed 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola newsfeed 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu newsfeed 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman newsfeed  

2. User memilih 
pengelolaan 
yang akan 
dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
newsfeed. 

2. User memilih edit data, sistem 
akan menampilkan form yang 
berisi data yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail 
newsfeed 

4. User memilih delete, sistem 
akan menghapus data newsfeed 
yang dipilih pada aplikasi 

 

Tabel 1.7 Flow of event mengelola newsfeed menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data newsfeed pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.8 Flow Of Event Mengelola Data Master 

Tabel 1.8 Flow of Event Mengelola Data Master 

Deskripsi Use case untuk mengelola data master 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola data master 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu data 
master pada 
menu aplikasi 

Menampilkan halaman data master  

2. User memilih 
pengelolaan 
yang akan 
dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
data master. 

2. User memilih edit data, sistem 
akan menampilkan form yang 
berisi data yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail data 
master 

4. User memilih delete, sistem akan 
menghapus data master yang 
dipilih pada aplikasi 

 

Tabel 1.8 Flow of event mengelola master menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data user dan role user pada aplikasi media informasi internal 

(SMILE). 
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4.3.9 Flow Of Event Mengelola Newspaper 

Tabel 1.9 Flow of Event Mengelola Newspaper 

Deskripsi Use case untuk mengelola newspaper 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat mengelola newspaper 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu newspaper 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman data newspaper  

2. User memilih 
pengelolaan yang 
akan dilakukan 

1. User memilih Entry data, sistem 
akan menampilkan form entry 
newspaper. 

2. User memilih edit data, sistem 
akan menampilkan form yang 
berisi data yang sudah ada. 

3. User memilih lihat, sistem akan 
menampilkan data detail 
newspaper 

4. User memilih delete, sistem akan 
menghapus data newspaper yang 
dipilih pada aplikasi 

 

Tabel 1.9 Flow of event mengelola newspaper menjelaskan bagaimana alur 

proses pengelolaan data newspaper pada aplikasi media informasi internal 

(SMILE). 
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4.3.10 Flow of Event Melihat Sosial Media 

Tabel 1.10 Flow of Event Melihat Sosial Media 

Deskripsi Use case untuk melihat sosial media 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat sosial media 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu sosial 
media pada 
menu aplikasi 

Menampilkan halaman media sosial  

 

  Tabel 1.10 Flow of event melihat sosial media menjelaskan bagaimana alur 

proses user melihat media sosial video pada aplikasi media informasi internal 

(SMILE). 

4.3.11 Flow of Event Melihat Gallery 

Tabel 1.11 Flow of Event Melihat Gallery 

Deskripsi Use case untuk melihat gallery 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat gallery 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu gallery 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman gallery  

 

Tabel 1.11 Flow of event melihat gallery menjelaskan bagaimana alur 

proses user melihat list gallery pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.12 Flow of Event Melihat Pengumuman 

Tabel 1.12 Flow of Event Melihat Pngumuman 

Deskripsi Use case untuk melihat pengumuman 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat pengumuman 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu 
pengumuman 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman pengumuman  

 

Tabel 1.12 Flow of event melihat pengumuman video menjelaskan 

bagaimana alur proses user melihat pengumuman pada aplikasi media informasi 

internal (SMILE). 

4.3.13 Flow of Event Melihat Event 

Tabel 1.13 Flow of Event Melihat Event 

Deskripsi Use case untuk melihat event 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat event 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu event pada 
menu aplikasi 

Menampilkan halaman event  

 

Tabel 1.13 Flow of event melihat event menjelasakan bagaimana alur proses 

user melihat list event pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.14 Flow of Event Melihat Artikel 

Tabel 1.14 Flow of Event melihat Artikel 

Deskripsi Use case untuk melihat artikel 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat artikel 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu artikel 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman artikel  

 

Tabel 1.14 Flow of event melihat artikel menjelasakan bagaimana alur 

proses user melihat artikel pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 

4.3.15 Flow of Event Melihat Newspaper 

Tabel 1.15 Flow of Event Melihat Newspaper 

Deskripsi Use case untuk melihat newspaper 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat newspaper 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu newspaper 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman newspaper  

 

Tabel 1.15 Flow of event mengelola video menjelasakan bagaimana alur 

proses pengelolaan data video pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 
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4.3.16 Flow of Event Melihat Newsfeed 

Tabel 1.16 Flow of Event Melihat Newsfeed 

Deskripsi Use case untuk melihat newsfeed 
Kondisi Awal Pegawai sudah login aplikasi 
Kondisi Akhir Pegawai dapat melihat newsfeed 

Aliran Kejadian Utama 
No. User Sistem 
1. User memilih 

menu newsfeed 
pada menu 
aplikasi 

Menampilkan halaman newsfeed  

 

Tabel 1.16 Flow of event melihat newsfeed menjelasakan bagaimana alur 

proses user melihat newsfeed pada aplikasi media informasi internal (SMILE). 

4.4 Sequence Diagram 

Berikut merupakan Sequence Diagram dari aplikasi media informasi 

internal (SMILE) pada PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia  yang akan dibuat. 

4.4.1 Login Admin 
 

 

Gambar 4.14 Squence Login Admin 
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4.4.2 Admin Announcement 
 

 

Gambar 4.15 Squence Announcement 

4.4.3 Admin Article 
 

 

Gambar 4.16 Squence Admin Article 
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4.4.4 Admin Category 
 

Gambar 4.17 Sequence Admin Category 

4.4.5 Admin Event 
 

Gambar 4.18 Sequence Admin Event 



46 
 

 

4.4.6 Admin Link 
 

 

Gambar 4.19 Sequence Admin Link 

4.4.7 Admin Newsfeed 
 

 

Gambar 4.20 Sequence Admin Newsfeed 
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4.4.8 Admin Newspaper 
 

 

Gambar 4.21 Sequence Admin Newspaper 

4.4.9 Admin  Opco 
 

 

Gambar 4.22 Sequence Admin Opco 
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4.4.10 Admin Role 
 

 

Gambar 4.23 Sequence Admin Role 

4.4.11 Admin Sinergi 
 

 

Gambar 4.24 Sequence Admin Sinergi 
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4.4.12 Admin Testimoni 
 

 

Gambar 4.25 Sequence Admin Testimoni 

4.4.13 Admin User 
 

 

Gambar 4.26 Sequence Admin User 
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4.4.14 Login User 
 

 

Gambar 4.27 Sequence  Login User 

4.4.15 User SMI Activity  
 

 

Gambar 4.28 Sequence  SMI Activity 
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4.4.16 User SMI News 
 

Gambar 4.29 Sequence  SMI News 

4.4.17 User SMI Gallery 
 

 

Gambar 4.30 Sequence  SMI Gallery 
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4.5 Class Diagram 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.31 Class Diagram 
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4.5.1 p_user  
 

Tabel 1.17 Class Diagram p_user 

Class p_user 
Atributes • id_user : int 

• nama : string 
• username : string 
• password : string 

Method - 
 

4.5.2 Login 
Tabel 1.18 Class Diagram Login 

Class Login 
Atributes • username : string 

• password : string 
Method • Login : void 

• Validasi_Login : void 
• Manajemen_Data : void 
• Logout :void 

 

4.5.3 Comment Artikel 
 

Tabel 1.19 Class Diagram comment_artikel 

Class comment_artikel 
Atributes • id_comment : int 

• id_user : int 
• comment : string 
• tgl_comment : date 

Method - 
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4.5.4 Latest video 
 

Tabel 1.20 Class Diagram latest_video 

Class latest_video 
Atributes • id_latest_video : int 

• video : string 
Method - 

 

4.5.5 Home 
Tabel 1.21 Class Diagram home 

Class Home 
Atributes • id_user : int 

• nama : string 
Method • menampilkanArtikel : void 

 

4.5.6 Halaman SMI News 
 

Tabel 1.22 Class Diagram halaman_sminews 

Class halaman_sminews 
Atributes • id_artikel : int 

• id_trending : int 
• id_koran : int 

Method • menampilkanArtikel : void 
• menampilkanTrendingNews : void 
• menampilkanKoran : void 

 

4.5.7 Halaman SMI Activity  
 

Tabel 1.23 Class Diagram halaman_smiactivity 

Class halaman_smiactivity 
Atributes • id_announcement : int 

• id_event : int 
 

Method • menampilkanAnnouncement : void 
• menampilkanEvent : void 
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4.5.8 Halaman Gallery 
 

Tabel 1.24 Class Diagram halaman_gallery 

Class halaman_gallery 
Atributes • id_gallery : int 

• id_latest_video : int 
 

Method • menampilkanGallery : void 
• menampilkanLatestVideo : void 
• menampilkanSosialMedia : void 

 

4.5.9 Gallery 

Tabel 1.25 Class Diagram gallery 

Class Gallery 
Atributes • id_gallery : int 

• judul : string 
• view : int 

Method - 
 

4.5.10 Event 

Tabel 1.26 Class Diagram event 

Class Event 
Atributes • id_event : int 

• img : string 
Method - 
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4.5.11 Announcement 
 

Tabel 1.27 Class Diagram announcement 

Class Announcement 
Atributes • id_announcement : int 

• judul : string 
• files : string 

Method - 
 

4.5.12 Koran 

Tabel 1.28 Class Diagram koran 

Class Koran 
Atributes • id_koran : int 

• content : string 
 

Method - 
 

4.5.13 Halaman Artikel 
 

Tabel 1.29 Class Diagram halaman_artikel 

Class halaman_artikel 
Atributes • id_artikel : int 

• id_user : int 
• id_latest_video : int 

Method • menampilkanArtikel : void 
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4.5.14 Artikel 
 

Tabel 1.30 Class Diagram artikel 

Class Artikel 
Atributes • id_artikel : int 

• content : string 
• image : string 
• tags : string 

Method - 
 

4.6.Kebutuhan Sistem 

A. ReactJS 

a. React Redux 

Pengunaan Redux dalam React berguna untuk pengambilan alur data 

yang berada di state bisa dilakukan secara async. Karena pada 

umumnya redux digunakan untuk mengambil sesuatu data yang tidak 

perlu ditunggu . Dan Redux ini juga bias diibaratkan backend 

didalam frontend .Redux dibagi menjadi tiga bagian yaitu Store, 

Reducer, Action. 
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• Store 
 

 
 

Gambar 4.32 Store 

• Reducer 
 

 

Gambar 4.33 Reducer 
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• Action 

 

Gambar 4.34 Action 
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B. Lazy load 

 

 

Gambar 4.35 Lazy Load 

Lazy load adalah suatu plugin yang berguna untuk menghilangkan penundaan 

waktu load  halaman yang diakibatkan karena kita harus men-load gambar terlebih 

dahulu (Offscreen images).Oleh karena itu resource yang tidak penting akan di load 

ketika dibutuhkan saja . Dengan plugin ini kita bisa menghemat load suatu halaman. 

 
C. Progressive Image 

Suatu effect (plugin) yang digunakan untuk memperindah tampilan foto ketika 

di-load kedalam suatu halaman.Jadi ketika terjadi proses load gambar maka akan 



 
 

 
 

61 

 
 

diambil dulu gambar yang memiliki ukuran kecil dan diberikan effect blur namun 

ketika gambar sudah ter-load versi aslinya effect blur tersebut akan dihilangkan. 

 

Gambar 4.36 Progressive Image 

D. Localstorage 

Localstorage adalah suatu teknologi HTML5 dimana kita dapat menyimpan 

sesuatu hal di dalam browser kita. Apa yang disimpan di browser kita tidak akan 

expired. Localstorage mirip dengan session yang ada di PHP. Fungsi Localstorage 

pada proyek ini adalah sebagai media penyimpanan token. 
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Gambar 4.37 LocalStorage 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.38 localsotrage 

E. Axios 

Axios adalah sebuah library open source yang saat ini paling booming untuk 

melakukan request HTTP karena memiliki banyak kelebihan namun dengan 

penggunaan yang tidak lebih sulit dibanding yang lain. 
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Gambar 4.39 Axios 
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F. Codeigniter 
 

a. JWT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.40 JWT 

 

JSON Web Token (JWT) adalah suatu standar (RFC 7519) yang 

dipergunakan untuk mentransmisikan informasi antar pihak secara aman 

sebagai objek JSON. Informasi ini dapat diverifikasi dan dipercaya karena 

ditandatangani secara digital. Dalam proyek ini token berguna sebagai suatu 

media yang berguna untuk otentikasi.  
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b. Datatables 
 

Suatu plugin yang memudahkan kita untuk dapat menata suatu tabel 

dengan rapi karena ketika tabel tersebut ditambahi plugin ini akan otomatis 

ter-pagination dan terdapat kolom search secara otomatis. 

 

 

Gambar 4.41 Datatables 
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c. RestAPI 

RESTAPI adalah salah satu implentasi dari suatu standar yang 

dimana digunakan untuk perpindahan data antar aplikasi atau system. 

Dalam restapi ini nantinya akan dibatasi setiap endpoint-nya dengan token 

yang telah dibuat 

 

Gambar 4.42 RestAPI 
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d. CKEditor 

CKeditor adalah text editor yang fleksibel yang dapat digunakan 

untuk menginput berupa teks yang secara otomatis akan di-convert 

menjadi HTML code, tidak hanya sebatas itu kita juga bisa menambahkan 

gambar dan video dengan fitur drag & drop kedalam editor tersebut. Tentu 

saja hal ini akan memudahkan pengguna bahkan pada tingkatan yang tidak 

memiliki pengetahuan seputar programming sekalipun. 

 

Gambar 4. 43 CKEditor 
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BAB V 

PENUTUP 
 

1.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari perancangan sistem aplikasi 

portal berita dan media informasi (SMILE) Pada PT. Sinergi Informatika 

Semen Indonesia adalah sebagai berikut : 

Berdasarkan permintaan penyelia untuk implementasi PWA dan 

mengurangi load time pada halaman.Penggunaan dari ReactJS cukup 

efektif dan efisien. Jika Aplikasi SMILE terdahulu bisa mencapai 24 detik 

dalam sekali load sedangkan untuk aplikasi SMILE versi baru hanya 

mencapai 3 detik. Aplikasi SMILE versi baru berhasil memenuhi keinginan 

penyelia untuk memangkas load time.Aplikasi SMILE versi baru pun sudah 

berhasil implementasi PWA dan sudah dicoba melalui smartphone 

(android). 

Untuk Rest API , JWT berhasil melakukan Access Control  terhadap 

endpoint API yang ada. Rest API berhasil melewati security Testing karena 

hanya token yang aktif dapat melakukan insert, read, update, delete sesuai 

dengan role user masing masing. Maka bisa disimpulkan bahwa aplikasi ini 

sudah memenuhi kebutuhan penyelia dan bisa masuk ke production stage. 
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1.2 Saran 

Berdasarkan aplikasi portal berita dan media informasi (SMILE) 

pada PT. Sinergi Informatika Semen Indonesia, maka dapat diberikan 

beberapa saran sebagai berikut : 

1. Diharapkan dikemudian hari aplikasi smile dapat menata layout 

dengan baik. Memperhatikan resource yang ditampilkan dalam 

satu halaman dan melakukan reducing image size agar load pada 

halaman menjadi lebih rendah. 

2. Diharapkan dikemudian hari, pihak SISI dapat melakukan 

maintance (update package reactjs) untuk menjaga performa 

dan keamanan tetap baik. 

3. Mewajibkan pemasangan HTTPS agar PWA tetap bekerja. 
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