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ABSTRAK

Sekolah Dasar Negeri Made 1 Surabaya merupakan lembaga pendidikan
formal yang bertujuan untuk membentuk pengetahuan siswa atau siswinya tentang
ilmu pengetahuan. Selain dapat materi dari pengajar di kelas, para siswa juga dapat
menambah wawasannya dengan membaca buku-buku di perpustakaan.

Perpustakaan merupakan sumber berbagai macam informasi terutama di
dalam dunia pendidikan, termasuk dalam sekolah sebagai penunjang proses belajar
mengajar. Untuk merealisasikan peran tersebut sekolah memerlukan pustakawan
yang memadai, koleksi buku yang berkualitas dan layanan yang mendukung
suasana proses belajar mengajar yang menarik.

Pada saat ini, perpustakaan di Sekolah Dasar Negeri Made 1 Surabaya
masih mengalami beberapa masalah. Jika tidak segera ditangani, proses belajar
mengajar dapat terganggu karena kegiatan yang terjadi di dalamnya masih
menggunakan cara manual.

Siswa yang ingin meminjam buku perpustakaan, harus mencari buku dari
rak satu ke rak lainnya, kadang sudah mencari ke seluruh rak buku ternyata bukunya
tidak ada atau telah di pinjam. Setelah buku di temukan, siswa membawanya ke
petugas perpustakaan untuk pencatatan peminjaman ke dalam buku besar. Hal ini
akan membutuhkan waktu yang lama dan sangat tidak efisien.

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah aplikasi perpustakaan yang akan
menyelesaikan permasalahan pencarian buku, pencatatan peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.

Dengan menerapkan aplikasi ini diharapkan proses kegiatan perpustakaan
menjadi lebih efisien, mudah dan tidak membutuhkan waktu yang lama.

Kata kunci : aplikasi, perpustakaan, sirkulasi, katalog
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya merupakan lembaga pendidikan
formal yang bertujuan untuk membentuk pengetahuan siswa atau siswinya tentang
ilmu pengetahuan. Dalam pelaksanaannya, pendidikan di sekolah ini diberikan
kepada siswa dan siswinya dengan mata pelajaran yang harus dikuasainya seperti
agama, matematika, bahasa Indonesia, dan lain-lain. Selain dapat materi dari
pengajar di kelas, para siswa juga dapat menambah wawasannya dengan membaca
buku-buku di perpustakaan.

Perpustakaan merupakan sumber berbagai macam informasi terutama di
dalam dunia pendidikan, termasuk dalam sekolah sebagai penunjang proses belajar
mengajar. Untuk merealisasikan peran tersebut sekolah memerlukan pustakawan
yang memadai, koleksi buku yang berkualitas dan layanan yang mendukung
suasana proses belajar mengajar yang menarik. Perpustakaan Sekolah Dasar Negeri
Made | Surabaya memiliki 4500 koleksi buku, rata-rata kunjungan siswa 100/hari
dengan transaksi peminjaman 50 buku setiap bulannya dan hanya di tangani oleh
satu petugas perpustakaan.

Pada saat ini, perpustakaan di Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya masih
mengalami beberapa masalah. Jika tidak segera ditangani, proses belajar mengajar
dapat terganggu karena kegiatan yang terjadi di dalamnya masih menggunakan cara
manual. Siswa mencari buku yang ingin di pinjam di rak buku secara manual,

setelah buku di temukan siswa membawa buku tersebut ke petugas perpustakaan



untuk pencatatan peminjaman ke dalam buku besar. Hal ini membutuhkan waktu
yang lumayan lama mulai dari pencarian buku sampai ke proses pencatatan
peminjaman ke dalam buku besar. Misalnya proses pencatatan peminjaman ke
dalam buku besar memerlukan waktu 5 menit, jika ada 12 siswa yang meminjam
buku saat itu juga maka 1 jam sudah terbuang sia-sia hanya untuk pencatatan
peminjaman buku perpustakaan ke dalam buku besar.

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah aplikasi perpustakaan yang akan
menyelesaikan permasalahan:
1. Pencarian buku perpustakaan
2. Pencatatan peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan

Sehingga proses kegiatan perpustakaan menjadi lebih efisien, mudah dan

tidak membutuhkan waktu yang lama.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat diuraikan rumusan masalahnya
adalah bagaimana merancang bangun aplikasi perpustakaan pada Sekolah Dasar

Negeri Made | Surabaya?

1.3. Batasan Masalah
Dalam pembuatan aplikasi ini dibatasi pada hal-hal sebagai berikut:
A. Aplikasi perpustakaan ini tidak membahas tentang laporan peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.
B. Dalam aplikasi ini tidak membahas tentang denda perpustakaan apabila

siswa/siswi telat mengembalikan buku perpustakaan.



1.4.  Tujuan
Tujuan dari kerja praktik ini adalah merancang bangun aplikasi

perpustakaan pada Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya.

1.5. Manfaat
Beberapa manfaat yang bisa diambil dari pelaksanaan kerja praktisi:
1. Manfaat bagi sekolah.
Persoalan perpustakaan yang terjadi di Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya
dapat terselesaikan.
2. Manfaat bagi STIKOM.
Bisa menjalin mitra antar institusi dengan memberikan solusi dalam
permasalahan yang terjadi melalui kerja praktik.
3. Manfaat bagi mahasiswa.
Membantu mahasiswa mengaplikasikan kemampuan akademisnya dalam

praktik kerja langsung di lapangan.

1.6.  Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan pembaca dalam memahami persoalan dan
pembahasannya, maka penulisan laporan kerja praktik ini dibuat dengan
sistematika sebagai berikut.
BAB |1 PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang dalam pembuatan
Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Pada Sekolah Dasar Negeri Made |
Surabaya, rumusan masalah yang merupakan inti dari permasalahan, batasan

masalah yang menjelaskan batasan-batasan dari sistem yang akan dibuat agar sesuai



dengan ketentuan-ketentuan yang telah ditetapkan, tujuan penelitian yang berupa
harapan dari hasil yang akan dicapai dan manfaat yang diperoleh dari pembuatan
aplikasi tersebut.
BAB Il GAMBARAN UMUM INSTANSI

Pada bab ini menjelaskan tentang identitas perusahaan meliputi sejarah
instansi, profil sekolah, visi, misi, prestasi sekolah, pendidik dan tenaga
kependidikan, struktur organisasi dan data siswa yang ada pada SD Negeri Made |
Surabaya.
BAB 111 TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang digunakan dalam
merancang bangun aplikasi katalog pada perpustakaan Sekolah Dasar Negeri Made
| Surabaya yang meliputi perpustakaan, jenis perpustakaan, aplikasi, microsoft
visual basic, SQL Server, system flow, diagram context, data flow diagram, CDM
dan PDM.
BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN

Pada bab ini menjelaskan tentang uraian tugas-tugas yang dikerjakan pada
saat kerja praktik yaitu dari metode penelitian, perencanaan sistem, analisa sistem,
desain sistem, perancangan database, implementasi sistem dan evaluasi hasil uji
coba sistem.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran. Kesimpulan akan
dijelaskan dari hasil evaluasi aplikasi, sedangkan saran menjelaskan tentang
masukan terhadap aplikasi untuk pengembangan yang dapat digunakan Sekolah

Dasar Negeri Made | Surabaya dalam waktu yang akan datang.



BAB I1

GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1.  Sejarah Sekolah Dasar Negeri Made 1 Surabaya

SDN Made | Surabaya terletak di JI. Raya Made No. 31-33 Surabaya
merupakan lembaga pendidikan yang bernaung di bawah Departemen Pendidikan
Nasional dan berdiri pada tahun 1976. SDN Made | Surabaya ini berdiri di atas
tanah seluas 1.684 m2.

Bangunan SDN Made | Surabaya merupakan milik sendiri, dari tahun ke
tahun SDN ini terus mengalami perbaikan dan kemajuan. Hal ini dapat dilihat dari
gedungnya yang cukup bagus, fasilitas dan sarana serta prasarana yang cukup
memadai, tenaga-tenaga pengajar yang profesional.

SDN Made | Surabaya telah mengalami beberapa tahap pergantian
kepemimpinan, mulai dari awal berdirinya hingga sekarang ini. Bahkan saat ini
pimpinan SDN Made | Surabaya baru satu tahun menjabat sebagai kepala sekolah.
Adapun kepala sekolah SDN Made | Surabaya saat ini adalah Hj. Erna Dwi Yanti,

S.Pd., M.M.

2.2. Profil Sekolah

Nama Sekolah : SD NEGERI MADE | NO. 475
No. Statistik Sekolah 1101056031001
Tipe Sekolah : SD



Alamat Sekolah

Telepon/HP/Fax

Status Sekolah

Nilai Akreditasi Sekolah
Luas Lahan

Jumlah ruang pada lantai 1
Jumlah ruang pada lantai 2
Jumlah ruang pada lantai 3
Jumlah Rombel

Nilai Akreditasi Sekolah

2.3.  Visi dan Misi

2.3.1. Visi

: JI. Raya Made 31-33 Kecamatan

Sambikerep Kota Surabaya Propinsi

Jawa Timur

: 031 7450648

: Negeri

: A Skor=292
: 1.684 m2

)

12

15

Unggul dalam prestasi, mampu berkompetensi di bidang akademik dan non

akademik berdasarkan IMTAQ dan IPTEK.

2.3.2. Misi:

Misi dari sekolah Dasar Negeri Made 1 Surabaya sebagai berikut.

1. Mewujudkan lulusan yang memiliki nilai akademis dan non akademis yang

tinggi.

2. Menyediakan sarana dan fasilitas pendidikan yang memadai lengkap dan

efektif.



3. Menciptakan lingkungan yang ramah anak.

4. Menciptakan suasana pembelajaran praktis, aktif, inovasi, kreatif, efektif,

menyenangkan dan produktif.

5. Menciptakan lulusan yang berakhlak mulia, beriman dan tagwa kepada Tuhan

yang maha esa sebagai agama dan kepercayaan masing-masing.

2.4, Prestasi Sekolah

A. Prestasi Akademik

Tahun
2012
2008

2007

2006

2005
2003
2002

Tabel 2.1 Prestasi Akademik

Jenis Kegiatan
Lomba Siswa Berprestasi
Lomba Mapel Matematika
Try Out Mapel Matematika
Try Out Mapel IPA
Try Out Mapel Matematika
Olimpiade MIPA

Lomba Kompetensi Bahasa
Indonesia

Try Out Matematika

Try Out Mapel IPA
Lomba Mapel IPA

Lomba Mapel Matematika
Olimpiade MIPA

Lomba Siswa Teladan
Lomba Mapel IPA
Olimpiade MIPA

Lomba Mapel IPS

Tingkat
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
SMP Negeri 26 Surabaya
Primagama
Primagama
SMP Wijaya Putra
Surabaya

Kota Surabaya

SMP Shafta Surabaya
IPIEMS

Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep

Kecamatan Sambikerep

Juara
Il
I
I
I
I

Harapan 111

I
Harapan Il
1
Harapan 111
1!
Harapan Il
I
1!

I



1997

Nilai Tertinggi (UNAS,
UDA/UKM)

Lomba Mapel PKn
Lomba Mapel IPA
Lomba Siswa Teladan
Lomba Mapel KTK

B. Prestasi Non Akademik

Tahun
2015
2014

2013

2012

Kecamatan Sambikerep

Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep

Kecamatan Sambikerep

Tabel 2.2 Prestasi Non Akademik

Jenis Kegiatan
Lomba Pidato Bahasa Jawa
Lomba Lukis Anak

Lomba Tari Kreasi
Lomba Tari Remo
Lomba Voli Putra
Lomba Voli Putri
Lomba Tenis Meja
Lomba Tari Remo

Adiwiyata

Lomba Tartil Putri

Pildacil Putra

Lomba Pidato Bahasa Jawa
Lomba Cerdas Cermat
Lomba Parikan

Lomba Sholawat

Penyaji Terbaik Tari Remo

Regu Putri Jambore Ranting

Tingkat
SD Al Mizan
KEMDIKBUD
DISBUDPAR Jawa Timur
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kota Surabaya
Kota Surabaya
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
BPLH Pemerintah Provinsi

Jawa Timur

Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep

Kecamatan Sambikerep

Juara
I

Harapan 1

Nominasi
Provinsi
Jawa
Timur
]

I
I
Il



Regu Putra Jambore Ranting
Lomba Mewarnai Motif Batik

Lomba Mewarnai Motif Batik

Kecamatan Sambikerep
Kecamatan Sambikerep

Kecamatan Sambikerep

2011  Lomba Tari Remo Kota Surabaya
Sekolah Peduli dan Berbudaya  Kota Surabaya
Lingkungan (Adiwiyata)

2.5. Pendidik dan Tenaga Kependidikan

A. Kepala Sekolah

I
Harapan 3
Harapan 2

I

Peserta

Tabel 2.3 Pendidik dan Tenaga Kependidikan Kepala Sekolah

Jenis

Pendidikan Masa

No Jabatan Nama KLeIamILn Usia Akhir Kerja
Kepala Hj. ERNA DWI
L Sekolah YANTI, S.Pd, MM V53 52 33
Wakil
2. Kepala
Sekolah
B. Guru
Tabel 2.4 Pendidik dan Tenaga Kependidikan Guru
Jumlah dan Status Guru
Tingkat GT/PNS GTT/Guru
No. Pendidikan Bantu Jumiah
L P L P
1. S3/s2 1 1
2. S1 2 6 5 1 14
3. D-4
4. D3
5. D2 2 1 1 4
6. D1
7. < SMA/sederajat
Jumlah 8 5 4 2 19



2.6.

Struktur Organisasi

SEKOLAH : SD NEGERI MADE | NO. 475 SURABAYA

STRUKTUR ORGANISASI

SEKOLAH

TAHUN PELAJARAN : 2015 / 2016

KEPALA SEKOLAH |

—

roro|l  KETUA KOMITE

| Hj. Erna Dwi Yanti, S.Pd., M.M. |

X8 Suko Mulyanto, S.T.

UNIT PERPUSTAKAAN
Foro Afni Aris
ax8 [ aprilia Rifendarini

Nina Dewi Anjani

JABATAN GURU |

roto) TATA USAHA
e Pawati, S.E.

roro) TATA USAHA
== Musriani, S.E., M.M.

UNIT UKS Fcn)l KELAS | A | KELAS Il A | o KELAS 11l A | = KELAS IV A | KELAS V A | KELAS VI A |
For
axs |Ratna Anggreani, s.pd.| | ¢ Sumarmi, A.Ma. | ™[ matnaanggreani,s.pd. | | ***[ Dra. winasti Rahajoe || [ **¢] Sultonah, s.Pd. | Dra. Trini Mudjiani__| | **® | nur choirian Fitri, s.pd. | [rore TATA USAHA |
Nova Sariastarini, 5.°d | ax6 |
Fcn)l KELAS | B | | KELAS Il B | KELAS Ill B | KELAS IV B | KELAS V B | KELAS VI B |
| Isnaini, S.Pd. | I | Prayitno, S.S. | [**°| wova sariastarini, s.pd. || | **® [puspita wanyuningtyas, ama) sri Rahayu, 5.pd. | Dra. Wilastri, S.Pd.sD__|
= KELAS Il € | o KELAS 11l C | KELAS VI C
¢ Riamariana, A.M e[ antoniusv.B.s. BA. |
GURU MATA PELAJARAN |
AGAMA ISLAM | PENJAS | mml B. INGGRIS | r-orolKDORDINAT()R PRAMUKAl
Djuki, S.Pd.I. | Purwanto, s.Pd. || L8] mardisubagyo, s.i. | | ™€ [Bagus Bambang setiawan|
AGAMA ISLAM | [ :l PENJAS “l B. INGGRIS | r-orolKOORDINATOR PRAMUKAl
idi, s.pd.I. | |8 [Muhammad Thohir, s.ed.| | [ 8| «hoirulismail,s.ed. | | 8| H. sukarno,s.ed. |
| GURU EKSTRA KURIKULER |
chl vou | rcml SENI TARI | roml PKs | chl SAMROH | FoTo| DRUM BAND chl KOMPUTER | roml SENI MUSIK |
| Agus Irawan |l | Suwarti, S.Pd | I | Purwanto, 5.Pd. 1 L] Subekti, A.Ma. | I [ RuslenGiman,s.T. | | ¥¢] Trisno Joyo |
e I o e P e e
Ike Yuniarti e Purwanto, 5.Pd. **¢ [Angga Dharmawan, s.pd.| | ¥**| Bagus Bambang Setiawan_|
| |
mml TENAGA KEAMANAN | mml TEMAGA KEBERSIHAN | mml PENJAGA SEKOLAH | foto KETRAMPILAN
& [ FajarToniBasuki | | €] Agus Suprayitno | I Suwasi | #%& [wahyu Endah Widajati, S.Pd.
I
TENAGA KEAMANAN p.;ml TENAGA | mml SEKOLAH | PENJAGA SEKOLAH
For
axe | Titik Indartiningsinh il | Kastam | ] Surip | axe Suwarman
Diperbantukan di UPTD | SISWA |
| MASYARAKAT |

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

0T



2.7. Data Siswa

Tabel 2.5 Data Siswa

Jumlah Jumlah
Pendaftaran Kelas | Kelas Il Kelas Ill Kelas IV Kelas V Kelas VI (Kls. I s/d V1)
(Calon Siswa Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah

Baru) Siswa Rombel ' Siswa Rombel Siswa Rombel Siswa Rombel Siswa Rombel Siswa 'Rombel

Tahun Pelajaran
Siswa Rombel

2011-2012 30 30 1 40 1 54 2 58 2 65 2 26 1 276 9
2012-2013 30 30 1 29 1 41 1 54 2 58 2 69 2 281 9
2013-2014 39 39 1 29 1 29 1 41 1 54 2 58 2 250 8
2014-2015 36 36 1 40 1 29 1 31 1 43 2 54 2 233 8
2015-2016 73 2 82 3 98 3 66 2 75 2 81 3 475 15

1T



BAB IlI

TINJAUAN PUSTAKA

3.1.  Perpustakaan

Perpustakaan ialah sebuah ruangan, bagian sebuah gedung ataupun gedung
itu sendiri yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang
biasanya disimpan menurut tata susunan tertentu untuk digunakan pembaca, bukan
untuk dijual (Basuki, 1993).

Dalam pengertian buku dan terbitan lainnya termasuk di dalamnya semua
bahan cetak, buku, majalah, laporan, pamflet, prosiding, manuskrip (naskah),
lembaran musik, berbagai karya musik, berbagai karya media audiovisual seperti
filem, slid (slide), kaset, piringan hitam, bentuk mikro seperti mikrofilm, mikrofis,
dan mikroburam (microopaque). Webster menyatakan bahwa perpustakaan
merupakan kumpulan buku, manuskrip, dan bahan pustaka lainnya yang digunakan
untuk keperluan studi “atau bacaan, kenyamanan, atau kesenangan.

Ada beberapa faktor yang mempengaruhi timbulnya berbagai jenis
perpustakaan. Beberapa faktor — faktor tersebut adalah :

1. Tanggapan terhadap berbagai jenis pustaka, misalnya buku, majalah, film,
rekaman suara, dan sejenisnya.

2. Tanggapan terhadap keperluan informasi berbagai kelompok pembaca.

3. Tanggapan yang berlainan tentang spesialis subjek, termasuk ruang lingkup
subjek serta rincian subjek yang bersangkutan.

Dari ketiga faktor tersebut maka perpustakaan dapat dikelompokkan

berdasarkan bahan — bahan pustakanya. Bahan — bahan pustaka pada sebuah

12
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perpustakaan sekarang ini memang tidak hanya mengacu pada buku — buku.
Dengan berkembangnya teknologi bahan — bahan pustaka dapat berupa digital dan

tidak harus berbentuk fisik seperti buku.

3.2.  Jenis Perpustakaan
Jenis perpustakaan sangat beragam, beberapa hal yang membedakan jenis
perpustakaan tersebut adalah tujuan perpustakaannya, koleksi yang tersedia,
masyarakat yang dilayani, dan badan atau pihak yang berwenang
menyelenggarakan perpustakaan tersebut (Makdis, 2011).
Jenis-jenis perpustakaan menurut Sutarno (2006) adalah sebagai berikut.
1. Perpustakaan Nasional RI
Merupakan Perpustakaan Nasioal yang berkedudukan di Ibu Kota Negara
Indonesia yang mempunyai jangkauan dan ruang lingkup secara Nasional dan
merupakan salah satu Lembaga Pemerintan Non Departemen (LPND) yang
bertanggung jawab kepada Presiden.
2. Badan Perpustakaan Daerah
Badan perpustakaan daerah atau lembaga lain yang sejenis adalah yang
berkedudukan di tiap provinsi di Indonesia yang mengelola perpustakaan.
3. Perpustakaan Umum
Perpustakaan umum diibaratkan sebagai Universitas Rakyat atau Universitas
Masyarakat, maksudnya adalah bahwa perpustakaan umum merupakan
lembaga pendidikan bagi masyarakat umum.
4. Perpustakaan Perguruan Tinggi
Perpustakaan yang berada di Perguruan Tinggi, baik berbentuk Universitas,

Akademi, Sekolah Tinggi, ataupun Institut. Keberadaan, tugas dan fungsi
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perpustakaan tersebut adalah dalam rangka melaksanakan Tri Dharma
Perguruan Tinggi, meliputi pendidikan, penelitian/riset dan pengabdian kepada
masyarakat.

Perpustakaan Sekolah

Perpustakaan sekolah berada di sekolah, dikelola sekolah, dan berfungsi untuk
sarana kegiatan belajar mengajar, penelitian sederhana, menyediakan bahan
bacaan, dan tempat rekreasi.

Perpustakaan Khusus

Perpustakaan khusus berada pada lembaga-lembaga pemerintahan dan swasta.
Perpustakaan tersebut diadakan sebagai sumber informasi dan ilmu
pengetahuan yang berkaitan baik langsung maupun tidak langsung dengan
instansi induknya.

Perpustakaan Lembaga Keagamaan

Merupakan perpustakaan yang dimiliki dan dikelola oleh lembaga-lembaga
keagamaan, misalnya perpustakaan, masjid, gereja.

Perpustakaan Internasional

Perpustakaan Internasional Merupakan perpustakaan internasional yang
memiliki koleksi yang menyangkut negara-negara anggota atau negara-negara
yang berafiliasi kepada lembaga dunia tersebut. Perpustakaan ini dikelola dan
diselenggarakan lembaga internasional.

Perpustakaan Kantor Perwakilan Negara-negara Asing

Merupakan perpustakaan yang dimiliki dan diselenggarakan oleh
lembaga/kantor perwakilan Negara masing-masing. Contohnya perpustakaan

lembaga kebudayaan amerika dan pusat kebudayaan jepang.
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9. Perpustakaan Pribadi / Keluarga
Merupakan perpustakaan yang dimiliki dan dikelola oleh perorangan atau
orang-orang tertentu bersama anggota keluarganya.

10. Perpustakaan Digital
Perpustakaan digital bukan merupakan salah satu jenis perpustakaan yang
berdiri sendiri, tetapi merupakan pengembangan dalam system pengelolaan

dan layanan perpustakaan.

3.3.  Aplikasi

Aplikasi merupakan program yang berisi perintah-perintah untuk
melakukan pengolahan data. Hartono menambahkan aplikasi secara umum adalah
suatu proses dari cara manual yang ditransformasikan ke komputer dengan
membuat sistem atau program agar data dapat diolah lebih berdaya guna secara

optimal (Hartono, 2005).

3.4.  Microsoft Visual Basic

Visual Basic adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi yang sudah sangat
terkenal, dimulai dengan BASIC yang terdapat pada computer “angkatan tua”
seperti AT286 (Wahana Komputer, 2009).

Pada saat itu bahasa BASIC merupakan bahasa yang sangat diandalkan
dalam pembuatan beberapa aplikasi penting. BASIC digemari karena susunan
programnya yang membebaskan kita untuk “melompat” dari satu baris ke baris
yang lainnya. Versi BASIC lainnya adalah BASICA, Qbasic, Turbi Basic dan lain-

lain. Bahasa BASIC banyak terdapat di masa penggunaan sistem operasi DOS.
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3.5.  SQL Server

Microsoft SQL Server adalah perangkat lunak relational database
management system (RDBMS) yang didesain untuk melakukan proses manipulasi
database berukuran besar dengan berbagai fasilitas. Microsoft SQL Server
merupakan produk andalan Microsoft untuk database server. Kemampuannya
dalam manajemen data dan kemudahan dalam pengoperasiannya membuat
RDBMS ini menjadi pilihan para database administrator (Nugroho dan Indriyana,

2007).

3.6.  System Flow

System Flow atau bagan alir sistem merupakan bagan yang menunjukkan
arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem. System Flow menunjukkan urutan-
urutan dari prosedur yang ada dalam sistem dan menunjukkan apa yang dikerjakan
sistem (Kendall dan Kendall, 2003). Simbol- simbol yang digunakan dalam System

flow ditunjukan pada gambar 3.1.

1. Simbol Dokumen 5. Simbol Database
] 0
2. Simbol Kegiatan Manual 6. Simbol Garis Alir
/ o
3. Simbol Simpanan Offline 7. Simbol Penghubung ke Halaman yang Sama
; O
4. Simbol Proses 8. Simbol Penghubung ke Halaman Lain
N2

Gambar 3.1 Simbol Flowchart
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3.7.  Diagram Context

Diagram konteks merupakan level tertinggi dari DFD yang menggambarkan
seluruh input ke sistem atau output dari sistem. Diagram konteks adalah diagram
yang terdiri dari suatu proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu system
(Jogiyanto, 2005).

Diagram konteks akan memberi gambaran tentang keseluruan sistem.
Sistem dibatasi oleh boundary (dapat digambarkan dengan garis putus). Dalam
diagram konteks hanya ada satu proses, tidak boleh ada store dalam diagram

konteks.

3.8. Data Flow Diagram

Data flow diagram (DFD) awalnya dikembangkan oleh Chris Ganeda Trish
Sarson pada tahun 1979 yang termasuk dalam Strucutred Systems Analysis and
Design Methodology (SSADM) yang ditulis oleh Chris Gane dan Trish Sarson.
Sistem yang dikembangkan ini berbasis pada dekomposisi fungsional dari sebuah
sistem.

Data flow diagram (DFD) dapat digunakan untuk merepresentasikan sebuah
sistem atau perangkat lunak pada beberapa level abstraksi. DFD dapat dibagi
menjadi beberapa level yang lebih detail. DFD menyediakan mekanisme untuk
pemodelan fungsional ataupun pemodelan aliran informasi. Simbol-simbol dasar
dalam DFD meliputi :

1. External Entity
Sebuah elemen sistem atau sistem yang lain yang menghasilkan informasi bagi
transformasi oleh perangkat lunak, atau menerima informasi yang dihasilkan

oleh perangkat lunak.
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2. Data Flow
Data Flow atau aliran data disimbolkan dengan tanda panah. Data Flow
menunjukkan arus data atau aliran data yang menghubungkan dua proses atau
entitas dengan proses.

3. Process
Mempresentasikan sebuah proses atau transformasi yang diaplikasikan ke data
untuk mengubahnya dengan berbagai macam cara.

4. Data Store
Data Store adalah simbol yang digunakan untuk melambangkan proses

penyimpanan data.

3.8.1. Data Flow Diagram Level 0
DFD level 0 adalah langkah selanjutnya setelah context diagram. Pada
langkah ini, digambarkan proses-proses yang terjadi dalam sistem informasi

(Hartono, 2005).

3.8.2. Data Flow Diagram Level 1
DFD Level 1 merupakan penjelasan dari DFD level 0. Pada proses ini
dijelaskan proses apa saja yang dilakukan pada setiap proses yang terdapat di DFD

level 0 (Hartono, 2005).

3.9. Conceptual Data Model (CDM)
CDM mempresentasikan struktur logika database dimana CDM tidak
tergantung pada software dan struktur penyimpanan data apapun. Model konseptual

ini sering berisi objek-objek yang belum di implementasikan dalam database secara
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fisik (Siswoutomo, 2006). CDM memberikan representasi formal dari kebutuhan
data untuk aktivitas enterprise dan bisnis. Aturan CDM sebagai berikut:

1. Mempresentasikan pengorganisasian data dalam format gratis.

2.  Memuverifikasi validasi desain data.

3. Menghasilkan physical data model (PDM) di mana memspesifikasikan

implementasi secara fisik pada database.

3.10. Physical Data Model (PDM)

PDM memspesifikasikan implementasi secara fisik pada database. Dengan
PDM, harus dipertimbangkan secara detil implementasi fisik. Hal lain yang harus
dilakukan adalah memperhitungkan target software maupun data storage
(Siswoutomo, 2006). PDM mengikuti aturan-aturan sebagai berikut.
1. Mempresentasikan pengorganisasian data secara fisik dalam format grafis.
2. Menghasilkan script pembuat dan pemodifikasi database.

3. Mendefinisikan referential integrity triggers and constraints.



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1.  Metode Penelitian

Dalam pengerjaan laporan kerja praktik ini, penulis melakukan beberapa
langkah dalam memperoleh data-data yang akurat. Beberapa penelitian yang
dilakukan adalah sebagai berikut:
4.1.1. Wawancara

Dalam metode penelitian ini, penulis mengumpulkan data dengan cara
melakukan wawancara langsung dengan petugas perpustakaan Sekolah Dasar
Negeri Made | Surabaya dan menanyakan permasalahan yang sering terjadi dalam
kegiatan perpustakaan.
4.1.2. Observasi

Proses observasi penulis lakukan untuk pengamatan kegiatan perpustakaan
Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya. Dengan observasi, penulis bisa mengamati
masalah apa yang dihadapi dan dari situ akan dibuat sebuah laporan dan kesimpulan
sebagai solusi masalah yang terjadi.
4.1.3. Studi Literatur

Dalam proses penelitian ini, penulis melakukan kunjungan ke perpustakaan
untuk mencari sumber buku atau laporan yang sudah dibuat sebelumnya sebagai

penunjang untuk memperkuat argumen dalam menyelesaikan laporan kerja praktik.

4.2.  Perencanaan Sistem
Tahap awal perencanaan sistem ini dilakukan mulai dari pengumpulan data

buku, data anggota perpustakaan. Pengumpulan data tersebut dilakukan
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menggunakan metode wawancara untuk mendapatkan sebuah informasi mengenai
penggunaan sistem yang lama dan masalah yang sering dihadapi dalam kegiatan
perpustakaan.

Berdasarkan hasil pengumpulan data dan informasi tersebut, selanjutnya
akan dilakukan penyusunan proses bisnis pada perpustakaan saat ini, pembuatan

rencana kerja dan menentukan ruang lingkup sistem yang akan dikembangkan.

4.2.1. Alur Dokumen Peminjaman Buku Perpustakaan

Gambar 4.1 Alur Dokumen Peminjaman Buku Perpustakaan

Gambar 4.1 menjelaskan tentang proses peminjaman buku perpustakaan
saat ini. Alur dokumen dimulai dari siswa mencari buku yang akan dipinjam,
setelah buku ditemukan kemudian dibawa ke bagian perpustakaan untuk pencatatan

data buku dan data siswa yang meminjam buku perpustakaan ke dalam buku besar.
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4.2.2  Alur Dokumen Pengembalian Buku

Gambar 4.2 Alur Dokumen Pengembalian Buku Perpustakaan

Gambar 4.2 menjelaskan tentang proses peminjaman buku perpustakaan
saat ini. Alur dokumen dimulai dari siswa yang mengembalikan buku yang telah
dipinjam, setelah buku di berikan kepada bagian perpustakaan dilakukan validasi
untuk mengecek apakah buku tersebut sesuai dengan yang telah di catat di buku

besar perpustakaan apa tidak.

4.3.  Analisa Sistem
Dalam pengembangan aplikasi perpustakaan ini juga dilakukan proses
analisa sistem yaitu proses pembagian sistem informasi secara menyeluruh menjadi

beberapa komponen dengan tujuan untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi
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masalah-masalah yang sedang dihadapi dan menentukan kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat memberikan usulan perbaikan.

4.3.1. Alur Sistem Peminjaman Buku Perpustakaan

Gambar 4.3 Alur Sistem Peminjaman Buku Perpustakaan

Gambar 4.3 menjelaskan tentang alur sistem pada proses peminjaman buku
perpustakaan. Alur sistem dimulai dari bagian perpustakaan menginputkan data
peminjam, kemudian sistem akan mengecek apakah data terisi semua apa tidak, jika

ada yang belum di isi akan muncul peringatan “data harus terisi semuanya”, jika
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sudah terisi semua akan lanjut ke proses selanjutnya yaitu menyimpan data
peminjaman ke dalam database.

4.3.2. Alur Sistem Pengembalian Buku Perpustakaan

Gambar 4.4 Alur Sistem Pengembalian Buku Perpustakaan

Gambar 4.4 menjelaskan tentang alur sistem pada proses pengembalian
buku perpustakaan. Alur sistem dimulai dari bagian perpustakaan menginputkan
data peminjam, kemudian sistem mencari data ke dalam database, jika data tidak

ditemukan akan kembali ke proses penginputan data peminjam. Jika data ada di
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dalam database, sistem akan menampilkan data peminjam dan akan memilih buku

yang telah dikembalikan.

4.4. Desain Sistem
4.4.1. Hirarchy Input Process Output

Hirarchy Input Process Output (HIPO) ini menjelaskan tentang bagian atau

breakdown dari Aplikasi Perpustakaan.

Aplikasi
Perpustaka a

. IMelakukan
MMengelola Mencari ;
Transsksi

Data HEIE-t Koleksi EL. | = { FEr‘-;Ern':.in

Gambar 4.5 HIPO Level 0

Gambar 4.5 merupakan diagram jenjang dari aplikasi perpustakaan yang
terdiri dari empat proses utama yaitu mengelola data master, mencari koleksi buku,
melakukan transaksi peminjaman, dan melakukan transaksi pengembalian. Dari

masing-masing proses tersebut akan dibagi lagi menjadi sub proses yaitu :
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A. Mengelola Data Master

Mengelola
Data Master
11 12 12
Admin Siswa Buku

| L | I 12 | 123 121 133
IMengisi Data Menampilkan Menampilkan Mengisi Data IMenampilkan
Admin Data Admin Diata Sizwa Buku Dsta Buku
M2 122 T2z
Menyimpan Menyimpan lMenyimpan
Data A::Irni Data Sis“"s Data EIu(u
121
Mengisi Data

Sizwa ‘
Gambar 4.6 HIPO Level 1 Mengelola Data Master

Gambar 4.6 merupakan sub proses dari proses mengelola data master. Dari sub
proses ini dibagi menjadi tiga, yaitu admin, siswa, dan buku yang memiliki anak

proses untuk mengisi, menyimpan dan menampilkan data.

B. Mencari Koleksi Buku

Mencari

Koleksi Bu <

(=t v (=
Mengecek Manampilkan
Data Buku Cata Buku

Gambar 4.7 HIPO Level 1 Mencari Koleksi Buku




27

Gambar 4.7 merupakan sub proses dari proses mencari koleksi buku. Dari sub
proses ini dibagi menjadi dua, yaitu mengecek data buku dan menampilkan data

buku.

C. Melakukan Transaksi Peminjaman

(=2 ]

lelakukan Transaksi
FPeminjaman

Mengisi Transaksi Menampilkan

Peminjsmsn

Transaksi
FPeminjama

32
{ Menyimpan Transaksi J

Feminjaman

Gambar 4.8 HIPO Level 1 Melakukan Transaksi Peminjaman

Gambar 4.8 merupakan sub proses dari proses melakukan transaksi
peminjaman. Dari sub proses ini dibagi menjadi tiga, yaitu mengisi transaksi
peminjaman, menyimpan transaksi peminjaman, dan menampilkan transaksi

peminjaman.

D. Melakukan Transaksi Pengembalian

MMelakukan

Transaksi
Pengembaliz

Mengisi

Memilih
Transaksi
Pengembalig

Transaksi

F'Eﬂqembsli

42 | 43 |

|
Mencari Menampilkan
Transaksi Transaksi
Pengembali Pengembali

Gambar 4.9 HIPO Level 3 Melakukan Transaksi Pengembalian
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Gambar 4.9 merupakan sub proses dari proses melakukan transaksi
pengembalian. Dari sub proses ini dibagi menjadi empat, yaitu mengisi transaksi
pengembalian, mencari transaksi pengembalian, menampilkan transaksi

pengembalian dan memilih transaksi pengembalian.

4.4.2. Context Diagram

Info Data Peminjaman Buku

-
- Info Data Pengembalian Buku
Kepala Bagian : Info Data Admin
Perpustakaan o Info D'ata Bupu
L Info Data Sigwa
o Info Buku .
Sizwa
0 Ty
Data Siswa -
Cata Buku :
Mata Admin - Aplikasi = Wencari Buks
Data Feminjaman Buku *| Perpustakazn o )
- = i
Data Pengembalian Buku AW S wd -

Gambar 4.10 Context Diagram Aplikasi Perpustakaan

Context diagram pada Gambar 4.10 menggambarkan proses secara umum
yang melibatkan entity (aktor) yang berperan penting dalam menggunakan sistem.
Aktor mempunyai peran masing-masing, kepala bagian perpustakaan mempunyai
peran penting dalam mengolah sistem sedangkan siswa hanya bisa mencari buku

perpustakaan pada sistem.
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4.4.3. Data Flow Diagram (DFD)

A. Data Flow Diagram Level 0

Data Transsksi Peminjaman 4

Melakukan Transaksi

[Data Pengembalian Buku] Pengembalisn
[Info Dats Pengembalisn Buku]
[Infoc Data Peminjaman Buku] Kepala Bagizn [Info Data Buku
Perpustakaan [Info Data Siswa]
[info Data Admin]
3
Melskuksn
Record Dsts Peminjsman Buku Transaksi 1 Admi
peminjaman [Data Peminjsman Buku] f
Record Dats Admin
[Dsts Admin] Mengelola Data Master
pes Snaa] Record Dats Siswa
sts Siswa]
! <
[Data Buku]
Sisw [Mencari Buky Record Data Buku
Sisws
2
Mencari Koleksi
[Info Buku] Buku Data Koleksi Buku
S

Gambar 4.11 DFD Level 0

Gambar 4.11 merupakan data flow diagram level 0 di atas terdiri dari empat
proses utama yaitu mengelola data master, mencari koleksi buku, melakukan
transaksi peminjaman dan pengembalian. Dari masing-masing proses terdapat aktor
yang berperan dalam sistem.

B. Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Master

Admin

[Record Data Admin]

1.1 [Info Data Admin] [Info Data Buku] 1.2
I Kepala Bagisn 3
Admin -— Perpustakaan Ee- Buku
[Cata Admin] [Data Buku)
[Record Data Buku]
[Data Siswa]

[Info Data Siswa]

B

[Record Data Siswa]

Siswa

Gambar 4.12 DFD Level 1 Mengelola Data Master
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Gambar 4.12 merupakan data flow diagram level 1 Mengelola Data Master

merupakan hasil decompose dari Data Flow Diagram Level 0. Kepala bagian

perpustakaan mempunyai peran penting yaitu memasukkan data ke tabel admin,

siswa, dan buku yang kemudian akan di simpan ke dalam database.

C. Data Flow Diagram Level 1 Mencari Koleksi Buku

Sizwa

21

[Mencari Buku]

T
-

[Info Buku]

Menampilkan

Mengecek
Data Buku

a4 >
=CF 2

[Data Koleksi Buku]

Buku

Data Buku Valid

Data Buku

Gambar 4.13 DFD Level 1 Mencari Buku Koleksi

Gambar 4.13 merupakan data flow diagram level 1 Mengecek Koleksi Buku

merupakan hasil decompose dari Data Flow Diagram Level 0. Pada level satu ini

terdapat dua proses utama dalam sistem yaitu mengecek data buku yang telah di

inputkan siswa dan sistem akan menampilkan hasil dari apa yang telah di inputkan.

D. Data Flow Diagram Level 1 Melakukan Transaksi peminjaman

Kepala Bagian [Cata Peminjaman Buku]

Perpustakaan

A

-

[Infe Data Peminjaman Buku]

3.1

Mengisi Transaksi
Feminjaman

DCiata Terisi Semus

Feminjaman

A

Menyimpan
Transaksi
Peminjaman

[Record Dats Peminjaman Buku]

Data Valid

3.3

Menampilkan
Transaksi
Feminjaman

Gambar 4.14 DFD Level 1 Melakukan Transaksi Peminjaman
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Gambar 4.14 merupakan data flow diagram level 1 Melakukan Transaksi
Peminjaman merupakan hasil decompose dari Data Flow Diagram Level 0. Pada
level ini terdapat tiga proses utama yaitu mengisi transaksi peminjaman,
menyimpan transaksi peminjaman, dan menampilkan transaksi peminjaman
kemudian di simpan ke dalam database peminjaman.

E. Data Flow Diagram Level 1 Melakukan Transaksi Pengembalian

4.1
Kepals Bagisn [Dats Pengembalian Buku] Mengisi 4 Pemini
Perpustaksan I Transaksi eminjaman
Pengembalis
jh IMasukxan Data Pengembsalian

Mencari -y

Transsksi [Cata Transaksi Peminjaman]
Pengembaliz

Cats Pengembalian Valid

Menampilkan
Transaksi
Pengembaliap

‘erifikasi Data Pengembalisn

4.4
Temilih
Transaksi

Pengembalis

[Info Data Pengembalian Buku]

Gambar 4.15 DFD Level 1 Melakukan Transaksi Pengembalian

Gambar 4.15 merupakan data flow diagram level 1 Melakukan Transaksi
Pengembalian merupakan hasil decompose dari Data Flow Diagram Level 0. Pada
level ini terdapat empat proses utama yaitu mengisi transaksi pengembalian,
mencari transaksi pengembalian, menampilkan transaksi pengembalian, dan
memilih transaksi pengembalian setelah itu menginformasikan kepada kepala

bagian perpustakaan bahwa buku telah dikembalikan
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4.5. Perancangan Database

Dari analisis sistem di atas maka dapat dibentuk konsep database dengan
menggunakan Conceptual Data Model dan Phisycal Data Model. Hal ini dilakukan
untuk memenuhi data yang sesuai dengan kebutuhan pengguna secara khusus,
selain itu perancangan database akan digunakan untuk mendukung kebutuhan-
kebutuhan pemrosesan data peminjaman, pengembalian dan pencarian buku
perpustakaan.
4.5.1. Conceptual Data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) dari Aplikasi Perpustakaan pada Sekolah
Dasar Negeri Made | Surabaya terdiri atas 4 tabel yaitu Buku, Peminjaman, Siswa,

dan Admin. Conceptual Data Model dapat dilihat pada Gambar 4.16:

Buku
Id buku =piz VATD ==
Judul_buku Va100
Fengarang VABD
Hota WAED
Penerbit WAaED
Tahun e
Jumlah VAE
Mo_rak VA0
Tanggsl D

Mencatat

Peminjaman Admin
Tanggsl_peminjaman D hMenyetujui Username Zpiz WAID W=
Tanggal_pengembalian D Mama_admin WASD

Fassword VATD
Melskukan
Sizwa

Id sizwa <pi= VA0 =M=
Mama_siswa WAEBD
Kelas VAR
Status VA0
Alamat Wa100
Mo_hp Va12

Gambar 4.16 Conceptual Data Model
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4.5.2. Physical Data Model (PDM)
Physical Data Model (PDM) dari Aplikasi Perpustakaan pada Sekolah
Dasar Negeri Made | Surabaya terdiri atas 4 tabel yaitu Buku, Peminjaman, Siswa,

dan Admin. Physical Data Model dapat dilihat pada Gambar 4.17:

Buku

Id buku varchar[10) <phk
Judul_buku  varchar{100)
Pengarang wvarchar{50})

Kota varchar(50)
Penerbit varchar(50)
Tahun varchar(4)
Jumlah varchar(5)
Mo_rak varchar{10})

Tanggal date

Peminjaman
Id_sizwa varchar(10) <fkl>=
Mama_siswa varchar(50) Admin
Status varchar{10} Username varchar(10) <pk=
Tanggal_peminjaman date =\ oma sdmin varchar50)
Id_buku varchar{10) | <fikcZ= F"ass-w;rd varchar{10})
Judul_buku varchar{100}
Tanggal_pengembalian date

Sizwa
Id sizwa varchar[10) <pk=
Mama_siswa wvarchar50)
Kelas varchar(5)
Status varchar{10)
Alamat varchar{100)
Ne_hp varchar(12)

Gambar 4.17 Physical Data Model

4.5.3. Struktur Tabel
Setelah PDM di atas telah di generate, maka dapat dibuat struktur tabel
untuk aplikasi katalog seperti uraian berikut:
1. Tabel Siswa
Nama Tabel : Siswa

Primary Key . Id_siswa
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Foreign Key -
Fungsi : Untuk menyimpan data siswa
Tabel 4.1 Tabel Siswa
No Field Type Length Constraint
1. | Id_siswa Varchar 10 Primary
2. | Nama_siswa Varchar 50 Null
3. | Kelas Varchar 5 Null
4. | Status Varchar 10 Null
5. | Alamat Varchar 100 Null
6. | No_hp Varchar 12 Null
2. Tabel Buku

Nama Tabel : Buku

Primary Key . 1d_Buku

Foreign Key D=

Fungsi : Untuk menyimpan data buku perpustakaan

Tabel 4.2 Tabel Buku

No Field Type Length Constraint
1. | Id_buku Varchar 10 Primary
2. | Judul_buku Varchar 100 Null
3. | Pengarang Varchar 50 Null
4. | Kota Varchar 50 Null
5. | Penerbit Varchar 50 Null
6. | Tahun Varchar 4 Null
7. | Jumlah Varchar 5 Null
8. | No_rak Varchar 10 Null
9. | Tanggal Date - Null




3. Tabel Peminjaman

Nama Tabel : Peminjaman

Primary Key -

Foreign Key . 1d_siswa, Id_buku

Fungsi : Untuk menyimpan data peminjaman

Tabel 4.3 Tabel Peminjaman

No Field Type Length Constraint
1. | Id_siswa Varchar 10 Foreign
2. | Nama_siswa Varchar 50 Null
3. | Status Varchar 10 Null
4. | Tanggal_peminjaman Date - Null
5. | Id_buku Varchar 10 Foreign
6. | Judul_buku Varchar 100 Null
7. | Tanggal_pengembalian Date - Null
4. Tabel Admin

Nama Tabel » Admin

Primary Key . Username

Foreign Key -

Fungsi : Untuk menyimpan data admin perpustakaan

Tabel 4.4 Tabel Admin

No Field Type Length Constraint
1. | Username Varchar 50 Primary
2. | Nama_admin Varchar 10 Null

3. | Password Varchar 10 Null
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4.6. Implementasi Sistem
Tahap implementasi adalah tahapan yang dilakukan untuk menyelesaikan
desain sistem yang ada dalam dokumen yang disetujui, menguji, menginstal, dan

memulai penggunaan sistem baru atau yang diperbaiki.

4.6.1. Form Utama

o MDIContainer = =

Gambar 4.18 Form Utama Aplikasi Perpustakaan

Gambar 4.18 merupakan form utama yang terdapat beberapa menu yaitu :
Login, Menu, Transaksi, Logout. Di dalam menu tersebut terdapat beberapa sub-
menu yang akan menampilkan setiap proses aplikasi perpustakaan. Sub-menu
tersebut yaitu :
1. Login digunakan ketika aplikasi pertama kali dijalankan, yaitu membutuhkan
verifikasi dari user untuk mengelola aplikasi ini.
2. Menu pada aplikasi ini terdapat sub-menu yaitu data admin, data siswa, dan

data buku yang digunakan untuk proses tambah, ubah, dan hapus data.
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3. Transaksi terdiri dari peminjaman dan pengembalian. Peminjaman merupakan
form yang akan digunakan ketika ada siswa yang akan meminjam buku
perpustakaan. Pengembalian merupakan form yang akan digunakan ketika ada
siswa yang akan mengembalikan buku perpustakaan

4. Logout merupakan menu yang akan membawa user keluar dari aplikasi, dan

ketika ingin membuka aplikasinya lagi diperlukan login kembali.

4.6.2. Form Login

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1/475 SURABAYA

o
@& L0GIN

Usernzme i

Gambar 4.19 Form Login

Gambar 4.19 merupakan form login yang terdiri dari username dan
password yang harus di isi dalam menggunakan aplikasi ini. Jika login gagal, akan
menampilkan peringatan bahwa username atau password yang dimasukkan salah.

Jika login berhasil, maka akan lanjut ke proses selanjutnya.



4.6.3. Form Tambah Admin

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 17475 SURABAYA

Admin

Nama : | |

Username : | |

Fassword : | |

| Tambah || Ubah || Clear |

Gambar 4.20 Form Admin
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Gambar 4.20 merupakan form admin yang dibagi menjadi tiga proses yaitu

admin bisa menambah data, mengubah data, dan menghapus data admin.

4.6.4. Form Tambah Siswa

SIPUS
Sistem Informasi Ferpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Siswa
NISN : ‘ | Status : -- pllih status siswa -- v
Nama : ‘ | Alamat.
Kelas: | |

| Tambah | | Ubah || Clear | No Telepon :

Gambar 4.21 Form Siswa
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Gambar 4.21 merupakan form siswa yang dibagi menjadi tiga proses yaitu

admin bisa menambah data, mengubah data, dan menghapus data siswa.

4.6.5. Form Tambah Buku

SIFUS
Sistem InformasiFerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Buku

Kode : | | Fenarbit.

|
Judul: Tahun ; [
|

Pengarang : | | Nemeor Eak : |

Kota:

|1'ambah || Ubah || Clear

[ Hapus |

Gambar 4.22 Form Buku

Gambar 4.22 merupakan form buku yang dibagi menjadi tiga proses yaitu

admin bisa menambah data, mengubah data, dan menghapus data siswa.

4.6.6. Form Cari Buku

SIPUS
Sistem InformasiFerpustakaan
SDN MADE 1/475 SURABAYA

Gambar 4.23 Form Pencarian Buku
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Gambar 4.23 merupakan form pencarian buku yang digunakan untuk
melakukan pencarian buku perpustakaan. Bagian perpustakaan hanya
menginputkan judul buku, setelah itu klik tombol ‘Cari’ maka sistem akan

menampilkan buku sesuai kata kunci yang telah dimasukkan.

4.6.7. Form Transaksi Peminjaman

|
x

SIPUS
Sistem Informasi Ferpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Feminjaman

NISH @ ‘—— pilih nomor Induk siswa -- v| Kode Buku : ‘—— pilih kode buku -- v|
Nama Siswa : ‘ | Judul Buku :
Status ‘ |
Tanggal Finjam :  0& Januarl 2014 Tanggal Kembali: O Januari 201&
| Tambah || Upah || Clear |

Gambar 4.24 Form Peminjaman

Gambar 4.24 merupakan form peminjaman yang digunakan ketika ada
siswa yang akan meminjam buku perpustakaan. Petugas admin mencatat nama
siswa dan judul buku yang akan dipinjam. Setelah itu sistem akan mengecek apakah
data sudah terisi semua apa belum, setelah data terisi semua maka akan lanjut ke

proses penyimpanan ke dalam database.
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4.6.8. Form Transaksi Pengembalian

SIPUS
Sistem InformasiFerpustakaan
SDN MADE 1/475 SURABAYA

Fengamkbalian
NISH : |—— pilih nemor induk siswa -- v| Kode Buku : |—— pilih kode buku -- v ‘

Nama Siswa : | | Judul Buku :

Status : | |

Tanggal Finjam : |OG Januarl 201& g‘v| Tanggal Kemball: |(0& Januarl 2018 DV‘

| Pilh || Kembalikan

Gambar 4.25 Form Transaksi Pengembalian

Gambar 4.25 merupakan form transaksi pengembalian yang digunakan
ketika ada siswa yang akan mengembalikan buku perpustakaan. Admin hanya
menginputkan Id_siswa kemudian klik tombol cari maka akan muncul data

peminjaman, kemudian tinggal pilih sesuai data peminjam.

4.7.  Evaluasi Hasil Uji Coba Sistem

Untuk mendapatkan sistem yang sesuai dengan apa yang dicapai maka
dilakukan beberapa uji coba. Uji coba meliputi pengujian terhadap fitur dasar
aplikasi dan uji coba validasi pengguna terhadap pemakaian aplikasi. Uji coba yang

dilaksanakan adalah sebagai berikut :
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4.7.1. Hasil Uji Coba Form Login

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Gambar 4.26 Hasil Uji Coba Form Login

Gambar 4.26 merupakan hasil uji coba form login. Pada form login ini
petugas perpustakaan diminta untuk memasukkan username dan password sebagai
verifikasi untuk masuk ke aplikasi perpustakaan. Jika login berhasil, maka akan
melanjutkan ke proses selanjutnya. Namun jika login gagal, akan muncul pesan

seperti gambar di bawabh ini :

ii Lagin gagal, periksa kembali username dan password anda!

Gambar 4.27 Login Gagal
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4.7.2. Hasil Uji Coba Form Admin

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Admin

Nama : |A¢;II Nurdiansah

Username : |Adi

Fassword : |‘1 234

Tambah | Ubah || Clear

MNama_admin Usemame Password
Adi 1234

Gambar 4.28 Hasil Uji Coba Form Admin

Gambar 4.28 merupakan hasil uji coba form admin. Pada form admin ini,
digunakan untuk menambah admin misalkan ada petugas perpustakaan yang baru.
Prosesnya hanya tinggal mengisi nama admin, username dan password yang
digunakan untuk login dalam mengelola aplikasi perpustakaan ini.

Form admin ini mempunyai 3 proses yaitu :
1. Tambah data admin

Digunakan untuk menambah data admin yang baru ketika ada pegas
perpustakaan yang baru untuk mengelola kegiatan perpustakaan. Jika ada salah satu

data yang belum di isi, akan muncul pesan seperti Gambar 4.29 :
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ii Data admin harus terisi sermuanya

Gambar 4.29 Data Admin Harus Terisi

Jika data terisi semuanya, maka akan di simpan ke dalam database dan akan

muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data admin baru berhasil disimpan

Gambar 4.30 Data Admin Berhasil Disimpan

2. Ubah data admin
Digunakan ketika ada data yang salah mengisikan, seperti salah mengisikan
nama, username, atau password. Akan muncul pesan seperti di bawah ini ketika

ubah data admin berhasil :

o Data admin berhasil diubah

Gambar 4.31 Data Admin Berhasil Diubah
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3. Hapus data admin.
Digunakan ketika petugas perpustakaan sudah tidak aktif dalam mengelola
kegiatan perpustakaan. Sebelum menghapus, sistem akan menanyakan seperti

gambar di bawah ini :

9 Apa anda yakin ingin menghapus data ini ¥

Gambar 4.32 Verifikasi Hapus Data Admin

Jika petugas perpustakaan ingin menghapus data, maka klik YES dan data
admin akan terhapus dari database. Setelah itu akan muncul pesan seperti gambar

di bawah ini :

o Data admin berhasil di hapus

Gambar 4.33 Data Admin Berhasil Dihapus
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4.7.3. Hasil Uji Coba Form Siswa

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Slewa

NISN: [12060003 Status:  Aktif

Nama : |KhoiruIAnwar Alamat. : Eringin Indah

Kelas: &

Tambah No Telepon : (083845711254

ld_siswa Nama_siswa Alamat MNo_hp

12060001 Adi Nurdiansah i Made Selatan 086774757746
12060002 Fatmawati i Maemplak 083808387060
Bringin Indah 083845711234

Gambar 4.34 Hasil Uji Coba Form Siswa

Form pada Gambar 4.34 digunakan untuk menambah data siswa yang boleh
meminjam buku di perpustakaan. Petugas perpustakaan mengisikan NISN, Nama
siswa, Kelas, Status, Alamat, dan No Telepon siswa. Form siswa ini memiliki tiga
proses di dalamnya yaitu :

1. Tambah Data Siswa
Digunakan untuk menambah data siswa yang akan meminjam buku di
perpustakaan. Setelah data di isi, sistem akan mengecek apabila ada data yang

belum terisi, maka akan muncul pesan seperti Gambar 4.35 :
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& Data siswa harus terisi sernuanya

Gambar 4.35 Data Siswa Harus Terisi

Jika data terisi semuanya, maka akan di simpan ke dalam database dan akan

muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data siswa baru berhasil disimpan

Gambar 4.36 Data Siswa Berhasil Disimpan

2. Ubah Data Siswa
Digunakan ketika ada data siswa yang salah mengisikan, setelah data

dibetulkan akan muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data siswa berhasil diubah

Gambar 4.37 Data Siswa Berhasil Diubah
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3. Hapus Data Siswa
Digunakan ketika ada siswa yang tidak aktif dalam sekolah misalnya pindah
sekolah atau telah keluar dari sekolah. Sebelum menghapus, sistem akan

menanyakan seperti gambar di bawah ini :

0 Apa anda yakin ingin menghapus data ini 7

Gambar 4.38 Verifikasi Hapus Data Siswa

Jika petugas perpustakaan ingin menghapus data, maka klik YES dan data
siswa akan terhapus dari database. Setelah itu akan muncul pesan seperti gambar di

bawah ini :

o Data siswa berhasil di hapus

Gambar 4.39 Data Siswa Berhasil Dihapus



4.7.4. Hasil Uji Coba Form Buku

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1/475 SURABAYA

Kode : |BK—001

Fenerbit :

Judul Ayam Jantan

Tahun :

Jumlah :

Fengarang : |Ariswa ra

Kota: \Jaka

rta

Tanggal :

Tamkah

| Ubah || Clear

| Perika

|2007

| 1

Nomor Rak : |E‘.K—OO‘1

01 September 2015

Judul_buku

Pengarang

Kota

Penerbit

Jumlah A

Id_buku
>

HAyam Jantan

Ariswara

Jakarta

Deriko

BK-002

Kisah Petualang ...

DT.B Nurdin J

Jakarta

Balai Pustaka

BK-003

Kubu Di Atas Bukit

5.Sinansari

Jakarta

Azla Press

BK-004

Penggali Mutiara ...

Baharuddin

Jakarta

Ganeca Bxact

BK-005

Misteri Sungai La...

Sumardi

Jakarta

Ganeca Bxact

Gambar 4.40 Hasil Uji Coba Form Buku
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Form pada Gambar 4.40 digunakan untuk menambah data buku di

perpustakaan. Petugas perpustakaan mengisikan kode buku, judul buku, pengarang,

kota, penerbit, tahun, jJumlah, nomor rak dan tanggal masuk buku. Form siswa ini

memiliki 3 proses di dalamnya yaitu :

1. Tambah Data Buku

Digunakan untuk menambah data buku baru. Setelah data di isi, sistem akan

mengecek apabila ada data yang belum terisi, maka akan muncul pesan seperti

Gambar 4.41 :
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& Data buku harus terisi semuanya

Gambar 4.41 Data Buku Harus Terisi

Jika data terisi semuanya, maka akan di simpan ke dalam database dan akan

muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data buku baru berhasil disimpan

Gambar 4.42 Data Buku Berhasil Disimpan

2. Ubah Data Buku
Digunakan ketika ada data buku yang salah mengisikan, setelah data

dibetulkan akan muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data buku berhasil diubah

Gambar 4.43 Data Buku Berhasil Diubah
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3. Hapus Data Buku
Digunakan ketika ada buku yang telah rusak maupun hilang, data buku perlu
di hapus dari sistem. Sebelum menghapus, sistem akan menanyakan seperti Gambar

4.44 :

0 Apa anda yakin ingin menghapus data ini 7

Gambar 4.44 Verifikasi Hapus Data Buku

Jika petugas perpustakaan ingin menghapus data, maka klik YES dan data
siswa akan terhapus dari database. Setelah itu akan muncul pesan seperti Gambar

4.45.

o Data buku berhasil di hapus

Gambar 4.45 Data Buku Berhasil Dihapus



4.7.5. Hasil Uji Coba Form Pencarian Buku

SIPUS
Sistem InformasiFPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Id_bulcu Judul_buku Pengarang Kota Penerbit
3 Cerita Si Penidur | Aman DT .Majoinda |Jakarta Balai Pustaka

EBK-086 Seri Cerita Rakya... | Sekar Septiandari | Tangerang Kharisma PG

BK-093 Seni Certa Raky... | Mery Desianti Tangerang Kharisma PG

BK-054 Seni Certa Raky... |Sekar Septiandri Tangerang Kharisma PG

BK-098 Cerita Ralyat "R... | Tira lkranegara Surabaya Serba Jaya 2008

BK-102 Cerita Rakcyat "Ti... |Adi Nurdiansah Surabaya Balai Pustaka 2015

1
1
1
1
1
1

Gambar 4.46 Hasil Uji Coba Form Pencarian Buku Perpustakaan
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Gamabar 4.46 merupakan form pencarian buku yang menampilkan buku

sesuai dengan judul yang di isikan. Untuk memulai pencarian buku ini, siswa hanya

perlu mengisikan judul buku yang dia inginkan setelah itu akan muncul informasi

dari buku tersebut.

Namun jika buku tidak ada dalam koleksi perpustakaan, akan muncul pesan

seperti Gambar 4.47 :

o Buku tidak ada dalam koleksi perpustakaan

Gambar 4.47 Tidak Ditemukan Koleksi Buku



4.7.6. Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku Perpustakaan

SIPUS

Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Feminjaman

NIEN :

|4 2060002 v| Kode Buku :

BE-001
Nama Siswa :

| Fatmawati

| Judul Buku

Ayam Jantan
Status @

|Ak1;H"

Tanggal Finjam :

0 Januari 201&

Tanggal Kembali: 0% Januari 207&

Tambah Ubah

|| Clear |

Nama_siswa Status

Tanggal_peminjamz Id_buku
06/01/2016 BK-001

Judul_buku
Fatmawati Altif

Tanggal_per
HAyam Jantan 05/01/2016

Gambar 4.48 Hasil Uji Coba Form Peminjaman

Gambar 4.48 merupakan form peminjaman yang digunakan untuk
melakukan transaksi peminjaman ketika ada siswa yang akan meminjam buku

perpustakaan. Form pemiinjaman ini memiliki 2 proses di dalamnya yaitu :

1. Tambah Data Peminjaman

Digunakan untuk menyimpan transaksi peminjaman. Setelah data di isi, sistem

akan mengecek apabila ada data yang belum terisi, maka akan muncul pesan seperti
Gambar 4.49.

53
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i Data peminjaman harus terisi semuanya

Gambar 4.49 Data Peminjaman Harus Terisi

Jika data terisi semuanya, maka akan di simpan ke dalam database dan akan

muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data peminjaran berhasil disimpan

Gambar 4.50 Data Peminjaman Berhasil Disimpan

2. Ubah Data Peminjaman
Digunakan ketika ada data transaksi peminjaman yang salah mengisikan,

setelah data dibetulkan akan muncul pesan seperti di bawah ini :

o Data peminjaman berhasil diubah

Gambar 4.51 Data Peminjaman Berhasil Diubah
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4.7.7. Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku Perpustakaan

SIPUS
Sistem InformasiPerpustakaan
SDN MADE 1 /475 SURABAYA

Fengembalian
NISN : |1 2060002 v| Kode Buku : |BK—OO‘1

Nama Siswa : |Fatmawati | Judul Buku ¢ Ayam Jantan

Status : Akt |

Tanggal Finjam : |OG Januarl 2018 @7| TanggalKembali: |09  Januarl 201& @7|

Id_siswa MNama_siswa Tanggal_peminjam: Id_buku Judul_buku Tanggal_per|
12060002 Fatmawati i 06/01/2016 BK-D01 Ayam Jantan 09/01/2016

>

Kembalikan

Gambar 4.52 Hasil Uji Coba Form Pengembalian

Gambar 4.52 merupakan form transaksi peminjaman yang digunakan ketika
ada siswa yang mengembalikan buku perpustakaan. Proses awalnya petugas
perpustakaan mengisi NISN dan klik tombol CARI, sistem akan mencari data yang
sesuai dengan apa yang sudah di isikan. Jika data transaksi peminjaman ada di
dalam database, maka akan ditampilkan seperti gambar di atas.

Setelah itu petugas perpustakaan memilih buku apa yang dikembalikan,

setelah itu akan muncul pesan seperti Gambar 4.53.



56

o Buku telah dikembalikan

Gambar 4.53 Buku Berhasil Dikembalikan

Jika dalam pencarian buku tidak ditemukan dalam database, akan muncul

pesan seperti Gambar 4.54.

o Data tidak Ada

Gambar 4.54 Data Buku Tidak Ditemukan



BAB V

PENUTUP

51. Kesimpulan
Dari hasil uji coba terhadap aplikasi perpustakaan pada Sekolah Dasar

Negeri Made | Surabaya berbasis desktop ini, maka ditarik kesimpulan sebagai

berikut :

1. Aplikasi perpustakaan ini dapat membantu proses pencarian buku, pencatatan
transaksi peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan pada Sekolah
Dasar Negeri Made | Surabaya. Aplikasi ini terdiri dari pengelolaan data
admin, siswa, dan buku, serta di dalamnya terdapat proses pencarian buku,
transaksi peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan.

2. Aplikasi perpustakaan pada Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya ini bisa di
akses oleh petugas perpustakaan, siswa hanya berperan dalam pencarian buku

perpustakaan.

5.2. Saran

Dari aplikasi perpustakaan pada Sekolah Dasar Negeri Made | Surabaya
yang telah dibuat ini berbasis desktop dan tidak membahas masalah denda ketika
ada keterlambatan pengembalian buku dan laporan sebagai pengambil keputusan.
Jadi diharapkan kedepannya bisa dikembangkan dengan menambahkan beberapa

fungsi lainnya dalam mengelola perpustakaan.
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