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A. Multimedia Interaktif

1. Pengertian Multimedia Interaktif

Secara etimologis multimedia berasal dari bahasa latin multi yang berarti

banyak, bermacam-macam, dan medium yang berarti sesuatu yang dipakai untuk

menyampaikan atau membawa sesuatu. Kata medium juga diartikan sebagai alat

untuk mendistribusikan dan mempresentasikan informasi. Sehingga multimedia

dapat diartikan sebagai media yang menggabungkan dua unsur atau lebih yang

terdiri dari teks, gambar, grafis, foto, audio, video dan animasi secara terintegrasi.

Berikut merupakan pengertian multimedia menurut beberapa ahli :

1. Kombinasi dari paling sedikit dua media input atau output. Media ini dapat

berupa audio (suara, musik), animasi, video, teks, grafik dan gambar (Turban

dan kawan-kawan, 2002 dalam Wijaya, 2010)

2. Alat yang dapat menciptakan presentasi yang dinamis dan interaktif yang

mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio dan video (Robin dan Linda,

2001 dalam Wijaya, 2010)

3. Multimedia dalam konteks komputer menurut Hofstetter (dalam Wijaya,

2010) adalah: pemanfaatan komputer untuk membuat dan menggabungkan

teks, grafik, audio, video, dengan menggunakan tool yang memungkinkan

pemakai berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi.STIK
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4. Multimedia sebagai perpaduan antara teks, grafik, sound, animasi, dan video

untuk menyampaikan pesan kepada publik (Wahono, 2007 dalam Wijaya,

2010)

5. Multimedia merupakan kombinasi dari data text, audio, gambar, animasi,

video, dan interaksi (Zeembry, 2008 dalam Wijaya, 2010)

6. Multimedia (sebagai kata sifat) adalah media elektronik untuk menyimpan

dan menampilkan data-data multimedia (Zeembry, 2008 dalam Wijaya,

2010).

Supriyatna (2008:22) juga mengemukan bahwa “multimedia adalah

penggunaan berbagai jenis media (teks, suara, grafik, animasi dan video) untuk

menyampaikan informasi, kemudian ditambahkan elemen yang ke enam yaitu

interaktif”.

Berikut merupakan penjelasan elemen-elemen dalam sebuah multimedia

interaktif (Supriyatna, 2008:23) diantaranya yaitu :

a. Elemen Visual Diam (Foto & Gambar)

Pada multimedia elemen ini dapat digunakan untuk mendeskripsikan sesuatu

dengan lebih jelas.

b. Elemen Visual Bergerak (Video)

Video pada multimedia digunakan untuk menggambarkan suatu aksi,

sedangkan animasi digunakan untuk menjelaskan serta mensimulasikan

sesuatu yang sulit dilakukan dengan video.

c. Elemen Suara
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Penggunaan suara pada multimedia dapat berupa narasi, lagu, dan sound

effect. Umumnya narasi ditampilkan bersama-sama dengan foto atau teks

untuk 13 lebih memperjelas informasi yang akan disampaikan. Selain itu suara

juga dapat digunakan untuk mengalihkan perhatian.

d. Elemen Teks

Teks dapat digunakan untuk menjelaskan foto atau gambar. Penggunaan teks

pada multimedia perlu diperhatikan diantaranya penggunaan jenis huruf,

ukuran huruf, dan style hurufnya (warna, bold, italic).

e. Elemen Interaktif

Elemen ini merupakan elemen yang paling penting dalam multiimedia lain

seperti TV dan VCD player, sedangkan elemen interaktif hanya dapat

ditampilkan di komputer. Elemen ini benar-benar memanfaatkan kemampuan

komputer sepenuhnya. Aspek interaktif pada multimedia dapat berupa

navigasi, simulasi, permainan dan latihan soal.

2. Tujuan Multimedia

Multimedia bertujuan untuk menyajikan informasi dalam bentuk yang

meyenangkan, menarik, mudah dimengerti, dan jelas. Informasi akan mudah

dimengerti karena sebanyak mungkin indera, terutama telinga dan mata, digunakan

untuk menyerap informasi tersebut (Wahono:2007 dalam Wijaya, 2010).

Multimedia Interaktif saat ini sangat diminati banyak kalangan untuk

digunakan sebagai alat untuk mempromosikan suatu jasa dan produk,
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presentasi, dan lain sebagainya karena sangat praktis, simple, dan tidak

membosankan.
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