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ABSTRAK

Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya (BISBY) adalah sebuah
instansi pemerintahan di Kota Surabaya yang mempunyai sebuah website company
profile. Website tersebut sudah ada cukup lama dan masih digunakan secara aktif.
Permasalahan yang ada adalah dikarenakan umur website tersebut sudah cukup tua
menyebabkan desain user interface dari website tersebut kurang modern dan tidak
memenuhi standar sebuah company profile berbasis website menurut orang tua
perusahaan-nya yaitu  Kementrian  Perindustrian  Republik  Indonesia
(KEMENPERIN). Untuk menanggulangi permasalahan tersebut dibutuhkan
dibutuhkan sebuah company profile berbasis website baru yang memiliki desain
user interface yang modern serta memenuhi standar dari KEMENPERIN. Dengan
adanya company profile berbasis website yang baru ini BISBY dapat memiliki
company profile berbasis website yang modern dan memenuhi standar dari
KEMENPERIN. Metode yang digunakan dalam rancang bangun company profile
berbasis website tersebut adalah System Development Life Cycle (SDLC). Tahapan
yang digunakan adalah identifikasi masalah, analisa sistem, desain sistem yang
meliputi desain database yang terdapat pada Conceptual Data Model (CDM), dan
Physical Data Model (PDM) serta desain sistem yang meliputi context diagram,
data flow diagram (DFD) level 0 dan level 1, dan implementasi sistem. Dengan
dibuatnya company profile tersebut, diharapkan mampu memenuhi standar dari
KEMENPERIN dan memiliki desain user interface yang modern agar dapat lebih
menarik pelanggan.

Kata Kunci: Company Profile, Website.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya (BISBY) memiliki sebuah
company profile berbasis website yang bertujuan untuk mengenalkan dan
menyampaikan informasi seputar BISBY. Dalam penyampaiannya sebuah
company profile berbasis website diharuskan memiliki desain user interface yang
mudah difahami dan nyaman digunakan agar masyarakat yang menjadi target
utama sebagai pengguna dapat mencapai tujuan utama sebuah company profile
yaitu mengenalkan perusahaan dan menyampaikan informasi seputar perusahaan.

Pada company profile berbasis website yang sudah dimiliki BISBY
sekarang masih memiliki beberapa kekurangan antara lain :

1. Desain user interface kurang modern, kurang mudah difahami dan kurang
nyaman untuk digunakan.

2. Tidak memenuhi standar sebuah company profile berbasis website yang telah
ditetapkan oleh orang tua perusahaannya yaitu Kementrian Perindustrian Replublik
Indonesia (KEMENPERIN).

Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya memerlukan sebuah
company profile berbasis website yang memiliki desain user interface yang
modern, mudah difahami dan nyaman untuk digunakan serta memenuhi standar
yang telah ditetapkan oleh orang tua perusahaan BISBY yaitu KEMENPERIN.
Company profile berbasis website ini diharapkan dapat memenuhi tujuan dari

sebuah company profile yaitu untuk mengenalkan perusahaan dan menyampaikan



informasi mengenai perusahaan dengan maksimal.

Berdasarkan uraian di atas maka dirancang sebuah company profile
berbasis website studi kasus Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya yang
miliki desain modern, mudah difahami dan nyaman digunakan serta memenuhi

standar yang telah di tetapkan oleh KEMENPERIN.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang instansi pemerintahan di atas, maka dapat
dirumuskan permasalahan yang ada, yaitu bagaimana merancang bangun company profile

berbasis website pada Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masala pada company profile berbasis website pada Balai Riset dan

Standarisasi Industri Surabaya adalah sebagai berikut :

a. Data yang dibahas dalam company profile berbasis website ini adalah pembuatan
desain user interface yang modern, mudah difahami dan digunakan serta sistem
perubahan konten pada website agar dapat memiliki konten yang dinamis.

b. Company profile berbasis website ini tidak membahas seputar pembuatan desain dari

tampilan company profile.



1.4 Tujuan
Berdasarkan perumusan masalah diatas, adapun tujuannya adalah mebuat
rancang bangun company profile berbasis website guna memenuhi tujuannya yaitu

untuk mengenalkan perusahaan dan menyampaikan informasi seputar perusahaan.

1.5 Manfaat
1. Bagi Mahasiswa memperoleh manfaat sebagai berikut:
a. Dapat memahami berbagai alur kerja yang ada di instansi.
b. Menambah wawasan dan pengetahuan untuk membekali diri baik
hardskill ataupun softskilll untuk menghadapi dunia kerja.
c. Dapat menerapkan serta mengembangkan ilmu yang telah dipelajari
selama perkuliahan.
d. Menambah relasi dan dapat silaturrahim dengan beberapa karyawan di
instansi.
2. Bagi Instansi memperoleh manfaat sebagai berikut:
a. Menjalin hubungan erat antara instansi dengan perguruan tinggi.
b. Instansi mendapat bantuan tenaga kerja dari mahasiswa, sehingga
beberapa permasalahan di instansi bisa terselesaikan.

c. Memberikan kesempatan bagi mahasiswa agar lebih produktif.



BAB I
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1  Gambaran Umum Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya

Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya (BISBY) adalah sebuah
instansi pemerintahan yang mempunyai tugas melaksanakan riset dan standardisasi
serta sertifikasi di bidang industri. BISBY berlokasi di Jalan Jagir Wonokromo
360, Surabaya. BISBY sebagai unit pelaksana teknis yang menangani litbang
industri elektronika telematika, berperan dalam melaksanakan kebijakan
pengembangan industri nasional untuk menopang pengembangan industri
elektronika telematika di Indonesia. Dengan melaksanakan tugas tersebut maka
diharapkan akan berkembang industri elektronika telematika yang kuat dan
mandiri sehingga dapat memperluas lapangan kerja dan mendorong percepatan

pembangunan industri nasional.

2.2 Logo BISBY

Berikut ini logo dari BISBY :

° BISBY

Gambar 2. 1 Logo BISBY




2.3  Visi BISBY

“Sebagai Lembaga Riset Dan Standardisasi Terkemuka yang Menjadi Mitra
Industri Elektronika dan Telematika Nasional dalam Berperan sebagai Basis Produksi

yang Melayani Kebutuhan Nasional maupun Dunia pada Tahun 2025”.

2.4 Misi BISBY

Misi BISBY adalah :

1. Menghasilkan riset dan rancang bangun perekayasaan industri elektronika dan
telematika;

2. Menghasilkan pelayanan kesesuaian (pengujian, kalibrasi, dan sertifikasi)
produk industri elektronika dan telematika;

3. Mengembangkan kompetensi sumber daya manusia pada industri elektronika

dan telematika.

2.5  Struktur Organisasi BISBY
BISBY terdapat beberapa bagian yang memiliki tanggung jawab masing
masing kegiatan bisnis yang ada. Semua bagian bertanggung jawab langsung

kepada Kepala Balai, dapat dilihat pada Gambar 2.2.



Kepala Balai
Kasubbag Tata
Usaha M
v v v v
Kasie Kasie Teknologi Kasie Standardisasi Kasie Program dan
Pengembangan Jasa . I Pengembangan

: Industri dan Sertifikasi .

Teknis Kompetensi

Gambar 2. 2 Struktur Organiasi BISBY

2.6 Deskripsi Tugas

Berdasarkan struktur organisasi pada Gambar 2.2 dapat dideskripsikan
tugas yang dimiliki oleh tiap bagian yang bersangkutan sebagai berikut :
a. Kepala Balai
Mempunyai tugas pokok memimpin, mengkoordinasikan dan mengendalikan
pelaksanaan kegiatan di BISBY.
b. Kasubbag Tata Usaha
Melakukan pengawasan terkait dengan urusan kepegawaian, keuangan,
inventarisasi barang milik negara, tata persuratan, perlengkapan, kearsipan, rumah
tangga, koordinasi penyusunan bahan rencana dan program, penyiapan bahan
evaluasi dan pelaporan Baristand Industri, serta pengelolaan perpustakaan.
C. Kasie Pengembangan Jasa Teknis
Melakukan pengawasan terkait dengan penyiapan bahan pemasaran, kerjasama,
promosi, pelayanan informasi, penyebarluasan, dan pendayagunaan hasil
penelitian dan pengembangan.

d. Kasie Teknologi Industri



Melakukan pengawasan terkait dengan penyiapan bahan penelitian dan
pengembangan teknologi industri bahan baku, bahan penolong, proses, peralatan
atau mesin, dan hasil produk, serta penanggulangan pencemaran industri.

e. Kasie Standardisasi dan Sertifikasi

Melakukan pengawasan terkait dengan penyiapan bahan perumusan dan penerapan
standar, pengujian dan sertifikasi dalam bidang bahan baku, bahan penolong,
proses, peralatan atau mesin, dan hasil produk.

f. Kasie Program dan Pengembangan Kompetensi

Melakukan pengawasan terkait dengan penyiapan bahan penyusunan program dan

pengembangan  kompetensi  di  bidang jasa riset atau litbang.



BAB Il
LANDASAN TEORI
3.1 Company Profile
Company profile adalah produk tulisan praktisi yang berisi gambaran
umum perusahaan. Gambaran ini tidak sepenuhnya lengkap, detail dan mendalam.
Perusahaan bisa memilih poin-poin apa saja yang ingin disampaikan secara
terbuka kepada publiknya (Kriyantono, 2008).
Menurut Agustrijanto (2001) company profile atau profil perusahaan yaitu
gambaran umum mengenai diri suatu perusahaan yang hendak melakukan

serangkaian promosi terpadu melalui sebuah buku atau media lain.

3.2 Sistem Pengelola Basis Data

Menurut Fathansyah (2012) Pengelolaan basis data secara fisik tidak
dilakukan oleh pemakai secara langsung, tetapi ditangani oleh sebuah Perangkat
Lunak (Sistem) yang khusus. Perangkat lunak inilah (disebut DBMS/Database
Management System) yang akan menentukan bagaimana data diorganisasi,

disimpan, diubah, dan diambil kembali.

3.3 Siklus Hidup Pengembangan Sistem
Menurut Sutabri (2004) Siklus hidup pengembangan sistem merupakan
suatu bentuk yang digunakan untuk menggambarkan tahapan utama dan langkah-
langkah pada tahapan tersebut dalam proses pengembangan sistem. Berikut fase

siklus hidup pengembangan sistem:



a. Fase Perencanaan, bertujuan untuk mengidentifikasi dan memprioritaskan

sistem informasi apa yang akan dikembangkan, sasaran-sasaran yang ingin

dicapai, jangka waktu pelaksanaan serta mempertimbangkan dana yang

tersedia dan siapa yang akan melaksanaan.

b. Fase Pengembangan, disebut juga sebagai fase siklus hidup pengembangan

sistem informasi yang garis besarnya terdiri dari enam langkah, sebagai

berikut:

1.  Investigasi Sistem

2. Analisis Sistem

3. Desain Sistem

4.  Implementasi Sistem
5. Pemeliharaan Sistem

c. Fase Evaluasi, evaluasi yang dilakukan

oleh user atau manajemen,

sedangkan evaluasi yang dilakukan oleh tim koordinasi atau analisis

bersifat lebih teknis dan sering disebut sebagai walkthrough.

3.4 Basis Data

Menurut Fathansyah, Ir (2007) Sebuah sistem basis data dapat memiliki

beberapa basis data. Setiap basis data dapat berisi atau memiliki sejumlah objek

basis data (seperti file, indeks, dan lain-lain). Disamping menyimpan data, setiap

basis data juga mengandung atau menyimpan definisi struktur (baik untuk basis

data maupun objek-objeknya secara detail).
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3.5 Aplikasi

Menurut Fathansyah, Ir (2007) Aplikasi lain ini bersifat opsional. Artinya,
ada atau tidaknya tergantung pada kebutuhan kita. DBMS yang kita gunakan lebih
berperan dalam pengorganisasian data dalam basis data, sementara bagi pemakai
basis data (khususnya yang menjadi end-user atau naive-user) dapat dibuatkan atau
disediakan program khusus atau lain untuk melakukan pengisian, pengubahan, dan

pengambilan data.

3.6 Web Server
Menurut Sibero (2013) Web Server adalah sebuah komputer yang terdiri
dari perangkat keras dan perangkat lunak. Secara bentuk fisik dan cara kerjanya,

perangkat  keras web server tidak berbeda dengan komputer rum.



BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN
4.1  Analisis Sistem

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada saat kegiatan Kerja
Praktik di Baristand Industri Surabaya, ditemukan beberapa permasalahan.
Permasalahannya adalah company profile berbasis website yang sudah ada di
BISBY meiliki desain user interface yang kurang modern, kurang mudah difahami
dan kurang nyaman untuk digunakan. Selain itu company profile yang sudah ada
tidak memenuhi standar yang sudah ditetapkan oleh orang tua perusahaan yaitu
Kementrian Perindustrian Republik Indonesia. Agar dapat lebih meningkatkan
kualitas dari company profile milik BISBY perlu dibuat sebuah company profile
yang memiliki desain modern, mudah digunakan dan nyaman serta memenuhi
standar dari Kementrian Perindustrian Republik Indonesia.

Company profile berbasis website ini merupakan sebuah company profile
yang bertujuan untuk mengenalkan dan menyampaikan informasi seputar BISBY
kepada masyarakat dengan cara memiliki desain user interface yang modern,
mudah difahami dan digunakan serta memenuhi standar dari Kementrian
Perindustrian Republik Indonesia. Diharapkan dengan adanya fungsi tersebut
dapat menangani permasalahan melalui rancang bangun company profile berbasis

website pada Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya.

11
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4.1.1 Ildentifikasi Masalah

Secara garis besar permasalahan yang diidentifikasi pada company profile
ini yaitu tidak bekerjaanya company profile berbasis website secara optimal.
Kurang baiknya desain user interface pada company profile yang ada sekarang
dan tidak sesuainya company profile terhadap standar yang sudah ditetapkan oleh
Kementrian Perindustrian Republik Indonesia menyebabkan website alasan utama
mengapa company profile tidak dapat bekerja secara optimal. Dengan adanya
pembuatan company profile berbasis website yang baru ini diharapkan company
profile bisa bekerja secara optimal dengan mencapai tujuannya vyaitu dapat
mengenalkan dan memberikan informasi seputar BISBY terhadap masyarakat dan

juga meningkatkan daya tarik masyarakat terhadap perusahaan.

4.1.2 Spesifikasi Aplikasi
Perancangan dari Company Profile Berbasis Website pada Baristand
Industri Surabaya ini harus dapat:
a. Mengolah dan menampilkan konten yang ada didalam company profile.
b. Memenuhi standar sebuah company profile berbasis website yang telah
ditetapkan oleh Kementrian Perindustrian Republik Indonesia.
c. Memiliki desain user interface yang modern, nyaman dan mudah

digunakan.
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4.1.3 Lingkungan Operasi
Mengembangkan aplikasi sesuai dengan spesifikasi kebutuhan dibutuhkan
lingkungan operasi sebagai berikut :
a. Sistem Operasi Windows
Sistem operasi ini dipilih karena dibutuhkan suatu component
Windows 7, Windows 8 atau Windows 10.
b. XAMPP v3.2.2
XAMPP digunakan sebagai webserver untuk menjalankan aplikasi
berbasis web.
c. MySQL

MySQL digunakan karena terintegrasi dengan XAMPP.

4.2 Desain Sistem
Berdasarkan analisis sistem diatas desain sistem pada rancang bangun
company profile berbasis website ini meliputi System Flow dan Data Flow

Diagram.

4.2.1 System Flow

System flow memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil
wawancara di Baristand Industri Surabaya. System flow merupakan gambaran dari
sistem yang telah dikembangkan. Dalam system flow, beberapa proses yang

dilakukan secara komputerisasi. Proses yang dikembangkan ada yaitu menyimpan



konten website dan melihat konten website.

Menyimpan Konten Website

Sistem Admin

Hak akses
| Validasi data login |«
Input Data Login
YA P>
INPUT Konten
website
Konten

TIDAK

Menyimpan data |
website

A 4

‘ SELESAI )

Gambar 4. 1 System Flow Menyimpan Konten Website
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Pada Gambar 4.1 menjelaskan proses menyimpan konten website secara
terkomputerisasi pada sisi admin. Admin mengisi konten kemudian konten

tersebut akan disimpan kedalam database oleh sistem.

Melihat Konten Website

Sistem Pengunjung

Validasi Data URL

A

Input URL Halaman

Valid ?
Konten IYA
TIDAK .
| Menampilkan data N Informasi
" halaman > Halaman
Qbsite

SELESAI
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Gambar 4. 2 System Flow Melihat Konten Website
Pada Gambar 4.2 menjelaskan proses melihat konten website secara
terkomputerisasi pada sisi pengunjung. Pengunjung meng-inputkan url website

kemudian sistem akan memunculkan konten sesuai dengan url yang diinputkan.
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4.2.2 Diagram Jenjang
P

RANC AN G BANGUN COMPANY
FROFILE BERBASIS WEBSITE

MENGELOLA HAK

AKSES
A,

21

11
MDMPAGES VERIFKASI EMAL
DAN PASSIVORD
—
12
22
MDMAPPS VENAELKAN
HALAMAN
I:ASt-I':\C)&.F.DADth

1.3 b

MDMNEWS

MEMAMFLKAN
HALAAAN LT AMA
T4 COMFANYFROFILE
MDMMENLUS
15
MDM
FROMD TD?/
1.8
MDM INFOS

4=
1.7

MO
SEPUTARS

1.8

MDA ADRIN

Gambar 4. 3 Diagram Jenjang

Pada Gambar 4.3 adalah diagram jenjang dari Rancang Bangun Company
Profile Berbasis Website. Fungsi diagram jenjang yaitu memberikan gambaran

proses dan subproses yang ada. Ada dua proses utama yaitu mengelola data master
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dan mengelola hak akses.
Proses mengelola data master terdiri dari tujuh subproses yaitu master
pages, master apps, master news, master menus, master promotions, master infos,

master seputars dan master admin.

4.2.3 Context Diagram

Pada Gambar 4.4 adalah context diagram dari Rancang Bangun Company
Profile berbasi Website. Context diagram sistem ini terdiri dari 2 entitas, yaitu
entitas admin dan entitas pengguna. Dua entitas tersebut memberikan input data

dan menerima output data yang diperlukan.

0

DATA MASTER

DATA HAK AKSES ADMIN

ADMIN RANCANG BANGUN COMPANY

PROEILE BERBASIS WEBSITE | HALAMAN UTAMA WEBSITE PENGUNJUNG

-

HALAMAN DASHBOARD

-

INFO DATA MASTER +

. /

Gambar 4. 4 Context Diagram

4.2.4 Data Flow Diagram Level 0

Data Flow Diagram (DFD) level 0 merupakan hasil decompose dari
context diagram. Pada Data Flow Diagram level O ini terdapat dua proses di
dalamnya antara lain: proses mengelola data master dan proses mengelola hak

akses pada Gambar 4.5.



3 news

data tersimpan

data tersimpan
apps data terbaca data|terba P

_— data terbaca
1 pages data ters |r]pan

data terbaca

: menus

info data pages

data tersimpan data pages

data apps

ADMIN

DATA MASTER data menus MENGELOLA DATA

MASTER

data [)romotions

data infos

e
data seputars
data terbaca

Gard tersimpan data admin
1 X

+

info data gpps

info data pews

INFO DATA MASTER
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info data menus

nfo data promotions
info data iﬂf 0s

data tersimpal

: data tersimpan
promotions data tersimpan data terbaca

i
infos

data terbaca

USER

data hak akses dibaca

ADMIN DATA HAK AKSES ADMIN

MENGELOLA HAK
AKSES

seputars

HALAMAN UTAMA WEBSITE

HALAMAN DASHBOARD

info data seputars
info data admin

lata terbaca

8 admin

PENGUNJU
NG

ADMIN

Gambar 4. 5 DFD Level 0

4.25 Data Flow Diagram Level 1

a. Sub Proses Mengelola Data Master (MDM)

ADMIN

Pada Gambar 4.6 adalah sub proses mengelola data master DFD level 1

dari Rancang Bangun Company Profile Berbasis Website. DFD level 1 ini terdapat

delapan macam proses antara lain: mengelola data master pages, data master apps,

data master news, data master menus, data master promotions, data master infos,

data master seputars dan data master admin.
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D [ =
| pages [data terbaca]

1.2

[data tersimpan]
o\

[data apps] [info data apps]
1.1 <>_ | VDM APPS e

_ la——SpMg_31__ —f— SpMg_89
[info data pages] | MDMPAGES [data pages] [data tersimpan] PHo-

SpMg_89 SpMg_31

data terbacal | apps

[
| menus
- news [data terbaca]

[data terbaca]

info data menus]

SpMg_89

[data menus]

SpMg_31

info data news] MDM MENUS

: [data news]

SpMg_31

MDM NEWS

SpMg_89 [data tersimpan]

data tersimpan]

[

] oo
[T =
| promotions _SpMg_89 : infos
.:[,

info data promotions]

[data tersimpan]
el ULCL Y
1.5

MDM : [data inf os]

PROMOTION
SpMg_31 SpMg_31
[data terbaca] [data tersimpan]
promotions
infos

| seputars
|= admin

[data terbaca]
[info data seputars]'<> [data terbaca]

1.7 SpMg_89
[data seputars]

Otz f wow

SEPUTARS
SpMg_31

[data terbaca]

[data promotions] [info data infos]

MDM INFOS

SpMg_89

[data admin]

[info data admin] MDM ADMIN

SpMg_31

[data tersimpan] SpMg_89

[ 7] sevuas

[data tersimpan]

|n admin

Gambar 4. 6 DFD Level 1 Mengelola Data Master

b. Sub Proses Mengelola Hak Akses
Pada Gambar 4.7 adalah sub proses mengelola hak akses DFD level 1 dari

Rancang Bangun Company Profile Berbasis Website.



21

9 USER

[data hak aklses dibaca]

2.1

ADMIN PATA HAK AKSES ADMIN]

VERIFIKASI EMAIL
DAN PASSWORD

VERIFIKASI BERHASIL TIDAK TERVERIEIKASI

(e

MENAMPILKAN
HALAMAN

2.3

MENAMPILKAN
HALAMAN UTAMA

DASHBOARD ADMI
COMPANY PROFILI

[HALAMAN DASHBOARD] [HALAMAN UTAMA W EBSITE]

ADMIN PENGUNJU
NG

Gambar 4. 7 Mengelola Hak Akses

4.3  Entity Relationship Diagram
Berdasarkan desain sistem diatas Entity Relationship Diagram ini
menjelaskan tentang Conceptual Data Model dan Physical Data Model Rancang

Bangun Plotting Artikel Seminar Nasional studi kasus Baristand Industri Surabaya.

4.3.1 Concepual Data Model

Pada Gambar 4.8 menjelaskan tentang Conceptual Data Model (CDM)
yang terdiri dari 3 tabel yang saling berhubungan dari Rancang Bangun Company
Profile Berbasis Website studi kasus Balai Riset dan Standarisasi Industri
Surabaya.

Tabel Apps, tabel news, tabel seputar, tabel promotions tabel users dan
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tabel info tidak ada dalam Entity Relationship Diagram karena tidak memiliki

hubungan antar tabel.

menus

id <pi> Integer <M>
menu_type Variable characters (100)
menu_name Variable characters (255)
created_at Date & Time

updated_at Date & Time

Identifier_1 <pi>

menus,_pages

pages

id_page <pi> Integer <M> P

page_title Variable characters (255) bages seputar d_epuar <p> nieger | P
page_content Text ) _L(:reated_at _q_Date pye
ﬁr;;:saa;t 32:2 z I:Ez updated_at Date & Time
Identifie:_l <pi> Identifier_1 <pi>

Gambar 4. 8 Conceptual Data Model

4.3.2 Physical Data Model

Pada Gambar 4.9 adalah Physical Data Model (PDM) yang telah di
hasilkan dari CDM Rancang Bangun Company Profile Berbasis Website studi

kasus Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya.
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Struktur tabel Rancang Bangun Company Profile Berbasis
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menus
id integer <pk>
id_page integer <fk>
menu_type varchar(100)
menu_name varchar(255)
created_at  timestamp
updated_at timestamp

pages
id_page integer <plk> - se-putar
page_title varchar(255) < id_seputar integer <pl>
page_content long varchar id_page integer <fle
created_at timestamp created_at timestamp
updated_at  timestamp updated_at timestamp

Gambar 4. 9 Physical Data

Struktur File

Website dideskripsikan sebagai berikut:

Model

1. Tabel Apps

Nama Tabel : Apps

Primary Key : ID_APPS

Foreign Key -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data konten-konten link ke

aplikasi lain milik BISBY.

Tabel 4. 1 Tabel Apps

No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_APPS Int 11 Primary key

2 APP_NAME Varchar 30 Not Null

3 APP_DESC Varchar 255 Not null

4 APP_LOGO Varchar 255 Not null

5 APP_URL Varchar 255 Not null

6 APP_CREATED_AT Time - -
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[7 [ APP_UPDATED_AT [ Time - - |
2. Tabel Info

Nama Tabel :Info

Primary Key :ID_INFO

Foreign Key -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data menu informasi pada footer



Tabel 4. 2 Tabel Info
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No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_INFO Int 11 Primary key

2 INFO_NAME Varchar 30 Not Null

3 INFO_CONTENT Text - Not null

4 INFO_HREF Varchar 255 Not null

5 INFO_FA_ICON Varchar 255 Not null

6 INFO_CREATED_AT Time - -

7 INFO_UPDATED_AT Time - -

3. Tabel Menus

Nama Tabel : Menus
Primary Key :ID_MENU
Foreign Key -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data menu pada navigasi
Tabel 4. 3 Tabel Menus
No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data
1 ID_MENU Int 11 Primary key
2 ID_PARENT Int 11 Foreign key
3 ID_PAGE Int 11 Foreign key
4 MENU_TYPE Varchar 20 Not null
5 MENU_NAME Varchar 50 Not null
6 MENU_CREATED_AT Time - -
7 MENU_UPDATED_AT Time - -
4. Tabel News
Nama Tabel : News
Primary Key - ID_NEWS

Foreign Key -
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Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data artikel berita pada website
Tabel 4. 4 Tabel News
No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_NEWS Int 11 Primary key
2 NEWS _TITLE Varchar 255 Foreign key
3 NEWS_IMG Varchar 255 Foreign key
4 NEWS_IMG_ALT Varchar 20 Not null
5 NEWS _CONTENT Text - Not null
6 NEWS_STRING DATE | Varchar |50 Not null
7 NEWS_TAGS Time 255 Not null
8 NEWS_CREATED_AT Time - -
9 NEWS_UPDATED_AT Time - -

5 Tabel Pages

Nama Tabel : Pages

Primary Key . ID_PAGE

Foreign Key -

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data halaman pada website

Tabel 4. 5 Tabel Pages
No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_PAGE Int 11 Primary key
2 PAGE_TITLE Varchar 255 Foreign key
3 PAGE_CONTENT Text 255 Foreign key
4 PAGE_CREATED_AT Time - -
5 PAGE_UPDATED_AT Time - -

6. Tabel Promotions

Nama Tabel

Primary Key

: Promotions

: ID_PROMO

Foreign Key -
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Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data promotions pada website
Tabel 4. 6 Tabel Promotions
Nama Kolom4 Tipe Data | Panjang Constraint
No Data
1 ID_PROMO Int 11 Primary key
2 PROMO _TITLE Varchar 255 Foreign key
3 PROMO_SHORT_DESC | Text 255 Foreign key
4 PROMO_IMG Varchar 255 Not null
5 PROMO_IMG_ALT varchar 255 Not null
6 PROMO_CONTENT text - Not null
7 PROMO_TAGS varchar 255 Not null
8 PROMO_CREATED_AT | Time - -
9 PROMO_UPDATED_AT | Time - -

7. Tabel Seputar

Nama Tabel . Seputar
Primary Key  :I1D_SEPUTAR
Foreign Key -
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data halaman seputar BISBY
Tabel 4. 7 Tabel Seputar
No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_SEPUTAR int 11 Primary key
2 ID_PAGE int 11 Foreign key
3 SEPUTAR_CREATED_AT | Time - -

4 SEPUTAR_UPDATED_AT| Time - -

8. Tabel Users

Nama Tabel
Primary Key
Foreign Key

Fungsi

: Users

- 1D_USERS

: Digunakan untuk menyimpan data hak akses admin.




Tabel 4. 8 Tabel Users
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No Nama Kolom Tipe Data | Panjang Constraint
Data

1 ID_USER Int 11 Primary key

2 NAME Int 11 Foreign key

3 EMAIL Varchar 255 Not null

4 PASSWORD Varchar 255 Not null

5 REMEMBER_TOKEN Varchar 255 Not null

6 CREATED_AT Time - -

7 UPDATED_AT Time - -

4.5 Desain Input Output

Di bawah ini terdapat desain dari program company profile berbasis

website dan akan dijelaskan bagaimana cara menggunakan program ini nantinya.

a. Halaman Login

Halaman ini memiliki dua kolom input, yaitu kolom email dan password.

Apabila sudah benar maka fitur-fitur pada aplikasi ini dapat diakses. Jika tidak

user akan dianggap sebagai pengunjung dan kembali ke halaman utama company

profile. Dapat dilihat pada Gambar 4.10.

FORM LOGIN

LOGIN

Gambar 4. 10 Halaman Login
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b. Halaman Master Admin

Halaman master admin berfungsi untuk menyimpan data admin. Dengan
halaman ini data admin baru disimpan ke database admin dan dapat diubah jika
ada kesalahan atau pembaruan pada admin. Dapat dilihat pada Gambar 4.11 dan

popup tambah data admin dapat dilihat pada Gambar4.12.

Gambar 4. 11 Halaman Master Admin

Gambar 4. 12 Form Tambah Master Admin
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c. Halaman Master Apps

Halaman master apps berfungsi untuk menyimpan data link aplikasi yang
ada pada halaman utama company profile. Dengan halaman ini data apps baru
disimpan ke database apps dan dapat diubah jika ada kesalahan atau pembaruan
pada apps. Dapat dilihat pada Gambar 4.13 dan popup tambah data apps dapat

dilihat pada Gambar 4.14.

IMASTER ADMIN

MASTEF. IMF
ER SEPU

Gambar 4. 13 Halaman Master Apps
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DATA PAGES

ASTER TAMBAH

DMIN ;

| MASTER PAGES (u] AR TITLE AKEI
MASTER APPS

| TAMBAHKAMN APPS *
| _MASTER NEWS UEAH
MASTER M 5 APPS TITLE
MASTER P ME UBAH
L MacTE APPS URL
MASTE UEAH
APPS IMG
UBAH

TAMBAHKAN

Gambar 4. 14 Form Tambah Master Apps
d. Halaman Master News
Halaman master news berfungsi untuk menyimpan data konten berita pada
website. Dengan halaman ini data news baru disimpan ke database news dan dapat
diubah jika ada kesalahan atau pembaruan pada news. Dapat dilihat pada Gambar

4.15 dan popup tambah data news dapat dilihat pada Gambar 4.16.

DATA MEWS
DATA MASTER TAMEBAH
[ MASTER ADMIN
] MEWS TITLE AES

UBAH

UBAH

Gambar 4. 15 Halaman Master News
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DATA NEWS

DATA MASTER, TAMEAH

MASTER APDS
MASTER NEWS
| ER MEMUS

TAMBAHKAN NEWS

UBAH

MEWS TITLE
ER PROMOCTIONS UBAH
AASTER INFOS
S MEWS IMG
MASTER SEPUTARS UBAH
MEWS CONTENT

UBAH

TAMBAHKAN

Gambar 4. 16 Form Tambah Master News

e. Halaman Master Pages

Halaman master pages berfungsi untuk menyimpan data halaman yang ada
pada website beserta kontennya. Dengan halaman ini data pages baru disimpan ke
database pages dan dapat diubah jika ada kesalahan atau pembaruan pada pages.

Dapat dilihat pada Gambar 4.17 dan popup tambah data pages dapat dilihat pada

Gambar 4.18.

DATA PAGES
AMEAH
D PAGE TITLE AKS
UBAH
UBAH
UBAH
UBAH

Gambar 4. 17 Halaman Master Pages
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DATA PAGES
DATA MASTER TAMBAH |

MASTER ADMIN
MASTER PAGES o . rascTmE - - Akl
IMASTER APPS [ | TAMBAHKAN PAGE X

_ UBAH
MASTER MENUS PAGE TITLE ;
MASTER PROMOTION L UBAH
IMASTER. INFOS | ]

PAGE CONTENT

IMASTER SEPUTARS UBAH

UBAH
TAMBAHKAN

Gambar 4. 18 Form Tambah Master Pages
f. Halaman Master Menu
Halaman master pages berfungsi untuk menyimpan data menu bar.
Dengan halaman ini data menu baru disimpan ke database menu dan dapat diubah
Jjika ada kesalahan atau pembaruan pada menu. Dapat dilihat pada Gambar 4.19

dan popup tambah data menu dapat dilihat pada Gambar 4.20.

DATA MENUS

DATA MASTER [ Tamean |
MASTER ADMIN
MASTER PAGES 1D MENU NAME Axs!
MASTER APPS
MASTER NEWS ‘ .
MASTER MENUS _
MASTER PROMOTION UBAH
MASTER INFOS ——
MASTER SEPUTARS UBAH

uBAH

Gambar 4. 19 Halaman Master Menus
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DATA MENU

I AnnC TITLE AKS)
TAMBAHKAN MENU

UBAH
MEMU NAME
UBAH

WEMU TYPE

UBAH

MEMU PAGE ID
UBAH

TAMBAHKAN

Gambar 4. 20 Form Tambah Master Menus

g. Halaman Master Promotions

Halaman master pages berfungsi untuk menyimpan data promosi beserta
isi kontennya. Dengan halaman ini data promotions baru disimpan ke database
promotions dan dapat diubah jika ada kesalahan atau pembaruan pada promotions.
Dapat dilihat pada Gambar 4.21 dan popup tambah data promotions dapat dilihat

pada Gambar 4.22.
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UBAH

UBAH

UBAH

UBAH

Gambar 4. 21 Halaman Master Promotions

MASTER PAG
ER APPS JEAN PROMCTIONS
TER MEWS
MASTER MENUS
TER PROMOT
M. R INFOS

AQT G
MASTEF. SEP JBA

Gambar 4. 22 Form Tambah Master Promotions

h. Halaman Master Infos

Halaman master infos berfungsi untuk menyimpan data informasi yang
berada pada footer. Dengan halaman ini data infos baru disimpan ke database
infos dan dapat diubah jika ada kesalahan atau pembaruan pada infos. Dapat

dilihat pada Gambar 4.23 dan popup tambah data infos dapat dilihat pada Gambar

4.24.
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Gambar 4. 23 Halaman Master Infos

N
FACES A
ER APP3S
IASTER MEWS
ER MENUS [ MNAME
S O
MASTER 11/ FC
Ir (oo
Gambar 4. 24 Form Tambah Master Infos
I Halaman Master Seputars

Halaman master seputars berfungsi untuk menyimpan data informasi
seputar BISBY yang berada pada footer. Dengan halaman ini data seputars baru

disimpan ke database seputars dan dapat diubah jika ada kesalahan atau
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pembaruan pada seputars. Dapat dilihat pada Gambar 4.25 dan popup tambah data

seputars dapat dilihat pada Gambar 4.26.

MASTER NEWS UEAH
MASTER MENUS
MASTER PROMOTIONS UBAH
MASTER INFOS
MASTER SEPUTARS UEAK

Gambar 4. 25 Halaman Master Seputars

DATA SEF

MASTER INFOS . .
MASTER SEPUTARS T UBAH

Gambar 4. 26 Form Tambah Master Seputars
J. Halaman Utama dan Dashboard
Halaman utama merupakan tampilan setelah user melakukan login. Jika
sebagai admin, data login valid maka oleh sistem akan dialihkan ke halaman

dashboard dan Jika tidak melakukan login atau login tidak valid maka oleh sistem
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akan dialihkan ke halaman utama company profile. Dapat dilihat pada Gambar
4.27 merupakan halaman dashboard dan Gambar 4.28 merupakan halaman utama

company profile.

HOME

DATA MASTER
MASTER ADMIN
MASTER PAGES

| MASTER APPS
MASTER NEWS

MASTER M 5 ]

| MASTER PROMOTIONS AT DAIRRE AP
MASTER INFOS
MASTER SEPUTARS

Gambar 4. 27 Halaman Home

Kementerian o BN
Perindustrian o457 BIsBY
REPUBLIK INDONE SIA

Baristand Apps

WORKSHOP :
CLOUD COMPUTING

6-7 SEPTEMBER 2018 >
AN PERINDUSTRIAN

. Kompetisi Making Indonesia 4.0 ~

S,  Kementerian Perindustrian telah mencanangkan gerakanZona 4y
e ingkan ger So

Baristand News

Kemenperin Targetkan 10 Satuan Kerja  Youtube

Raih Wilayah Bebas dari Korupsi
DT — . W .

Gambar 4. 28 Halaman Utama Company Profile

4.1 Implementasi dan Pembahasan
Dalam implementasi dan pembahasan ini membahas bagaimana Kerja
Praktik dilaksanakan pada Baristand Industri Surabaya. Dalam tahap ini akan

dijelaskan bagaimana Rancang Bangun Company Profile Berbasis Website.
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411 Instalasi Program
Dalam tahap ini, pengguna harus memperhatikan dengan benar terhadap
penginstalan perangkat lunak. Berikut langkah-langkah penginstalan:
a. Install Xampp pada komputer yang akan digunakan.
b. Copy Paste folder aplikasi pada folder xampp/htdocs.
c. Import database yang terdapat di folder aplikasi.

d. Aplikasi sudah terinstal dengan baik dan dapat digunakan.

412 Implementasi Sistem
Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk
implementasi Company Profile berbasis Website.yaitu:
a. Software Pendukung
1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7 Ultimate Version 2009.
2. Xampp V.5.6.19
b. Hardware Pendukung
1. Komputer dengan processor Core i3 M 370 @ 2.40 GHz atau
lebih tinggi.
2. Graphic Intel 32-bit dengan resolusi 1366 x 768 atau lebih tinggi.
3. Memori RAM 2.00 GB atau lebih tinggi.
4.6 Penjelasan Pemakaian
Tahap ini merupakan langkah-langkah dari pemakaian Rancang

Bangun Company Profile Berbasis Website. Berikut pembahasan pemakaian
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dari Rancang Bangun Company Profile Berbasis Website.
a. Halaman Login

Company profile berbasis website mengharuskan admin untuk
melakukan login jika ingin mengakses fitur-fitur sesuai dengan hak akses
masing-masing. Karena fitur-fitur tersebut akan dapat diakses ketika email dan
passwordnya sesuai dengan telah ditambah atau didaftarkan.

Untuk halaman login dari untuk admin menginputkan email dan
password sesuai yang telah ditambahkan. Agar lebih jelas dapat dilihat dapat

dilihat pada Gambar 4.29.

BISBY- CMS

<]

seefnasrul@gmail.com

Gambar 4. 29 Halaman Login Admin
Terdapat informasi “Username dan atau Password Salah” jika data yang
diinputkan salah dan tidak dapat mengakses fitur dari aplikasi. Agar lebih jelasnya

dapat dilihat pada Gambar 4.30.



BISBY - CMS

Sign in to start your session

seefnasrul@gmail.com DA |

These credentials do not match our records.

Remember Me

I forgot my password
Register a new membership

Gambar 4. 30 Halaman Login Admin Gagal
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Terdapat notifikasi “Welcome to BISBY Content Management System”

untuk menandakan bahwa admin telah berhasil login dan masuk kehalaman home

seperti yang dapat dilihat pada Gambar 4.31.

BISBY -CMS = seel

seef

anline

Welcome to BISBY Content
Management System !

Gambar 4. 31 Halaman Login Admin Berhasil

b. Halaman Master Pages
Halaman master pages berfungsi untuk mengelola data halaman yang

ada pada website. Untuk menambah data pages admin dapat menekan tombol
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“Add New”. Halaman master pages menampilkan data halaman secara
keseluruhan antara lain: id, page title, dan aksi untuk mengubah seperti pada

Gambar 4.32.

] Tanggung Jawab Sesial

7 Tim Manajemen

Showing 11 to 15 of 15 entries

Gambar 4. 32 Halaman Master Pages
Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi
untuk menampilkan form tambah pages yang terdiri dari inputan antara lain:
page title dan page content. Tombol save berfungsi untuk menyipam data
inputan yang telah diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau

required. Form tambah data pages sepeti pada Gambar 4.33.
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Seef

Create Pages

Create Pages
Page Title:

Page Content:

FTS
o N
|4
"
i
il
lil
lil

Gambar 4. 33 Form Tambah Master Pages
C. Halaman Master Apps
Halaman master apps berfungsi untuk mengelola data aplikasi yang
akan ditampilkan pada halaman home yang ada pada website. Untuk
menambah data apps admin dapat menekan tombol “Add New”. Halaman
master pages menampilkan data halaman secara keseluruhan antara lain: id,
app name,app desc, logo, url dan aksi untuk mengubah seperti pada Gambar

4.34.

= Seaf
Apps
Show 10 v entries Search
id % AppHame App Desc Lago url Action
8 Aplikasi SNI Aplikasi Pengecekan SNI pada produk 1537102835.png  https://google.com View Edit
7 Aplikasi Statistik Performa  Aplikais mengenai statistik performa bisby bla bla bla 1537102787.png  Wttps:ijgooglecom  View cdit
[ Aplikasi ke 3 Kegunaannya untuk bla bia bla blabla blaba 1537102729.png  https://google.com View  Edit
s Pengecekan Kapasitas Aplikasi Pengecekan kapasitas daya tahan blabla bla 1537102662.png  https://google.com View Edit
s Kepuasan Pelanggan Aplikasi mengenai kepuasan pelanggan di balai riset blabla 153710227a.png  hitps://google.com  View Edit
Showing 1 to 5 of 5 entries previon n Hex

Gambar 4. 34 Halaman Master Apps

Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang



ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi
untuk menampilkan form tambah apps yang terdiri dari inputan antara lain:
app name, app desc, url, logo. Tombol save berfungsi untuk menyipam data
inputan yang telah diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau

required. Form tambah data pages sepeti pada Gambar 4.35.

Create Apps

Logo:
Choose File | No file chosen

Gambar 4. 35 Form Tambah Master Apps

d. Halaman Master News

Halaman master news berfungsi untuk mengelola data berita yang ada
pada website. Untuk menambah data pages admin dapat menekan tombol “Add
New”. Halaman master pages menampilkan data halaman secara keseluruhan
antara lain: id, news title, news img, news img alt, news string date, news tags

dan aksi untuk mengubah seperti pada Gambar 4.36.
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News Img News Tags Action
1531101795.jp Satuan, Kerfa, Raih, Wilayah, Bebas, darl, Korups! view €4
Industri Manufaktur  1537101714.jpg Sumber Berita : http://wwwkemenperin.go.d/artik view dit
Setor Pajak Terbesar occe |
Hingga Rp 103 Trliun
o 1537101623jpg 6 milar staunalk s view e

Topang Industri4.0,  1537101523.jpg  Topang Industri Selasa, 1

Gambar 4. 36 Halaman Master News

Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi
untuk menampilkan form tambah news yang terdiri dari inputan antara lain:
news title, upload new news image, news img alt, news content, news string
date, news tag. Tombol save berfungsi untuk menyipam data inputan yang
telah diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau required. Form

tambah data pages sepeti pada Gambar 4.37.

BISBY - CMS =
seef
— Create News

Create News

News Title:

Upload New News Image:

Ny Img Alt:
Choose File | o file chosen =]

News String Date: News Tags:

E concel

Gambar 4. 37 Form Tambah Master News
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e. Halaman Master Menus

Halaman master menus berfungsi untuk mengelola data menu yang ada
pada navbar website. Untuk menambah data menu admin dapat menekan
tombol “Add New”. Halaman master menu menampilkan data halaman secara
keseluruhan antara lain: id, menu name, menu type dan aksi untuk mengubah

seperti pada Gambar 4.38.

BISBY - CMS = Seef

eef .
® . Main Menu
[ raanen |

Main Menu

Show 10 7 entries Search:

1d ¥ MenuName Menu Type Action

2 Rancang Bangun drop View Sub Menus

21 Regulasi drop View Sub Menus
Edit

20 KTl drop View Sub Menus

19 Pelanggan drop Viewub Menus

= 2

i
H
5

18 Informasi Publik drop

Gambar 4. 38 Halaman Master Menus
Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi untuk
menampilkan form tambah menus yang terdiri dari inputan antara lain: menu type
dan menu name. Tombol save berfungsi untuk menyipam data inputan yang telah
diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau required. Form tambah

data pages sepeti pada Gambar 4.39.
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BISBY - CMS

Seef

Create Main Menu

Menu Type: Menu Name:

[ e

Gambar 4. 39 Form Tambah Master Menus
f. Halaman Master Promotions
Halaman master promotions berfungsi untuk mengelola data informasi
promosi yang ada pada halaman utama website. Untuk menambah data promotons
admin dapat menekan tombol “Add New”. Halaman master menu menampilkan
data halaman secara keseluruhan antara lain: id, promo title, promo short desc,

promo img, promo img alt, promo tags dan aksi untuk mengubah seperti pada

E Seef
Promotions
show 10 v entries search:
Promo
Proma Title ¥ promo Short Desc Promo Img Promo Img Alt Tags Action
Workshop Cloud Komitmen ini merupakan pelaksanaan 1537108160.jpg  seluruh satuan kerjanya untuk  asd,asd,asd  View Edit
Computing dariPeraturanMented senam m
Kompetisl Making an Perindustrian telah 1537102014Jpg  KompetisiMaking indonesiaa.0  asd,asd,asd,  View Edit
indonesia 4.0 gerakanzona asd
Showing 1102 of 2 entries -

Gambar 4. 40 Halaman Master Promotions
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Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi untuk
menampilkan form tambah promotions yang terdiri dari inputan antara lain:promo
title, promo short desc, upload promo img, promo img alt, promo content, promo
tags. Tombol save berfungsi untuk menyipam data inputan yang telah diiisi dan
seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau required. Form tambah data

pages sepeti pada Gambar 4.41.
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"
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Gambar 4. 41 Form Tambah Master Promotions
g. Halaman Master Infos
Halaman master infos berfungsi untuk mengelola data informasi mengenai
BISBY yang ada pada footer website. Untuk menambah data infos admin dapat
menekan tombol “Add New”. Halaman master menu menampilkan data halaman
secara keseluruhan antara lain: info name, info content, info href, info fa icon dan

aksi untuk mengubah seperti pada Gambar 4.42.
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Infos.
Show 10 ¥ entries Search:

Info Name % Info Content Info Href Info Fa lcon Action
Whatsapp 083888484444 fab fa-whatsapp View Edit
Telefon (031)0402040204 fas fa-phone view Edit
Lokasi JiBla blabla fab fa-facebook square View Edit
Fax (031)848334 fas fa-fax View Edit
Facebook baristad.surabay y b fab fa-facebook:square View Edit

Showing 110 50f 5 entries previous -

Gambar 4. 42 Halaman Master Infos
Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi untuk
menampilkan form tambah infos yang terdiri dari inputan antara lain: info name,
info content, infor href, info fa icon. Tombol save berfungsi untuk menyipam data
inputan yang telah diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau

required. Form tambah data pages sepeti pada Gambar 4.43.

BISBY -CMS = Seef

Seef
0 - Create Info

Create Info

Info Name: Info Content:

Info Href: Info Fa lcon:

Gambar 4. 43 Form Tambah Master Infos
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h. Halaman Master Seputars

Halaman master seputars berfungsi untuk mengelola data pada menu
seputar BISBY yang ada pada footer website. Untuk menambah data seputars
admin dapat menekan tombol “Add New”. Halaman master menu
menampilkan data halaman secara keseluruhan antara lain: id page dan aksi

untuk mengubah seperti pada Gambar 4.44.

View Edit

Gambar 4. 44 Halaman Master Seputars
Terdapat tampilan untuk menambahkan data dan mengubah. Data yang
ditambah ditampilkan pada tabel, bisa dilakukan pencarian pada search, dan
jumlah yang ditampilkan pada show entries. Tombol “Add New” berfungsi untuk
menampilkan form tambah infos yang terdiri dari inputan antara lain: info name,
info content, infor href, info fa icon. Tombol save berfungsi untuk menyipam data
inputan yang telah diiisi dan seluruh data harus diisi tidak boleh kosong atau

required. Form tambah data pages sepeti pada Gambar 4.45.



Create Seputar

Create Seputar
1d Page

Seef

Gambar 4. 45 Form Tambah Master Seputars
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BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan company profile berbasis
website pada Balai Riset dan Standarisasi Industri Surabaya adalah berdasarkan
hasil uji coba dan implementasi, company profile memiliki desain user interface
yang lebih baik dan website menjadi sesuai dengan standar yang telah ditetapkan
oleh Kementrian Perindustrian Republik Indonesia karena sebelumnya desain
user interface website kurang modern, nyaman dan mudah digunakan serta
website itu sendiri tidak sesuai dengan standar Kementrian Perindustrian Republik

Indonesia.

5.2 Saran

Berdasarkan penjelasan mengenai aplikasi yang telah dibuat, dapat
disarankan beberapa hal yaitu adanya sosialisasi cara penggunaan aplikasi ini
kepada calon admin company profile berbasis website pada Balai Riset dan
Standarisasi Industri Surabaya dan pegawai terlibat, juga diperlukan adanya

pegawai yang dapat melakukan pemeliharaan aplikasi.
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