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ABSTRAK
CV. RA.MEN Halal merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang
kuliner khas Jepang. Saat ini CV. RA.MEN Halal belum memiliki suatu program
yang dapat dijadikan sebagai media pencatat dan perekap data transaksi. Website
dapat dimanfaatkan sebagai sebuah platform program media pencatat dan perekap

data transaksi.

Saat ini, website adalah sebuah platform aplikasi yang sangat ramai digunakan
dan menjadi tren. Website juga merupakan platform dengan efisiensi yang jauh
lebih baik jika dibandingkan dengan program yang menggunakan platform desktop
dilihat dari segi fleksibilitas dan tingkat keramahan terhadap user. Penerapan
aplikasi pencatat dan perekap berbasis website juga sudah banyak diterapkan oleh
pesaing-pesaing di dalam bisnis kuliner untuk meningkatkan efisiensi kinerja

pelayanan terhadap customer.

Dengan adanya perkembangan teknologi informasi, dan melihat persaingan
bisnis yang semakin ketat, penulis menawarkan solusi berupa Rancang Bangun
Sistem Informasi Aplikasi Penjualan berbasis Website pada CV. RA.MEN Halal
dimana nantinya akan dimanfaatkan oleh CV. RA.MEN Halal untuk melakukan
proses pencatatan dan perekapan seluruh transaksi yang dilakukan oleh pihak

perusahaan dengan customer.

Kata Kunci : Sistem, Aplikasi, Pencatat dan Perekap, Website
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV. RA.MEN Halal merupakan perusahaan yang bergerak dibidang industri
makanan khas Jepang. Berdiri sejak tahun 2014, CV. RA.MEN Halal merupakan
perusahaan yang didirikan oleh Ibu Arum Citra Lukitasari,S.E.,MM sebagai owner
sekaligus pimpinan perusahaan bersama sang suami. Produk yang di jual oleh CV.
RA.MEN Halal semuanya berbahan import dari Jepang. CV. RA.MEN Halal
berpusat di JI. Gayungsari Barat no. 84 Surabaya. CV. RA.MEN Halal ini
menyajikan berbagai macam produk makanan khas Jepang seperti : ramen, rice
bowl, sushi, dan karage dengan varian-varian menu baru yang selalu di update
setiap saat. CV. RA.MEN Halal memiliki 3 unit outlet yang telah beroperasi di
wilayah Surabaya dan Malang, outlet pusat beralamat di JI. Gayungsari Barat no.84,
outlet cabang Malang terletak berdekatan dengan Universitas Brawijaya Malang,
dan cabang RA.MEN Express di Jalan Jenggolo (dekat dengan Universitas Widya
Mandala) Surabaya. Dalam proses operasionalnya, CV. RA.MEN Halal memiliki
karyawan yang terdiri dari, kasir, juru masak, dan asisten dapur. Pada setiap cabang
ditempatkan karyawan sebanyak 1 orang kasir, 1 hingga 2 juru masak, dan 1 asisten
dapur.

Dalam proses transaksi penjualan yang digunakan di CV. RA.MEN Halal saat
ini masih menggunakan metode pencatatan transaksi penjualan secara manual yang

nantinya diinputkan ke dalam aplikasi Microsoft Word dan Microsoft Excel karena



belum memiliki aplikasi khusus untuk menanganinya, sehingga proses pencatatan
data transaksi penjualan pada CV. RA.MEN Halal sering mengalami kesalahan.
Sering kali akibat peningkatan jumlah pengunjung dapat menyebabkan proes
pencatatan data transaksi dalam satu hari bisa membuat proses pelayanan
terganggu. Dalam proses operasionalnya CV. RA.MEN Halal sudah memiliki 3 unit
outlet (cabang pusat, cabang Malang, dan cabang RA.MEN Express), namun
karena proses pencatatan dan perekapan data transaksi masih manual yaitu
dimasukan kedalam Microsoft Word dan Microsoft Excel. Hal ini menyebabkan
para karyawan mengalami kesulitan untuk melakukan pencatatan data transaksi
apabila terjadi peningkatan jumlah pengunjung yang datang, dimana jumlah
pengunjung relatif meningkat pada hari Sabtu & Minggu.

Masalah yang dihadapi oleh CV. RA.MEN Halal berakar dari masih belum
adanya sebuah cara penyelesaian untuk membantu proses operasional CV.
RA.MEN Halal dalam proses pencatatan data transaksi penjualan. Berdasarkan dari
uraian di atas, solusi yang dapat diajukan untuk mengatasi masalah CV. RA.MEN
Halal di atas adalah dengan mengembangkan sebuah sistem informasi dalam bentuk
aplikasi penjualan berbasis website dalam rangka mendukung proses
operasionalnya dalam hal pencatatan penjualan. Aplikasi penjualan yang dibuat ini
nantinya merupakan suatu bentuk aplikasi sistem informasi transaksional yang
mencatat segala bentuk data transaksi penjualan dengan menggunakan media
website. Keuntungan yang diperoleh dengan menggunakan pencatatan transaksi
melalui aplikasi penjualan adalah untuk meningkatkan efisiensi proses operasional
baik dalam proses pemberian layanan pada pelanggan maupun pada proses

pencatatan data transaksi, sehingga CV. RA.MEN Halal dapat menghemat waktu



dalam proses operasionalnya. Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis
mengembangkan sistem informasi aplikasi yang bertajuk "Rancang Bangun Sistem

Informasi Aplikasi Penjualan Berbasis Website pada CV RA.MEN Halal Surabaya™

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakangan di atas timbul rumusan masalah sebagai
berikut, bagaimana untuk merancang dan membangun sebuah sistem informasi
aplikasi penjualan berbasis website pada CV. RA.MEN yang berfungsi sebagai

media pencatat segala bentuk transaksi penjualannya?

1.3 Batasan Masalah

Dengan adanya rumusan masalah, maka penulis menentukan batasan masalah
dalam aplikasi ini adalah sebagai berikut :
1. Aplikasi ini berbasis web dengan menggunakan tools Notepad++ dan
database MySQL.
2. Aplikasi ini hanya dibuat untuk proses pencatatan seluruh transaksi
penjualan yang terjadi di outlet CV. RA.MEN Halal.
3. Hak akses/pengguna aaplikasi ini hanya untuk para karyawan dan

pemilik CV. RA.MEN Halal.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai pada penelitian kali ini :
1. Menghasilkan sebuah sistem informasi aplikasi penjualan pada CV.
RA.MEN Halal.
2. Menghasilkan sebuah sistem informasi aplikasi yang dapat melakukan

pencatatan seluruh transaksi penjualan yang terjadi pada outlet CV.



RA.MEN Halal untuk meningkatkan efisiensi kerja pada proses pencatatan

dan perekapan data transaksi.

1.5 Manfaat Penelitian
Dari pembangunan aplikasi penjualan ini diharapkan dapat memberikan
manfaat sebagai berikut :
1. Mengurangi kesalahan pada proses pencatatan dan perekapan data
penjualan transaksi di outlet CV. RA.MEN Halal.
2. Menghasilkan laporan penjualan produk setiap harinya setelah

melakukan transaksi jual beli.
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GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1 ldentitas Perusahaan

CV. RA.MEN Halal merupakan perusahaan yang bergerak dibidang industri
makanan khas jepang. Berdiri sejak tahun 2014, CV. RA.MEN Halal merupakan
perusahaan yang didirikan oleh Ibu Aum Citra Lukitasari,S.E.,MM sebagai owner
sekaligus pimpinan perusahaan bersama sang suami. Produk yang di jual oleh CV.

RA.MEN Halal semuanya berbahan import dari Jepang.

CV. RA.MEN Halal berpusat di JI. Gayungsari Barat no. 84 Surabaya. CV.
RA.MEN Halal ini menyajikan berbagai macam produk makanan khas Jepang
seperti : ramen, rice bowl, sushi, dan karage dengan varian-varian menu baru yang
selalu di update setiap saat. CV. RA.MEN Halal memiliki 3 unit outlet yang telah
beroperasi di wilayah Surabaya dan Malang, outlet pusat beralamat di JI.
Gayungsari Barat no.84, outlet cabang Malang terletak berdekatan dengan
Universitas Brawijaya Malang, dan cabang RA.MEN Express di Jalan Jenggolo

(dekat dengan Universitas Widya Mandala) Surabaya.

2.2 Visi CV. RA.MEN Halal

Menjadi unit usaha yang terkenal dengan menyajikan Fusion Cuisine, yaitu

sebuah perusahaan yang memadukan citarasa resep ramen dan dan japanese cuisine



khas jepang dengan citarasa nusantara yang familiar di lidah orang Indonesia

dengan tetap mempertahankan citarasa yang berkelas dan berkualitas.

2.3 Misi CV. RA.MEN Halal

1. Memperkenalkan dan menyajikan masakan khas jepang khususnya ramen
dan sushi dengan harga yang terjangkau, dapat diterima dan dinikmati oleh
semua orang dari semua kalangan.

2. Menggunakan tema kedai ala kaki lima yang sederhana, simple tapi modern
untuk membangun citra sebagai penyedia makanan yang sederhana namun
berkualitas.

3. Aktif dalam setiap kegiatan gathering UMKM dan event-event kuliner
untuk mempromosikan produk kepada masyarakat luas.

2.4 Struktur Organisasi

Berikut adalah  struktur organisasi dari CV. RA.MEN Halal.

Owner

Kasir Juru Masak EEPramusaji

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi CV. RA.MEN Halal

Adapun tugas dan tanggung jawab dari masing-masing jabatan yang telah

disebutkan adalah sebagai berikut :



Owner

Secara umum tugas dari seorang owner adalah mengarahkan,
membina, memimpin, mengawasi serta mengkoordinasi perusahaan
layaknya seorang pemimpin.
Kasir

Kasir bertugas untuk melakukan proses transaksi penjualan dengan

pengunjung, perekapan data transaksi, dan proses pencatatatan keuangan.

. Juru Masak

Secara umum tugas dari seorang juru masak adalah membuat,
menyajikan hidangan yang terbaik kepada konsumen.
Pramusaji

Pramusaji bertugas untuk menawarkan produk, promo, dan pelayanan

kepada konsumen.
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LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang digunakan dalam
penelitian kerja praktik. Teori-teori ini akan dijadikan acuan dalam menyelesaikan

permasalahan yang ada pada penelitian kerja praktik.

3.1 Rancang Bangun

Perancangan merupakan salah satu hal yang penting dalam membuat
program. Adapun tujuan dari perancangan ialah untuk memberi gambaran yang
jelas lengkap kepada pemrogram dan ahli teknik yang terlibat. Perancangan harus
berguna dan mudah dipahami sehingga mudah digunakan. Perancangan adalah
sebuah proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan dikerjakan dengan
menggunakan teknik yang bervariasi serta di dalamnya melibatkan deskripsi
mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami
dalam proses pengerjaanya.

Menurut (Pressman, 2009) Perancangan atau rancang merupakan serangkaian
prosedur untuk menterjemahkan hasil analisa dan sebuah sistem ke dalam bahasa
pemrograman untuk mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen-

komponen sistem di implementasikan.

Menurut (Pressman, 2009)pengertian pembangunan atau bangun sistem adalah

kegiatan menciptakan sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki sistem



yang telah ada secara keseluruhan. Jadi dapat disimpulkan bahwa Rancang Bangun
adalah penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari
beberapa elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi.
Dengan demikian pengertian rancang bangun merupakan kegiatan menerjemahkan
hasil analisa ke dalam bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem

tersebut atau memperbaiki sistem yang sudah ada.

3.2 Aplikasi

Menurut (Shelly dkk, 2007) menjelaskan bahwa aplikasi adalah seperangkat
instruksi khusus dalam komputer yang dirancang agar kita menyelesaikan tugas-
tugas tertentu.

Menurut (Dhanta, 2009), aplikasi (application) adalah software yang dibuat
oleh suatu perusahaan komputer untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnya
Microsoft Word, Microsoft Excel.

Berdasarkan penjelasan mengenai pengertian aplikasi oleh para ahli maka
penulis dapat menyimpulkan bahwa aplikasi adalah sebuah unit perangkat lunak
(software) yang dirancang untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu dengan maksud
tujuan tertentu. Klasifikasi aplikasi dapat dibagi menjadi 2 (dua) yaitu :

1. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi tergabung yang

dirancang untuk menjalankan tugas tertentu.

2. Aplikasi paket, dengan dokumentasi tergabung yang dirancang untuk jenis

masalah tertentu.

Sumber data yang biasanya digunakan untuk membangun sebuah aplikasi

antara lain :
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1. Data sumber (sourcedata) ialah fakta yang disimpan di dalam basis data

misalnya: nama, tempat lahir, tanggal lahir dan lain-Ilain.

2. Meta Data, digunakan untuk menjelaskan struktur dari basis data, tipe dan

formal penyimpanan data perunit dan berbagai pembatas pada data.

3. Data Dictionary atau data Repository, digunakan untuk menyimpan

informasi katalog skema dan pembatas serta data lain seperti : pembakuan,

deskripsi program aplikasi dan informasi pemakai.

3.3 Website

Menurut Saputro (2017) Website atau situs dapat diartikan sebagai

kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,

gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik

yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan

yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan

halaman (hyperlink).

Unsur — unsur penunjang website diantaranya :

1.

2.

5.

6.

Nama domain (Domain name/URL — Uniform Resource Locator)
Rumah tempat website (Web hosting)

Bahasa Program (Scripts Program)

Desain website

Publikasi website.

Pemeliharaan Website.

Berikut adalah kriteria website yang baik :

Menurut CNET/Builder (Cohan, Shawn: 2012) ada beberapa kriteria yang

menentukan website tersebut termasuk website yang baik:
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1. Usability
Usability adalah dapatkah seorang user menemukan cara untuk
menggunakan website tersebut dengan efektif (doing things right ).
Usability memiliki 5 karakteristik:

a. Mudah untuk dipelajari

b. Efisien untuk digunakan

c. Mudah untuk diingat

d. Tingkat frekuensi kesalahan
e. Tingkat kepuasan pemakai

2. Sistem Navigasi
Navigasi yang mudah dipahami oleh pengunjung secara
keseluruhan.
3. Graphic Design
Pemilihan grafis, layout, warna, bentuk maupun typografi yang
menarik visual pengunjung untuk menjelajahi website.
4. Content
Isi/lkonten yang bermanfaat (content is king but without good design
content is a naked king) kecuali website tersebut adalah website
eksperimental/show off.
5. Kompatibilitas
Seberapa luas sebuah website didukung kompatibilitas peralatan

yang ada, misalnya browser dengan berbagai plug-in nya (IE, Mozilla,
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Opera, Netscape, Lynx, Avant, Maxthon dan masih banyak lagi dengan
berbagai versi dan plugin nya).
6. Loading time
Waktu panggil (loading time), walaupun ada banyak faktor yang
akan mempengaruhi waktu panggil (loading time) website yang akan
dibuka, diantaranya: besar bandwith/koneksi pengakses, kondisi webserver
pada saat diakses, aplikasi yang digunakan dalam membangun website dan
sebagainya.
7. Functionality
Ini akan melibatkan programmer dengan script-scriptnya, misal
PHP, ASP, Java, CGI dan sebagainya, untuk menciptakan sebuah website
yang dinamis, interaktif dan ‘hidup’ yang bisa mengajak 10 pengunjung
berkomunikasi secara langsung. Seberapa baik sebuah website bekerja dari

aspek teknologikalnya.

3.4 Basis Data

1. Menurut (Conolly and Begg, 2010) basis data adalah sebuah kumpulan data
yang secara logis terkait dan dirancang untuk memenuhi suatu kebutuhan
informasi dari sebuah organisasi.

2. Menurut (Indrajani, 2015) basis data adalah kumpulan data yang saling
berhubungan secara logis dan didesain untuk mendapatkan data yang
dibutuhkan oleh suatu organisasi.

3. Menurut (Conolly and Begg, 2010), sistem basis data adalah kumpulan dari
program aplikasi yang berinteraksi dengan basis data bersama dengan

Database Management System (DBMS) dan basis data itu sendiri.
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4. Menurut (Ladjamudin, Analisis dan Desain Sistem Informasi, 2013),
Database adalah sekumpulan data store (bisa dalam jumlah yang sangat
besar) yang tersimpan dalam magnetic disk, oftical disk, magnetic drum,
atau media penyimpanan sekunder lainya.

5. Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan Database adalah sekumpulan
file yang saling berhubungan yang menyimpan data dan tersimpan dalam

sebuah media penyimpanan.

3.5 MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL

(Database management system) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan
sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia
sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public License
(GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus
dimana penggunaanya tidak cocok dengan penggunaan GPL.

Kelebihan yang dimiliki MySQL :

1. Portabilitas, MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi
seperti, Windows, Linux, FreeBSD, Mac OS X Server, Solaris, Amiga, dan
masih banyak lagi.

2. Perangkat lunak sumber terbuka, MySQL didistribusikan sebagai perangkat
lunak sumber terbuka, dibawah lisensi GPL sehingga dapat digunakan
secara gratis.

3. Multi-user, MySQL dapat digunakan oleh beberapa pengguna dalam waktu

yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.
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4. Ragam tipe data, MySQL memiliki ragam tipe data yang sangat kaya,
seperti signed / unsigned integer, float, double, char, text, date, timestamp,
dan lain — lain.

5. Perintah dan fungsi, MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh
yang mendukung perintah Select dan Where dalam perintah (query).

6. Keamanan, MySQL memiliki beberapa lapisan keamanan seperti level
subnetmask, nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang
mendetail serta sandi terenkripsi.

7. Skalabilitas dan pembatasan, MySQL mampu menangani basis data dalam
skala besar, dengan jumlah rekaman (record) lebih dari 50 juta dan 60 ribu
serta 5 milyar baris. Selain itu batas indeks yang dapat ditampung mencapai
32 indeks pada tiap labelnya.

8. Antar muka, MySQL memiliki antar muka (interface) terhadap berbagai
aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan fungsi API
(application programming interface).

9. Struktur tabel, MySQL memiliki struktur tabel yang lebih fleksibel dalam

menangani ALTER TABLE.

3.6 Pengujian Aplikasi

Menurut A. S. Rosa, dkk (2011), pengujian perangkat lunak adalah sebuah
elemen sebuah topik yang memiliki cakupan luas dan sering dikaitkan dengan
verifikasi (verification) dan validasi (validation). Verifikasi mengacu pada
sekumpulan  aktifitas yang  menjamin  bahwa  perangkat  lunak
mengimplementasikan dengan benar sebuah fungsi yang spesifik. Validasi

mengacu pada sekumpulan aktifitas yang berbeda yang menjamin bahwa
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perangkat lunak yang dibangun dapat ditelusuri sesuai dengan kebutuhan
pengguna.
Menurut A. S. Rosa, dkk (2011), pengujian untuk validasi memiliki
beberapa pendekatan sebagai berikut:
1. Black-Box Testing (pengujian kotak hitam)

Black-Box Testing yaitu menguji perangkat lunak dari segi
spesifikasi fungsional tanpa menguji desain dan kode program.
Pengujian dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi,
masukan, dan keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan
spesifikasi yang dibutuhkan.

2. White-Box Testing (pengujian kotak putih)

White-Box Testing yaitu menguji perangkat lunak dari segi
desain dan kode program apakah mampu menghasilkan fungsi-
fungsi, masukan dan keluaran yang sesuali dengan spesifikasi
kebutuhan. Pengujian kotak putih dilakukan dengan memeriksa
logika dari kode program. Pembuatan kasus uji bisa mengikuti
standar pengujian dari standar pemrograman yang seharusnya.
Contoh dari pengujian kotak putih misalkan menguji alur (dengan

menelusuri) pengulangan (looping) pada logika pemrograman.

3.7 Model Data

Menurut  Nugroho (2004:11), model data merupakan sekumpulan
cara/peralatan/tool untuk mendeskripsikan data-data, hubungannya dengan yang

lain, serta batasan konsistensi. Berikut ini adalah beberapa jenis permodelan :
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3.7.1 Model Data

Menurut Nugroho (2004) Model Entity Relationship Diagram (ERD) dibuat
terdiri dari koleksi objek-objek dasar yang dinamakan entitas (entity) serta
hubungan (relation) antara entitas-entitas tersebut. Entitas adalah objek yang dapat
dibedakan sau dengan yang lainnya, yang bermanfaat bagi aplikasi yang sedang
dikembangkan. Entitas dalam seuah database dideskripsikan berdasarkan atribut-
nya. Sebagai contoh, nomor rekening membedakan suatu rekening dengan rekening
milik orang lain dengan nomor rekening sebagai atributnya. Dalam hal ini nomor
rekening secara unik membedakan dengan rekening yang lainnya. Beberapa
rekening mungkin memiliki nama pemilik dan saldo sama, tetapi mereka pasti

memiliki nomor rekening yang berbeda.

Relationship adalah hubungan antara beberapa entitas. Sebagai contoh,
mahasiswa mengambil mata kuliah; “mengambil”” menjelaskan hubungan tertentu
antara mahasiswa dengan mata kuliah. Sebagai contoh, dapat dilihat pada gambar
di bawah yang akan menjelaskan hubungan antara entitas mahasiswa dengan entitas

matakuliah.

Slolo

Mata Kuliah

Gambar 3.1 Contoh Penggambaran ERD



17

3.7.2 Model Relasional

Menurut Nugroho (2004) Model Relasional adalah model yang
menggunakan sejumlah tabel untuk menggambarkan data dan hubungan antara
data-data tersebut. Setiap tabel memiliki sejumlah kolom, dimana setiap kolom
memiliki nama yang unik. Sebagai contoh, dapat dilihat pada gambar di bawah

yang menggambarkan Tabel Mahasiswa, Tabel Matakuliah, dan Tabel Nilai.

Mahasiswa Mata_Kuliah
nim * - Kd_matakul * e
nama Mata_kul
alamat Sks
Nilai
—®nim **
kd_matakul ** |-
uas
uts
nil_akhir

Gambar 3.2 Contoh Database Relasional

3.8 Tahapan Software Development Life Cycle (SDLC)

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi strukur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka,
dan prosedur perangkat lunak. (Rosa dan Shalahuddin, 2013:29).

Menurut Kendall (2003:7), analisis dan perancangan sistem dilakukan
melalui beberapa langkah. Langkah-langkah tersebut adalah menganalisis aliran
data secara sistematis, memproses data, menyimpan data, dan menghasilkan
informasi dalam konteks bisnis. Analisis dan perancangan sistem digunakan untuk

menganalisis, merancang, dan mengimplementasikan peningkatan-peningkatan
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fungsi bisnis yang dapat dicapai melalui penggunaan sistem informasi
terkomputerisasi.

Menurut Jogiyanto (2010), analis sistem harus memahami secara detil
proses analisis perangkat lunak ini karena kesalahan yang terjadi pada proses ini
akan menyebabkan kesalahan pada proses selanjutnya. Adapun langkah-langkah
yang harus dilakukan analis sistem dalam menganalisis perangkat lunak adalah
sebagai berikut :

1. Ildentify, yaitu mengidentifikasi masalah.

2. Understand, yaitu memahami kerja dari sistem yang ada.
3. Analyze, yaitu menganalisis kebutuhan sistem.

4. Report, yaitu membuat laporan hasil analisis.

Setelah melakukan analisis, berikutnya adalah membuat desain perangkat
lunak. Tahapan dalam mendesain perangkat lunak meliputi struktur perangkat
lunak, arsitektur perangkat lunak, dan antar muka pengguna perangkat lunak.
Komponen-komponen yang digunakan dalam mendesain perangkat lunak adalah
sebagai berikut:

1. System Flow

Bagan alir sistem (system flow) merupakan bagan yang menunjukkan alur
pekerjaan sistem secara keseluruhan. Bagan alir sistem menjelaskan urutan-urutan
dari prosedur sistem dan proses yang dilakukan oleh sistem. Simbol-simbol yang
digunakan dalam membuat bagan alir sistem ditunjukkan pada gambar di bawah.
Berikut ini adalah penjelasan dari simbol-simbol system flow :

a. Simbol dokumen, yaitu simbol yang digunakan untuk dokumen input dan

output baik untuk proses manual atau proses yang sudah terkomputerisasi.
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b. Simbol kegiatan manual, yaitu simbol yang digunakan untuk pekerjaan
manual.

c. Simbol simpanan offline, yaitu simbol yang digunakan untuk menunjukkan
file non-komputer yang diarsip.

d. Simbol proses, yaitu simbol yang digunakan untuk menunjukkan kegiatan
dari operasi program komputer.

e. Simbol database, yaitu simbol yang digunakan untuk menunjukkan tempat
untuk menyimpan data dari hasil operasi komputer.

f. Simbol garis alir, yaitu simbol yang digunakan untuk menunjukkan arus
dari proses.

g. Simbol penghubung, yaitu simbol yang digunakan untuk menunjukkan

penghubung ke halaman yang sama atau ke halaman yang lain.

1. Simbol Dokumen 5. Simbol Database
{ (.
[ /] (R R,
2. Simbol Kegiatan Manual 6. Simbol Garis Alir
N
3. Simbol Simpanan Offline 7. Simbol Penghubung ke Halaman yang Sama
\/ O
4. Simbol Proses 8. Simbol Penghubung ke Halaman Lain

\/

Gambar 3.3 Gambar Simbol-simbol System Flow

2. Data Flow Diagram (DFD)
DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan

sistem yang terstruktur. DFD digunakan untuk menggambarkan sistem yang
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sudah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan. DFD fokus pada aliran
data dari dan ke dalam sistem. Simbol-simbol dasar pada DFD adalah sebagai
berikut:
a. Entitas Luar (External Entity)
Entitas luar (external entity) merupakan orang, kelompok, departemen, atau
sistem lain yang berada di luar sistem yang dibuat untuk menerima dan memberikan

informasi atau data ke dalam sistem yang dibuat. Simbol entitas luar ditunjukkan

-

Gambar 3.4 Gambar Simbol External Entity

pada gambar di bawah.

b. Aliran Data (Data Flow)
Aliran data (data flow) merupakan simbol untuk menunjukkan aliran data yang
menghubungkan proses dengan entitas. Aliran data disimbolkan dengan tanda

panah.

Y

Gambar 3.5 Simbol Data Flow

c. Proses (Process)
Sebuah proses merupakan sekelompok tindakan dari masuknya aliran data,
kemudian diproses agar menghasilkan aliran data keluar. Simbol proses

ditunjukkan pada Gambar dibawah.
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Gambar 3.6 Simbol Proses

d. Penyimpanan Data (Data Store)
Data store digunakan sebagai tempat penyimpanan data dari proses operasi

sistem. Simbol data store ditunjukkan pada Gambar 5.

1 Data Store

Gambar 3.7 Simbol Data Store

Dalam membuat diagram aliran data (data flow diagram), terdapat tiga
tingkatan (Whitten, 2004). Tingkatan tersebut yaitu:
a. Diagram Konteks (Context Diagram)

Diagram konteks merupakan sebuah model proses yang digunakan untuk
mendokumentasikan ruang lingkup dari sebuah sistem. Diagram ini hanya memiliki
satu proses yang menggambarkan sistem secara keseluruhan.

b. Diagram Level 0

Diagram level 0 merupakan diagram aliran data yang menggambarkan
sebuah event konteks. Diagram ini menunjukkan interaksi antara input, output, dan
data store pada setiap proses yang ada.

c. Diagram Rinci

Diagram rinci menggambarkan rincian dari proses yang ada pada tingkatan

sebelumnya. Diagram ini merupakan diagram dengan tingkatan paling rendah dan

tidak dapat diuraikan lagi.
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3. Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD adalah sebuah gambaran sistem yang meliputi entitas dan relasinya. Setiap
entitas memiliki atribut yang menjadi ciri entitas. Atribut terdiri atas beberapa
macam, diantaranya adalah :

a. Simple Attribute

Atribut ini merupakan atribut yang unik dan tidak dimiliki oleh atribut
lainnya, misalnya entitas mahasiswa yang memiliki atribut NIM.

b. Composite Attribute

Composite Attribute adalah atribut yang memiliki dua nilai harga, misalnya
nama besar (nama keluarga) dan nama kecil (nama asli).

c. Single Value Attribute

Atribut yang hanya memiliki satu nilai harga, misalnya entitas mahasiswa
yang memiliki atribut umur (tanggal lahir).

d. Multi Value Attribute

Multi Value Attribute adalah atribut yang banyak memiliki nilai harga,
misalnya entitas mahasiswa yang memiliki atribut pendidikan (SD, SMP, SMA).

e. Null Value Attribute

Null Value Attribute adalah atribut yang tidak memiliki nilai harga, misalnya

entitas tukang becak yang memiliki atribut pendidikan (tanpa memiliki ijazah).
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Relasi adalah hubungan antar entitas yang berfungsi sebagai hubungan yang
mewujudkan pemetaan antar entitas. Macam-macam relasi adalah sebagai berikut:
a. One To One (1:1)

Relasi dari entitas satu dengan entitas dua adalah satu berbanding satu. Contoh:

Pada pelajaran privat, satu guru mengajar satu siswa dan satu siswa hanya diajar

1 1 .

Gambar 3.8 Gambar Relasi One to One

oleh satu guru.

b. One To Many (1:m)
Relasi antara entitas yang pertama dengan entitas yang kedua adalah satu
berbanding banyak atau dapat pula dibalik, banyak berbanding satu. Contoh: Pada

sekolah, satu guru mengajar banyak siswa dan banyak siswa diajar oleh satu guru.

1 m .
Guru # Siswa

Gambar 3.9 Gambar Relasi One to Many

c. Many To Many

Relasi antara entitas yang satu dengan entitas yang kedua adalah banyak
berbanding banyak. Contoh: Pada perkuliahan, satu dosen mengajar banyak

mahasiswa dan satu mahasiswa diajar oleh banyak dosen pula.

Dosen Mahasiswa

Gambar 3.10 Gambar Relasi Many to Many
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ERD ini diperlukan agar dapat menggambarkan hubungan antar entitas
dengan jelas, dapat menggambarkan batasan jumlah entitas dan partisipasi antar
entitas, mudah dimengerti pemakai dan mudah disajikan oleh perancang basis data
(database). ERD dibagi menjadi dua jenis model, yaitu :

1. Conceptual Data Model (CDM)
CDM adalah jenis model data yang menggambarkan hubungan antar
tabel secara konseptual.

2. Physical Data Model (PDM)
PDM adalah jenis model data yang menggambarkan hubungan antar tabel

secara fisikal.

Gambar 3.11 Gambar Contoh CDM dan PDM
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BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan dibahas tentang tahapan-tahapan yang dilakukan dalam
merancang dan membangun aplikasi menggunakan konsep System Development Life
Cycle (SDLC) dengan menggunakan metode Waterfall atau model yang digunakan
dalam membangun software secara berurutan. Waterfall memiliki beberapa proses
diantaranya proses system engineering, requirements analysis, design, coding
(implementasi), testing, dan maintenance. Tahapan tersebut diawali dengan analisa
permasalahan yang terjadi dalam perusahaan sampai perancangan yang dibuat sebagai
solusi dari permasalahan tersebut. Tahapan-tahapan dalam pembuatan solusi tersebut

adalah sebagai berikut.

4.1 Analisa Permasalahan

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi saat ini serta untuk
meningkatkan efesiensi kerja dan waktu, maka masih banyak sistem yang ada saat ini
yang masih manual, yang harus diganti dengan sistem yang lebih baik lagi, yaitu

dengan membangun sistem yang terkomputerisasi.

Untuk memulai membangun suatu aplikasi mengenai pencatatan penjualan,
maka penulis terlebih dahulu merencanakan alur kerja berdasarkan kebutuhan dari user
yang akan menggunakan aplikasi ini. Perancangan ini diperbuat atas dasar kebutuhan
pemilik usaha CV RA.MEN HALAL yang menginginkan cara penjualan secara
terkomputerisasi, sehingga dapat meningkatkan performa penjualan.

26
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4.2 Analisis Kebutuhan

Setelah melakukan analisis permasalahan dari perusahaan, maka tahap
selanjutnya yaitu melakukan analisa kebutuhan perusahaan. Dalam melaksanakan
tahap ini ada 3 cara yang digunakan yaitu wawancara, pengamatan/observasi, dan studi

literatur.

4.2.1 Wawancara

Pengumpulan data untuk pengenalan perusahaan dilakukan dengan cara
wawancara yaitu kepada pemilik CV. RA.MEN HALAL mengenai proses bisnis yang
akan dibangun, kemudian proses wawancara dilanjutkan kepada karyawan guna untuk
mengetahui bagaimana proses penjualan produk aplikasi tersebut. Setelah melakukan
dua wawancara tersebut maka langkah selanjutnya adalah teknik pengumpulan data

mengenai apa-apa saja data yang diperlukan menjadi master.

4.2.2 Pengamatan/Observasi

Langkah ini dilakukan untuk mengetahui apakah solusi yang diberikan kepada
perusahaan sudah sesuai dengan latar belakang masalah, dengan adanya observasi
diharapkan bahwa latar belakang masalah bisa terjawab dalam pelaksanaan kerja

praktik.

4.2.3 Studi Literatur
Setelah melakukan proses wawancara dan pengamatan, satu hal lagi yang sangat

perlu dilakukan adalah studi literature. Studi literatur dilakukan untuk mengetahui hal-
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hal berkaitan dengan permasalahan yang ada, yaitu mulai dari tentang user interface
program, manajemen katalog barang, dan pencetakan laporan. Studi literatur dilakukan
dengan mencari buku, jurnal, atau mencari sumber-sumber lain. Informasi penting
lainnya yang tidak ada pada saat proses wawancara maupun observasi dapat terjawab
dengan dilakukannya studi literatur ini. Harapan dari dilakukannya studi literatur ini

yaitu kualitas analisa yang dilakukan sesuai dengan kebutuhan.

4.2.4 Hasil Analisis

Setelah melakukan wawancara, pengamatan / observasi, dan studi literatur, dapat
disimpulkan bahwa CV. RA.MEN HALAL belum memiliki sarana penjualan yang
dapat memberikan kemudahan, efisiensi kepada admin atau kasir, serta informasi
seputar produk kepada pengguna untuk diolah, sehingga dibutuhkan sistem yang
mampu mempermudah pekerjaan kasir dalam mengelolah penjualan. Sistem penjualan
tersebut juga harus mampu memberikan laporan kepada admin CV. RA.MEN HALAL
secara online. Dengan pertimbangan tersebut, maka perusahaan membutuhkan aplikasi

yang mampu :

1. Membantu pengelolaan barang, memasukkan data barang, mengedit data
barang, menghapus data barang, memberikan informasi laporan berupa laporan
barang, penjualan dimana disetiap laporan tersebut dapat dilihat oleh admin
secara online dan dapat dicetak sebagai bukti fisik laporan.

2. Membantu dalam mengelola transaksi penjualan, mempermudah dalam

memasukkan data pelanggan yang akan membeli barang, membantu proses



29

pembayaran barang yang lebih mudah, serta mampu mencetakkan nota

penjualan sebagai bukti fisik telah terjadinya transaksi.

4.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dimaksudkan untuk membantu proses penyelesaian masalah
yang ada pada CV. RA.MEN HALAL saat ini, yaitu belum adanya sistem atau aplikasi
Pencatatan Penjualan yang mampu menjadikan nilai tambah bagi perusahaan sebagai

perusahaan jasa pembuatan aplikasi.

Dalam merancang sebuah sistem haruslah melalui beberapa tahap perancangan

sistem. Tahap- tahap perancangan sistem tersebut meliputi :

1. Pembuatan alur sistem (System Flow).
2. DFD (Context Diagram, DFD Level 0, DFD Level 1).
3. ERD (Entity Relationship Diagram) yaitu CDM (Conceptual Data Model),

dan PDM (Physical Data Model).

Sebelum membangun sebuah model perancangan ke dalam bentuk System
Flow, DFD, dan ERD, akan dijelaskan proses bisnis yang terdapat pada sistem yang
akan dibangun. Rancangan aplikasi Pencatatan Penjualan berbasis website ini terdiri

dari :
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1. Pengelolaan Barang
Proses ini dilakukan melalui fasilitas website dengan tujuan memudahkan
admin untuk melakukan pengelolaan barang. Untuk melakukan pengelolaan
seorang admin harus mengisi form yang sudah disediakan oleh aplikasi.
2. Penjualan Barang
Proses ini dilakukan melalui fasilitas website dengan tujuan menjual barang
yang terkait dengan proses penjualan barang berupa ramen, rice bowl, sushi,
serta berbagai minuman dan kudapan khas jepang di CV. RA.MEN HALAL.
3. Laporan
Proses ini digunakan untuk mendapatkan laporan data produk, dan laporan data
pemesanan. Laporan ini ditujukan kepada pemilik perusahaan dan juga

nantinya akan sebagai laporan untuk admin saat bertugas.

4.3.1 System Flow

System Flow digunakan untuk menggambarkan alur sistem yang terjadi pada
aplikasi. System flow memberikan informasi proses terkomputerisasi yang terjadi,
diikuti dengan output berupa display informasi sebagai alur informasi antara pihak-
pihak yang terlibat dalam sistem, yaitu pengelolaan barang, pembelian barang, dan

penjualan barang.

Berikut ini akan digambarkan System Flow dari aplikasi yang akan dibuat pada

CV. Ra.Men Halal.
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Dalam system flow ini akan dijelaskan proses pengelolaan barang yang nantinya

digunakan pada aplikasi, menambahkan data barang, menghapus data barang,

mengedit data barang, bahkan membuat daftar harga untuk barang.

Operator

Sistem

' Mulai l

Login
Aplikasi

Input username
dan password

Username dan

Tidak

Password sudah

|

Sistem

Ya

U

menampilkan
orm barang

Input Form
Data Barang

Menekan Tombol

Tidak \

Pengecekan form

"Simpan"

sudah terisi
semua ?

Data
Barang

Gambar 4. 1 System Flow Pengelolaan Barang
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Dalam system flow ini akan dijelaskan proses penjualan barang yang nantinya

digunak an pada aplikasi.

Operator

Sistem

l Mulai I

Login
Aplikasi

Input user dan
password

Menampilkan
form penjualan

barang

Input Data form

penjualan

Klik

"Transaksi"

Data

Barang
Mengurangistok
barang

Pelanggan
Sudah Diisi

Sudah

Stok Masih Habis
Ada?

Masih

Cetak
Nota

Menghitung Menyimpan Data
pembayaran Penjualan

l Selesai l

Gambar 4.2 System Flow Penjualan Barang



3. System Flow Laporan
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Dalam system flow ini akan dijelaskan proses laporan terjadi yang nantinya

digunakan pada aplikasi.

Operator

Sistem

l Mulai l

Login
Aplikasi

Input user dan
password

Tidak

!

Memilih
Laporan
"KIik"

Melakukan

ek user dan
password
udah benar ?

\LYa
Menampilkan
laparan

Menampilkan
laporan yang
telah dipilih

cetak
laporan

Laporan

Gambar 4.3 System Flow Laporan



34

4.3.2 Data Flow Diagram
Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam sebuah

sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dibuat atau dikembangkan secara

logika dari pembuat.

A. Context Diagram

Data Pelanggan

Data Barang Resep & Data Pelanggan

A \ 4

0
SISTEM
INFORMASI
PENJUALAN

RAMEN

Nota Pemesanan

Nota Penjualan
PELANGGAN

v

KARYAWAN Data Penjualan

’

1ogayey eleq
Sueseg ejeq
uef8uejad eyeq
1oga)ey 1sewioju|
uejenfuad uesodeq
Sueseg ejeq uesode

19s() Isew.Iou|
uejenfuag ejeq

A ALT

Gambar 4 .4 Context Diagram Aplikasi Pencatatan Penjualan

Context Diagram tersebut menggambarkan proses sistem atau aplikasi secara
garis besar pada di outlet CV. RA.MEN Halal. Dalam context diagram ini melibatkan
empat external entity yang didapatkan dari stakeholder yang terkait di outlet yaitu

pelanggan, admin, kasir. Admin sebagai orang yang bisa melakukan pengoperasian
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didalam aplikasi tersebut, kasir sebagai pihak yang melakukan transaksi penjualan

didalam aplikasi, Pelanggan sebagai orang yang akan membeli barang.

B. DFD Level 0

Data User

Data Kategori

Data Kategori

Data User
ADMIN
Data Barang
3
Data Penjualan 0.2
Transaksi
l Data Pelanggan F\\ Penjualan
K Produk
alyawan Data Barang
Data Pelanggan
Relanggan Nota Penjualan
/0.3
Rekap

Laporan Penjualan i
Penjualan

0.4

Data Barang

Data Penjualan

Data Pelanggan

Y.
Data Penjualan

» Data Pelanggan

Rekap
Laporan Stok Barang @

Gambar 4.5 DFD Level 0

Data Barang

Dalam DFD Level 0 adalah turunan dari Context Diagram yang menghasilkan

proses arus dan tujuan data pada sistem aplikasi, dalam DFD ini terdapat tiga proses
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dan empat external entity. Proses tersebut antara lain kelola data, penjualan barang, dan

rekap atau pencatatan laporan.

Proses kelola data adalah dimana data dari kategori, user, dan barang diolah oleh
admin, proses transaksi penjualan adalah dimana terjadinya arus data antara admin atau
kasir sebagai pengelolah data pelanggan dan pelanggan sebagai pemberi data
pelanggan yang menghasilkan data penjualan dan data pelanggan, proses rekap laporan
dimana data dari data barang, pembelian, dan penjualan diolah dan diproses menjadi

sebuah laporan.

C. DFD Level 1 Kelola Data

Data User Data User
(0% 1
Data User Terbaru elgia Data User Terbaru Data User
User
Data Barang Terbaru
6, |~
Kelola < . Data Barang
Data Barang Terbaru Barang Data Barang

J

Data Barang
ADMIN

0.13

Kelola <
Kategori /

Data Kategori

Data Kategori

e

Data Kategori

Data Kategori Terbaru

\I_/

Gambar 4.6 DFD Level 1 Kelola Data

Data Kategori Terbaru

Dalam DFD Level 1 Kelola Data ini turunan dari proses kelola data pada DFD
Level 0, didalam DFD ini dijelaskan lebih rinci lagi bagaimana arus data berlangsung,
dan menghasilkan satu external entity, tiga proses, dan empat data storage. Proses

tersebut antara lain mengisi, mengedit, memodifikasi form.
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4.3.3 Perancangan Database

Pada tahap ini akan dilakukan penyusunan dan perancangan database yang akan
digunakan beserta dengan struktunya. Rancangan database aplikasi yang akan dibuat
akan berupa ERD (Entity Relationship Diagram), yaitu alat yang digunakan untuk
mempresentasikan model data yang terdapat pada aplikasi dimana didalamnya terdapat

entity dan relationship.

A. Conceptual Data Model (CDM)

barang
kd barang <pi> Characters (20) >
| kategon nm_barang Variable characters (100)
_ = c N satuan Variabl 20)
kd kstegori  <pi> Characiers (3) <> dikategorikan satua arisble characters (20
nm_kategori Variable characters (100) w4 harga_modal Integer
- h jual Integer
Identifier <pi>
= Integer
1
—~getil_penjusian
no_penjuaisn M {
1g!_penjualan
" gge haractes
totalbayar nteger
keteranganjual Variable characters (100)
Identifier_1 <pi>
user
id user <pi> Charsclers (5 @ |
nm_user Varisble characters (100) dilayani
username Characters (50)
password Characters {50)

Identifier_1 <pi>

Gambar 4.7 Gambar Conceptual Data Model (CDM)
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B. Physical Data Model (PDM)

barang
= kd barang char(20) pi>
kategori kd_kategori  char(3) <fic>
kd kstegori  char3) 2D |oag nm_barang  varchar(100)
nm_kategori varchar{100) satuan varchar{20)
harga_modal integer
| harga_jual integer
| stok integer
detil_penjualan
kd user char(4) <pkf1>
no_penjualan char7) <pkfi>
&d barsng cher(20) <pifid> penjualan
no detilpenjuslan integer <pi> kd user char(4) <ok fic
jumishjual integer = | 0O _penjualan char(7) Zpi>
subtotal integer | tgl_penjuslan date
totalbayar integer
keteranganjusl varchar(100) user

kd user char(4) Zpi>
nm_user varchar(100)

e char(20)

password char(20)

¥

Gambar 4.8 Gambar Physical Data Model (CDM)
4.3.4 Struktur Basis Data Dan Tabel

Dalam pengembangan aplikasi ini digunakan beberapa table untuk
proses penyimpanan data. Tabel-tabel tersebut adalah User, Tabel Kategori,
Tabel Barang, Tabel Pembelian, Tabel Penjualan. Berikut ini akan dijelaskan
tentang tabel tersebut :

1. Nama Tabel : user
Fungsi : Menyimpan user.
Primary Key - kd_user

Foreign Key -
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Field Tipe Panjang Keterangan
kd_user Char 4 Primary Key
nm_user Varchar 100 -
Username Char 20 -
Password Char 20 -

2. Nama Tabel : Barang

Fungsi : Untuk menanpilkan data barang

Primary Key : kd_barang

Foreign Key : kd_kategori

Tabel 4.2 Tabel Barang
Field Tipe Panjang Keterangan

kd_barang Char 20 Primary Key
kd_kategori Char 3 Foreign Key
nm_barang Varchar 50 -

Satuan Varchar 20 -

harga_modal Integer - -
harga_jual Integer - -
Stok Integer - -
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3. Nama Tabel : Kategori
Fungsi : Menyimpan data produk sesuai kategori.
Primary Key : kd_kategori
Foreign Key -
Tabel 4.3 Tabel Kategori
Field Tipe Panjang Keterangan
kd_kategori Char 3 Primary Key
nm_kategori Varchar 100 -
4. Nama Tabel : Penjualan
Fungsi : Menyimpan data penjualan
Primary Key : no_penjualan
Foreign Key - kd_user
Tabel 4. 4 Tabel Penjualan
Field Tipe Panjang Keterangan
no_penjualan Char 7 Primary Key
kd_user Char 4 Foreign Key
tgl_penjualan Date - -
nm_pelanggan Varchar 100 -
Totalbayar Integer 100 -
Keteranganjual Varchar 100 -




41

4.3.5 Rancangan Input/Output
Pada tahap ini dilakukan perancangan input/output untuk berinteraksi antara
pengguna dengan aplikasi. Rancangan desain input/output merupakan gambaran awal

dari sebuah aplikasi. Berikut ini akan dijelaskan tentang desain input/output tersebut :

A. Desain Halaman Login Admin

ALAMAT ) Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https/wwwiacebook com/Aamenhalal
HP 08211991129
Email admin@romenhalalcom

@ hitps/wwwinstagram.com/Aamenhalal/

Y https#twitteccomfomenhalal

ANDA HARUS LOGIN UNTUK MASUK P

Gambar 4.9 Desain Halaman Login Admin

Desain halaman ini digunakan oleh admin untuk melakukan login
kedalam aplikasi. Terdapat menu username untuk memasukkan nama username dan
menu password untuk memasukkan password admin.

B. Desain Halaman Depan

ALAMAT 1. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook comAamenhalal
HP 082119911129

@ https/wwwinstagram.com/famenhalal/

Email admin@romenhalalcom
W https/twittercomfomenhalal

* Home

RAMEN HALAL !

« Data Kategori Anda berhasil login

* Data Admin

« DataBarang
* Transaksi Penjualan
 Laporan

* Logout

Gambar 4.10 Desain Halaman Depan



42

Desain halaman depan adalah desain awal atau halaman pembuka dari
aplikasi ini setelah melakukan login ke sistem, di halaman ini pengguna bisa melihat
menu-menu yang sudah disediakan, menu-menu tersebut meliputi menu data admin
yang digunakan untuk masuk ke proses pengelolaan data user, menu data barang
digunakan untuk masuk ke bagian pengolahan data barang, menu transaksi penjualan
digunakan untuk proses pengolahan pengeluaran barang atau penjualan barang, menu
laporan digunakan untuk melihat laporan yang masuk, menu logout digunakan untuk
keluar dari sistem, di desain halaman utama juga ditampilkan bagian selamat datang
untuk memperindah desain halaman utama dan agar tidak sedikit ramai dengan animasi

yang ada.

C. Desain Halaman Data Admin

* Home

DATA ADMIN

* Data Admin

* Data Kategori

¢ Data Barang Nama Admin Username Tools
Admin admin Edit

« Transaksi Penjualan
Kasir kasir Edit

« Laporan

¢ Logout

Gambar 4.1 Desain Halaman Data Admin

Halaman ini digunakan untuk melihat dan mengedit user yang akan login
ke sistem. Di data admin ini tidak dilengkapi dengan fitur hapus karena pengguna yang
akan masuk memang disediakan hanya dua, yaitu untuk admin pengelolah sistem dan

kasir untuk menangasi proses penjualan ramen, sushi, rice bowl, dan aneka minuman
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serta kudapan khas jepang. Terdapat beberapa menu disebelah kanan untuk
memudahkan pengguna dalam mengakses menu yang ada, dan tampilan menu sebelah
kiri yang menampilkan informasi mengenai data admin, informasi pada data admin
meliputi nama admin untuk melihat siapa nama usernya, dan username untuk melihat
siapa id user untuk nama admin tersebut, lalu terdapat menu edit yang digunakan untuk

mengedit data admin tersebut.

D. Desain Halaman Edit Data Admin

4% ¢
2 i\ [,f“

- )
L wid.l A\/j/(

Bl

DATA ADMIN

Gambar 4.11 Desain Edit Data Admin

Desain halaman ini digunakan untuk memodifikasi data user yang akan
login ke aplikasi, terdapat form untuk mengedit data admin, nama kasir digunakan
untuk mengganti nama pengguna, username untuk mengganti id user, dan password
digunakan untuk mengganti password baru, lalu tombol simpan untuk melakukan

penyimpanan pada form tersebut.



44

E. Desain Halaman Kategori

ALAMAT JI. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f htips/wwwiacebook.com/Aamenhalal
HP 082119911129

https:/wwwinstagram.com/amenhalal/

Email admin@ramenhalal.com
¥ https:/twitteccom/Aamenhalal

* Home

* Data Admin

+ Data Kategor (4 Add pata

* DataBarang
No Kode  Nama Kategori Tools

* Transaksi Penjualan 1 Kot Ramen Em! Delete

* Laporan 2 K02 Sushi Edit Delete
3 KO3 Snack Edit Delete

* Logout 4 K04 Drink Edit Delete
5 K05 Packet Edit Delete

Gambar 4.12 Desain Halaman Kategori

Desain halaman ini digunakan untuk memodifikasi data kategori
sebelum memasukkan data barang, disebelah kiri terdapat menu-menu yang akan
membantu pengguna dalam menggunakan aplikasi, sedangkan disebelah kanan website
terdapat informasi data kategori berupa kode dan nama kategori serta terdapat tombol

add data untuk menambahkan kategori dan tombol edit untuk mengedit data kategori.

F. Desain Tambah Kategori

ALAMAT ). Gayungasarl Barat no 84 Surabaya f https./wwwiacebook comfamenhalal
HP 082119911129

@ htips/wwwinstagram com/Aamenhalal/

Email admin@romenhalalcom
W https/twitteccom/amenhalal

* Home TAMBAH DATA KATEGORI

* Data Admin Fods. kDo
Nama Kate

* Data Kategori i —

| SIMPAN

* Data Barang

« Transaksi Penjualan

* Laporan

* Logout

Gambar 4.13 Desain Halaman Tambah Kategori



45

Desain halaman ini digunakan untuk menambahkan data kategori
sebelum memasukkan data barang, data yang dapat dimasukkan adalah nama kategori
untuk memasukkan data kategori yang dibutuhkan outlet, secara default terdapat
beberapa kategori di outlet diantaranya, ramen, sushi, snack, minuman, dan terdapat

tombol simpan untuk menyimpan data kategori ke dalam database.

G. Desain Halaman Edit Kategori

ALAMAT )1 Gayungsari Barot no 84 Suraboya f https./wwwiacebook comAamenholal
0821991129

@ httpsdwwwinstagram comAamenhalol/

W https#twitteccomAomenhalol

* Home UBAH DATA KATEGORI
* Data Admin Yo aud)
Nama Kategori Ramen

SIMPAN

Gambar 4.14 Desain Halaman Edit Kategori

Desain halaman ini digunakan untuk mengubah data kategori, data yang
dapat diubah adalah nama kategori, dan terdapat tombol simpan untuk menyimpan

perubahan terbaru data kategori ke database.
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H. Desain Halaman Data Barang

ALAMAT )1 Gayungsari Barat no 84 Surabaya f hitpsdwwwiacebook comAamenhalal
HP 082119911129

@ https:/wwwinstogram.comAamenhalal/

Emall admin@ramenhalalcom
W hitps/twitteccomfamenhalol

* Home

R DATA BARANG

* Data Kateger (3 Add Data

* DataBarang

4 ¥ No Kode Nama Barang Stok Satuan H Beli(Rp) H Jual(Rp) Tools.

< TRAISR P 1 AWB Air Mineral Botol 70 Unt 2000 3000 Edt Delete

WY e— 2 Awc A Mineral Cup 8  Unt 700 1000 Edf Delete
3 COKKARE  Chicken Katsu Kush Kare 0 Unt 20000 23000 Eds Delele

* Logout 4 CCKMRH  Chicken Katsu Kuah Merah ®  unt 22000 25000 Edg  Delete
5  CCKPTH  Chicken Katsu Kuah Puth 0 Unt 20000 23000 Edt Delete
6  COKSHY  Chicken Katsu Kuah Shoyu 5 Unt 21,000 26000 Edi Delete
7 CICHEESE  Chicken Cheese 6 Unt 16,000 18000 Edf Delete
8 o Chicken Katsu 8 Unit 14000 17000 Edt Delete
s oM Ghoco Mint 5 Unt 5500 7000 Eds Dele
10 CRCYCRAB Cruchy Crab 5 Unt 15,000 18000 Edi Delele
n o8 Packet Duo Besar 59 Paket 58.000 50000 Edi Delete
12 DR Packet Duo Classic Recipe 8 Paet 59.000 61000 Edi Delete

Gambar 4.15 Desain Halaman Data Barang

Desain halaman ini digunakan untuk memodifikasi data barang yang
ada di outlet, terdapat informasi mengenai detail barang yang ada di outlet mulai dari
kode barang untuk melihat kode barang yang tertera di label barang, nama barang, stok
untuk melihat ketersediaan barang, satuan untuk melihat barang tersebut termasuk
satuan atau paket, h beli untuk melihat berapa harga beli barang tersebut, h jual untuk
melihat berapa harga jual yang dipasang, lalu terdapat menu add data untuk
memasukkan data barang yang baru, menu edit untuk memodifikasi data barang, menu

delete untuk menghapus data barang yang dipilih.
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I. Desain Halaman Tambah Barang

ALAMAT i Gayungsari Barat no 84 Surabaya
082119911129

* Home TAMBAH DATA BARANG

« Data Admin i
Nama Bas

+ Data Kategori e —
Harga Beli (Rp.) -0

¢ Data Barang |
Harga Jual (Rp.) -0

* Transaksi Penjualan Stok : 0

« Laporan Satuan —
Kategori

* Logout

Gambar 4.16 Desain Halaman Tambah Data Barang

Desain halaman ini digunakan untuk menambahkan data barang
kedalam sistem, terdapat beberapa inputan diantara lain, kode untuk memasukkan kode
barang sesuai dengan label pada barang tersebut, nama barang untuk memasukkan
nama barang yang sesuai dari kode tadi, harga beli untuk memasukkan harga beli
barang, harga jual untuk memasukkan harga jual barang, stok untuk memasukkan
ketersediaan barang yang tersisa, satuan untuk memasukkan satuan barang berupa
satuan ataupun paket, kategori untuk memasukkan kategori dari barang tersebut, lalu

tombol simpan untuk menyimpan data ke dalam database.
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J. Desain Halaman Edit Data Barang

ALAMAT ). Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook com/framenhalal
HP 08219911129

https:/wwwinstagram com/famenhalal/

Email admin@ramenhalalcom
W https/twitteccom/famenhalal

¢ Home UBAH DATA BARANG

« Data Admin Kods * [AMB

Nama Barang : Air Mineral Botol
* Data Kategori

Harga Bell (Rp.) 2000
* Sy Harga Jual (Rp.) 3000

¢ Transaksi Penjualan Stok .70
« Laporan Satuan :Unit v
Kategori : Dnnk v

SIMPAN

* Logout

Gambar 4.17 Desain Halaman Edit Data Barang

Desain halaman ini digunakan untuk memodifikasi data barang yang
telah dipilih, data yang dapat diubah berupa nama barang untuk mengubah nama
barang, harga beli untuk mengubah harga beli barang, harga jual untuk mengubah
harga jual barang, stok untuk menambah atau mengurangi stok barang, satuan untuk
menentukan sifat barang, dan kategori untuk mengubah data kategori barang, tombol

simpan untuk menyimpan semua data yang sudah diubah kedalam database.



K. Desain Halaman Transaksi Penjualan

€ D)

PENJUALAN BARANG

DATA TRANSAKSI

No. Penjualan
Tgl. Penjualan

Pelanggan

INPUT BARANG
Kode Barang

Nama Barang

Harga Jual (Rp)

. [JL00020
. 3062018 ]

: |Nama Pelanggan

Jumlah : 1 Tambah
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DAFTAR BARANG

No Kode Nama Barang

TOTAL YANG HARUS DIBAYAR (Rp)

PEMBAYARAN

Pembayaran Melalui ?

Harga (Rp) Jumlah
GRAND TOTAL : 0

Cash Debit

SIMPAN TRANSAKSI || Reset || BATAL

Gambar 4.18 Desain Halaman Transaksi Penjualan

Subtotal(Rp)

Rp 0

Halaman ini digunakan untuk melakukan proses penjualan barang ke

pelanggan, terdapat empat bagian tampilan form yang digunakan untuk mempermudah

user dalam melakukan input data kedalam sistem, empat form tersebut diantara lain,

data transaksi, input barang, daftar barang, dan pembayaran.

Data transaksi berisikan form no penjualan untuk mengisikan kode

penjualan, tgl penjualan digunakan untuk memasukkan tanggal penjualan yang terjadi,

pelanggan digunakan untuk memasukkan nama pelanggan yang melakukan transaksi

0
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dengan pihak outlet. Input barang berisikan kode barang digunakan untuk memasukkan
kode barang yang akan dibeli yang secara otomatis jika kode barang selesai dienter
akan muncul informasi barang berupa nama barang dan harga, dan user tinggal
memasukkan jumlah lalu menekan tombol tambah. Daftar barang berisikan informasi
nama barang apa saja yang akan dibeli oleh pengguna beserta total harga yang akan
dibayar pelanggan, terdapat diskon untuk memberikan diskon kepada pelanggan.
Pembayaran berisikan cara pembayaran pelanggan kepada outlet, apakah melalui cash
atau debit, lalu terdapat tombol simpan transaksi untuk menyimpan transaksi serta
mencetakkan nota pembayaran kepada pelanggan, tombol reset untuk menghapus
ulang inputan yang ada, lalu tombol batal digunakan untuk melakukan pembatalan

transaksi.

L. Desain Halaman Menu Laporan

<« B+

* Data Admin C—
* Data Kategori

Gambar 4.19 Desain Halaman Menu Laporan

Halaman ini digunakan untuk melihat data laporan mulai dari laporan

barang, laporan pembelian, laporan penjualan yang sudah dikategorikan, laporan
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barang berisikan data laporan barang yang tersedia di gudang, laporan penjualan
berisikan data laporan transaksi penjualan barang pada outlet.

M. Desain Halaman Laporan Barang

ALAMAT ). Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https./wwwiacebook com/Aamenhalal
HP 082119911129

@ https:/wwwinstagram.com/amenhalal/

Email admin@ramenhalalcom
W htips/twittercomAamenhalal

* Home

* Data Admin

* Data Kategori FILTER DATA
Kategori i [ v | Tempikan

« DataBarang .

B s No Kode Nama Barang Satuan Stok  Hrg.Beli(Rp)  Hrg. Jual (Rp)

Temsa Fonusen 1 AuB A Mineral Botol Unt 70 2000 3.000

o Laporan 2 AMc Air Mineral Cup Unit 69 700 1.000
3 CCKKARE Chicken Katsu Kuah Kare Unit 89 20 000 23000

* Logout 4 CCKMRH Chicken Katsu Kuah Merah Unit 69 22.000 25000
5  CCKPTH  ChickenKatsu Kuah Puth Unt ) 20000 23.000
6  COKSHY  Chicken Katsu Kuah Shoyu Unit 69 21000 24000
7 CICHEESE  Chicken Cheese Unit 89 15.000 18000
8 K Chicken Katsu Unit 69 14000 17.000
9 cM ‘Choco Mint Unit 69 5500 7.000
10 CRCYCRAB Cruchy Crab Unit 69 15.000 18.000
L D8 Packet Duo Besar Paket 89 58.000 60.000
12 DCR Packet Duo Classic Recipe Paket 69 59000 61.000

Gambar 4.20 Desain Halaman Laporan Barang

Halaman ini digunakan untuk melihat laporan barang yang terjadi di outlet,
terdapat tabel informasi untuk menampilkan data barang yang tersedia di outlet, serta
ditambahkan fitur pencarian berdasarkan kategori agar user lebih mudah dalam

melakukan pencarian barang berdasarkan kategori.
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N. Desain Halaman Laporan Penjualan

Periode 4| T s fic|

Tampikan

DATA TRANSAKSI PENJUALAN

No Tgl. Nota No.Nota  Nama Pelanggan Price Diskon (%) Bayar (Debit) Bayar (Cash)
1 201712412 JL00019 Mike 200000 50 0 (KOSONG Bank) 100000
2 20174211 JL00018 Mike 550000 50 0 (KOSONG Bank) 300000
3 2017-12:01 JL00017 Ahmad Setyawan 400000 50 0 (KOSONG Bank) 200000
4 20170209  JLO0D1E  mike 650000 50 0 (KOSONG Bank) 300000
5 20170201 JLO0015  Christ 300000 10 100000 (BNI Bank) 0

6 20170131 JL00014 Erwin 300000 k] 0(Bank) 200000
7 20170131 JL00013 Erwin 300000 k] 200000 ( Bank) 2000000
8 20170131 JL00012 Erwin 300000 3% 200000 ( Bank) 0

9 20170129 JLO0OM Sherla 300000 50 100000
10 20170126 JL00010  Mikejo 300000 50 200000
M 20170126 JLOO009  NamaPelanggan 300000 50 300000
12 20140948 JL00002  Kistoforus Michael Christ Jo Pamungkas Saputra Yuliawan 100000 50000 30000
Jumiah Data :12

Gambar 4.21 Desain Halaman Laporan Penjualan

Halaman ini digunakan untuk melihat laporan penjualan yang terjadi di
outlet, menampilkan informasi berupa data transaksi penjualan yang terjadi di outlet,
serta ditambahkan fitur pencarian periode yang digunakan untuk mempermudah user
dalam melakukan pencarian data berdasarkan periode, bisa mingguan, bulanan,
maupun tahunan, serta ditambahkan menu cetak untuk mencetak kembali nota

transaksi penjualan.

O. Desain Halaman Utama Kasir

Rﬁ m&n ALAMAT . Gayungsari Barat no 84 Surabaya § hitpswwwdacebookcomfomenhaa

3 HP 082119911129 —

- ma——— @ https/wwwinstagram.com/omenhalal/

Emal  admin@ramenhalalcom

ot e 1 3 123 ¥ https/twittercom/amenhalal
mmnam

HALO KASIR

o Transaksi Penjualan RAMEN HALAL !

* it Anda berhasil login

* Transaksi Penjualan

« Logout

Gambar 4.22 Desain Halaman Utama Kasir
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Halaman ini digunakan oleh Kasir (Karyawan) untuk melakukan proses
transaksi penjualan, dihalaman ini user akan diberikan tampilan menu berupa data
barang yang digunakan untuk menampilkan barang yang tersedia di outlet, transaksi
penjualan untuk melakukan proses transaksi penjualan, dan logout digunakan untuk
keluar dari sistem, serta ditampilkan gambar selamat datang untuk mempercantik

desain halaman.

P. Desain Halaman Data Barang Kasir

O+

Transaksi Penjualan LAPORAN DATA BARANG

FILTER DATA

Katagori v Tampikan

20,000

Gambar 4.23 Desain Halaman Data Barang Kasir

Halaman ini digunakan oleh kasir (Karyawan) hanya untuk melihat
persediaan barang yang masih ada, terdapat tabel informasi untuk menampilkan data
barang yang tersedia di outlet, serta ditambahkan fitur pencarian berdasarkan kategori

agar user lebih mudah dalam melakukan pencarian barang berdasarkan kategori.



Q. Desain Halaman Transaksi Penjualan Kasir

€0

PENJUALAN BARANG

DATA TRANSAKSI

No. Penjualan
Tgl. Penjualan

Pelanggan

INPUT BARANG
Kode Barang

Nama Barang

Harga Jual (Rp)

: |JL00020
. [23-06-2018 ]

: |Nama Pelanggan

Jumlah : 1 Tambah
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DAFTAR BARANG

No  Kode Nama Barang

TOTAL YANG HARUS DIBAYAR (Rp)

PEMBAYARAN

Pembayaran Melalui ?

Harga (Rp) Jumlah
GRAND TOTAL : 0

Cash Debit

SIMPAN TRANSAKSL; Reset || BATAL |

Gambar 4.24 Desain Halaman Transaksi Penjualan Kasir

Subtotal(Rp)

Rp 0

Halaman ini digunakan oleh kasir (Karyawan) untuk melakukan

transaksi penjualan kepada pelanggan, terdapat empat bagian tampilan form yang

digunakan untuk mempermudah user dalam melakukan input data kedalam sistem,

empat form tersebut diantara lain, data transaksi, input barang, daftar barang, dan

pembayaran.

Data transaksi berisikan form no penjualan untuk mengisikan kode

penjualan, tgl penjualan digunakan untuk memasukkan tanggal penjualan yang terjadi,

pelanggan digunakan untuk memasukkan nama pelanggan yang melakukan transaksi

0
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dengan outlet keterangan digunakan untuk memasukkan jika ada catatan untuk
pelanggan. Input barang berisikan kode barang digunakan untuk memasukkan kode
barang yang akan dibeli yang secara otomatis jika kode barang selesai dienter akan
muncul informasi barang berupa nama barang dan harga, dan user tinggal memasukkan
jumlah lalu menekan tombol tambah. Daftar barang berisikan informasi nama barang
apa saja yang akan dibeli oleh pengguna beserta total harga yang akan dibayar
pelanggan, terdapat diskon untuk memberikan diskon kepada pelanggan. Pembayaran
berisikan cara pembayaran pelanggan kepada outlet, apakah melalui cash atau debit,
lalu terdapat tombol simpan transaksi untuk menyimpan transaksi serta mencetakkan
nota pembayaran kepada pelanggan, tombol reset untuk menghapus ulang inputan

yang ada, lalu tombol batal digunakan untuk melakukan pembatalan transaksi.

4.3.6 Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi adalah komputer

dengan minimal spesifikasi sebagai berikut:

a. Processor Intel Core i3 atau lebih.

b. Memory 2gb atau lebih.

c. VGA Card minimal 4gb atau lebih.

d. Harddisk 500gb atau lebih.

e. Monitor dengan resolusi minimal 1366 x 768.

f. Mouse dan keyboard.

g. Printer.

h. Modem
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4.3.7 Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi adalahh sebagai
berikut :
1 Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows 7.
2 MySQL Database Server (XxAMPP).

3 Web-browser seperti Google Chrome, Mozilla firefox, dan lain-lain.

4.4 Implementasi Program
Berikut ini merupakan tampilan-tampilan yang digunakan pada Aplikasi
Pencatatan Penjualan pada Outlet RA.MEN HALAL. Pada aplikasi ini terdiri dari 2

pengguna aplikasi yaitu aplikasi yang digunakan oleh admin, dan Kkasir.

4.4.1 Halaman Login

082119929
adrmin@ramenhatalcom

ALAMAT i Goyungsaorl Barat no 84 Sucabaya f https /wwwiocebook com fomentialal
HP
£enanl

(O) | itps./wwwinstogeom com/fameniolal/

LOGIN RAMEN HALAL

™ s Username :|adm|n
ANDA HARUS LOGIN UNTUK MASUK - | password o
| aggin

Gambar 4.25 Halaman Login

Halaman ini digunakan pengguna untuk melakukan login kedalam
aplikasi.Terdapat menu username untuk memasukkan nama username dan menu

password untuk memasukkan password admin, terdapat
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4.4.2 Halaman Depan Admin

ALAMAT ). Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook.com/famenhalal

HP 082119911129
https:/wwwinstagram.com/Aamenhalal/

admin@ramenhalal.com
W https/twitteccomAamenhalal

* Halaman Utama

RAMEN HALAL!
* Data Admin
« Data Kategori ANDA BERHASIL LOGIN

* Data Barang
e Transaksi Penjualan
* Laporan

* Keluar

Gambar 4.26 Halaman Depan Admin

Halaman depan admin adalah desain awal atau halaman pembuka dari aplikasi
ini setelah melakukan login ke sistem sebagai admin, di halaman ini admin bisa melihat
menu-menu yang sudah disediakan, menu-menu tersebut meliputi menu data admin
untuk pengolahan data admin, menu kategori untuk memasukkan kategori barang,
menu data barang untuk pengolahan barang, menu transaksi penjualan untuk penjualan
barang, menu laporan digunakan untuk melihat laporan yang masuk, menu logout

digunakan untuk keluar dari sistem.



58

4.4.3 Halaman Data Admin

ALAMAT JI. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https://wwwiacebook comAamenhalal
082119911129

https./wwwinstagram.com/Aamenhalal/

admin@ramenhalalcom
¥ https:/twittercom famenhalal

* Halaman Utama

* Data Admin

* Data Kategori

* ‘DataBarang Nama Admin Username Tools.

* Transaksi Penjualan Adrmin admin Edit
Kasir kasir Edit

e Laporan

* Keluar

Gambar 4.27 Halaman Data Admin

Halaman ini digunakan untuk melihat dan mengedit user yang akan login ke
sistem. Halaman ini menampilkan informasi mengenai data user, informasi pada data
user meliputi nama admin untuk melihat siapa nama usernya, dan username untuk
melihat siapa id user untuk nama admin tersebut, lalu terdapat menu edit yang

digunakan untuk mengedit data admin tersebut.

4.4.4 Halaman Form Edit Data Admin

ALAMAT JI. Gayungsari Barat no 84 Surabaya -f https./wwwiacebook com/Aamenhalal
HP 082119911129

https://wwwinstagram.com famenhalal/

Email admin@ramenhalal.com
¥ https/twittercom/famenhalal

* Halaman Utama UBAH DATA ADMIN
¢ Data Admin
Nama Kasir : Admin
* Data Kategori F—— . bdmin
* Data Barang Password : ['"“
* Transaksi Penjualan Simpan
* Laporan
¢ Keluar

Gambar 4.28 Halaman Form Edit Data Admin
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Halaman ini digunakan untuk memodifikasi data user yang akan login ke
aplikasi, terdapat form untuk mengedit data admin, nama kasir digunakan untuk
mengganti nama pengguna, username untuk mengganti id user, dan password
digunakan untuk mengganti password baru, lalu tombol simpan untuk melakukan

penyimpanan pada form tersebut.

445 Halaman Kategori

ALAMAT ). Gayungsarl Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook comAamenhalal
HP 082119911129
Email admin@ramenhalal.com

https:/wwwinstagram.com/ramenhalal/
W https/twitteccomAamenhalal

* Halaman Utama

* Data Admin

* Data Kategori G_ Add Data

* Data Barang
No Kode  Nama Kategori Tools

* Transaksi Penjualan 1 KOt Ramen g EQL(‘-QQQXQ

o Laporan 2 K02 Sushi Edit. Delete
3 Ko3 Snack Edit Delete

* Keluar 4. K04 Drink Edit Delete
5 K05 Packet Edit Delete

Gambar 4.29 Halaman Kategori

Halaman ini digunakan oleh admin untuk mengelolah kategori yang akan di
gunakan dalam penjualan outlet, terdapat informasi mengenai kategori yang akan
dipakai diantaranya nama untuk melihat nama kategori, kode untuk melihat kode dari
nama kategori tersebut, dan terdapat tools edit dan delete, serta tombol add data untuk
memasukkan kategori baru, edit untuk mengedit kategori, dan delete untuk menghapus

data yang dipilih.



60

4.4.6 Halamam Form Tambah Kategori

ALAMAT Ji. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f nttps/wwwiacebook com/ramenhalal

HP 082119911129
https:/wwwinstagram.com/amenhalal/

Emoil admin@camenhalalcon
W https/twitteccomAamenhalal

* Halaman Utama TAMBAH DATA KATEGORI

« Data Admin Keds Koo

Nama Kategori

« Data Kategori
SIMPAN
« DataBarang

« Transaksi Penjualan
« Laporan

o Keluar

Gambar 4.30 Halaman Form Tambah Kategori

Halaman ini berisi form untuk menambah data kategori, terdapat kode
kategori dan nama untuk memasukkan nama kategori yang diinginkan, dan tombol

simpan untuk menyimpan data ke database.

4.4.7 Halaman Form Edit Edit Data Kategori

ALAMAT . Gayungsarl Barat no 84 Surabayo f httpsfwwwiccebookcomAamenhelal
HP 082119911129
Email admin@ramenhalal.com

;] httpslwwyvinstagram comAomenholol /

¥ https/twittercomfamenhalal

¢ Halaman Utama UBAH DATA KATEGORI
+ Data Admin Kods Kot |
Nama Kategori Ramen
* Data Kategori
| SIMPAN

* Data Barang
* Transaksi Penjualan
* Laporan

* Keluar

Gambar 4.31 Halaman Form Edit Data Kategori

Halaman ini berisi form untuk edit data kategori. Data yang bisa diedit adalah

nama kategori, serta tombol simpan untuk menyimpan perubahan terbaru.
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4.4.8 Halaman Data Barang

ALAMAT Ji. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:#wwwiacebook.comAamenhalal

HP 082119911129
https#wwwinstagram com/ramenhalal/

Emnail admin@ramenhalal.com
W https/twittercomAamenhalal

* Halaman Utama

+ Dt Aderin DATA BARANG

+ Data Kategori G Add Data

« Data Barang
No Kode Nama Barang Stok Satuan H Beli(Rp) H Jual(Rp) Toals

° Transaks| Penjualan 1 AMB Air Mineral Botol 57 Unit 2,000 3000 Edit  Delste

« Laporan 2 AMC Air Mineral Cup 89 Unit 700 1000 Edi  Delste
3 CCKKARE  Chicken Katsu Kuah Kare 69 Unit 20,000 23000 Edit Delete

* Keluar 4 CCKMRH Chicken Katsu Kuah Merah 69 Unit 22 000 25000 Edit Delete
5  GGKPTH Ghicken Katsu Kuah Putih 69 Unit 20.000 23000 Edi Delete
6 CCKSHY Chicken Katsu Kuah Shoyu 60 Unit 21000 24000 Edit  Delete
7  CICHEESE  Chicken Cheese 69 Unit 15.000 18.000 Edit Delete
8 CK Chicken Katsu 69 Unit 14000 17000 Edit Delete
9 oM Choco Mint 69 Unit 5.500 7000 Edit Delete
10 CRCYCRAB Cruchy Crab 60 Unit 15.000 18000 Edit  Delete
1 DB Packet Duo Besar 69 Paket 56.000 60000 Edit Delste
12 DCR Packet Duo Classic Recipe 69 Pakel 59 000 61000 Edit Delete
13 DH Packet Dua Hemat 69 Paket 53.000 55000 Edit Delete
14  DSCHEESE Dragon Salmon Cheese 69 Unit 25000 28000 Edit  Delele
15 FB Fish Ball 55 Unit 4.000 5000 Edi Delete
16 FBALLKARF Fishball Kuah Kare 6 Unit 20 000 23000 Edit  Delete
17 FBALLMRH Fishball Kuah Merah 69 Unit 22,000 25000 Edit Delete
18 FBALLPTH  Fishball Kuah Putih 69 Unit 20000 23000 Edi Delete
19 FBALLSHY Fishball Kuah Shoyu 69 Unit 21.000 24000 Edi  Delele
20 GBKARE Grilled Beef Kuah Kare 69 Unit 26 000 29000 Edt Delete
21 GBMRH Grilled Beef Kuzh Merah 69 Unit 28.000 31.000 Edit  Delete
22 CAPTH Grilled Beef Kuah Putin 89 Linit 6 00 29000 Edit Delete.

Gambar 4.32 Halaman Data Barang

Halaman ini digunakan oleh admin untuk memodifikasi data barang yang ada
di outlet, terdapat informasi mengenai detail barang yang ada di outlet mulai dari kode
barang, nama barang, stok barang, satuan barang, harga beli barang, harga jual barang,
lalu terdapat menu add data untuk memasukkan data barang yang baru, menu edit
untuk memodifikasi data barang, menu delete untuk menghapus data barang yang

dipilih.
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4.4.9 Halaman Form Tambah Data Barang

ALAMAT i Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:fwwwiacebook.comfamenhalal
HP 082119911129

@ httpsfwwwinstagrarm.comfamenhalal/

Email admin@ramenhalalcom
W htips#twittercom famenhalol

* Halaman Utama TAMBAH DATA BARANG
+ Data Admin Kade BN
N Nama Barang : Fs Jeruk Manis
* Data Kategori
Harga Beli (Rp.) 2000
Data Baf T
' na Harga Jual (Rp] ;3000
* Transaksi Penjualan Stk LW
+ Laporan Satuan : Bolol v
Kategori < [ D
« Kebar o
_ SiPAN

Gambar 4.33 Halaman Form Tambah Data Barang

Halaman ini berisi form untuk penambahan data barang. Data yang harus diisi
adalah kode barang yang harus disesuaikan dengan kode label barang, nama barang,
harga jual, harga beli, stok, satuan, kategori, dan tombol simpan untuk menyimpan data

barang ke database.

4.4.10 Halaman Form Edit Data Barang

ALAMAT ). Gayungsari Barat no 84 Surabaya .F hittps:#wwwiacebook.comfamenhalal
HP 082119911129

@ https:/wwwinstagram.com/famenhalal/

Ernail admin@ramenhalal.com
W hitps#twittercomAamenhalal

* Halaman Utama UBAH DATA BARANG
* Data Admin Kode : B
+ Data Kategor Nama Barang : /A Mineral Botol
Harga Bell {Rp.) : 2000 |
* DataBarang Harga Jual (Rp.) : 3000
* Transaksi Penjualan Stok . 57
* Laporan Satuan Counit v
* Keluar Kategeri ¢ [Drink_-]

Gambar 4.34 Halaman Form Edit Data Barang
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Halaman ini berisi form untuk edit data produk data yang bisa diedit antara lain
nama barang, harga jual, harga beli, stok, satuan, kategori, dan tombol simpan

untuk menyimpan perubahan terbaru data barang ke database.

4.4.11 Halaman Form Transaksi Penjualan

ALAMAT JI. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:fwwwiacebook comnfamenhalal
062119911129

https:fwwwinstagram com famenhalal/

Email ‘admin@ramenhalalcom
W https:ftwittercomAamenhalal

PENJUALAN BARANG

DATA TRANSAKSI

No. Penjualan : |JL00023 |

Tgl. Penjualan . '26—06—201 8 ]

Pelanggan . |Susi

INPUT BARANG

Kode Barang : FE

Nama Barang ©  |Fish Ball

Harga Jual (Rp) © |5000 Jumlah : 1 Tambah

DAFTAR BARANG

No Kewe | NamaBarang | [0 [ | Haga(Rp) Jumiah  SuotalRp)
1 FB Fish Ball | 5.000 1 5000 Delete

, N H B GRANDTOTAL: 1 6000 E
e L -

TOTAL YANG HARUS DIBAYAR (Rp) B 5000

PEMBAYARAN

Metode Pembayaran H ® cash O Debit

Uang Bayar Cash (Rp) : 10000

| SIMPAN TRANSAKSI || RESET || BATAL |

Gambar 4.35 Halaman Form Transaksi Penjualan

Halaman ini digunakan untuk melakukan proses penjualan barang ke
pelanggan, terdapat empat bagian tampilan form yang digunakan untuk mempermudah
pengguna dalam melakukan input data kedalam sistem, empat form tersebut diantara

lain, data transaksi, input barang, daftar barang, dan pembayaran.
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4.4.12 Dokumen Cetak Nota Penjualan

372018 Cetak Nota Penjualan - Ramen Halal

Rﬁ n&l ALAMAT J Gopungst Boies Ao 8 Susbare ]
: 1w camovmze -

S
Emad  comnfumantadoom

Total Belanja (Rp) : 36.000
Uang Bayar Debit (KOSONG Bank) (Rp) :
Uang Bayar Cash (Rp) :

Uang Kembali (Rp) : 14.000

amt nota mz,
Customép m:wm“&nm Pegrgon in chaxge
menyctupu ot x5 tronsaky: fiatas
by sygmong thes form. the cnstomer Bas
to understand and accept the abovc
fransactaoms

#++ TERIMA KASIH! *#%

Gambar 4.36 Dokumen Cetak Nota Penjualan

Setelah melakukan transaksi penjualan barang, admin dapat melakukan
pencetakan nota transaksi penjualan sebagai bukti fisik laporan telah terjadinya
transaksi penjualan barang, nota ini juga bisa diberikan kepada pelanggan sebagai bukti
pembayaran, laporan ini berisi informasi kode penjualan, tanggal penjualan, nama

pembeli, keterangan, daftar barang yang dibeli beserta dengan total pembayarannya.



4.4.13 Halaman Menu Laporan

* Halaman Utama

* Data Admin

+ Data Kategori

+ DataBarang

+ Transaksi Penjualan
+ Laporan

* Keluar

ALAMAT ). Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiocebook comAamenhalal
HP 082119911129

@ https./wwwinstagram.com/amenhalal/

Email admin@ramenhalalcom
W https/twitteccom/ramenhalal

Gambar 4.37 Halaman Menu Laporan
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Halaman ini digunakan untuk melihat data laporan mulai dari laporan barang,

laporan penjualan yang sudah dikategorikan, laporan barang berisikan data laporan

barang yang tersedia di gudang, laporan penjualan berisikan data laporan transaksi

penjualan barang di dalam outlet.

4.4.14 Halaman Laporan Barang

* Halaman Utama

* Data Admin

* Data Kategori

* Data Barang

* Transaksi Penjualan
* Laporan

* Keluar

ALAMAT i Gayungsaribarat no 84 Surabaya f ntips/wve wiacebook com/Aamennalal

HP 082119911129

admin@ramenhalal com
¥ https/twittercomAfomenhalal

LAPORAN DATA BARANG

[FILTER DATA
Kategori % |- v Tampilkan

1 AMB Air Mineral Botol Unit 57 2.000 3.000
2 AMC Air Mineral Cup Unit 69 700 1.000
3 CCKKARE  Chicken Katsu Kuah Kare Unit 69 20.000 23.000
4 CCKMRH Chicken Katsu Kuah Merah Unit 69 22.000 25.000
5 CCKPTH Chicken Katsu Kuah Putih Unit 69 20.000 23.000
6 CCKSHY Chicken Katsu Kuah Shoyu Unit 69 21.000 24.000
7 CICHEESE  Chicken Cheese Unit 69 15.000 18.000
8 CK Chicken Katsu Unit 69 14.000 17.000
9 cM Choco Mint Unit 69 5,500 7.000
10 CRCYCRAB Cruchy Crab Unit 80 15.000 18.000
1 DB Packet Duo Besar Paket 69 58.000 60.000
12 DCR Packet Duo Classic Recipe Paket 69 59.000 61.000
13 DH Packet Duo Hemat Paket 89 53.000 55.000
14 DSCHEESE Dragon Salmon Cheese Unit 69 25.000 28.000
15 FB Fish Ball Unit 55 4.000 5.000
16  FBALLKARE Fishball Kuah Kare Unit 69 20.000 23.000
17 FBALLMRH Fishball Kuah Merah Unit 69 22.000 25.000
18 FBALLPTH  Fishball Kuah Putih Unit 69 20.000 23.000
19  FBALLSHY  Fishball Kuah Shoyu Unit 69 21.000 24000
20  GBKARE Grilled Beef Kuah Kare Unit 69 26.000 29.000
21 GBMRH Grilled Beef Kuah Merah Unit 69 28.000 31.000

Gambar 4.38 Halaman Laporan Barang

https/wwwinstagram.com/famenhalal/
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Halaman ini digunakan untuk melihat laporan barang yang terjadi di outlet,

halaman ini menampilkan informasi tersedianya barang yang ada di outlet, serta

ditambahkan fitur pencarian berdasarkan kategori agar pengguna lebih mudah dalam

melakukan pencarian barang berdasarkan kategori.

4.4.15 Halaman Laporan Penjualan

ALAMAT B Goyungeornt Baral no 84 Surabaya

f Pt Fursrsincanank camdanmennaial

W hHpaftwitiercomtomenhalal

(] hHpaderwninsiogrom comnmenhoiol’

FERIODE PENJUALAN
Ferlode | = = ]
| Tampilan

DATA TRANSAKSI PENJUALAN

No Tgl. Nota No. Nota Nama Pelanggan Harga Bayar (Debit) Bayar (Cash) Tols

1 2018-06-25 JLoaozz Mama Pelanggan 30000 40000 (ENI Bank) a Hota  Deolcic
2 H018-06-20 JLOOGOZ Azd 23000 0 (KOSOMG Bank) GO0 Hota  Delete
3 HVE-06- 21 JLOUUED Lella L0t U [KOSONG Bank) 20000 Hota  Lelete
Al 2017 12 12 JLOgTY ike 200000 0 [ROSOMNG Bank) 100000 Moty Dalsfe
5 AP JLO001E ike S50000 O (RO Daarik) 00000 Mols  Delele
B 2017-12-01 JLOn01T Aluriad Sulyswan ADOO00 O (KOSONG Bank) 200000 Mola  Dislule
7 F017-02-0% LR L] ik AEO000 1 (KOAOMG Rank) A00000 Mota  Dalate
a F017-02-01 JL00015 Christ 300000 100000 (BNI Bank) a Mota  Delcic
a 2H017.01-31 JLoodia Erwin 00000 0 { Bark) 200000 Mota  Delcte
10 204-01-31 JLOOOT3 Ervn 200000 200000 ( Bank) 2000000 HNota  Delete
1. a0 JLOUUIE Ervan Jougon 20000 Bank) 1) Hota  Dajsfs
12 2017 07 28 JLOOON Sherla H00g00 100000 Moty Delete
13 2017-01-26 JLODOI0 ikt o 200000 200000 MNota  Delele
14 2017-01-28 000G Della 00000 A00000 Muta  Nalein

Krisiofors Michacl
1L 20140818 JLO00DZ Chnst Jo Famungkas 100000 20000 Mota  LDalete

Jumiah Data ;15

Sapulrs Yuligwan

Halaman ke ; 1

Gambar 4.39 Halaman Laporan Penjualan

Halaman ini digunakan untuk melihat laporan penjualan yang terjadi di outlet,

menampilkan informasi berupa data transaksi penjualan yang terjadi di outlet, serta

ditambahkan fitur pencarian periode yang digunakan untuk mempermudah pengguna

dalam melakukan pencarian data berdasarkan periode, bisa mingguan, bulanan,

maupun tahunan, serta ditambahkan menu cetak untuk mencetak kembali nota

transaksi penjualan, dan cetak berdasarkan per-nota penjualan.
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4.4.16 Dokumen Cetak Laporan Penjualan

280612018 PENJUALAN - RAMEN HALAL

B'q m‘) ALAMAT | Gaipungsar Baat no 84 Sursbeys f ripeduradacanook com tamennaie
“ L d OAFNINIZY

———— (L] M winstogrom.sembamannaol/
Lorad odmanBinomenholoicom

s o W Hps Fhantarsom bamennatal
Pt

PERIODE PENJUALAN
Periode H | =id
| Tampilkan |
DATA TRANSAKSI PENJUALAN
No Tgl. Nota No. Nota Nama Pelanggan Harga Bayar (Debit) Bayar {Cash) Tools
i 2018-06-25 JLO00zZ Wama Pelanggan 30000 40000 (BN Bank) 1] Hota Delete
2 2018-06-25 JLoooz1 Asd 23000 0 (KOSONG Bark) S0000 Nola  Debele
a 2018-08-26 JLO00ZD Dualla 5000 0 (KOSONG Bark) 20000 Nota  Delole
4 200712412 JLO0018 Mika 200000 0 (KOSONG Bank) 100000 Nota  Dabate
E] 20M7-12-11 JLO001E Wik 550000 0 (KOSONG Barik) F00000 Nota  Delete
B 2017-12-01 JLO0017 Ahemiad Setyawan 400000 0 (KOSONG Bark) 200000 Hola  Delele
7 20170208 JLO001E mika 650000 0 (KOSONG Bark) 300000 Hola  Delale
a8 2017-02-01 JLO00S Christ 300000 100000 (BN Bank) o HMota  Debeds
8 2007-1-31 JLO0014 Erwin 300000 0 { Bank) 200000 Hota Delete
0 20970131 JLO0013 Erwin 300000 200000 | Bank) 2000000 Nota  Dalate
10 20173 JLogotz Erwin 300000 200000 | Bank) 1] Hola  Dekele
12 2017-1-28 JLaao1 Sherla 300000 100000 oia Dekie
13 201701-26 00010 Mike: jo 300000 200000 Nota  Delete
14 2017-N-26 JLO0O0S Dalla 300000 300000 Nota  Delate
Kristoforus Michael
18 2014-09-18 JL0000z2 Chrigt Jo Pamungkas 100000 F0000 Nota  Delele
Sapulra Yuliawan
Jumlah Data ;15 Halaman ke - 1
[

=

Gambar 4.40 Dokumen Cetak Laporan Penjualan

Dokumen ini berisi laporan penjualan barang outlet. Laporan ini berisi tanggal
penjualan untuk melihat tanggal proses penjualan yang terjadi, nomor penjualan, nama
pembeli untuk melihat siapa pembeli yang terkait saat melakukan pembelian barang di
outlet, keterangan penjualan, harga jual, diskon, dan harga bayar, laporan tersebut akan

digunakan sebagai bukti fisik laporan penjualan di outlet.
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4.4.17 Halaman Utama Kasir

ALAMAT JI. Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook comAamenhalal
HP 082119911129

https:/wwwinstagram.com/famenhalal/

Email admin@ramenhalal.com
¥ https/twitteccomfamenhalal

HALO KASIR
* Transaksi Penjualan RAMEN HALAL!

* Laporan Barang ANDA BERHASIL LOGIN

* Laporan Penjualan

¢ Keluar

Gambar 4.41 Halaman Utama Kasir

Halaman ini digunakan oleh Kasir (Karyawan) untuk melakukan proses
transaksi penjualan, dihalaman ini kasir akan diberikan tampilan menu berupa data
barang yang digunakan untuk menampilkan barang yang tersedia di outlet, transaksi
penjualan untuk melakukan proses transaksi penjualan, dan logout digunakan untuk

keluar dari sistem.
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4.4.18 Halaman Laporan Barang

ALAMAT )i Gayungsari Barat no 84 Surabaya f https:/wwwiacebook.comAamenhalal
082119911129

https:/wwwinstagram.com/Aamenhalal/

Email admin@ramenhalal.com
W https/twittercomAamenhalal

HALO KASIR

¢ Transaksl Penjualan LAPORAN DATA BARANG

* Laporan Barang FILTER DATA

* Laporan Penjualan Kategori X v | Tampilkan

o Keluar No Kode Nama Barang Satuan Stok  Hrg.Beli (Rp)  Hrg. Jual (Rp)
1 AMB Air Mineral Botol Unit 57 2000 3.000
2 AMC Air Mineral Cup Unit 69 700 1.000
3 CCKKARE  Chicken Katsu Kuah Kare Unit 69 20.000 23.000
4 CCKMRH Chicken Katsu Kuah Merah Unit 69 22000 25.000
5 CCKPTH Chicken Katsu Kuah Putih Unit 69 20.000 23.000
6 CCKSHY Chicken Katsu Kuah Shoyu Unit 69 21.000 24000
7 CICHEESE  Chicken Cheese Unit 69 15.000 18.000
8 CK Chicken Katsu Unit 69 14.000 17.000
9 CM Choco Mint Unit 69 5500 7.000
10 CRCYCRAB Cruchy Crab Unit 60 15.000 18.000
1 DB Packet Duo Besar Paket 69 68000 60000
12 DCR Packet Duo Classic Recipe Paket 69 59.000 61.000
13 DH Packet Duo Hemat Paket 69 53.000 55.000
14  DSCHEESE Dragon Salmon Cheese Unit 69 25.000 28000
15 FB Fish Ball Unit 55 4.000 5.000
16 FBALLKARE Fishball Kuah Kare Unit 69 20000 23.000
17  FBALLMRH  Fishball Kuah Merah Unit 69 22.000 25.000
18  FBALLPTH  Fishball Kuah Putih Unit 69 20.000 23000
19 FBALLSHY  Fishball Kuah Shoyu Unit 69 21.000 24.000
20 GBKARE  Gilled BeefKuahKare  Unt | B3 | 26000 29,000

I 21 GBMRH _ Grilled Beef Kuah Merah Unit 69 28000 131,000

22 . GRPTH Gilled Reef Kiiah Putih Lint £9 £.000 209000

Gambar 4.42 Halaman Laporan Barang

Halaman ini digunakan oleh kasir (Karyawan) hanya untuk melihat persediaan
barang yang masih ada, terdapat tabel informasi untuk menampilkan data barang yang
tersedia di outlet, serta ditambahkan fitur pencarian berdasarkan kategori agar kasir

lebih mudah dalam melakukan pencarian barang berdasarkan kategori.
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4.4.19 Halaman Transaksi Penjualan

ALAMAT I Gayungsari Barat no 84 Suaboya .I: httpafwwiadocebook comdomentalol
HP DAZNSIM29

Ej httpsdiwwwinstogram.comsamenhalal/

Errail edmin@ramenhalaleom
W httpedtwittercomfamenhalal

PENJUALAN BARANG

DATA TRANSAKSI

No. Penjualan : |JL00023 |

Tgl. Penjualan : [26-06-2018 |

Pelanggan : |Susi

INPUT BARANG

Kode Barang b

Mama Barang : |F|sh Ball

Harga Jual (Rp) : |5000 Jumlah : 1 | Tambah

DAFTAR BARANG

No Kode Nama Barang Harga (Rp) Jumlah Subtotal(Rp)

1 F8 Fish Ball 5.000 1 5.000 Delete
GRAND TOTAL : 1 5.000

TOTAL YANG HARUS DIBAYAR (Rp) : ) 5000

B R

Metode Pembayaran ® Cash O Debit
Uang Bayar Cash (Rp) : 10000 —|
SIMPAN TRANSAKS| || RESET || BATAL |

Gambar 4.43 Halaman Transaksi Penjualan

Halaman ini digunakan untuk melakukan proses penjualan barang ke
pelanggan, terdapat empat bagian tampilan form yang digunakan untuk mempermudah
pengguna dalam melakukan input data kedalam sistem, empat form tersebut diantara

lain, data transaksi, input barang, daftar barang, dan pembayaran.
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4.4.20 Dokumen Cetak Nota Penjualan

712018 Cetak Nota Penjualan - Ramen Halal

Rﬁ mn ALAMAT ) Gapungst Dot a0 4 Swsboye T ]
- " ANV
S

; Hripa Awwwdnsogamoonismernoul/
Lot somnumantakd com

Fmzme we - s = ¥ NP wttecsminmerhaal
D

Daftar Barang Harga@ Qty Subtotal (Rp)
cm/ Choco Mint 7.000 3 21.000
FB/ Fish Ball 5.000 3 5.000

Total Belanja (Rp) : 36.000

Uang Bayar Debit (KOSONG Bank) (Rp) :
Uang Bayar Cash (Rp) :

Uang Kembali (Rp) :

Bt omel dengan mentandatangam nota mz,
R customer selzh mengerts dan
memyct uput abas transakp diatas
by sgmny thas form. the customer fas
to understand and accept the above

trgnsactaong

**#% TERTMA KASIH! *+%

Gambar 4.44 Dokumen Cetak Nota Pembelian

Setelah melakukan transaksi pembelian barang, admin dapat melakukan
pencetakan nota transaksi pembelian sebagai bukti fisik laporan telah terjadinya
transaksi pembelian barang, laporan ini berisi informasi kode pembelian, tanggal

pembelian, nama supplier, keterangan, serta daftar barang yang dibeli.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil evaluasi terhadap aplikasi media penjualan berbasis web pada

CV. Kariyono Mandiri dapat disimpulkan sebagai berikut :

Aplikasi yang telah diterapkan pada CV. RA.MEN Halal menunjukkan
kesesuaian terhadap kebutuhan perusahaan. Proses pencatat data transaksi dapat
dilakukan tanpa kendala, aplikasi mampu merekap data transaksi dan juga mencetak
nita bukti transaksi bagi customer, serta pembuatan laporan data barang dan laporan

data penjualan dapat dilakukan secara cepat & efisien.

Aplikasi ini menghasilkan 2 laporan diantaranya adalah laporan produk laporan

data barang dan laporan data penjualan.

5.2 Saran
Dalam aplikasi penjualan berbasis web CV. RA.MEN Halal terdapat banyak
kelemahan yang disadari penulis. Penulis memiliki saran dalam pengembangan sistem

ini kedepannya, yaitu :

Aplikasi dapat mencatat kategori produk bermodel paket yang secara otomatis
menggabungkan produk-produk yang ditentukan untuk dicatat dan dimasukan ke

dalam data transaksi.
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Aplikasi dapat diberikan fitur untuk lebih responsive terhadap perangkat yang

mengaksesnya.

Aplikasi dapat ditambah dengan fitur halaman pelanggan, dimana nantinya
pelanggan akan dapat mengetahui barang yang dipesan dan berapa harganya sebelum

struck pembayaran keluar.
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