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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi masa kini telah mengalami perkembangan yang 

sangat pesat, terutama dalam bidang teknologi informasi. Informasi sekarang bukan 

hal yang biasa namun merupakan hal yang sangat penting karena sangat berguna 

bagi seluruh masyarakat di dunia. SMA Intensif Taruna Pembangunan merupakan 

salah satu sekolah swasta yang ada di Kota Surabaya. Sekolah ini memiliki proses 

pembayaran yang belum tersistem, sehingga proses pembayaran tidak efisien. 

Pembayaran memiliki beberapa jenis, pembayaran pada SMA Intensif Taruna 

Pembangunan mencakup pembayaran SPP, daftar ulang, dan buku. Di karenakan 

proses pembayaran tersebut belum tersistem, maka dapat dikhawatirkan 

penyimpanan data transaksi dan pembuatan laporan untuk pembayaran rentan 

hilang.  

Berdasarkan permasalahan yang ada pada SMA Intensif Taruna 

Pembangunan, maka sekolah membutuhkan aplikasi administrasi keuangan yang 

dapat membantu proses pembayaran SPP, daftar ulang, dan buku serta pembuatan 

laporan keuangan. Aplikasi yang dibangun berbasis desktop sehingga dapat 

digunakan oleh administrasi keuangan di SMA Intensif Taruna Pembangunan. 

Hasil dari aplikasi administrasi keuangan ini dapat menghasilkan beberapa 

informasi dan laporan yang dapat membantu lancarnya proses pembayaran dan 

pembuatan laporan di bagian keuangan. Informasi dan laporan tersebut dapat 

membantu administrasi untuk mencari siswa yang masih belum melunasi 

pembayaran dan membuatkan laporan keuangan dengan cepat dan efisien.  

 

Kata Kunci : Desktop, Aplikasi, Keuangan, Pembayaran, Administrasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi masa kini telah mengalami pertumbuhan yang 

sangat pesat, terutama dalam bidang teknologi informasi. Informasi sekarang bukan 

hal yang biasa namun merupakan hal yang sangat penting karena sangat berguna 

bagi seluruh masyarakat di dunia. Informasi dianggap sangat penting karena sebuah 

informasi dapat meringankan tugas dari penggunanya bahkan dapat membantu 

dalam memecahkan masalah yang ada. Jika dibandingan dengan pengolahan 

informasi yang dilakukan secara manual maka sangat berbeda seperti pada suatu 

instansi yang didukung dengan teknologi informasi yang sangat memadai maka 

informasi yang akan didapatkan akan dapat mendukung tercapainya tujuan dan 

manfaat telah diadakannya teknologi informasi tersebut. 

Selain dapat mendukung tercapainya tujuan dan manfaat, teknologi juga 

menjadi daya saing dengan instansi yang lain. Sebuah instansi dituntut untuk 

memberikan pelayanan yang cepat, tepat dan tanggap. Pelayanan yang cepat, tepat 

dan tanggap dapat diperoleh dengan menerapkan sistem informasi. Dengan tingkat 

persaingan yang sangat tinggi dalam dunia teknologi informasi, SMA Intensif 

Taruna Pembangunan kini mulai meningkatkan kinerja pelayanan pada beberapa 

bagian. 

SMA Intensif Taruna Pembangunan adalah salah satu instansi Pendidikan 

yang ada di kota Surabaya. SMA Intensif Taruna Pembangunan terletak di Jl. 

Dukuh Menaggal XII No.4, Gayungan Surabaya. Jam aktif sekolah ini adalah 6 hari 

dalam seminggu, dari hari senin sampai dengan hari sabtu. Dilihat dari sistem 
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pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) di SMA Intensif Taruna 

Pembangunan Surabaya yang berjalan saat ini dilakukan secara manual. 

SPP merupkan Sumbangan Pembinaan Pendidikan. Pembayaran SPP 

sekolah ini berarti bahwa siswa membayar sejumlah uang yang telah ditentutkan 

bahwa sekolah dirancang untuk membantu proses belajar. Sebagai aturan, siswa 

harus membayar setiap bulan di administrasi keuangan sekolah. Ketika siswa 

membayar biaya, siswa diminat untuk membawa buku kecil untuk SPP. Tujuannya 

dari buku ini untuk menandai tanggal pembayaran siswa. Dalam buku kecil 

pembayaran siswa tidak hanya SPP, melainkan juga pembayaran daftar ulang dan 

buku paket. Namun siswa yang telah melakukan pembayaran tersebut masih 

disimpan dalam buku besar keuangan administrasi. Sehingga dikhawatirkan data 

transaksi pembayaran siswa tersebut rentan hilang atau tidak tercatat di dalam buku 

besar keuangan administrasi dikarenakan kesalahan administrasi yang salah 

mencatatkan tanggal pembayaran tersebut. 

Sebagai contoh dalam proses pencarian siswa. Administrasi kesulitan saat 

mencari siswa yang belum melunasi pembayaran karena data siswa yang di catat 

dalam buku besar keuangan administrasi terlalu tidak teratur. Sehingga 

dikhawatirkan akan menghambat proses saat siswa hendak membayar akan tetapi 

administrasi sedang sibuk mencari data siswa tersebut di dalam buku besar 

administrasi keuangan.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, aplikasi yang akan dibangun 

diharapkan dapat membantu administrasi untuk mempermudah proses pembayaran 

siswa dan menyimpan data siswa yang telah melunasi pembayaran serta dapat 

melalukan pembuatan laporan yang telah disesuaikan dengan tanggal dan bulan 
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pembayaran untuk dijadikan laporan bulanan yang akan diberikan kepada kepala 

sekolah. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yaitu bagaimana merancang dan membangun aplikasi administrasi 

keuangan pada SMA Intensif Taruna Pembangunan Surabaya. 

1.3 Batasan Masalah 

Dari uraian latar belakang dan perumusan masalah di atas maka batasan 

masalah dalam membuat aplikasi ini yaitu : 

a. Data yang digunakan merupakan data siswa yang terdaftar pada tahun ajaran 

tersebut, dan data spp, buku, daftar ulang siswa SMA Intensif Taruna 

Pembangunan. 

b. Batasan sistem yang ada pada aplikasi administrasi keuangan adalah sebagai 

berikut : pencarian siswa yang telah membayar ataupun belum, 

penyimpanan data pembayaran SPP siswa , dan laporan keuangan. 

c. Informasi yang dihasilkan dari aplikasi administrasi keuangan ini adalah 

sebagai berikut : informasi detail siswa pada pembayaran spp, informasi 

siswa yang telah membayar maupun belum. 

d. Aplikasi yang dibangun tidak membahas tentang seluruh aplikasi 

administrasi melainkan membahas tentang pembayaran pada aplikasi 

keuangan. 

e. Sistem yang dibangun hanya digunakan oleh administrasi keuangan pada 

SMA Intensif Taruna Pembangunan. 

f. Dalam membangun aplikasi ini penulis menggunakan Bahasa Pemograman 

Java dan SQL Server untuk databasenya. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian di SMA Intensif Taruna Pembangunan Surabaya 

adalah merancang dan membangun aplikasi administrasi keuangan berbasis 

desktop. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dalam aplikasi katalog perpustakaan ini adalah 

sebagai berikut : 

A. Kepala Sekolah 

Bagi kepala sekolah perusahaan bermanfaat untuk menerima laporan 

keuangan tiap periode pembayaran. 

B. Guru 

Bagi guru bermanfaat untuk melakukan pemberitahuan penunggakan 

pembayaran kepada siswa. 

C. Administrasi Keuangan 

Bagi adminisitrasi keuangan bermanfaat untuk mempermudah proses 

transaksi pembayaran dan pembuatan laporan keuangan. 

D. Siswa 

Bagi siswa bermanfaat untuk mengetahui apakah siswa sudah melunasi 

pembayaran atau belum melunasi.
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Gambaran Umum “SMA Intensif Taruna Pembangunan Surabaya” 

 

Gambar 2.1 Logo SMA Intensif Taruna Pembangunan Surabaya 

 SMA Intensif Taruna Pembangunan merupakan sekolah yang beralamat di 

Jalan Dukuh Menanggal XII No. 14 Surabaya. Sekolah ini berdiri sejak tahun 1996 

yang di dirikan oleh Prof. Dr. H. Iskandar Wiryokusumo, M. dengan menggandeng 

Yayasan Perkumpulan Buana Adi Utama.  

Fasilitas yang dimiliki oleh SMA Intensif Taruna Pembangunan dalam 

mendukung lancarnya proses belajar mengajar seperti perpustakaan, laboratorium 

computer, laboratorium fisika, laboratorium bioogi, laboratorium kimia, dan 

lapangan olah raga. 

 Proses belajar mengajar di SMA Intensif Taruna Pembangunan dibagi 

menjadi tiga tingkat yaitu kelas X, XI, XII. Sedangkan untuk kelas XI terbagi 

menjadi kelas IPA dan IPS begitu juga dengan tingkat XII. Untuk meningkatkan 

Proses belajar mengajar pada SMA Intensif Taruna Pembangunan maka terdapat 

visi dan misi yaitu : 

A. Visi : Menjadikan insan yang memiliki keunggulan prestasi, disiplin dan 

berbudi pekerti 
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B. Misi : 

1. Mengembangkan kurikulum secara konsisten sesuai dengan 

perkembangan jaman 

2. Menumbuhkan semangat keunggulan dalam prestasi akademik dan 

non akademik 

3. Melaksanakan proses belajar mengajar yang aktif, inovatif, kreatif , 

efektif dan menyenangkan 

4. Menumbuhkan semangat kepedulian terhadap lingkungan, budaya, 

disiplin dan budaya gemar membaca 

5. Menerapkan teknologi informasi dan komunikasi dalam proses 

belajar mengajar. 

2.2 Struktur Organisasi 

 Dalam mencapai tujuan proses belajar mengajar, SMA Intensif Taruna 

Pembangunan melakukan pembagian tugas dan tanggung jawab pada masing-

masing bagian yang ada. Pembagian tugas dan tanggung jawab tersebut 

digambarkan pada struktur organisasi berikut : 

 

Gambar 2.2 Struktur Orgnisasi SMA Intensif Taruna Pembangunan 
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2.3 Job Deskripsi 

Penjelasan pembagian tugas dan tanggung jawab pada setiap bagian yang 

bersangkutan berdasarkan struktur organisasi antara lain: 

A. Kepala Sekolah 

Memimpin seluruh staff dan pegawai sekolah serta mengawasi jalannya 

proses belajar mengajar. Selain itu kepala sekolah merupakan orang yang 

paling bertanggung jawab terhadap kesuksesan sistem belajar mengajar 

yang diterapkan di SMA Intensif Taruna Pembangunan. 

B. Bendahara Sekolah 

Melayani, mengatur, dan mengelola seluruh proses pembayaran yang ada di 

dalam sekolah, serta bertanggung jawab dalam seluruh proses pembayaran 

yang ada pada sekolah. 

C. Siswa, Guru, dan Karyawan 

Mengikuti peraturan dan tata tertib sekolah terutama dalam menggunakan 

fasilitas-fasilitas yang disediakan, ikut berpartisi dalam berbagai kegiatan 

yang diadakan oleh sekolah, serta memanfaatkan fasilitas perpustakaan 

seperti melakukan peminjaman buku, membaca buku diperpustakaan, dan 

lain-lain. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Aplikasi 

Menurut Asnawati (2008) aplikasi adalah penggunaan atau penerapan suatu 

konsep yang menjadi suatu pokok pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga 

sebagai program computer yang dibuat untuk menolong manusia dalam 

melaksanakan tugas tertentu. Aplikasi software dirancang untuk suatu tugas khusus 

dapat dibedakan menjadi dua jenis, yaitu :  

1. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi tergabung yang 

dirancang untuk menjalankan tugas tertentu. 

2. Aplikasi software paket, suatu program dengan dokumentasi tergabung yang 

dirancang untuk jenis masalah tertentu. 

3.2 Konsep Dasar Pembayaran SPP 

 SPP merupakan iuran rutin sekolah yang mana pembayarannya dilakukan  

setiap  sebulan  sekali.  SPP  merupakan  salah  satu  bentuk  kewajiban  setiap  

siswa yang masih aktif disekolah tersebut. Dana   iuran   bulanan   tersebut   akan   

dialokasikan   oleh   sekolah   yang bersangkutan   untuk   membiayai   berbagai   

keperluan   atau   kebutuhan   sekolah supaya  kegiatan  belajar  mengajar  disekolah  

dapat  berjalan  lancar  dengan  adanya bantuan dari dana iuran tersebut (Hakim, 

Ahmad R., Rahman, Anwar. 2012). Pihak-pihak yang terlibat dalam sistem 

pembayaran SPP yaitu : 

1. Wali Murid 

Wali Murid adalah orang yang bertanggung jawab membayar SPP seorang murid 

setiap bulannya. 
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2. Bendahara Tata Usaha 

Bendahara Tata Usaha adalah orang yang bertugas menerima seluruh pembayaran 

SPP dan memberikan laporan kepihak-pihak tertentu. 

3.3 Manajemen Keuangan Sekolah 

Setiap unit kerja selalu berhubungan dengan masalah keuangan, demikian 

pula  sekolah. Persoalan yang menyangkut  keuangan  sekolah  pada  garis  besarnya 

berkisar pada uang Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), uang kesejahteraan 

personel dan gaji serta keuangan yang berhubungan langsung dengan 

penyelenggaraan sekolah seperti perbaikan sarana dan sebagainya (Farida, S. 

2009). 

3.4  Pembayaran SPP 

SPP dimaksudkan untuk membantu pembinaan Pendidikan, 

penyelenggaraan sekolah, kesejahteraan personel, perbaikan sarana dan kegiatan 

supervisi (Hakim, Ahmad R., Rahman, Anwar. 2012). 

Yang dimaksud penyelenggaraan sekolah ialah : 

a. Pengadaan alat bantu atau bahan belajar 

b. Pengadaan alat atau bahan manajemen 

c. Penyelenggaraan ulangan, evaluasi belajar, kartu pribadi, raport dan STTB 

d. Pengadaan perpustakaan sekolah 

e. Prakarya dan pelajaran praktek 

3.5 Analisa Sistem Informasi 

 Analisa Sistem Informasi adalah  penggunaan dari Sistem Informasi ke 

dalam bagian sub sistem untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan, 
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hambatan, kesempatan yang terjadi serta kebutuhan yang diharapkan sehingga 

dapat diusulkan perbaikan (Al Fatta, Hanif. 2008). 

 Tahap analisis sistem dilakukan setelah tahap perencanaan sistem dan 

sebelum tahap desain sistem. Tahap analisis merupakan tahap yang kritis dan sangat 

penting, karena kesalahan dalam tahap ini akan sangat berpengaruh pada tahap 

selanjutnya. Langkah-langkah untuk menganalisis sistem tersebut adalah :  

1. Mengidentifikasi masalah 

2. Memahami kerja sistem yang ada 

3. Menganalisis sistem 

4. Membuat laporan hasil analisis 

3.6 Perancangan Sistem Informasi 

Perancangan Sistem Informasi adalah proses penyusunan atau 

mengembangkan Sistem Informasi yang telah ada atau baru. Dalam tahap ini harus 

dapat dipastikan bahwa semua persyaratan untuk menghasilkan sistem informasi 

dapat dipenuhi (Setyadi, 2010). Perancangan Sistem harus mampu memberikan 

gambaran-gambaran yang jelas dan berguna serta lengkap kepada programmer serta 

ahli-ahli Teknik yang terlibat. Hal ini perlu diperhatikan adalah bahwa sistem yang 

disusun harus dapat berkembang lagi. 

Dalam perencanaan dan pembuatan suatu sistem, langkah-langkah yang 

harus dilakukan :  

1. Pembuatan bagian alur sistem 

2. Bagan berjenjang 

3. Data Flow Diagram 

4. Entity Relationship Diagram 
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3.7 Database  

Menurut Sugiri, S.H. (2008) Database Management Sistem (DBMS) 

merupakan kumpulan file yang saling berkaitan dan program untuk 

pengelolaannya. Basis data adalah kumpulan datanya, sedangkan program 

pengelolaannya berdiri sendiri dalam suatu paket program yang komersial untuk 

membaca data, menghapus data dan melaporkan data dalam basis data. 

3.8 Document Flow 

 Menurut Agus (2013) Document Flow adalah bagan yang menunjukkan alur 

dalam program ataupun prosedur sistem secara fisik. Bagan alur digunakan 

terutama untuk alat bantu komunikasi dan dokumentasi. Bagan alur sistem 

digambar dengan menggunakan simbol-simbol anatara lain sebagai berikut: 

a. Document  

Sistem dokumen, menunjukkan dokumen input dan output baik untuk proses 

manual atau komputer. 

 

b. Manual input 

Sistem ini berfungsi untuk menunjukkan pekerjaan yang masih dilakukan 

secara manual. 

 

c. Proses 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan sedang dilakukan. 
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d. Decision  

Digunakan untuk menggambarkan logika keputusan dengan nilai benar atau 

salah 

 

e. Flow line 

Digunakan untuk menggambarkan arah proses pengolahan data 

 

3.9 System Flow 

Menurut Kristanto (2008), system flowchart merupakan suatu bagan yang 

menunjukkan arus atau alir dari data yang akan diproses dalam program dari awal 

sampai akhir. Terdapat simbol- simbol dalam system flowchart yaitu sebagai 

berikut : 

Tabel 3.1 Simbol Flow 
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3.10 Hierarchy Input Process (HIPO) 

Menurut Fazlollahtabar, H. and Yousefpoor,N. (2008) Hierarchy Input 

Process Output (HIPO) dapat digunakan sebagai alat pengembangan sistem dan 

teknik dokumentasi pada program. Penggunaan HIPO adalah sebagai berikut : 

A. Menggambarkan suatu struktur guna memahami fungsi-fungsi dari 

program. 

B. Untuk lebih menekankan fungsi-fungsi yang harus diselesaikan oleh 

program, bukannya menunjukkan statemen-statemen program yang 

digunakan untuk melaksanakan fungsi tersebut. 

C. Menggambarkan penjelasan yang jelas dari input yang digunakan dan 

output yang dihasilkan. 

D. Menyediakan output yang tepat dan sesuai dengan kebutuhan-kebutuhan 

pengguna. 

3.11 Context Diagram 

Menurut Andri Kristanto (2008) context Diagram adalah sebuah Diagram 

yang menggambarkan hubungan antara entity luar, masukkan dan keluaran dari 

sistem. Karakteristik yang terdapat pada context Diagram yaitu : 

1. Kelompok pemakai, organisasi atau sistem lain dimana sistem melakukan 

komunikasi sebagai terminator. 

2. Data masuk, yaitu data yang diterima oleh sistem dari lingkungan dan harus 

diproses. 

3. Data keluar, yaitu data yang dihasilkan oleh sistem dan diberikan ke 

lingkungan luar. 
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4. Penyimpanan data, digunakan secara bersamaan antara sistem dengan 

terminator. Data tersebut dibuat oleh sistem dan digunakan oleh sistem atau 

sebaliknya dibuat oleh lingkungan dan digunakan oleh sistem. 

5. Batasan antara sistem dan lingkungan. Simbol yang digunakan sebagai 

berikut: 

a. Persegi panjang, berfungsi untuk berkomunikasi langsung dengan 

sistem melalui aliran data. 

b. Lingkaran, berfungsi untuk menunjukkan adanya kegiatan proses 

dalam sistem.  

3.12 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut Agus (2013), Data Flow Diagram merupakan suatu alat yang 

digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur dan dapat 

mengembangkan arus data dalam sistem dengan terstruktur dan jelas. Data Flow 

Diagram ini digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang ada ada atau 

sistem baru yang akan dikembangkan. 

3.13 SQL Server 

 Microsoft SQL Server merupakan produk Relational Database 

Management System (RDBMS) yang dibuat oleh Microsoft. Orang sering 

menyebutnya dengan SQL Server saja. Microsoft SQL Server juga mendukung 

SQL sebagai Bahasa untuk memproses query ke dalam database. Microsoft SQL 

Server banyak digunakan pada dunia bisnis, Pendidikan atau juga pemerintahan 

sebagai solusi database atau penyimpanan data. Pada tahun 2008 Microsoft 

mengeluarkan SQL Server 2008 yang merupakan versi yang banyak digunakan. 
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Berikut ini adalah beberapa fitur yang dari sekian banyak fitur yang ada pada SQL 

Server 2008 :  

1. XML Support. Dengan fitur ini, Anda bisa menyimpan dokumen XML dalam 

suatu tabel, meng-query data ke dalam format XML melalui Transact-SQL dan lain 

sebagainya. 

2. Multi-Instance Support. Fitur ini memungkinkan Anda untuk menjalankan 

beberapa database engine SQL Server pada mesin yang sama. 

3. Data Warehousing and Business Intelligence (BI) Improvements. SQL Server 

dilengkapi dengan fungsi-fungsi untuk keperluan Business Intelligence melalui 

Analysis Services. Selain itu, SQL Server 2008 juga ditambahi dengan tools untuk 

keperluan data mining. 

4. Performance and Scalability Improvements. SQL Server menetapkan distributed 

partitioned views yang memungkinkan untuk membagi workload ke beberapa 

Server sekaligus. Peningkatan lainnya juga dicapai di sisi DBCC, indexed view, dan 

index reorganization. 

5. Query Analyzer Improvements. Fitur yang dihadirkan antara lain : integrated 

debugger, object browser, dan fasilitas object search. 

6. DTS Enhancement. Fasilitas ini sekarang sudah mampu untuk memperhatikan 

primary key dan foreign key constraints. Ini berguna pada saat migrasi tabel dari 

RDBMS lain. 

7. Trasanct-SQL Enhancement. Salah satu peningkatan disini adalah T-SQL sudah 

mendukung UDF (User-Definable Function). Ini memungkinkan anda untuk 

menyimpan rutin-rutin ke dalam database engine. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Analisa Sistem  

Pelaksanaan kerja praktik dilakukan pada SMA Intensif Taruna 

Pembangunan merupakan sekolah yang beralamat di Jalan Dukuh Menanggal XII 

No. 14 Surabaya. Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara pada instansi 

tersebut, kegiatan yang dilakukan saat ini dalam bagian keuangan adalah 

administrasi yang melayani siswa saat melakukan pembayaran SPP, daftar ulang, 

dan Buku. Dalam kegiatan ini sering terjadi permasalahan yaitu proses pencarian 

data siswa dan pembuatan laporan keuangan yang masih dilakukan secara manual. 

Sehingga dikhawatirkan menghambat proses kinerja administrasi keuangan dalam 

melayani proses pembayaran dan pembuatan laporan keuangan.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan aplikasi yang dapat 

membantu administrasi keuangan dalam melakukan pencarian dan perekapan 

secara cepat sehingga dapat menghasilkan layanan yang baik terhadap siswa. Selain 

itu, aplikasi ini dapat membantu admin dalam menyimpan data pembayaran dan 

data yang lainnya untuk dapat meningkatkan kinerja administrasi keuangan secara 

efektif dan efisien dalam proses pembayaran yang ada pada sekolah.  

Kebutuhan data dalam proses aplikasi administrasi keuangan adalah sebagai 

berikut : data pegawai, data siswa, data SPP, data buku, data daftar ulang, data 

pembayaran, dan data laporan keuangan. 

4.2 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem terhadap aplikasi katalog perpustakaan berbasis website 

meliputi sembilan komponen yaitu, Document Flow, System Flow, Diagram 
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Hierarchy Input Process Output (HIPO), Context Diagram, Data Flow Diagram 

(DFD) Level 0, Data Flow Diagram (DFD) Level 1, Conceptual Data Model 

(CDM), Physical Data Model (PDM), dan Struktur Tabel. 

4.2.1 Document Flow 

Document Flow merupakan gambaran aliran dokumen yang masih 

digunakan perusahaan saat ini. Document Flow dibuat berdasarkan hasil 

pengamatan dan wawancara tentang proses . Document Flow katalog perpustakaan 

dapat dilihat dibawah ini : 

1. Document Flow Penginputan Pembayaran 

Penginputan Tagihan Pembayaran

Administrasi keuangan Siswa / Orangtua

Ph
as

e

Start

Siswa / 

Orangtuamemberikan 

kartu pembayaran 

kepada Administrasi 

keuangan

Kartu 

Pembayaran 

Kartu 

Pembayaran 

Administrasi 

keuangan 

mengecek kartu 

pembayaran spp 

siswa

Ada Tagihan 

?

Administrasi 

Keuangan 

meminta jumlah 

pembayaran 

kepada siswa

Ya

End

Tidak

Siswa 

memberikan 

sejumlah uang 

sesuai nominal 

pembayaran 

Administrasi 

keuangan 

memberikan paraf 

pada kartu 

pembayaran siswa

Administrasi 

keuangan 

menuliskan data 

pembayaran siswa di 

buku besar 

keuangan

Kartu Pembayaran 

Siswa

Buku Besar 

Keuangan

 

Gambar 4.1 Penginputan Tagihan Pembayaran 

Pada gambar 4.1 menjelaskan alur proses penginputan tagihan pembayaran 

yang dimulai dari siswa yang akan menyerahkan kartu pembayaran ke 

administrasi keuangan. Administrasi keuangan akan mengecek kartu 
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pembayaran siswa, jika ada tagihan administrasi akan meminta tagihan yang 

perlu dibayar ke siswa. Siswa akan memberikan uang tunai ke administrasi 

kemudian administrasi memberi paraf di kartu pembayaran siswa. Setelah 

memberi paraf, kartu pembayaran siswa dikembalikan ke siswa. Kemudian 

administrasi mencatat transaksi pembayaran yang dilakukan siswa di buku 

besar keuangan untuk menyimpan data transaksi pembayaran yang telah 

dilakukan. 

2. Document Flow Pembuatan Penagihan 

Pembuatan Tagihan

Administrasi keuangan Siswa / Orangtua

Ph
as

e

Start

Administrasi 

keuangan mencari NIS 

siswa 

Ada Tagihan ?

End

Tidak

Administrasi 

keuangan 

membuatkan surat 

tagihan untuk siswa

Ya

Surat 

Tagihan 

Pembayaran

 

Gambar 4.2 Pembuatan Tagihan 

Pada gambar 4.2 menjelaskan alur proses pembuatan tagihan yang dimulai dari 

admistrasi keuangan mencari data siswa melalui NIS siswa untuk diperiksa ada 

tagihan atau tidak. Jika ada administrasi keuangan akan membuatkan surat atau 

notifikasi tagihan untuk siswa yang akan diberikan kepada siswa. 

3. Document Flow Pembuatan Laporan 
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Pembuatan Laporan

Administrasi keuangan Kepala Sekolah

P
h

a
s
e

Start

Administrasi keuangan 

merekap seluruh 

pembayaran perbulan

Administrasi keuangan 

membuatkan laporan 

keuangan perbulan

Laporan Keuangan

End

 

Gambar 4.3 Pembuatan Laporan 

Pada gambar 4.3 menjelaskan alur proses pembuatan laporan yang dilakukan 

oleh administrasi keuangan yang dimulai dari merekap seluruh pembayaran 

pada bulan tertentu. Administrasi keuangan akan membuatkan laporan 

keuangan perbulan setelah merekap seluruh pembayaran pada bulan itu, 

kemudian administrasi memberikan laporan keuangan bulanan kepada kepala 

sekolah. 
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4.2.2 System Flow 

1. System Flow Penginputan Pembayaran 

Penginputan Tagihan Pembayaran

Administrasi keuangan Siswa / Orangtua

P
h
as

e

Start

Mengecek Data 

Siswa
Data Siswa

Ada tagihan ?

Siswa membayar 

sejumlah 

pembayaran yang 

diminta

Ya

Membuatkan 

Kwitansi 

pembayaran 

siswa

Menyimpan 

transaksi 

pembayaran 

siswa

Data 

Pembayaran

Kwitansi 

Pembayaran

End

Tidak

 

Gambar 4.4 Penginputan Tagihan Pembayaran 

Pada gambar 4.4 menjelaskan alur proses yang tersistem yang dimulai dari 

administrasi keuangan yang terlebih dahulu mengecek data siswa melalui 

database siswa, ada tagihan atau tidak. Jika ada siswa melakukan pembayaran 

tunai kepada administrasi keuangan. Setelah membayar administrasi keuangan 

akan membuatkan kwitansi pembayaran yang akan diberikan ke siswa. 

Kemudian setelah transaksi selesai akan tersimpan di database pembayaran. 
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2. System Flow Pembuatan Tagihan 

Pembuatan Tagihan

Administrasi keuangan Siswa / Orangtua
Ph

as
e

Start

Mengecek 

Data Siswa
Data Siswa

Ada Tagihan ?

Membuat Surat 

Tagihan 

Pembayaran Siswa

Ya

Surat 

Tagihan

End

Tidak

Data 

Tagihan

Menginputkan 

Tagihan

Data 

Tagihan

 

Gambar 4.5 Pembuatan Tagihan 

Pada gambar 4.5 menjelaskan alur proses yang tersistem yang dilakukan oleh 

administrasi keuangan dengan mengecek data siswa melalui database siswa. 

Jika ada tagihan administrasi akan membuatkan surat tagihan pembayaran 

siswa yang menggunakan data-data tagihan melalui database spp, buku, dan 

daftar ulang. Setelah surat tagihan pembayaran siswa selesai akan diberikan ke 

siswa. 
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3. System Flow Pembuatan Laporan 

Pembuatan Laporan

Administrasi keuangan Kepala Sekolah

Ph
as

e

Start

Memilih Periode 

Bulan

Menampilkan 

transaksi 

pembayaran 

menurut bulan

Data 

Pembayaran

Mencetak 

Laporan 

Keuangan

Laporan 

Keuangan

End

 

Gambar 4.6 Pembuatan Laporan 

Pada gambar 4.6 menjelaskan alur proses tersistem yang akan dilakukan oleh 

administrasi keuangan, yang dimana administrasi akan memilih periode bulan 

untuk dibuatkan laporan keuangan menurut bulan yang telah dipilih oleh 

administrasi keuangan. Setelah laporan keuangan telah dibuat, administrasi 

keuangan akan mencetak laporan keuangan dan diserahkan ke kepala sekolah. 

4.2.3 Block Diagram 

Block Diagram merupakan gambaran input process output (IPO) digunakan 

untuk menggambarkan hubungan dari input, process dan output dari masing-
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masing fungsi atau modul. Input dan output Diagram IPO pada perancangan 

aplikasi administrasi keuangan sebagai berikut : 

Block Diagram Aplikasi Administrasi Keuangan

ProsesInput Output

Data 

Daftar 

Ulang

Maintenance 

Master

Master Data 

Buku

Data 

Pembayar

an

Pencarian Siswa

Cek Tagihan 

Siswa

Pembayaran 

tagihan siswa

Informasi Data 

Siswa

Informasi 

tentang tagihan 

siswa

List Pembayaran 

Siswa

Laporan 

Pembayaran 

Siswa

Rekap 

pembayaran 

siswa

Data SPP

Data User

Master Data 

User

Master Data 

Siswa

Data 

Siswa

Autentikasi

Data Buku

Data 

Tagihan

Master Data 

SPP

Master Data 

Daftar Ulang

Master Data 

Tagihan

 

Gambar 4.7 Block Diagram 
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Input: 

a. Data Siswa 

Pada data siswa terdapat beberapa atribut seperti NIS, nama, kelas dan tahun 

masuk yang berfungsi sebagai identitas siswa untuk digunakan pada data siswa 

saat maintenance Master. 

b. Data User 

Pada data user terdapat beberapa atribut seperti id user, nama, jabatan dan 

password yang berfungsi sebagai identitas user untuk login ke aplikasi. 

c. Data SPP 

Pada data kategori terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal 

dan togal tagihan yang berfungsi sebagai tagihan SPP untuk digunakan oleh 

data spp. 

d. Data Buku 

Pada data buku terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal dan 

total tagihan yang berfungsi sebagai tagihan buku untuk digunakan oleh data 

buku. 

e. Data Daftar Ulang 

Pada data buku terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal dan 

total tagihan yang berfungsi sebagai tagihan daftar ulang untuk digunakan oleh 

data daftar ulang. 

f. Data Tagihan 

Pada data tagihan terdapat beberapa atribut seperti menacri berdasarkan 

(Nama,NIS,ID) , nama dan tahun masuk, yang berfungsi dalam melakukan 

pengcekan tagihan siswa. 
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g. Data Pembayaran 

Pada data pembayaran terdapat beberapa atribut seperti tgl bayar, NIS, nama, 

tahun masuk, periode, bayar, total bayar, dan kembali yang berfungsi dalam 

melakukan pembayaran tagihan siswa. 

Output : 

a. Autentikasi 

Pada autentikasi terdapat proses bahwa user yang digunakan untuk login ke 

aplikasi telah berhasil dan aplikasi dapat digunakan. 

b. Master Data Siswa 

Pada master data siswa terdapat beberapa atribut seperti NIS, nama, kelas dan 

tahun masuk yang berfungsi untuk menyimpan, mengubah, dan menghapus 

data diri siswa. 

c. Master Data User 

Pada master data user terdapat beberapa atribut seperti id user, nama, 

password, dan jabatan yang berfungsi untuk mengatur hak akses user. 

d. Master Data SPP 

Pada master data spp terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal 

dan total tagihan yang berfungsi untuk mengecek tagihan spp siswa. 

e. Master Data Buku 

Pada data buku terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal dan 

total tagihan yang berfungsi untuk mengecek tagihan buku siswa.  

f. Master Data Daftar Ulang 

Pada data buku terdapat beberapa atribut seperti id tagihan, NIS, tanggal dan 

total tagihan yang berfungsi untuk mengecek tagihan daftar ulang siswa. 
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g. Master Data Tagihan 

Pada data tagihan terdapat beberapa atribut seperti menacri berdasarkan 

(Nama,NIS,ID) , nama dan tahun masuk, yang berfungsi untuk mengecek 

tagihan apa saja yang ada pada siswa. 

h. Informasi Data Siswa 

Pada informasi data siswa menampilkan data diri siswa seperti NIS, nama, 

kelas, dan tahun masuk yang digunakan untuk mengecek status tagihan siswa. 

i. Informasi Tagihan Siswa 

Pada informasi tagihan siswa menampilkan data tagihan siswa seperti id 

tagihan, jenis tagihan, tanggal, total tagihan dan status yang berfungsi untuk 

melaporkan kepada siswa bahwa mempunyai tagihan. 

j. List Pembayaran Siswa 

Pada list pembayaran siswa menampilkan data pembayaran siswa seperti id 

pembayaran, NIS, nama, kelas, pembayaran, id tagihan, periode, dan jumlah 

bayar yang berfungsi untuk bukti pembayaran siswa. 

k. Laporan Pembayaran Siswa 

Pada laporan pembayaran siswa menampilkan data laporan pembayaran siswa 

seperti NIS, nama, tahun masuk, tanggal, nama jenis, status yang berfungsi 

untuk melaporkan pembayaran siswa kepada kepala sekolah. 

4.2.4 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

Hierarchy Input Process Output (HIPO) merupakan alat dokumentasi 

sistem yang banyak digunakan sebagai desain dalam proses pengembangan yang 

berbasis pada fungsi. Berikut ini adalah bentuk HIPO dari Sistem Informasi 

Administrasi Keuangan dapat dilihat pada Gambar  
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Aplikasi 

Administrasi 

Keuangan

MembayarMenagihMenginput SiswaMenginput User Laporan

Menginput Tagihan
Membuat Surat 

Penagihan

 

Gambar 4.8 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

4.2.5 Context Diagram 

Context Diagram pada aplikasi administrasi keuangan ini menggambarkan 

mengenai proses secara umum yang terjadi pada aplikasi administrasi keuangan 

pada SMA Intensif Taruna Pembangunan Surabaya. Pada context Diagram juga 

digambarkan input yang diperlukan oleh aplikasi serta digambarkan output yang 

dihasilkan. Selain itu, pada context Diagram ini terlihat bahwa dari aplikasi katalog 

perpustakaan memiliki dua entitas yaitu, pengolah perpustakaan dan anggota 

perpustakaan dapat dilihat pada Gambar 4.9. 

 
Gambar 4.9 Context Diagram 
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4.2.6 Data Flow Diagram (DFD) 

1. DFD Level 0 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan hasil decompose dari context Diagram. 

Pada Data Flow Diagram (DFD) level 0 ini terdapat lima proses yaitu, login, 

penginputan data siswa, penagihan, pembayaran, dan laporan. Data Flow Diagram 

(DFD) level 0 dari aplikasi administrasi keuangan dapat dilihat pada Gambar 4.10. 

 
Gambar 4.10 DFD Level 0 
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2. DFD Level 1 Penagihan Pembayaran 

Data Flow Diagram (DFD) level 1 merupakan hasil decompose dari 

DFD level 0 .Pada Data Flow Diagram (DFD) level 1 ini terdapat dua proses 

yaitu, proses menginputkan tagihan, dan membuat surat penagihan. Data 

Flow Diagram (DFD) level 1 dari aplikasi administrasi keuangan dapat 

dilihat pada Gambar 4.11. 

 

 
Gambar 4.11  DFD Level 1 

4.2.7 Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual Data Model (CDM) pada aplikasi administrasi keuangan pada 

SMA Intensif Pembangunan merupakan gambaran dari hubungan antar tabel yang 

dibutuhkan dalam pembuatan database aplikasi tersebut. Hubungan antar tabel 

tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.12. Conceptual Data Model (CDM) pada 

aplikasi ini menggunakan enam tabel yaitu tabel user, tabel siswa, tabel 

pembayaran, tabel spp, tabel buku, dan tabel daftar ulang. 
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Gambar 4.12 Conceptual Data Model (CDM) 

4.2.8 Physical Data Model (PDM) 

Physical Data Model (PDM) merupakan gambaran struktur tabel yang 

nantinya akan dilakukan generate database untuk aplikasi administrasi keuangan 

SMA Intensif Taruna Pembangunan. Gambaran lebih detail  tentang PDM dapat 

dilihat pada Gambar 4.13. Dalam PDM tersebut terdapat enam tabel yaitu tabel 

user, tabel siswa, tabel pembayaran, tabel spp, tabel buku, dan tabel daftar ulang. 

 

Gambar 4.13 Physical Data Model (PDM) 
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4.3.1 Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras yang dibutuhkan untuk menjalankan katalog perpustakaan 

adalah perangkat komputer yang memiliki spesifikasi minimal sebagai berikut: 

1. Komputer dengan Processor 2.4GHz. DDR 3 atau lebih tinggi. 

2. VGA 32MB dengan resolusi 1024 x 768 atau lebih tinggi 

3. Memori RAM 2GB atau lebih tinggi 

4. Seperangkat komputer terdiri dari monitor, mouse, keyboard, dan CPU 

4.3.2 Perangkat Database (Software) 

Perangkat database yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi katalog 

perpustakaan adalah: 

1. Sistem Operasi Windows 8.1 Professional 

2. MySql 

3. XAMPP 

4. Subleme 

5. Bootstrap 

 

4.4 Database Management System (DBMS) 

Dari PDM yang telah terbentuk, maka dapat disusun struktur tabel yang 

digunakan untuk menyimpan data. Tabel-tabel yang digunakan pada aplikasi ini 

antara lain : 

1. Tabel User 

Nama Tabel : User 

Primary key : ID_USER 

Foreign key :  

Fungsi  : Untuk menyimpan data user 



32 

 

 

 

Tabel 4.1 Struktur Tabel Admin 

Field Data Type Length Constraint 

ID_USER Varchar 10 Primary key 

NAMA_USER Varchar 50  

PASSWORD Varchar 50  

JABATAN Varchar 50  

 

2. Tabel Tagihan 

Nama Tabel : Tagihan 

Primary key : ID_Tagihan 

Foreign key :  

Fungsi  : Untuk menyimpan data tagihan 

Tabel 4.2 Struktur Tabel Tagihan 

Field Data Type Length Constraint 

ID_Tagihan Varchar 10 Primary key 

ID_Jenis_Pembayaran Varchar 10  

ID_User Varchar 10  

NIS Varchar 10  

Total Tagihan Int   

Tanggal Date   

 

3. Tabel Jenis Pembayaran   

Nama Tabel : Jenis Pembayaran 

Primary key : ID_Jenis_Pembayaran 

Foreign key : 
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Fungsi  : Untuk menyimpan data jenis pembayaran 

Tabel 4.3 Struktur Tabel Jenis Pembayaran 

Field Data Type Length Constraint 

ID_Jenis_Pembayaran Varchar 10 Primary key 

Nama_Jenis Varchar 50  

Harga Int   

 

4. Tabel Siswa 

Nama Tabel : Siswa 

Primary key : NIS 

Foreign key :  

Fungsi  : Untuk menyimpan data siswa 

Tabel 4.4 Struktur Tabel Siswa 

Field Data Type Length Constraint 

NIS Varchar 10 Primary key 

Nama_Siswa Varchar 50  

Kelas Varchar 20  

Tahun_Masuk Varchar 20  

 

5. Tabel Pembayaran 

Nama Tabel : Pembayaran 

Primary key : ID_Pembayaran 

Foreign key : 

Fungsi  : Untuk menyimpan data pembayaran 
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Tabel 4.5 Struktur Tabel Pembayaran 

Field Data Type Length Constraint 

ID_Pembayaran Varchar 10 Primary key 

NIS Varchar 10  

ID_Jenis_Pembayaran Varchar 10  

ID_User Varchar 10  

Jumlah_Bayar Int   

Periode datetime   

Status Varchar 20  

 

4.5 Desain Interface I/O 

 Desain Interface I/O merupakan gambaran desain antarmuka aplikasi yang 

nantinya akan digunakan sebagai panduan atau gambaran dalam 

mengimplementasikan antarmuka aplikasi. Rancangan desain antarmuka aplikasi 

akan dijelaskan pada sub-bab berikut ini. 

4.5.1 Desain Interface Form Input 

 Desain Interface form input merupakan suatu rancangan desain antarmuka 

yang akan digunakan oleh pengguna dalam proses pengolahan data master atau 

transaksi untuk melakukan penyimpanan, mengubah, menghapus, membatalkan, 

dan menampilkan data dan informasi dari sistem. Berikut merupakan bagian desain 

interface dari form input yang meliputi  

1. Desain Interface Form Login 

Form login ini merupakan tampilan pertama saat aplikasi dijalankan yaitu 

menginputkan data admin yang menggunakan username dan password. 
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Gambar 4.14 Desain Interface Login 

2. Desain Interface Form Halaman Utama 

Form halaman utama ini merupakan tampilan setelah administrasi keuangan 

login, didalam form tersebut berisikan tampilan yang ingin dilakukan administrasi 

keuangan selanjutnya setelah login. 

 

Gambar 4.15 Desain Interface Halaman Utama 

3. Desain Interface Form Pembayaran 

Form Desain pembayaran ini merupakan halaman pembayaran yang akan 

dilakukan siswa dan dilayani oleh administrasi keuangan untuk melakukan proses 

pembayaran apa saja yang harus dibayarkan. 
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Gambar 4.16 Desain Interface Pembayaran 

4. Desain Interface Form Master Data 

Form Master data ini merupakan halaman utama yang menampilkan menu-

menu yang termasuk didalam master data.  

 

Gambar 4.17 Desain Interface Master Data 
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5. Desain Interface Form Master Data Tagihan 

Form Master data pembayaran ini merupakan tempat penyimpanan data 

tagihan, sehingga administrasi keuangan dapat mengecek tagihan yang harus 

dibayarkan siswa. 

 

Gambar 4.18 Desain Interface Master Data Tagihan 

6. Desain Interface Form Master Data Karyawan 

Desain form Master data karyawan ini merupakan proses untuk 

penggantian password, dan lain-lain. 

 

Gambar 4.19 Desain Interface Master Data Karyawan 
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7. Desain Interface Form Master Data Siswa 

Form Master data siswa ini merupakan form untuk menampilkan data siswa, 

dan juga untuk menginputkan data siswa serta menambah, mengubah, dan 

menghapus data siswa. 

 

Gambar 4.20 Desain Interface Master Data Siswa 

8. Desain Interface Form Master Data SPP 

Desain form Master data spp ini merupakan tampilan halaman SPP siswa 

yang telah membayar dan yang belum membayar. 

 

Gambar 4.21 Desain Interface Master Data SPP 
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9. Desain Interface Form Master Data Buku 

Desain form ini merupakan tampilan data buku siswa yang telah membayar 

dan yang belum membayar. 

 

Gambar 4.22 Desain Interface Master Data Buku 

10. Desain Interface Form Master Data Daftar Ulang 

Desain form ini merupakan tampilan data daftar ulang siswa yang telah 

membayar maupun yang belum membayar.  

 

Gambar 4.23 Desain Interface Master Data Daftar Ulang 
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11. Desain Interface Form Konfigurasi 

Desain form ini merupakan tampilan konfigurasi yang digunakan untuk 

mengubah biaya yang sudah ditentukan karena kebijakan yang berubah. 

 

Gambar 4.24 Desain Interface Konfigurasi 

4.5.2 Desain Interface Form Output 

Desain Interface Form Output digunakan untuk memberikan gambaran terhadap 

Desain antarmuka aplikasi yang akan dibangun. Berikut merupakan bagian Desain 

interface dari form output. 

1. Desain Interface Laporan Keuangan Administrasi 

Laporan keuangan administrasi ini merupakan tampilan ketika pengguna 

membuka master data laporan keuangan dan memilih periode tanggal atau bulan 

yang ingin direkap menjadi laporan keuangan. Pada menu ini menampilkan 

informasi dari tebal master data keuangan dan tombol cetak. Desain interface form 

master data laporan dapat dilihat pada gambar 29 berikut ini. 
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Gambar 4.25 Desain Interface Master Data Laporan 

4.6 Implementasi Sistem 

1. Halaman Login 

Halaman login digunakan untuk user atau pengguna untuk login kedalam 

aplikasi admnistrasi keuangan. 

 

Gambar 4.26 Halaman Login 
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2. Beranda 

Tampilan beranda merupakan halaman utama setelah user melakukan 

login kedalam aplikasi administrasi keuangan. 

 

Gambar 4.27 Halaman Beranda 

3. Master Data 

Tampilan Master data merupakan halaman yang digunakan untuk 

membuat tagihan, menginputkan data siswa, dan melihat laporan keuangan. 

 

Gambar 4.28 Master Data 
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4. Data Tagihan 

Tampilan tagihan merupakan halaman yang digunakan untuk 

menginputkan tagihan siswa. 

 

Gambar 4.29 Menu Tagihan Siswa 

5. Cetak Tagihan 

Cetak tagihan merupakan tampilan yang akan dicetak untuk surat tagihan 

yang diberikan ke siswa atau orangtua. 

 

Gambar 4.30 Cetak Tagihan Pembayaran 



44 

 

 

 

6. Data Karyawan 

Tampilan karyawan merupakan halaman yang digunakan untuk mengedit 

user login yang digunakan untuk login aplikasi administrasi keuangan. 

 

Gambar 4.31 Data Karyawan 

7. Data Siswa 

Tampilan siswa merupakan halaman yang digunakan untuk memasukkan, 

mengubah, dan menghapus data siswa. 

 

Gambar 4.32 Data Siswa 
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8. Data SPP 

Tampilan SPP merupakan halaman yang digunakan untuk melihat dan 

memasukkan tagihan SPP siswa. 

 

Gambar 4.33 Tagihan SPP 

9. Data Daftar Ulang 

Tampilan daftar ulang merupakan halaman yang digunakan untuk 

memasukkan tagihan daftar ulang siswa. 

 

Gambar 4.34 Tagihan Daftar Ulang 
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10. Data Buku 

Tampilan buku merupakan halaman yang digunakan untuk memasukkan 

tagihan buku siswa. 

 

Gambar 4.35 Tagihan Buku 

11. Data Laporan Keuangan 

Tampilan laporan keuangan merupakan halaman yang digunakan untuk 

melihat laporan keuangan siswa. 

 

Gambar 4.36 Data Laporan 
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12. Cetak Laporan Keuangan 

Cetak laporan keuangan merupakan tampilan hasil laporan keuangan yang 

akan dicetak sebagai laporan. 

 

Gambar 4.37 Cetak Laporan Keuangan 

13. Data Laporan Pembayaran 

Tampilan laporan pembayaran merupakan halaman yang digunakan untuk 

melihat laporan pembayaran siswa yang sudah lunas atau belum. 

 

Gambar 4.38 Laporan Pembayaran 
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14. Cetak Laporan Pembayaran 

Cetak laporan pembayaran merupakan tampilan untuk dicetak sebagai 

laporan pembayaran siswa. 

 

Gambar 4.39 Cetak Laporan Pembayaran 

15. Menu Bayar 

Tampilan menu bayar merupakan halaman yang digunakan untuk 

melakukan pembayaran SPP, bayar buku, dan daftar ulang. 

 

Gambar 4.40 Menu Pembayaran 
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16. Bayar SPP 

Tampilan bayar SPP merupakan halaman yang digunakan untuk 

memasukkan data pembayaran siswa. 

 

Gambar 4.41 Pembayaran SPP 

17. Kwitansi SPP 

Tampilan kwitansi SPP merupakan hasil dari pembayaran siswa yang akan 

dicetak sebagai bukti pembayaran SPP. 

 

Gambar 4.42 Kwitansi Pembayaran SPP 
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18. Bayar Buku 

Tampilan bayar buku merupakan halaman yang digunakan untuk 

melakukan pembayaran buku siswa. 

 

Gambar 4.43 Pembayaran Buku 

19. Kwitansi Buku 

Kwitansi buku merupakan tampilan yang akan dicetak sebagai bukti 

pembayaran buku siswa. 

 

Gambar 4.44 Kwitansi Pembayaran Buku 
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20. Bayar Daftar Ulang 

Tampilan bayar daftar ulang merupakan halaman yang digunakan untuk 

memasukkan data pembayaran daftar ulang siswa. 

 

Gambar 4.45 Pembayaran Daftar Ulang 

21. Kwitansi Daftar Ulang 

Kwitansi daftar ulang merupakan tampilan yang akan dicetak sebagai 

bukti pembayaran daftar ulang siswa. 

 

Gambar 4.46 Kwitansi Pembayaran Daftar Ulang
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BAB V 

PENUTUP 

 

Kesimpulan dari rancang bangun aplikasi administrasi keuangan ini dapat 

menghasilkan output berupa laporan keuangan, informasi laporan keuangan yang 

akan diberikan kepada kepala sekolah. Informasi dan laporan tersebut berguna 

untuk membantu administrasi keuangan dalam merekap laporan keuangan serta 

administrasi keuangan dapat melayani siswa sesuai dengan kebutuhannya dan dapat 

memberikan laporan keuangan kepada kepala sekolah dengan mudah. 

Saran yang dapat disampaikan dalam penyusunan laporan pembuatan 

aplikasi administrasi keuangan ini adalah agar kedepannya laporan dan informasi 

yang dihasilkan dalam aplikasi ini berkembang sesuai dengan kebutuhan 

penggunanya sehingga dapat membantu lancarnya proses pembayaran dibagian 

keuangan.
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