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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat, membuat
instansi pendidikan membutuhkan sebuah tempat untuk menampung atau
menyebarluaskan informasi yang dapat diakses oleh seluruh masyarakat. Website
merupakan salah satu media yang berfungsi untuk menyampaikan informasi terkait
dengan perusahaan maupun instansi pendidikan. Fungsi lainnya yaitu dengan
adanya website penyampaian informasi menjadi lebih cepat dan dapat diakses dari
mana saja.

SDN Menur Pumpungan merupakan sekolah dasar negeri yang ada di
Surabaya. Pada saat ini sekolah mengalami kesulitan dalam menyebarluaskan
informasi seperti contohnya prestasi yang telah dicapai oleh sekolah, tanggal
pendaftaran murid baru, fasilitas yang disediakan oleh sekolah dan yang lainnya.
Hal tersebut bermanfaat sebagai media untuk mempromosikan sekolah, yang
nantinya masyarakat mendapatkan referensi dalam memilih sekolah. Untuk itu
diperlukan sebuah website company profile yang dapat memberikan kemudahan

dalam penyampaian informasi-informasi terkait dengan SDN Menur Pumpungan.

Kata kunci: company profile, website
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya teknologi pada saat ini, kebutuhan akan
informasi yang cepat dan akurat sangat dibutuhkan oleh masyarakat. Salah satu
perkembangan teknologi yaitu adanya website. Website merupakan kumpulan
halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar diam atau gerak, data
animasi, suara, video dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis
maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait
dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman atau
hyperlink (Kadir, 2009).

Dalam dunia pendidikan, masyarakat menginginkan agar mutu pelayanan
pendidikan dapat ditingkatkan. Hal tersebut membuat lembaga sekolah harus
melakukan inovasi agar dapat meningkatkan mutu sekolah. Peningkatan mutu yang
dimaksud adalah website dapat berguna sebagai media komunikasi yang baik antara
seluruh warga sekolah dan masyarakat.

SDN Menur Pumpungan adalah salah satu satuan pendidikan dibawah dinas
pendidikan wilayah adminstratif kota Surabaya. SDN Menur Pumpungan terletak
di jalan raya Menur Pumpungan No. 28 yang merupakan wilayah kecamatan

Sukolilo.
Saat ini SDN Menur Pumpungan belum mempunyai website sebagai sarana untuk
menyebarkan informasi kepada masyarakat luas. Dinas Pendidikan sudah

menyediakan sebuah akun yang berisikan data dan informasi dari SDN Menur



Pumpungan, namun hanya dapat diakses oleh internal sekolah yang berarti bahwa
masyarakat luas tidak dapat mengakses informasi yang ada dalam website yang
telah disediakan.

Oleh karena itu dibutuhkan sebuah website yang dapat menampung seluruh
data dan informasi yang ditampilkan berupa visi dan misi, struktur organisasi,
prestasi sekolah, kegiatan sekolah, dan ekstrakurikuler yang ada di SDN Menur
Pumpungan. Agar masyarakat dapat mengetahui kualitas yang dimiliki oleh SDN
Menur Pumpungan, memberikan orang tua wali murid dan calon siswa-siswinya
pengetahuan tentang sekolah yang akan dipilih untuk mendaftarkan anaknya ke
SDN Menur Pumpungan.

Website SDN Menur Pumpungan yang akan dibuat mempunyai fitur yaitu
adanya deskripsi tentang sekolah, fasilitas yang ada dalam sekolah, kegiatan
ekstrakurikuler, berita sekolah, prestasi, dan kolom komentar yang berguna untuk
menyampaikan kritik dan saran mengenai website sekolah maupun hal-hal yang ada

dalam sekolah.

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat
dirumuskan yaitu “Bagaimana membuat rancang bangun sistem informasi profil
sekolah berbasis web yang dapat memberikan berbagai informasi mengenai SDN

Menur Pumpungan kepada masyarakat luas?”

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini, yaitu:



1. Informasi yang ditampilkan berupa sejarah, visi dan misi, struktur
organisasi, prestasi sekolah, kegiatan sekolah, dan ekstrakurikuler yang ada
di SDN Menur Pumpungan, tidak termasuk jadwal mengajar, daftar nilai
dari siswa-siswi dan lain-lain.

2. Database yang digunakan MySQL dan PHP.

1.4,  Tujuan

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah disebutkan,
maka tujuan yang diperoleh adalah dapat merancang dan membuat sistem informasi
profil sekolah berbasis web yang berguna untuk membantu SDN Menur
Pumpungan dalam memberikan informasi yang dapat digunakan oleh masyarakat

luas.

1.5. Manfaat

Manfaat dari pembuatan profil sekolah berbasis web pada SDN Menur
Pumpungan yaitu sebagai berikut:

1. Dapat membantu pihak sekolah untuk menyampaikan dan menyebarluaskan
informasi terkait dengan SDN Menur Pumpungan yang ditujukan kepada
masyarakat, agar dapat mempermudah dalam mendapatkan informasi yang
diinginkan.

2. Masyarakat dapat terbantu dalam mendapatkan semua informasi yang ada

di SDN Menur Pumpungan.



3. Mahasiswa dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajari pada waktu
perkuliahan dan mendapatkan pelajaran baru dalam hal pendidikan di

sekolah dasar.

1.6.  Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penyusunan laporan terbagi dalam 5 bagian, yaitu :
BAB | : Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah berdasarkan latar belakang
yang ada, batasan masalah, tujuan, dan manfaat yang diperoleh dalam pembuatan
aplikasi serta sistematika penulisan laporan yang dibuat.
BAB Il : Gambaran Umum Perusahaan

Bab ini berisi sekilas tentang perusahaan, visi dan misi, struktur organisasi
serta profil SDN Menur Pumpungan Surabaya.
BAB 111 : Landasan Teori

Bab ini berisi pembahasan tentang berbagai macam teori yang mendukung
dalam pembuatan profil sekolah pada SDN Menur Pumpungan Surabaya.
BAB IV : Hasil Dan Pembahasan

Bab ini berisi pembahasan tentang hasil dan aplikasi profil sekolah pada
SDN Menur Pumpungan Surabaya serta mendeskripsikan uraian pekerjaan yang
dimulai dari analisa kebutuhan aplikasi, rancangan, dan desain hingga implementasi
aplikasi.

BAB V : Penutup



Bab ini berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan aplikasi

kedepannnya.



BAB Il
GAMBARAN UMUM SEKOLAH

2.1.  Deskripsi Sekolah

SDN Menur Pumpungan adalah salah satu satuan pendidikan dibawah dinas
pendidikan wilayah adminstratif kota Surabaya. SDN Menur Pumpungan berdiri
pada tanggal 28 Februari 1954, letak SDN Menur Pumpungan secara geografis
sangat strategis karena berada pada jalan raya Menur Pumpungan yang sangat

mudah dijangkau baik dengan model angkutan umum maupun kendaraan pribadi.

ambar 2.1. SDN Menur. Pumpungan

Ditinjau dari standar proses, proses pembelajaran diselenggarakan secara
interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi siswa berperan aktif,
serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian
sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik serta psikologis siswa. Selain
itu dalam proses pembelajaran guru juga memberikan keteladanan. Guru membuat
RPP, melaksanakan proses pembelajaran dengan metode scientific, melaksanakan

penilaian hasil pembelaran, dan Kepala Sekolah melakukan pengawasan proses



pembelajaran. Hal ini bertujuan untuk terlaksananya proses pembelajaran yang

efektif dan efisien.

2.2.  Visi dan Misi

Visi Misi dari SDN Menur Pumpungan adalah sebagai berikut,

2.21. Visi

Visi satuan pendidikan yang menjiwai semua kegiatan yang ada di satuan
pendidikan SDN Menur Pumpungan, yaitu: “Cerdas, Terampil, Berkarakter,

Berprestasi dan Terpercaya.”

2.2.2. Misi

1.  Cerdas dalam mengaktualisasikan diri melalui olah pikir untuk memperoleh
kompetensi dan kemandirian dalam IMTAQ, dan IPTEK secara kritis, kreatif,
inovatif, dan imajinatif.

2.  Terampil berpikir dalam menguasai, dan menerapkan IMTAQ, dan IPTEK.

3. Membentuk kepribadian yang berkarakter sesuai dengan IMTAQ yang
dikembangkan dengan pendidikan etika, dan sopan santun.

4. Mengoptimalkan pembinaan bagi peserta didik di sekolah untuk mendapatkan
prestasi dalam bidang akademis dan non akademis

5. Terpercaya dalam mewujudkan pembelajaran secara interaktif, efektif,

inovatif, dan menyenangkan



Lokasi Sekolah
Lokasi SDN Menur Pumpungan Surabaya yaitu di Jalan Raya Menur

2.3.
Pumpungan No. 28 Surabaya. Berikut adalah peta dari SDN Menur Pumpungan,
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2.4.  Struktur Organisasi
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3.1. Sistem

Sistem adalah sekelompok komponen dan elemen yang digabungkan
menjadi satu untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem berasal dari bahasa Latin
(systema) dan bahasa Yunani (sustéma) adalah suatu kesatuan yang terdiri
komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran
informasi, materi atau energi untuk mencapai suatu tujuan. Istilah ini sering
dipergunakan untuk menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di mana

suatu model matematika seringkali bisa dibuat

Menurut Jogiyanto (2007), “Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen
yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan
suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata, seperti tempat, benda dan orang-

orang yang betul-betul ada dan terjadi.”

3.2.  Informasi

Informasi merupakan hasil dari data yang di proses yang berasal dari
inputan suatu kejadian yang nyata yang berguna bagi pemakainya. Pengertian
informasi di atas merupakan pengembangan teori yang dikemukakan oleh
Jogiyanto (2007) yang menyatakan bawah informasi adalah data yang telah diolah

menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.
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3.3.  Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan alat untuk menyajikan informasi sedemikian
rupa sehingga bermanfaat bagi penerimanya. Tujuannya adalah untuk memberikan
informasi dalam perencanaan, memulai, pengorganisasian, operasional sebuah
perusahaan yang melayani sinergi organisasi dalam proses mengendalikan

pengambilan keputusan (Kertahadi, 2007).

3.4. Database

Menurut (Connolly & Begg, 2010), pengertian database adalah kumpulan
koleksi data-data yang saling berhubungan secara logika yang isinya didesain untuk

memenuhi kebutuhan informasi dari suatu perusahaan.
Ada beberapa istilah yang sering dipakai pada database, yaitu :

1. Field, yaitu sekumpulan kecil dari kata atau sebuah deretan angka-angka.

2. Record, yaitu kumpulan dari field yang berelasi secara logis.

3. File, yaitu kumpulan dari record yang berelasi secara logis.

4. Entity, yaitu bisa berupa orang, tempat, benda, kejadian yang berkaitan
dengan informasi yang disimpan.

5. Attribute, yaitu setiap karakteristik yang menjelaskan suatu entity.

6. Primary key, yaitu sebuah field yang nilainya unik dan tidak sama antara
satu record dengan record yang lain.

7. Foreign key, vyaitu sebuah field yang nilainya berguna untuk

menghubungkan primary key yang berada pada table yang berbeda.
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3.5. Data

Menurut (Laudon & C., 2010) data sebagai aliran dari fakta baku yang
menampilkan kejadian-kejadian yang terjadi dalam organisasi atau lingkungan fisik
sebelum diorganisasikan dan disusun menjadi bentuk yang dapat dimengerti dan
digunakan oleh orang lain. Jadi, data merupakan deskripsi dasar terhadap suatu
kejadian, aktivitas serta transaksi yang terjadi di organisasi sebelum

diorganisasikan dan disusun menjadi bentuk yang dapat dimengerti dan digunakan.

3.6.  Website

Website atau yang biasa juga disebut dengan situs web, adalah sebuah
halaman yang berisi kumpulan informasi tertentu. Website adalah bagian penting
dalam internet, karena tanpanya maka internet hanyalah media penghubung yang

hanya digunakan oleh pakar-pakar informasi teknologi.

Website atau situs web adalah sebuah halaman berisikan suatu informasi
tertentu yang dapat diakses oleh orang-orang melalui jaringan internet. Situs web
dapat diakses dari seluruh pelosok dunia dan dapat diakses oleh siapapun selama
terkoneksi dengan internet. Website dapat berisikan berbagai macam informasi
dalam bentuk teks, data, gambar, animasi, suara, dan video.

Pada umumnya, halaman situs web berupa dokumen yang ditulis dengan
format HTML (Hyper Text Markup Language) dan dapat diakses melalui HTTP
(Hyper Text Transfer Protocol). HTTP adalah protokol pengirim informasi dari
server sebuah website yang akan ditampilkan kepada end user melalui web browser.

(Putra, 2016)
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3.7.  Internet

Menurut (Sibero, 2011) internet atau yang merupakan kependekan dari
Inter-connected Network merupakan sebuah jaringan komputer yang
menghubungkan antar komputer secara global. Lebih lanjut dijelaskan pula bahwa
internet dapat juga disebut sebagai jaringan alam, yaitu suatu jaringan yang sangat

luas.

Internet juga dapat bekerja sama seperti jaringan komputer pada umumnya,
seperti halnya jaringan komputer lokal maupun jaringan komputer area luas,
internet juga menggunakan sebuah protokol komunikasi yang sama yaitu TCP/IP

(Tranmission Control Protol / Internet Protocol).

Menurut (Wahana Komputer , 2009) internet atau jaringan internasional
atau Wide Area Network (WAN) adalah kumpulan dari jaringan komputer kecil /

lokal atau Local Area Network (LAN) yang saling terhubung.

3.8. HTML

Menurut (Prasetio & Adhi, 2010), HTML atau Hyper Text Markup
Language adalah bahasa yang mempelopori hadirnya web dan internet. Bahasa ini
merupakan bahasa pemrograman yang digunakan oleh sebagian besar situs web
yang dikunjungi oleh setiap orang. HTML saat ini dikenal oleh hampir semua
komputer yang ada di dunia dan merupakan cara paling universal untuk membuat
sebuah dokumen. HTML tidak memiliki variasi format terbaik dan bahkan tidak
menjamin bahwa halaman web yang dibuat akan tampak sama persis di setiap

browser, tetapi perlu diingat bahwa tanpa HTML, tidak akan ada internet.
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3.9. PHP

Menurut (Arief & Rudianto, 2011) PHP adalah bahasa server-side —
scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis.
Karena PHP merupakan server-side-scripting maka sintaks dan perintah-perintah
PHP akan diesksekusi diserver kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser

dengan format HTML.

Dengan menggunakan PHP maka maintenance suatu situs web menjadi
lebih mudah. Proses update data dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi

yang dibuat dengan menggunakan script PHP.

PHP, awalnya merupakan program CGI yang dikhususkan untuk menerima
input melalui form yang ditampilkan dalam browser web. Software ini disebarkan

dan dilisensikan sebagai perangkat lunak Open Source.

3.10. XAMPP

XAMPP ialah perangkat lunak bebas yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan campuran dari beberapa program. Yang mempunyai fungsi
sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari program MySQL
database, Apache HTTP Server, dan penerjemah ditulis dalam bahasa
pemrograman PHP dan Perl.

Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi),
Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia di bawah GNU (General
Public License) dan bebas, adalah mudah untuk menggunakan web server yang

dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis.
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3.11. MySQL

Menurut (Aditya, 2011) MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem
manajemen basis data SQL atau DBMS yang multithread, multiuser, dengan sekitar
6 juta instalasi diseluruh dunia”. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai
perangkat lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi
mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana
penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL.

Tidak seperti Apache yang merupakan software yang dikembangkan oleh
komunitas umum, dan hak cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnya
masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah perusahaan komersial
Swedia yaitu MySQL AB. MySQL AB memegang penuh hak cipta hampir atas
semua kode sumbernya. Kedua orang Swedia dan satu orang Finlandia yang
mendirikan MySQL AB adalah: David Axmark, Allan Larsson, dan Michael

"Monty" Widenius.

3.12. Data Flow Diagram (DFD)

Sukamto dan Shalahuddin (2014), “Data Flow Diagram atau dalam bahasa
Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah refresentasi grafik yang
menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan
sebagai data yang mengatur dari masukan (input) dan keluaran (output). DFD tidak
sesuai untuk memodelkan sistem yang menggunakan pemograman berorientasi
objek.”

Notasi-notasi pada DFD adalah sebagai berikut:
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Table 3. 1 Notasi DFD

Notasi

Keterangan

Proses atau fungsi atau prosedur; pada pemodelan
perangkat lunak yang akan diimplementasikan dengan
pemograman terstruktur, maka pemodelan notasi inilah
yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur di dalam
kode program.

Catatan:

Nama yang diberikan pada sebuah proses biasanya

berupa kata kerja

File atau basis data atau penyimpanan (storage); pada
pemodelan perangkat lunak yang akan
diimplementasikan dengan pemograman terstruktur,
maka pemodelan notasi inilah yang harusnya dibuat
menjadi tabel-tabel basis data yang dibutuhkan, tabel-
tabel ini juga harus sesuai dengan perancangan tabel-
tabel basis data yang dibutuhkan, tabel-tabel ini juga
harus sesuai dengan perancangan tabel-tabel basis data
(Entity Relationship Diagram (ERD), Conceptual Data
Model (CMD), Physical Data Model (PDM))

Catatan:

Nama yang diberikan pada sebuah penyimpanan

biasanya kata benda
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Notasi

Keterangan

Entitas luar (external entity) atau masukan (input) atau
keluaran (output) atau orang yang memakai atau
berinteraksi dengan perangkat lunak yang dimodelkan
atau sistem lain yang terkait dengan aliran data dari
sistem yang dimodelkan

Catatan:

Nama yang digunakan pada masukan (input) atau

keluaran (output) biasanya berupa kata benda

Aliran data; merupakan data yang dikirm antar proses,
dari penyimpanan ke proses, atau dari proses ke
masukan (input) atau keluaran (output)

Catatan:

Nama yang digunakan pada aliran data biasanya berupa
kata benda, dapat diawali dengan kata data misalnya

“data siswa” atau tanpa kata data misalnya “siswa”

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014), berikut ini adalah tahapan

tahapan perancangan dengan menggunakan DFD:

1. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga Context Diagram

DFD Level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai

suatu entitas tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain.

DFD Level 0 digunakan untuk mengambarkan interaksi antara sistem yang

akan dikembangkan dengan entitas luar.
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2. Membuat DFD Level 1
DFD Level 1 digunakan untuk menggambarkan modul-modul yang
ada dalam sistem yang akan dikembangkan. DFD Level 1 merupakan hasil
breakdown DFD Level 0 yang sebelumnya sudah dibuat.

3. Membuat DFD Level 2

Modul-modul pada DFD Level 1 dapat di breakdown menjadi DFD
Level 2. Modul mana saja yang harus di breakdown lebih detail tergantung
pada tingkat kedetilan modul tersebut. Apabila modul tersebut sudah cukup
detail dan rinci maka modul tersebut sudah tidak perlu untuk di breakdown
lagi. Untuk sebuah sistem, jumlah DFD Level 2 sama dengan jumlah modul
pada DFD Level 1 yang di breakdown.
4. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya.
DFD Level 3, 4, 5 dan seterusnya merupakan breakdown dari modul
pada DFD Level di atasnya. Breakdown pada level 3, 4 dan 5 dan seterusnya

aturannya sama persis dengan DFD Level 1 atau Level 2.

3.13. Entity Relationship Diagram (ERD)

Sukamto dan Shalahuddin (2014), “Entitiy Relationship Diagram (ERD)
adalah pemodelan awal basis data yang akan dikembangkan berdasarkan teori
himpunan dalam bidang matematika untuk pemodelan basis data relasional”.

ERD memiliki beberapa aliran notasi seperti notasi Chen (dikembangkan
oleh Peter Chen). Barker (dikembangkan oleh Richard Barker, lan Palmer, Harry

Ellis), notasi Crow’s Foot, dan beberapa notasi lain. Namun yang banyak
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digunakan adalah notasi dari Chen. Berikut adalah simbol-simbol yang digunakan

pada ERD dengan notasi Chen:

Table 3. 2 Simbol-simbol DFD

Simbol

Deskripsi

Entitas

nama_entitas

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan; bakal tabel pada basis data; benda
yang memiliki data dan harus disimpan
datanya agar dapat diakses oleh aplikasi
komputer; penamaan entitas biasanya lebih ke

kata benda dan belum merupakan nama tabel.

Atribut

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh disimpan

dalam suatu entitas.

Atribut Kunci Primer

Field atau kolom data yang butuh disimpan
dalam suatu entitas dan digunakan sebagai
kunci akses record yang diinginkan; biasanya
berupa id; kunci primer dapat lebih dari satu
kolom, asalkan kombinasi dari beberapa kolom
tersebut dapat bersifat unik (berbeda tanpa ada

yang sama).




19

Simbol

Deskripsi

Atribut multinilai

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh disimpan
dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai

lebih dari satu.

Relasi Relasi yang menghubungkan antar entitas;
biasanya diawali dengan kata kerja.
nama_relasi
Asosiasi Penghubung antara relasi dan entitas dimana di

kedua ujungnya memiliki  multiplicity
kemungkinan jumlah pemakaian.

Kemungkinan jumlah maksimum
keterhubungan antara entitas satu dengan
entitas yang lain disebut dengan kardinalitas.
Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau sering
disebut dengan one to many manghubungkan

entitas A dan entitas B.

3.14. Conceptual Data Model (CDM)

Menurut (Hanif, 2010) Conceptual Data Model (CDM) adalah model yang

dibuat berdasarkan anggapan bahwa dunia nyata terdiri dari koleksi obyek-obyek

dasar yang dinamakan entitas (entity) serta hubungan (relationship) antara entitas-

entitas itu.
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CDM direpresentasikan dalam bentuk Entity Relationship Diagram, adapun
manfaat penggunaaan CDM dalam perancangan database:
1. Memberikan gambaran yang lengkap dari struktur basis data yaitu arti,
hubungan, dan batasan-batasan.

2. Alat komunikasi antar pemakai basis data, designer, dan analis.

3.15. Physical Data Model (PDM)

PDM merupakan model yang menggunakan sejumlah tabel untuk
menggambarkan data serta hubungan antara data-data tersebut. Setiap tabel
mempunyai sejumlah kolom dimana setiap kolom memiliki nama yang unik.

(Hanif, 2010)

3.16. Company Profile

Company profile (Krisyantoro, 2008) adalah produk tulisan praktisi PR
yang berisi gambaran umum perusahaan. Gambaran ini tidak sepenuhnya lengkap,
detail dan mendalam. Perusahaan bisa memilih poin-poin apa saja yang ingin
disampaikan secara terbuka kepada publiknya. Bahkan ada perusahaan yang
memilih membuat company profile berdasarkan kepentingan publik sasaran. Ada
company profile yang dibuat khusus untuk konsumen (pelanggan), untuk bank,
untuk pemerintah, pemasok dan sebagainya. Biasanya hal ini dilakukan oleh
perusahaan besar yang mempunyai bidang usaha luas dan publik yang berbeda-

beda.

Menurut (Krisyantoro, 2008) fungsi Company Profile yaitu sebagai berikut:
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1. Representasi perusahaan. Company profile merupakan gambaran
tentang perusahaan . bisa juga dianggap mewakili perusahaan sehingga
publik tidak usah bersusah payah mencari informasi tentang perusahaan.
Dapat juga digunakan sebagai alat membangun citra agar berbagai
kelompok penekan dalam masyarakat mempunyai pemahaman yang
benar tentang perusahaan

2. Bisa digunakan untuk melengkapi komunikasi lisan demi terciptanya
mutual understanding

3. Waktu transaksi. Pihak-pihak lain yang berkaitan dengan bisnis
perusahaan tidak perlu menanyakan secara detail tentang perusahaan,
produk, pasar, visi, misi, posisi keuangan dll. Hal itu dapat dipelajari
melalui company profile, sebelum dan sesudah pertemuan.

4. Membangun identitas dan citra korporat. Company profile yang dikemas
menarik, detail, jelas dan mewah, mencerminkan wajah perusahaan di

mata publik sebagai perusahaan yang besar dan dan bonafit.



BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN

Pelaksanaan kerja praktik pada SDN Menur Pumpungan Surabaya
dilaksanakan pada tanggal 10 Juli sampai dengan 10 Agustus 2017 yang berlokasi
di JI. Menur Pumpungan No.28 Surabaya. Berdasarkan wawancara dan pengamatan
yang telah dilakukan, terdapat beberapa masalah yang ditemukan dan untuk

mengatasi masalah tersebut maka diperlukan langkah-langkah sebagai berikut :

4.1. Metodologi Penelitian
4.1.1. Observasi

Tahap awal dalam melaksanakan kerja praktik yaitu dengan melakukan
survey pada SDN Menur Pumpungan untuk mendapatkan gambaran umum sekolah
tersebut, lalu meminta ijin ke pihak sekolah agar berkenan diwawancara berkaitan
dengan SDN Menur pumpungan untuk mendapatkan informasi yang lebih banyak

tentang sekolah.

4.1.2. Wawancara

Pada tahap wawancara, informasi didapatkan dari bagian TU (Tata Usaha)
yaitu Ibu Aini dan guru komputer Bapak Iwan dikarenakan beliau yang akan
memegang kendali dari website sekolah yang dibuat. Penjelasan yang diberikan lbu
Aini yaitu berkaitan dengan segala informasi tentang SDN Menur Pumpungan dan
apa saja informasi yang akan ditampilkan agar company profile dapat bermanfaat

bagi penggunanya.

22
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4.1.3. Studi Literatur

Dalam menyusun laporan, studi literatur dilakukan untuk mencari informasi
dari berbagai sumber literatur yang berkaitan dengan kegiatan kerja praktik dan

pembuatan aplikasi yang sedang dikerjakan.

4.2.  Perancangan Company Profile
4.2.1. Konsep Perancangan

1. Desain Arsitektur

Menjelaskan bagaimana jaringan yang akan digunakan dalam website SDN

Menur Pumpungan.

- —

Gambar 4. 4 Desain Arsitektur

Desain arsitektur yang telah dibuat menjelaskan tentang bagaimana
jaringan yang akan digunakan pada website SDN Menur Pumpungan, yaitu
terdapat satu admin yang akan mengendalikan website tersebut. Seluruh

data disimpan pada server.

4.2.2. Konsep Visual

1. Site Map
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Pada site map yang telah dibuat menjelaskan tentang menu apa saja yang
akan ditampilkan pada website SDN Menur Pumpungan, dalam menu
tersebut terdapat :

Profil sekolah

Menjelaskan tentang profil sekolah seperti visi, misi dan struktur organisasi.
Fasilitas sekolah

Menjelaskan tentang semua fasilitas yang disediakan pada SDN Menur
Pumpungan

Kegiatan sekolah

Menjelaskan tentang kegiatan ekstrakurikuler yang diselenggarakan pada
SDN Menur Pumpungan.

Berita sekolah

Menjelaskan tentang kegiatan yang dilakukan di sekolah.

Prestasi

Menjelaskan tentang prestasi yang telah dicapai oleh siswa-siswi maupun

guru SDN menur pumpungan.

HOMEPAGE

/ \

PROFIL FASILITAS KEGIATAN BERITA PRESTASI KOMENTAR
SEKOLAH SEKOLAH SEKOLAH SEKOLAH

l

Tentang Sekolah

Vig dan Misi

Struktur Organisasi

Gambar 4. 5 Site Map



4.3. Implementasi Sistem

4.3.1. Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem adalah kebutuhan yang terkait dengan alat untuk

pengembangan sistem informasi contohnya perangkat keras dan perangkat lunak.

1. Perangkat Keras

Table 4. 3 Perangkat Keras

No | Perangkat Keras Keterangan

1. | Processor Intel Core i3

2. | Memori Min 2 GB

3. | Monitor Monitor min 14 inch
4. | Hard Disk 500 GB

2. Perangkat Lunak

Table 4. 4 Perangkat Lunak

No | Perangkat Lunak (Software) Kegunaan

1. | Windows Sistem Operasi

2. Php Pemrograman Web
Html

3. | MySal Database Server
Mozilla Firefox

4. | Google Chrome Web browser
Internet Explorer

5. | Xampp Web Server
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Microsoft Visio

Power Designer

Perancangan Sistem

3. Perangkat Jaringan

Table 4. 5 Perangkat jaringan

No | Perangkat Jaringan

Keterangan

1. | Switch

Dual 100 mbps

2. | Connectivity

Ethernet

4.3.2. Desain Sistem

Pada desain sistem dibutuhkan langkah-langkah yang harus dilakukan yaitu

antara lain membuat Context Diagram, DFD, dan ERD. Berikut adalah

perancangan website profil sekolah.

1.  Context Diagram

Context Diagram mendefinisikan gambaran seluruh dari DFD (Data Flow

Diagram). Di dalam context diagram terdapat dua entitas eksternal yaitu admin

yang berperan sebagai pengelola website dan pengunjung.

data foto

ADMIN dats artikel

y Y

Ly

Website SDN \ data fote

Menur Pumpungan I=
data artikel

data admin + =
data informasi

PENGUNJUNG

Gambar 4. 6 Context Diagram
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2. Data Flow Diagram (DFD)
DFD merupakan sebuah alat yang digunakan pada pengembangan sistem
terstruktur, DFD dapat menggambarkan arus data pada sistem dengan tersturktur.
a. DFD level 0
Pada gambar dibawah menjelaskan mengenai proses DFD level 0 yaitu
dimana terdapat tiga proses yaitu login, kelola artikel dan kelola foto.

data admin
[data admin] login bacs

baca
simpan

welols artikel ‘1

¥

ADMIN [data artikel] [data artikel]

PENGUNJUNG

[data informasi]

[data foto]

[data foto]

Gambar 4. 7 DFD level 0

b. DFD level 1
- Login
Pada gambar dibawah menjelaskan tentang alur login yang dilakukan

oleh admin website.
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ADMIN o=
[data admin]

Flow_160

1.2

memasukan
username dan
password

data admin
[baca]

Flow_181

1.3

memilih tombol
login

[melakukan]

kelola arikel

Gambar 4. 8 DFD Level 1 Admin

Kelola artikel

Pada gambar dibawah menjelaskan tentang alur pengolaan artikel
sekolah, dalam artikel sekolah dapat berisi berita, kegiatan dan prestasi

sekolah. Admin menginput data tersebut lalu disimpan dalam database.

memilih menu

ADMIN .
[dats artikel] artikel

Flow_171

mempertarui atau

artikel : 1 menginputkan dats

[baca] artikel
Flow_172
[data artikel] memilih tombal [simpan] srtikel : 2

PENGUNJUNG laaf .
simpan

[melskukan]

kelola foto

Gambar 4. 9 DFD Level 1 Artikel
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- Kelola foto

Pada gambar dibawah menjelaskan tentang alur pengolaan foto

sekolah, admin menginputkan foto beserta deskripsi dan data tersebut

tersimpan dalam database.

3.1

memilih menu
ADMIN [data fota] foto

Flow_182

32

mengunggah

foto

foto : 2

Flow_183

[data fota)
[simpan]

memilih tombol

foto : 1 simpan

[data informasi]

Y¥

PENGUNJUNG

Gambar 4. 10 DED Level 1 Foto

3. ERD

ERD adalah representasi model basis data yang berasal dari gambaran DFD.
Hal pertama yang harus dilakukan dalam pembuatan ERD yaitu dengan membuat
model konseptual atau yang biasa disebut CDM, lalu setelah CDM selesai dibuat
maka langkah selanjuttnya adalah membuat model fisik atau PDM dari tabel-tabel
yang dibuat. Berikut adalah penjelasan dari kedua model tersebut:

a. Conceptual Data Model (CDM)
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Pada gambar dibawah ini terdapat 3 tabel yang ada dalam CDM yaitu:

admin, artikel dan gambar. Tabel-tabel tersebut akan digunakan untuk

menyimpan data yang akan ditampilkan pada website.

Relationship_1 ADMIN

# id admin Characters {10}
o usermname Variable characters {10}
o password \ariable characters (8)

Relationship_2

00000k

id _artikel
isi_artikel
tanggal_artikel
kategori
gambar
judul_artikel

ARTIKEL

Variable charscters (5 GAMBAR
Variable characters (1000} id galeri VWarisble characters {5
Date judul Variable characters (100)

desiripsi  \ariable characters (1000}
gambamr Variable characters {100}

Variable characters {30)
Variable characters {100]
ariable characters {100}

= -R -l

Gambar 4. 11 Conceptual Data Model

b. Physical Data Model (PDM)

Pada gambar dibawah ini merupakan hasil generate CDM yang telah

dibuat sebelumnya. Pada PDM dari website profil sekolah terdapat tiga tabel

yaitu admin, artikel dan foto.

ADMIN
id admin char{10} =pk -

™ zemame varchar{10})
password  wvarchar8)
ARTIKEL

id_artikel varchar5) ks i
id_admin char{10} =fi= id galeri warchar{5) Apke
isi_artikel warchar{1000) id_sdmin char{10) =fie=
tanggal_artikel date judul varchar{100)
kategori varchar{20) desiripsi  varchar{1000)
gambar varchar{100} gambar  varchar{100}
judul_artikel warchar{100})

Gambar 4. 12 Physical Data Model



31

4.3.3. Desain Data
Berikut adalah struktur tabel dalam website profil sekolah.

1. Nama Tabel : Admin

Primary Key : id_admin

Foreign Key : -
Fungsi : untuk menyimpan data admin agar dapat mengelola website
Table 4. 6 Tabel Admin
No | Field Type Data Length Constraint
1 Id_admin Char 10 Primary key
2 | Nama Varchar 100
2 Username Varchar 10
3 | Password Varchar 8

2. Nama Tabel : Artikel
Primary Key : id_artikel
Foreign Key : id_admin
Fungsi . untuk menyimpan data artikel agar dapat ditampilkan

dalam website

Table 4. 7 Tabel Artikel

No | Field Type Data Length Constraint

1 Id_artikel Char 5 Primary key

2 Id_admin Char 10 Foreign key
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No | Field Type Data Length Constraint

3 Isi_artikel Varchar 1000

4 | Tanggal_artikel | date

5 Kategori Varchar 30
6 Gambar Varchar 100
7 | Judul_artikel Varchar 100

3. Nama Tabel : Gambar
Primary Key : id_galeri
Foreign Key : id_admin
Fungsi : untuk menyimpan foto agar dapat ditampilkan dalam
website.

Table 4. 8 Tabel Galeri

No | Field Type Data Length Constraint
1 Id_galeri Varchar 5 Primary key
2 Id_admin Char 10 Foreign key
3 | Judul Varchar 100

4 Deskripsi Varchar 1000

5 | Gambar Varchar 100

4.3.4. Implementasi
Implementasi berisi penjelasan terkait layout website yang telah dibuat.
Dalam implementasi terdapat dua tampilan, yaitu front end user untuk pengunjung

dan back end user untuk pengolaan website yang dilakukan oleh admin.
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1. Back End User
a. Login

SDN Menur Pumpungan
LOGIN

Username...

Password...

Gambar 4. 13 Login Admin

Gambar diatas adalah tampilan login admin website profil sekolah.

Admin menginputkan username dan password yang ada dalam database

admin.

b. Dashboard

Setelah login berhasil, admin akan menuju ke halaman dashboard

yang berisi menu-menu keperluan untuk mengelola website sekolah.

Selamat Datang di Halaman Admin

l-:

2

k i ” s i Tl | ‘T"" :
Gambar 4. 14 Dashboard Admin
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c. Admin

Nama Admin Usemame Password opsi

1 a b 1 [ Eat] Haps |
2 az bb 12 [ Ean | Hapus |
: . . =em
4 Siti Sholikah sitish sholikah [ Edit ] Hapws |

Gambar 4. 15 Menu Admin

Pada gambar diatas terdapat seluruh data admin yang dapat
mengelola website. Terdapat fitur tambah data, edit dan hapus yang dapat

diubah sesuai dengan kebutuhan.

d. Tambah Admin

Tambah Data Admin

Nama Admin

Username

Password

Gambar 4. 16 Menu Tambah Admin

Gambar diatas menunjukan fitur tambah admin dengan mengisikan

kolom yang tertera dalam menu tersebut.



e. Edit data admin

Edit Data Admin

Nama Admin
Siti
Alamat

Semolowaru

No Telpon

14045
Jenis Kelamin
Perempuan
Username
sitsh
Password

123

Gambar 4. 17 Menu Edit Admin

Gambar diatas menunjukan fitur edit data admin yang diisi sesuai

dengan data admin yang bersangkutan.

f.  Artikel

Artikel

No. ID Judul
Berita  Artikel

Isi Artikel

Tanggal Kategori Gambar  Aksi
Artikel
7 n tulis kengkap, mi

[ arangan tak leniu panjangnya, karangan yang beriujuan uniuk meyakinkan
mendidik, atau menghibur. sarana penyampaiannya adalah surat kabar, majalah, dan
taini ujud Karangan berupa bertta atau “knarkas'. Ada banyak [enis dar artikel fu

sen iisalrya antikel redaksi, yang berarti yang digarap oleh redaksi dibawah tema
terientu yang menjadi isi penerbil. Ada pula artikel umum yang merupakan tulisan yang
ditulis cleh umum. Sedangkan dari fungsinya dan kepentingannya pun berbeda puia. Ada
juga artikel Khusus dan artikel sponscr. Artikel kiusus adalah nama lain dan artikel redaksi
Sedangkan artikel sponsor lalan artikel yang membanas atau memperkenalkan sesuaty
2 8 Bilangan  bilangan prima adalah bilangan asli yang lebih besar dari angka 1. yang faklor pembaginga  2018- berita
Prima adalah 1 dan bilangan itu sendin. 2 dan 3 adalah bilangan prima. 4 bukan bilangan prima 0109
Karena 4 bisa dibagi 2. Jika suatu bilangan yang lebih besar dari satu bukan bilangan prima,
maka bilangan fu disebut bilangan komposit. Cara paling sederhana unfuk menentukan
Dilangan prima yang lebin kecil dar blangan 1nentu adalan dengan Mengaunakan sanngan
Eralosthenes. Berikut adalah 168 bilangan prima pertama (semua bilangan prima kurang
dari 1000)

Gambar 4. 18 Menu Edit Artikel

Pada menu artikel ini, admin dapat melihat semua data artikel yang

terdapat dalam website SDN Menur Pumpungan. Dalam menu artikel sudah

termasuk menu prestasi, fasilitas sekolah, berita sekolah dan kegiatan

35
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sekolah. Katori berfungsi sebagai penentu artikel tersebut masuk dalam
kategori berita sekolah maupun kegiatan sekolah yang sedang berlangsung.
Terdapat fitur hapus dan edit yang berguna apabila sewaktu-waktu admin
ingin memperbaruhi artikel tersebut ataupun jika artikel telah kadaluarsa

admin dapat menghapusnya melalui fitur hapus.

g. Galeri
Pada menu galeri berfungsi untuk mengunduh foto-foto kegiatan
maupun berita yang diadakan di sekolah. Terdapat fitur hapus dan edit yang
berguna apabila sewaktu-waktu admin ingin memperbaruhi galeri tersebut

ataupun jika telah kadaluarsa admin dapat menghapusnya melalui fitur

hapus.

o
i@

Gambar 4. 19 Menu Edit Galeri

2. Front End User
a. Halaman beranda
Pada halaman beranda, pengunjung dapat melihat tampilan utama dari

website SDN Menur Pumpungan. Pada beranda terdapat menu lainnya
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seperti visi misi, artikel, event, galeri dan struktur organisasi dari

sekolah

e SDN Menur Pumpungan Surabaya Artikel  Event  Galeri  Contact

Prestasi Gemilang
SDN Menur Pumpungan mendapatkan prestasi gemilang di lomba
menghitung.

Gambar 4. 20 Halaman Beranda

b. Menu Visi, Misi dan Struktur Organisasi

Pada halaman ini pengunjung dapat melihat visi, misi dan struktur
organisasi dari SDN Menur Pumpungan. Dengan mengetahui visi dan misi
dari sekolah, maka pengunjung dapat memahami target apa yang harus di

capai oleh sekolah.

Visi Misi

Visi satuan pendidikan yang menjiwai semua kegiatan yang ada di 1. Cerdas dalam mengaktualisasikan diri melalui olah pikir

satuan pendidikan SDN Menur Pumpungan, untuk memperoleh kompetensi dan kemandirian dalam
IMTAQ, dan IPTEK secara kritis, kreatif, inovatif, dan

yaitu: “Cerdas, Terampil, Berkarakter, Berprestasi dan Terpercaya.” imajinatif,

. . 2. Terampil berpikir dalam menguasai, dan menerapkan
Struktur Organisasi IMTAQ, dan IPTEK.

3. Membentuk kepribadian yang berkarakter sesuai dengan
IMTAQ yang dikembangkan dengan pendidikan etika, dan
sopan santun

4. Mengoptimalkan pembinaan bagi peserta didik di sekolah

‘ untuk mendapatkan prestasi dalam bidang akademis dan
non akademis

\ \

Unit Parpustakaan Kepala Porpustakaan [ T
Fajar Aprianto Ha Tjandra P, SSI.

l
Usaha ] [ Kurikulum 1

£ [ s s 50w

H

5. Terpercayadalam mewujudkan pembelajaran secara

interaktif, efektif, inovatif, dan menyenangkan
= =

i

hen

Gambar 4. 21 Halaman Visi Misi dan Struktur Organisasi
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c. Menu Artikel

Pada halaman artikel terdapat dua kategori artikel yang
ditampilkan, yaitu kategori berita yang berisi berita, kegiatan, prestasi
sekolah dan kategori event yang berisi kegiatan yang akan diadakan
seperti contohnya SDN Menur Pumpungan mengadakan lomba

matematika antar sekolah di kecamatan sukolilo.

Home Event Galeri Contact

e SDN Menur Pumpungan Surabaya

ARTIKEL

~A

Bilangan Prima Event
# 2180109

Lomba Ipa
i wosoiis (D) 2028

@ somma:

Lomba Matematika
B 212009 (D) 2250 (D) Selamat Malam

enu Artikel

Artikel Baru

Bilangan Prima

bilangan prima adalah bilangan asli yang lebih besar dari angka 1, yang faktor
pembaginya..
Read More

Pengertian Artikel

Artikel adalah karya tulis lengkap, misalnya laporan berita, surat kabar, dan
sebagainya...
Read More

Struktur Organisasi

Event Yang Akan Datang

Lomba Ipa

Lomba matematika akan dilakukan DI SDN Maju terus untuk persyaratan dan
ketentuan,
Read More

Lomba Matematika

Lomba matematika akan dilakukan DI SDN Maju terus untuk persyaratan dan
ketentuan.
Read More

Galeri

Gambar 4. 22 Menu Artikel dan Event
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d. Menu Event

Pada halaman ini berisi kegiatan sekolah yang sedang atau akan

diadakan di sekolah. Contohnya kegiatan lomba.

° SDN Menur Pumpungan Surabaya Home  Artikel galeri  Contact

EVENT YANG AKAN DI ADAKAN

Event Yang Akan Di Adakan

Lomba Ipa 2018-01-16 <

Lomba Matematika 2018-01-09

Gambar 4. 24 Menu event

e. Menu Galeri

& _ W ' & = 4y 4 -7 _ VYV _ .

Galeri

Artikel Baru

Bilangan Prima

bilangan prima adalah bilangan asliyang
lebih besar dari angka 1. yang faktor

Mendikbud Beri

i baginya.

Bocoran Isi Perpres Belai ot s
ajar Membaca - . Read More
Full Day School U Prestasi Gemilang
Membaca dapat : 5
Peraturan Presiden membmkmpamk SDN Menur Pumpungan Pengertian Artikel
(Perpres)tentang wawasan yang lebih luas megfapaton presias
Pendidikan Karakter gemilang dilomba Artikel adalah karya tulls lengkap.
3 i 4
atau lebih dikenal menghitung 2‘::;: poran berita, surat kabar, dan
Read M

dengan aturan full day

Gambar 4. 25 Menu Galeri

Pada halaman galeri berisi album foto dari hasil kegiatan

maupun berkas yang dimliki sekolah. Dapat juga berisi fasilitas-fasilitas
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yang ada dalam SDN Menur Pumpungan. Yang bertujuan agar

pengunjung dapat melihat fasilitas yang ada di sekolah.



5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Dari hasil uji coba dan implementasi terhadap rancang bangun sistem

informasi profil sekolah berbasis web ini, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

3.

5.2

Website yang telah dibangun dapat membantu sekolah dalam kemudahan
menyampaikan informasi terkait sekolah yang terdapat pada SDN Menur
Pumpungan baik informasi dalam bidang akademik dan bidang non-
akademik.

Website yang telah dibangun dapat menampilkan beberapa informasi
seperti visi dan misi, struktur organisasi, prestasi sekolah, kegiatan sekolah,
ekstrakurikuler, dan juga mempunyai kolom komentar untuk
menyampaikan kritik dan saran mengenai sekolah.

Website ini menyediakan fitur pengolaan yang dapat diakses oleh admin

untuk memudahkan dalam update konten yang ada dalam website.

Saran

Saran untuk pengembangan website profil sekolah SDN Menur Pumpungan

yaitu dapat ditambahkan :

1.

Fitur polling website untuk pengguna dalam menilai kelayakan website yang

ditampilkan.

41
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2. Fitur menampilkan data guru dan data murid yang ada disekolah. Dapat
digunakan sebagai acuan orang tua murid ataupun guru dalam hal
pengecekan terkait data yang dibutuhkan, seperti NISN.

3. Fitur komentar yang dapat digunakan pengguna untuk menyampaikan Kkritik
dan saran

4. Fitur chat online yang dikelola oleh admin dari website, yang berguna untuk

berinteraksi langsung dengan pengguna website sekolah.
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