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ABSTRAK

GPdl Maranatha adalah merupakan sebuah gereja yang berkembang.
Maranatha sendiri organisasi untuk memberkati orang yang ada di sekitarnya.
Amanat Agung Sudah menjadi tugas dari setiap gereja untuk menjalankan. Dalam
menjalakan Amanat Agung media menjadi salah satu alat untuk
melaksanakannya. Tabloid adalah media informasi yang cocok dalam
menyampaikan serta merangkul kaum muda. Tujuan dari pembuatan media
informasi ini, agar Kepemudaan Gereja GPdl yang ada di Puri Indah dapat lebih
dikenal oleh masyarakat luar Sidoarjo. Serta dapat menginformasikan kepada
kepemudaan gereja GPdI agar jemaat dapat mengetahui kegiatan Maranatha Puri
Indah. Pembuatan media informasi ini berdasar dari pengambilan data dan survei
secara langsung di Gereja GPdl Maranatha Puri Indah. Hasil dari pembuatan
media informasi ini diharapkan dapat memberi informasi kepada seluruh jemaat
dan mengenalkan Gereja GPdl Maranatha kepada masyarakat.

Kata kunci: Maranatha, Amanat Agung, Media informasi
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sejarah gereja Pantekosta di Indonesia (GPdI) tidak dapat dipisahkan dengan
perkembangan gereja pada umumnya dari zaman ke zaman. Secara etimologi, Gereja
berasal dari bahasa Portugis: igreja, yang berasal dari bahasa Yunani: exxinoic
(ekklésia) yang berarti dipanggil keluar (ek= keluar; klesia dari kata kaleo=
memanggil); kumpulan orang yang dipanggil ke luar dari dunia. Kedua kata ini tidak
asing lagi dalam pengidentifikasian sebagai orang kristen dan masih lazim digunakan
di Indonesia sampai saat ini.

Gereja ialah tempat umat Allah berkumpul, mewartakan dan mengikuti ajaran
Kristus. Kaum muda menjadi bagian dari gereja dan menjadi tulang punggung dari
gereja, karena lewat kaum muda itulah gereja nantinya terus berkarya dalam Kristus.
Kita tahu bahwa kaum muda adalah komunitas yang bersemangat, dan berenergi dan
penuh dengan aspirasi melaksanakan tugas gereja merupakan panggilan kaum muda.

Tugas Gereja ialah melaksanakan Amanat Agung Kristus “Karena itu pergilah,
jadikanlah semua bangsa dan murid-ku dan baptislah mereka dalam nama Bapa dan
Anak dan Roh Kudus, dan ajarlah mereka melakukan segala sesuatu yang telah
Kuperintahkan kepadamu, Dan ketahuilah, Aku menyertai kamu senantiasa sampai

kepada akhir zaman” (Matius 28 : 19-20)



Agar kaum muda mampu melaksanakan tugas gereja, pemuda juga harus menjadi
“Garam dan terang dunia” (Matius 5 : 13-16). Sehingga generasi muda yang kini
mayoritas mengidentitaskan dirinya. Di sini karakter dan integritas yang didasarkan
iman Kristus berperan menentukan. Generasi kaum muda menjadi dirinya yang
idealis, dinamis, berpengharapan, penuh semangat dan cita-cita. Mereka berani tampil
beda tanpa takut menjadi batu sandungan. Sehingga pemuda tidak enggan untuk
mengambil bagian di dalam memberitakan injil dunia. Kaum muda tidak luput dari
perkembangan zaman akan media-media.

Media merupakan alat untuk menyampaikan suatu informasi atau pesan dari
komunikator kepada komunikan secara massal atau serentak. Seiring dengan
perkembangan zaman, Media semakin dibutuhkan oleh masyarakat ,dan semakin
lama semakin bertambah canggih dengan kemajuan zaman itu sendiri. Kebutuhan
manusia akan informasi juga semakin meningkat dan keadaan ekonomipun
mempengaruhi seseorang untuk mendapatkan informasi. Salah satu perkembangan
teknologi adalah mesin cetak, Johanes Gensfleisch Gutenberg mempelopori lahirnya
mesin cetak pertama kali. Berkat Gutenberg media cetak semakin mudah. Pengertian
media cetak di mata masyarakat masih sempit. Banyak dari mereka beranggapan
bahwa media cetak sama dengan pengertian surat kabar atau majalah. Padahal, jika
diurai maknanya secara mendalam, media cetak tidak terbatas pada dua jenis media

itu saja.



Secara harafiah pengertian media cetak bisa diartikan sebagai sebuah media yang
penyampaian informasinya memiliki manfaat dan terkait dengan kepentingan
masyarakat secara luas, yang disampaikan secara tertulis. Dari pengertian ini, dapat
disimpulkan bahwa media cetak adalah sebuah media yang didalamnya berisi
informasi yang terkait dengan kepentingan masyrakat secara umum dan bukan
terbatas pada kelompok tertentu saja.

Media cetak ini merupakan bagian dari saluran informasi di samping media
eletronik dan juga media digital di tengah dinamika masyarakat yang demikian pesat
berkembang, media cetak terkadang sudah dianggap tertinggal dibanding dengan dua
pesaingnya yakni media elektronik dan media digital. Meski demikian media cetak
bukan bearti tidak mampu meraih konsumen.

Tabloid merupakan salah satu contoh bentuk media cetak yang dikenal oleh
masyarakat. Keunggulan media cetak ini dibanding dua pesaingnya, elektonik dan
digital keunggulannya adalah dapat menyampaikan sebuah informasi secara detail
dan terperinci. Hal ini terutama berhubungan dengan kebiasaan membaca masyarakat
yang sering kali ingin membaca kembali dikesempatan lain. Dengan kebiasaan ini
maka media cetak juga masih bisa dianggap sebagai kebutuhan bagi sebagian
kalangan masyarakat.

Tak dapat dipungkiri bahwa banyak pula orang-orang yang terjun ke dalam dunia
teknologi informasi karena dalam segi kehidupan masyarakat pasti akan terlibat akan

adanya komunikasi dan informasi. Misalnya saja dalam informasi berita. Masyarakat



yang haus akan informasi tentunya setiap saat membutuhkan media untuk bisa
mengakses berita yang diinginkan.

Kebutuhan informasi semakin mudah didapatkan dimanapun dan kapanpun. Oleh
karena itu atas dasar itulah yang mendorong pembuatan website portal berita ini.
Media informasi tidak hanya tampil melalui media cetak, media informasi yang juga
berkembang menjadi luas dan mudah ditemui. Salah satunya adalah media informasi
berbasis multimedia yaitu web portal berita. Web portal berita merupakan salah satu
media informasi yang mudah ditemui dan dibuka dimanapun kita mau. Dengan
adanya media informasi yang secara online menyebarkan informasi, media online
memiliki kelebihan yaitu dapat diakses dengan mudah, cepat, di mana saja, kapan
saja, dan informasi yang dimiliki lebih update.

Kepemudaan gereja GPdl Maranatha Puri Indah, dilihat dari kebutuhananya
membutuhkan Tabloid Tribulanan, tabloid ini terbit sekali dalam tiga bulan.
Informasi yang disampaikan dalam majalah ini biasanya terkait dengan laporan dari
hasil aktivitas sesuatu. Misalnya laporan neraca gereja, tips dan trik kesehatan,

menjaga iman, serta event event yang dapat diikuti.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dijabarkan sebuah
rumusan masalah “Bagaimana menciptakan tabloid dan website kepemudaan Gereja

GPdI Maranatha Puri Indah?”



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah penciptaan media informasi GPdl Maranatha Puri
Indah ini sebatas : pembuatan media informasi berupa tabloid dan website untuk
gereja GPdl Maranatha Puri Indah.
1.4 Tujuan
Tujuan pembuatan media informasi berupa tabloid dan website gereja ini agar

para jemaat dapat mengerti akan perkembangan seputar gereja GPdl Maranatha Puri
Indah, serta dapat memperkuat iman jemaat
1.5 Manfaat
Manfaat penelitian ini terbagi dua, yaitu manfaat secara teoritis dan manfaat secara
praktis.
1.5.1 Teoritis

Secara teoritis, hasil dari penulisan ini diharapkan dapat menjadi refrensi atau
masukan bagi gereja GPdl Maranatha Puri Indah dan menambah kajian ilmu yang
diterapkan.
1.5.2 Praktis

Secara praktis, hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi
pihak kepemudaan GPdl Maranatha Puri Indah dalam merangkul kaum muda
didalam GPdl Maranatha Puri Indah. Dan bagi pihak lain penelitian ini juga
diharapkan dapat membantu pihak lain dalam penyajian informasi untuk mengadakan

penelitian serupa.



1.6  Sistematika Penulisan

Agar para pembaca dapat memahami dengan mudah persoalan dan
pembahasaanya, maka penulisan dari tugas akhir ini dibuat dengan
sistematika yang terdiri dari beberapa bab yang didalam nya terdapat
penjabaran masalah, yakni :
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini akan membahas tentang perumusan dan penjelasan
masalah umum, sehingga nantinya akan memperoleh suatu gambaran umum
mengenai seluruh penelitian yang dilakukan oleh penulis. Di dalam bab ini
akan menyangkut beberapa masalah yang nantinya akan meliputi tentang :
Latar Belakang, Perumusan Masalah, Pembatasan Masalah, Tujuan, Manfaat,
dan dilanjutkan oleh sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan membahas tentang teori penunjang yang diharapkan
menjelaskan secara singkat mengenai landasan teori yang berkaitan dangan
permasalahan yang dihadapi.
BAB |1l METODE PENELITIAN

Pada bab ini akan membahas metode yang digunakan dalam

pembuatan media cetak.



BAB IV KONSEP DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan diuraikan mengenai gambaran umum tentang
pembuatan media cetak meliputi proses awal sampai selesai pembuatan media
cetak.
BAB V IMPLEMENTASI DESAIN

Pada bab ini akan membahas pembuatan secara detail mulai awal
sampa akhir meliputi produk jadi dan implementasi akhir.
BAB VI PENUTUP

Pada bab ini akan membahas tentang kesimpulan dan sarn-saran.



BAB |1

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Gereja

Untuk dari awal tentang perjalanan gereja, tersebut secara etimologi, Gereja
berasal dari bahasa Portugis: igreja, yang berasal dari bahasa Yunani: exxinoia
(ekklésia) yang berarti dipanggil keluar (ek= keluar; klesia dari kata kaleo=
memanggil); kumpulan orang yang dipanggil ke luar dari dunia. Kedua kata ini tidak
asing lagi dalam pengidetifikasian sebagai orang Kristen dan masih lazim digunakan
di Indonesia sampai saat ini.

Banyak orang yang memandang gereja sebagai gedung. Namun bukan itu arti
gereja didalam Alkitab. Kata gereja berasal dari kata bahasa Yunani ““Ekklesia” yang
didefinisikan sebagai “perkumpulan” atau “orang-orang yang dipanggil keluar.” Akar
kata dari “’gereja” bukan berhubungan dengan gedung, namun dengan orang. Ironis
bahwa ketika saat anda bertanya kepada mereka pergi ke gereja apa, biasanya mereka
akan mengatakan Baptis, Metodis, atau denominasi lainnya. Banyak kali mereka
menunjuk pada denominasi atau pada bangunan. Baca Roma 16:5: “Salam juga
kepada jemaat di rumah mereka...” Paulus menunjuk pada gereja di rumah mereka,

bukan pada gedung gereja, namun kumpulan orang-orang yang percaya.



2.1.1 GPdIl Maranatha Puri Indah

Diawali dari persekutuan doa di rumah-rumah pada bulan Oktober 1997.
Persekutuan yang berkembang dan semakin kuatnya kerinduan anggota persekutuan
untuk memiliki sebuah tempat beribadah-gereja, sehingga oleh kehendak Tuhan
Gereja Pantekosta di Indonesia (GPdIl) Maranatha diresmikan berdiri pada tahun
1998.

Mulanya GPdl Maranatha Puri Indah menggunakan rumah tinggal kontrak di
sebuah perumahan di tengah kota Sidoarjo. Jemaat yang aktif kurang lebih sekitar
lima kepala keluarga. Seiring berjalannya waktu, gereja mengalami pertumbuhan
baik secara kualitas dan kuantitas jemaat. Pada tahun 1999 gereja pindah ke sebuah
rumah tinggal milik gereja yang berada selisih beberapa rumah dari rumah kontrak
awal. Rumah tersebut kemudian direnovasi diperluas perlahan dari waktu ke waktu.
Hingga saat ini kurang lebih terdapat 38 kepala keluarga yang aktif bergereja. Visi
dan Misi Gereja Pantekosta di Indonesia (GPdI) Maranatha yaitu: “Menjadi jemaat
sehat, dinamis dan misioner”.

2.2 Pemuda

Lazimnya masa remaja dianggap mulai pada saat anak secara seksual menjadi
matang dan berakhir saat ia mencapai usia matang secara hukum, namun penelitian
tentang perubahan perilaku, sikap menunjukkan bahwa setiap perubahan terjadi lebih
cepat pada awal masa remaja dari pada tahap akhir masa remaja, tetapi juga

menujukkan bahwa perilaku, sikap dan nilai nilai pada awal masa remaja demikian
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secara umum masa remaja dibagi menjadi dua bagian, yaitu awal masa dan akhir
masa remaja.

Awal masa remaja berlangsung kira-kira tiga belas tahun sampai enam belas
tahun, dan akhir masa remaja bermula dari usia 16 atau 17 tahun sampai kedelapan
belas, yaitu usia matang secara hukum. Dengan demikian akhir masa remaja
merupakan periode yang sangat singkat. Remaja akhir ini biasanya disebut dengan
sebutan “pemuda” atau “pemudi” , atau malahan disebut “kawula muda”.

2.2.1 Minat rekreasi remaja
a. Permainan dan olah raga
Permainan dan olah raga yang terorganisasi tidak menarik lagi dalam
perjalanan masa remaja dan remaja mulai menyukai olah raga tontonan.
Permainan-permainan yang menuntu keterampilan intelektual seperti
permainan kartu, bertambah populer.
b. Bersantai
Remaja gemar bersantai-santai dan mengobrol dengan teman-teman.
Mereka makan sambil membicarakan orang lain dan bergurau. Remaja yang
lebih besar merokok, minum-minum keras atau minum obat -obat terlarang.
c. Berpergian
Remaja senang berpergian selama libur dan ingin pergi jauh jauh dari
rumah. Bagi banyak remaja hal ini dimungkikan karena orang tua yang kaya

dan adanya rumah rumah penginapan untuk kawula muda.
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Dansa

Meskipun banyak anak laki-laki tidak menyenangi dansa. Tetapi
mereka seperti halnya anak perempuan, berusaha menjadi pedansa yang baik
karena dansa merupakan bagian yang penting dari berkencan.
Membaca

Karena remaja telah membatasi waktunya untuk membaca sebagai
rekerasi, mereka cenderung lebih menyukai majalah dari pada buku buku,
lama kelamaan buku-buku komik tidak lagi menarik dan surat kabar semakin
menjadi populer.
Menonton

Menonton film merupakan kegiatan yang klik digemari dan
selanjutnya menjadi kegiatan berkencan yang populer. Anak perempuan lebih
menyukai film romantic sedangkan ank laki laki lebih menyukai film
petualangan.
Radio dan kaset

Remaja gemar mendengarkan radio sambil belajar atau mengikuti
bentuk-bentuk hiburan untuk seorang diri. Yang paling digemari adalah
program program music populer. Mereka juga mendengarkan tape recoerder

atau kaset.
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H. Televisi
Menonton televisi lama kelamaan tidak menarik. Sebagian karena
remaja semakin Kritis pada acara acara televise dan sebagian lagi karena
mereka tidak dapat belajar atau membaca sambil menonton televisi
I.  Melamun
Dalam lamunan remaja yang khas, remaja membayangkan dirinya
sebagai pahlawan vyang dielu-elukan oleh kelompok sebaya karena
presetasinya kurang tinggi. Melamun merupakan bentuk rekreasi yang
populer di antara remaja apabila mereka merasa bosan atau kesepian
2.2.2 Kepemudaan Gereja

Diawali dari bertambahnya usia anak-anak sekolah minggu membuat GPdI
Maranatha Puri Indah membuat persekutuan pemuda, yang merujuk pada periode
masa transisi antara masa remaja dan dewasa. Pada tahun 2004 kepemudaan ini
terbentuk. Dibentuknya kepemudaan karena adanya kerinduan hati untuk mendidik
pemuda agar lebih dekat dengan Kristus, serta kelak dapat memimpin gereja dengan
kelengkapan hati yang sungguh-sungguh mencintai pribadi Kristus.

Hubungan pemuda berkaitan erat dengan gereja. Kaum muda menjadi bagian
dari gereja dan menjadi tulang punggung dari gereja, karena lewat kaum muda itulah
gereja nantinya terus berkarya dalam Kristus. Kaum muda adalah komunitas yang
bersemangat, berenergi dan penuh dengan aspirasi merupakan panggilan bagi kaum

muda untuk melaksanakan tugas gereja.
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Pemuda merupakan kelompok yang penting karena mereka adalah bagian
integral dari tubuh Kristus. Jika mereka tidak mendapatkan peran yang aktif dalam
tubuh Kristus, maka seluruh tubuh akan merasakan penderitaannya. Pemuda tidak
hanya merupakan masa depan gereja, tetapi mereka juga adalah bagian integral dari
gereja. Saat ini pelayanan pemuda tidaklah mudah dan sangat kompleks. Pelayanan
yang efektif sangat diperlukan, kerinduan hati serta pengertian akan Kristus yang
akan mempengaruhi kehidupan pemuda saat ini. Zaman yang terus bergerak
membuat pelayanan pemuda juga terus bergerak secara dinamis sehingga menuntut
adanya kerinduan sungguh-sungguh serta membayar harga. Hal ini harus disadari
oleh para pimpinan gereja agar dapat mendukung dengan penuh pengertian akan
pelayanan pemuda, sehingga gereja dapat memenangkan hati pemuda dan memiliki
persiapan pemuda yang akan memimpin gereja kelak dengan perlengkapan rohani
yang benar dalam menghadapi tantangan perubahan dan pergerakan zaman dengan
ketaatan dan iman kepada Tuhan.

2.3 Media

Secara etimologi, kata “media” merupakan bentuk jamak dari “medium”, yang
berasal dan bahasa latin “ medius “ yang artinya tengah. Sedangkan dalam bahasa
Indonesia, kata “medium” dapat diartikan sebagai “antara” atau “sedang” sehingga
pengertian media dapat mengarah sesuatu yang mengantar atau meneruskan

informasi (pesan) antara sumber (pemberi pesan) dan penerima pesan. Media dapat
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diartikan sebagai suatu bentuk dan saluran yang dapat digunakan dalam suatu proses
penyajian suatu informasi

Secara harafiah pengertian media cetak bisa diartikan sebagai sebuah media
yang penyampaian informasinya memiliki manfaat dan terkait dengan kepentingan
masyarakat secara luas, yang disampaikan secara tertulis. Namun dalam perspektif
perencanaan promosi, tujuan digunakannya suatu media adalah to provide an
environment for the firm’s marketing communications message ( menyediakan suatu
“lingkungan” bagi pesan komunikasi pemasaran organisasi) (George &Michael 2001:
69)
2.3.1 Media Cetak

Media cetak merupakan bagian dari saluran informasi di samping media
eletronik dan media digital. Di tengah dinamika masyarakat yang demikian pesat
berkembang, media cetak terkadang sudah dianggap tertinggal di banding dengan dua
pesaingnya yakni media elektronik dan media digital. Meski demikian media cetak
bukan berarti tidak mampu meraih konsumen. Lebih jauh lagi media cetak dapat
diseleksi oleh pembacanya secara mudah dibandingkan dengan berita melalui radio
dan televisi. Dari pengertian ini, Kita bisa menyimpulkan bahwa media cetak adalah
sebuah media yang di dalamnya berisi informasi yang didalamnya terkait dengan
kepentingan masyarakat secara umum dan bukan terbatas pada kelompok tertentu

saja.
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2.3.2 Tabloid

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia tabloid merupakan surat kabar ukuran
kecil (setengah dari ukuran surat kabar biasa) yang banyak membuat berita secara
singkat, padat dan bergambar, mudah dibaca umum, selain itu tabloid merupakan
tulisan dalam bentuk ringkas dan padat (tentang kritik, paparan dan sebagainya)
(KBBI,1995: 987).

Vivian (2008:73) mengatakan bahwa kata tabloid mengandung konotasi
rendahan untuk koran yang menampilkan judul-judul yang mentereng dan menarik,
tetapi orang-orang koran menggunakan kata itu dalam pengertian netral untuk
menyebut koran separuh ukuran yang nyaman untuk dipegang.

Tabloid disini dikategorikan sebagai majalah, karena tipe suatu majalah
ditentukan oleh khalayak yang dituju. Tabloid saat ini menjadi bagian penting dalam
kehidupan masyarakat. Banyak orang mencari informasi dengan membaca tabloid
atau bahkan sekedar mencari hiburan semata, hampir setiap bulannya banyak orang
yang membaca lebih dari satu tabloid. Tabloid merupakan media terspesialisasi
dibanding pada media lainnya hampir setiap tabloid memenuhi segala tipe dan
keinginan audience. Berdasarkan segmentasi tertentu, seperti minat, dan ketertarikan
tertentu. Tabloid dapat menyampaikan sebuah informasi lebih banyak, dapat
disimpan dan dibaca kembali oleh audiencenya.

Tabloid memiliki karakter yang kuat, kedalaman isi dari tabloid jauh berbeda

dengan surat kabar dan lebih terperinci, lebih mendetail karena tidak hanya
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menyajikan berita-berita saja seperti surat kabar, namun juga menyajikan cerita atas

berbagai kejadian dengan tekanan pada unsur menghibur dan mendidik.

Ada beberapa hal-hal yang harus diperhatikan dalam membuat sebuah

majalah (Yunus, 2008:7) yaitu :

1.

Menentukan jumlah halaman majalah yang akan di buat, mengatur jumlah
halaman dengan cara dibagi menjadi kelipatan 4 misalnya : 12 halaman,
16 halaman, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, 52, 56 dan seterusnya. Hal
penting yang harus di ingat adalah berapapun jumlah halaman yang di
inginkan, jumlah halaman harus genap jika dibagi menjadi 4, hal ini
dikarenakan untuk menghindari kelebihan atau kekurangan beberapa
halaman kosong.

Ukuran font standar untuk isi majalah adalah 9 - 10 point, jenis font arial,
times new roman, georgia, garamound, cgtimes dll bisa menyesuaikan.
Ukuran font standar untuk judul berfariasi dimulai minimal 16 point ke
atas

Menghindari copy paste gambar secara langsung, menggunakan fungsi
file impor atau file place. yang tersedia pada coreldraw, photoshop,
adobeindesign, freehand dan pagemaker (perangkat lunak yang
digunakan)

Pengaturan margin akan lebih dinamis dan teratur bila menggunakan

standar margin yang umumunya telah digunakan oleh media-media cetak
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ternama. Minimal margin left, right, top dan bottomnya dibuat 1,5 cm.
6. Menggunakan resolusi 300 dpi pada pengaturan gambar berwarna maupun
grayscale (hitam putih), hal ini dilakukan untuk menghindari terjadinya
gambar pecah saat akan dicetak.
7. Menggunakan komposisi warna CMYK (cyan, magenta, yellow, black)
dan sangat dihindari menggunakan proses RGB color (red, green, blue)
karena pada saat mencetak khusus warna mesin offset selalu
menggunakan proses CMYK.
8. Format penyimpanan file gambar yang dipakai adalah PSD, TIFF, EPS,
WMF.
9. Menghindari penggunakan font-font ukuran kecil dibawah 5 point karena
akan mempengaruhi proses ketajaman pencetakan.
10. Dianjurkan isi halaman memuat minimal 1 gambar per halamannya
2.4 Multimedia

Multimedia memiliki banyak arti tergantung sudut pandang seseorang. Secara
umum multi media berhubungan dengan penggunaan lebih dari satu macam media
untuk menyajikan informasi menggunakan audio dan video. Secara etimologi,
multimedia berasal dari bahasa latin, yaitu “nouns” yang berarti banyak atau
bermacam-macam. Sedangkan kata media berasal dari bahasa latin, yaitu “medium”
yang berarti perantara atau sesuatu Yyang dipakai untuk menghantarkan,

menyampaikan, atau membawa sesuatu.
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Multimedia dibagi menjadi dua kategori, yaitu multimedia interaktif dan
multimedia linier. Multimedia linier adalah multimedia yang tidak dilengkapi dengan
alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna. Multimedia interaktif adalah
suatu tampilan multimedia yang dirancang leh desainer agar tampilanya memenuhi
fungsi menginformasikan pesan dan memiliki interaktifitas kepada penggunanya.
2.4.1 Website

Website adalah sebutan bagi sekelompok halaman (web page), dan umumnya
merupakan bagian dari suatu hama domain (domain name) atau sub domain dalam
world wide web (WWW) di internet (madcoms,2011: 1).

Menurut Dewanto (2006 : 4) Word Wide Web adalah merupakan server pada
internet yang didukung oleh bahasa script pemograman yang disebut HTML ( Hyper
Text Mark-up Language )yang dapat mendukung dokumen grafik, audio, video.

Penggunaan hypertext pada web juga telah dikembangkan dengan menggunakan
pendekatan hypermedia, sehingga tidak hanya teks yang dapat dikaitkan, melainkan
juga gambar (visual), suara (audio), bahkan video.

Sebuah situs web ditempatkan pada sebuah server web yang dapat diakses melalui
jaringan seperti internet melalui alamat yang dikenali sebagai URL (Uniform
Resource Locator). Situs web dinamis merupakan sebuah situs web yang secara
spesifik didisain agar isi yang terdapat di dalam situs web, dapat diperbarui secara

sewaktu-waktu dengan mudah.
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Secara umum,sebuah website merupakan suatu system informasi, dimana terdapat
5 komponen didalamnya, antara lain :

1.Hardware

2.Software

3.Sumberdaya manusia.

Sumberdaya manusia dan data informasi saling berkaitan erat, karena pengelola

website adalah sumber daya manusia

4.Data/informasi

5.Networking dan infrastruktur

Kelima aspek ini menyangkut dukungan keamanan, kecepatan akses serta

keragaman fasilitas yang ditampilkan. Dalam pengelolaan website diperlukan pillar
berupa legalitas/peraturan pelaksanaan yang komprehensif sebagai dasar pelaksanaan
setiap unit/intitusi.
2.4.2 Unsur Website
Unsur-unsur website terbagi sebagai berikut:
a. Nama Domain
Merupakan nama unik yang diberikan untuk mengidentifikasi nama server komputer
seperti web server atau email server di jaringan komputer ataupun internet.
b. Web Hosting
Merupakan jasa layanan internet yang menyediakan sumber daya serverserver untuk

disewakan.
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c. Bahasa Program (Script Program) Bahasa yang digunakan untuk menerjemahkan
setiap perintah dalam website yang pada saat diakses.

d. Desain Website

Desain website sangat menentukan kualitas dan keindahan sebuah website. Desain
sangat berpengaruh kepada penilaian pengunjung akan bagus tidaknya sebuah
website.

e. Publikasi Website

Merupakan tindakan untuk mengenalkan situs atau website kepada masyarakat luas.
2.5 LayOut

Menurut Georg Scheder” Layout adalah mengatur penempatan berbagai unsur
komposisi, seperti huruf teks, garis-garis, bidang-bidang, gambar-gambar, dan
sebagainya.”

Layout biasa dimulai dengan gagasan pertama dan diakhiri oleh selesainya
pekerjaan. Layout harus menampilkan yang sesuai dengan cetakan, gaya huruf dan
ukurannya, bentuk komposisi,warna ukuran dan macam kertasnya harus dengan jelas
ditampakan pada sebuah layout. Layout yang baik seharusnya menampilkan
komposisi yang baik, serta pilihan bentuk, jenis huruf, warna dan memiliki kesatuan
yang harmonis.

Menurut Tom Lincy dalam buku (Kusrianto, 2007: 277), prinsip layout yang
baik adalah yang selalu memuat 5 prinsip utama dalam desain, yaitu proporsi,

keseimbangan, kontras, irama dan kesatuan. Dalam penciptaan media informasi
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berbasis cetak ini desain layout menjadi landasan untuk dijadikan acuan dasar dalam
memberikan panduan dalam membuat desain layout. Untuk mengatur layout, di
perlukan pengetahuan akan jenis-jenis layout.
2.5.1 LayOut Majalah
Berikut adalah jenis-jenis layout pada media cetak, baik brosur, majalah, iklan
maupun pada buku.
1. Mondrian Layout
Mengacu pada konsep seorang pelukis Belanda bernama Piet Mondrian,
yaitu penyajian iklan yang mengacu pada  bentuk-bentuk
square/landscape/portait, dimana masing-masing bidangnya sejajar dengan
bidang penyajian dan memuat gambar/copywriting yang saling berpadu
sehingga membentuk suatu komposisi yang konseptual.
2. Multi Panel Layout
Bentuk iklan dimana dalam satu bidang penyajian dibagi menjadi beberapa
tema visual dalam bentuk yang sama (square/double square semuanya).
3. Picture Window Layout
Tata letak iklan dimana produk yang diiklankan ditampilkan secara close
up. Bisa dalam bentuk produknya itu sendiri atau juga bisa menggunakan model

(public figure).



22

4. Copy Heavy Layout

Tata letaknya mengutamakan pada bentuk copy writing (naskah iklan) atau
dengan kata lain komposisi layout nya didominasi oleh penyajian teks (copy).
5. Frame Layout

Suatu tampilan iklan dimana border/bingkai/frame nya membentuk suatu
naratif (mempunyai cerita).
6. Shilhoutte Layout

Sajian iklan yang berupa gambar ilustrasi atau teknik fotografi dimana hanya
ditonjolkan bayangannya saja. Penyajian bisa berupa Text-Rap atau warna spot
color yang berbentuk gambar ilustrasi atau pantulan sinar seadanya dengan
teknik fotografi.
7. Type Specimen Layout

Tata letak iklan yang hanya menekankan pada penampilan jenis huruf
dengan point size yang besar. Pada umumnya hanya berupa Head Line saja.
8. Sircus Layout

Penyajian iklan yang tata letaknya tidak mengacu pada ketentuan baku.
Komposisi gambar visualnya, bahkan kadang-kadang teks dan susunannya tidak
beraturan.
9. Jumble Layout

Penyajian iklan yang merupakan kebalikan dari sircus layout, yaitu

komposisi beberapa gambar dan teksnya disusun secara teratur.
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10. Grid Layout

Suatu tata letak iklan yang mengacu pada konsep grid, yaitu desain iklan
tersebut seolah-olah bagian perbagian (gambar atau teks) berada di dalam skala
grid.
11. Bleed Layout

Sajian iklan dimana sekeliling bidang menggunakan frame (seolah-olah
belum dipotong pinggirnya). Catatan: Bleed artinya belum dipotong menurut
pas cruis (utuh) kalau Trim sudah dipotong.
12. Vertical Panel Layout

Tata letaknya menghadirkan garis pemisah secara vertical dan membagi lay
out iklan tersebut.
13. Alphabet Inspired Layout

Tata letak iklan yang menekankan pada susunan huruf atau angka yang
berurutan atau membentuk suatu kata dan diimprovisasikan sehingga
menimbulkan kesan narasi (cerita).
14. Angular Layout

Penyajian iklan dengan susunan elemen visualnya membentuk sudut
kemiringan, biasanya membentuk sudut antara 40-70 derajat.
15. Informal Balance Layout

Tata letak iklan yang tampilan elemen visualnya merupakan suatu

perbandingan yang tidak seimbang.
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16. Brace Layout
Unsur-unsur dalam tata letak iklan membentuk letter L (L-Shape). Posisi
bentuk L nya bisa tebalik, dan dimuka bentuk L tersebut dibiarkan kosong.
17. Two Mortises Layout
Penyajian bentuk iklan yang penggarapannya menghadirkan dua insert yang
masing-masing memvisualkan secara diskriptif mengenai hasil penggunaan
/detail dari produk yang ditawarkan.
18. Quadran Layout
Bentuk tampilan iklan yang gambarnya dibagi menjadi empat bagian
dengan volume /isi yang berbeda. Misalnya kotak pertama 45%, kedua 5%,
ketiga 12%, dan keempat 38%. (mempunyai perbedaan yang menyolok apabila
dibagi empat sama besar).
19. Comic Script Layout
Penyajian iklan yang dirancang secara kreatif sehingga merupakan bentuk
media komik, lengkap dengan captions nya.
20. Rebus Layout
Susunan layout iklan yang menampilkan perpaduan gambar dan teks
sehingga membentuk suatu cerita.
2.5.2 Layout Website
Untuk bentuk, layout web bisa memakai berbagai jenis. Layout di bawah

berpatokan pada penempatan indeks atau navigasi, sementara bagian lain bisa
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dipindah-pindah sesuai dengan kebutuhan pengguna. Bentuk layout bisa
dikelompokan kedalam model berikut ini.
1. Model Layout Top Index
Biasanya layout ini cocok diterapkan pada situs-situs portal dengan banyak
menu atau fasilitas yang ditawarkan, atau digunakan untuk menampilkan lirik

yang banyak ke situs lain seperti pada search engine.

HEADING

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

BODY / CONTENT (ISI)

LAIN-LAIN

Gambar 2.1 Model Lavout Top Index
Sumber : Asep Herman (2009)
2. Model Layout Bottom Index
Biasanya digunakan apabila isi dari halaman banyak berhubungan dengan

topik tunggal.

HEADING

LAIN-LAIN

BODY / CONTENT (IS)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

Gambar 2.2 Model Layout Bottom Index
Sumber : Asep Herman (2009)


http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
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3. Model Layout Left Index
Pengunjung terbiasa dengan tampilan menu dibagian kiri karena mereka akrab

dengan tampilan menu sistem operasi.

HEADING

BODY / CONTENT (ISI)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

LAIN-LAIN

Gambar 2.3 Model Layout Left Index
Sumber : Asep Herman (2009)
4. Model Layout Rightindex
Kebalikan model layout left index, tetapi bagian kanannya jarang
dipergunakan untuk menu utama. Bagian itu lebih sering dipergunakan untuk

menampilkan filtur atau konten dari menu utama.

HEADING

BODY / CONTENT (ISI)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

LAIN-LAIN

Gambar 2.4 Model Layout Right Index
Sumber : Asep Herman (2009)


http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
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5. Model Layout Split Index
Model layout ini ada dua jenis, yaitu model layout split left-right dan model

layout split top-botttom.

BODY / CONTENT (ISI)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)
(ISYDIAYN) ISI ¥VY14vd

LAIN-LAIN

Gambar 2.5 Model Layout Split Left-Right
Sumber : Asep Herman (2009)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

BODY / CONTENT (ISI)

LAIN-LAIN

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

Gambar 2.6 Model Layout Split Top-Botttom.
Sumber : Asep Herman (2009)


http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
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6. Model Layout Alternating Index
Biasanya digunakan untuk halaman yang banyak menampilkan grafik , foto,
dan produk yang disertai dengan teks keterangan, harga, jumlah, dan lain lain.

Navigasinya terletak pada bagian-bagian lain situs.

HEADING

DAFTAR ISI (NAVIGASI)
BODY / CONTENT (ISI)

BODY / CONTENT (ISI)

DAFTAR ISI (NAVIGASI)

LAIN-LAIN

Gambar 2.7 Model layout alternating index
Sumber : Asep Herman (2009)

2.6 Portal Berita Online
2.6.1 Definisi Berita

Menurut wikipedia, Berita adalah informasi baru atau informasi mengenai
sesuatu yang sedang terjadi, disajikan lewat bentuk cetak, siaran, Internet, atau dari
mulut ke mulut kepada orang ketiga atau orang banyak. Laporan berita merupakan
tugas profesi wartawan, saat berita dilaporkan oleh wartawan laporan tersebut
menjadi fakta/ide terkini yang dipilih secara sengaja oleh redaksi pemberitaan/media
untuk disiarkan dengan anggapan bahwa berita yang terpilih dapat menarik khalayak

banyak karena mengandung unsur-unsur berita.


http://www.gravisware.com/
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Berita bagi seseorang adalah keterangan mengenai suatu peristiwa atau isi
pernyataan seseorang yang menurutnya perlu diketahui untuk mewujudkan filsafat
hidupnya. Jadi dapat di simpulkan bahwa berita merupakan sebuah pemberitahuan
yang mengungkap tentang sebuah kejadian atau hal yang terjadi pada waktu tertentu.

Menurut Jakob Oetama, dalam bukunya perpektif pers Indonesia : Berita itu
bukan fakta, tapi laporan tentang fakta itu sendiri. Suatu peristiwa menjadi berita
hanya apabila ditemukan dan dilaporkan oleh wartawan atau membuatnya masuk
dalam kesadaran public dan dengan demikian menjadi pengetahuan publik.

2.6.2 Jenis-jenis Berita
1. Straight News

Berita langsung, apa adanya, ditulis secara singkat dan lugas. Sebagian besar
halaman depan surat kabar berisi berita jenis ini. Jenis berita Straight News dipilih
lagi menjadi dua macam :

a. Hard News, yakni berita yang memiliki nilai lebih dari segi aktualitas dan
kepentingan

b. Soft News, nilai beritanya di bawah Hard News dan lebih merupakan berita
pendukung.

2. Depth News

Berita mendalam, dikembangkan dengan pendalaman hal-hal yang ada di bawah

suatu permukaan.
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3. Investigation News

Berita yang dikembangkan berdasarkan penelitian atau penyelidikan dari berbagai
sumber.

4. Interpretative News

Berita yang dikembankan dengan pendapat atau penelitian penulisnya/reporter.

5. Opinion News

Berita mengenai pendapat seseorang, biasanya pendapat para cendekiawan, sarjana,
ahli, atau pejabat, mengenai suatu hal, peristiwa dan sebagainya.

2.6.3 Bagian Berita

1. Headline

Headline atau biasa disebut judul. Sering juga dilengkapi dengan anak judul. la
berguna untuk: menolong pembaca agar segera mengetahui peristiwa yang akan
diberitakan; menonjolkan satu berita dengan dukungan teknik grafika.

2. Deadline

Ada yang terdiri atas nama media massa, tempat kejadian dan tanggal kejadian. Ada
pula yang terdiri atas nama media massa, tempat kejadian dan tanggal kejadian.
Tujuannya adalah untuk menunjukkan tempat kejadian dan inisial media.

3. Lead

Lazim disebut teras berita. Biasanya ditulis pada paragraph pertama sebuah berita. la

merupakan unsur yang paling penting dari sebuah berita, yang menentukan apakah isi
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berita akan dibaca atau tidak. la merupakan sari pati sebuah berita, yang melukiskan
seluruh berita secara singkat.

4. Body

Body atau tubuh berita.Isinya menceritakan peristiwa yang dilaporkan dengan bahasa
yang singkat, padat, dan jelas.Dengan demikian body merupakan perkembangan
berita.

2.6.4 Unsur-unsur Berita

Dalam Berita Harus terdapat unsur-unsur 5W 1H yaitu :

(a) What - apa yang terjadi di dalam suatu peristiwa?

(b) Who - siapa yang terlibat di dalamnya?

(c) Where - di mana terjadinya peristiwa itu?

(d) When - kapan terjadinya?

(e) Why - mengapa peristiwa itu terjadi?

(f) How - bagaimana terjadinya?

(g) What next - terus bagaimana?

2.6.5 Media Online

Media dapat diartikan dengan saluran atau alat, sedangkan online istilah bahasa
dalam internet yang artinya sebuah informasi yang dapat diakses dimana saja selama
ada jaringan internet. Sudiana (2000) dalam Nurliati (2001) yang dikutip oleh Vini
Winarti Halim dalam skripsinya (2006:26), mendefinisikan media online sebagai

media pemberitaan yang terbit secara online di internet.
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Menurut buku Jurnalistik Terapan yang ditulis oleh Syarifudin Yunus (2010: 27)
mengatakan, Media online yaitu media internet, seperti website, blog, dan lainnya
yang terbit/tayang di dunia maya, dapat dibaca dan dilihat di internet. Media online
merupakan pemain baru dalam kancah pers Indonesia, menurut beberapa sumber
media online di Indonesia telah tumbuh sejak tahun 1994.

2.7 Artikel

Artikel merupakan sebuah karangan factual (nonfiksi) tentang suatu masalah
secara lengkap dan jelas yang panjangnya tak tentu, artikel dimuat disuratkabar,
majalah, dan sejenisnya. Tujuan artikel dibuat untuk menyampaikan gagasan dan
fakta guna meyakinkan, mendidik, menawarkan pemecahan suatu masalah atau
menghibur pembacanya.

Dari penulisanya artikel dibagi dua macam. Ada yang sesuai dengan keinginan
sipenulis tersebut, biasanya setelah judul langsung menuliskan isi sampai selesali.
Namun ada juga cara yang kedua dengan menggunakan kerangka karangan.
Penulisan artikel ini menjadi lebih sistematis karena poin-poin yang akan ditulis
kedalam sebuah artikel telah dikumpulkan dan dipilih sehingga urutan penulisanya
menjadi rapi dan tersusun sistematis.

2.8 Desain
Desain adalah sebuah proses atau rancangan kegiatan kreatif dalam upaya

membuat dan menciptakan obyek baru. Sebuah desain merupakan bentuk perumusan
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dari berbagai unusr termasuk berbagai macam pertimbangan didalamnya. Bagaikan
sebuah lingkaran yang saling berhubungan.

Jefkind (1997:245) mengelompokan prinsip-prinsip desain menjadi kesatuan,
keberagaman, keseimbangan, ritme, Kkeserasian, proporsi, skala, dan penekanan.
Prinsip dasar desain merupakan pengorganisasian unsur-unsur dasar desain dengan
memperhatikan prinsip-prinsip dalam menciptakan dan mengaplikasikan.

2.8.1 Unsur desain

Dalam sebuah desain terdapat beberapa unsur atau elemen yang diperlukan,
diantaranya:
- Titik
Titik merupakan salah satu unsur visual yang dimensi memanjang dan melebarnya
dianggap tidak berarti.Titik merupakan bagian kecil dari garis, karena pada dasrnya
suatu garis dibentuk oleh adanya hubungan titik-titik yang sangat dekat.
- Garis
Garis dikenal sebagai goresan atau coretan, dan batas limitsuatu bidang atau
warna.Ciri khas dari garis adalah terdapatnya arah serta dimensi memanjang.Garis
memiliki fungsi tertentu yang pada dasrnya digunakan untuk mengarahkan gerakan
mata.Garis terdiri dari empat macam, yakni garis vertical, horizontal, diagonal, dan

garis yang berbentuk gelombang.
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- Bidang
Bidang merupakan unsur visual yang berdimensi panjang dan lebar.Bidang bisa
dihadirkan dengan menyusun titik maupun garis dalam kepadatan tertentu, serta
dengan mempertemukan potongan hasil goresan serta garis.
- Ruang
Ruang lebih mengarah pada perwujudan tiga dimensi sehingga ruang dapat dibagi
dua, yaitu ruang nyata dan semu.
- Warna
Warna merupakan elemen desain yang sangat berpengaruh terhadap desain, karena
akan membuat suatu komposisi desain tampak lebih menarik.
- Tekstur
Tekstur adalah nilai raba dari suatu permukaan. Pengertian lain menyebutkan bahwa
tekstur merupakan gambaran dari suatu permukaan benda. Dalam penerapannya
tekstur dapat berpengaruh terhadap unsur visual lainnya, yaitu kejelasan titik, kualitas
garis, keluasan bidang dan ruang, serta intensitas warna.
2.8.2 Desain komunikasi Visual

Desain grafis lebih sering disebut “Desain Komunikasi Visual” (DKV),
karena memiliki peran mengomunikasikan pesan atau informasi kepada pembaca
dengan berbagai kekuatan visual, Seperti tipografi, illustrasi, warna, garis, layout dan

sebagainya dengan kekuatan visual.
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Istilah Desain Grafis (Graphic Design) masi sering digunakan. Dkv

dikategorikan sebagai commercial art karena merupakan paduan antara seni rupa

(visual art) dan keterampilan komunikasi untuk tujuan bisnis. Seorang desainer

dituntut mampu memunculkan gagasan besar, ide-ide segar yang tidak terduga.

2.8.3 Tipografi

Tipografi adalah seni huruf, meliputi pemilihan huruf, penentuan ukuran yang

tepat, dimana teks dapat diputus, spasi jarak dan bagaimana tes dapat dengan mudah

dibaca. (Suyanto Herman,2009:13)

Huruf juga mempunyai peran estetika dan pemilihan huruf memberi kontribusi

pada dampak dan mood pesan (Moriarty, 2009:516). Terdapat beberapa hal yang

harus dipetimbangkan seorang desainer dalam memilih desain huruf, seperti:

1=

2.

5.

6.

Bentuk huruf atau font

Cara menulis huruf besar, seperti apakah menggunakan huruf besar semua
atau tidak.

Variasi bentuk huruf yang dibuat dari manipulasi bentuknya.

Ujung blok huruf dan lebar kolomnya.

Ukuran tipe huruf (tinggi vertikal).

Legibility, atau seberapa mudah hurufnya dibaca.

Dalam buku pengantar Desain Komunikasi Visual (Adi Kusrianto, 191) Lazlo

Maholy berpendapat bahwa tipografi adalah alat komunikasi. Oleh karena itu

tipografi harus bisa berkomunikasi dalam bentuknya yang paling kuat, jelas, dan
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terbaca (legibility). Eksekusi terhadap desain tipografi dalam merancang grafis pada
aspek legibility akan mencapai hasil yang baik bila melalui proses investigasi
terhadap makna naskah, alasan kenapa naskah perlu dibaca, dan siapa yang
membacanya.
2.8.4 Jenis-jenis Huruf

Untuk sebuah desain, pemakaian tipografi haruslah tepat. Menurut buku
Tipografi dalam Desain Grafis (Danton Sihombing, 2001) dalam beberapa literatur
tipografi, rupa huruf dapat digolongkan dalam beberapa klasifikasi yang berguna
untuk mempermudah mengidentifikasi rupa huruf tersebut. Berdasarkan klasifikasi
yang umum dan sering dipakai, rupa huruf digolongkan menjadi :
1. Roman, pada awalnya adalah kumpulan huruf kapital seperti yang biasa ditemui
di pilar dan prasasti Romawi, namun kemudian definisinya berkembang menjadi
seluruh huruf yang mempunyai ciri tegak dan didominasi garis lurus kaku

(www.speedstars.multiply.com).

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZA
AE1OUabcdefghijklm
nopqrstuvwxyzaaéideil
&1234567890($£.,!?)

Gambar 2.8 Contoh Huruf Times New Roman

Sumber : www.speedstars.multiply.com


http://www.speedstars.multiply.com/
http://www.speedstars.multiply.com/
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2. Serif, dengan ciri memiliki serif di ujungnya. Sehingga membantu keterbacaan.
Font-font ini mencerminkan kualitas dan ketegasan. Surat kabar dan majalah sering

sekali menggunakan font ini sebagai main tipografinya (www.gravisware.com).

ABCDEFGHI]J
KLMNOPQR
STUVWXYZ

abcdefghijklm

Nnopqrstuvwxyz

Gambar 2.9 Contoh Huruf Serif

Sumber : www.gravisware.com

3. Egyptian, atau populer dengan sebutan slab serif. Cirinya adalah kaki/sirip/serif
yang berbentuk persegi seperti papan dengan ketebalan yang sama atau hamper sama.

Kesan yang ditimbulkan adalah kokoh, kuat, kekar dan stabil (www.gravisware.com).

ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVW
XYZAAEIOQUabc
defghijklmnopqrst
uvwxyzadéidogii &l
234567890($L.,!?)

Gambar 2.10 Contoh Huruf Egyptian

Sumber : www.gravisware.com


http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
http://www.gravisware.com/
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4. Sans Serif, dengan ciri tanpa sirip/serif, dan memiliki ketebalan huruf yang sama

atau hampir sama. Kesan yang ditimbulkan oleh huruf jenis ini adalah modern,

kontemporer dan efisien (www.gravisware.com).

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZA
AEiOabcdefghijklmn
opqgrstuvwxyzaaéio&
1234567890($£€.,!?)

Gambar 2.11 Contoh Sans Serif
Sumber : www.gravisware.com

5. Script, merupakan goresan tangan yang dikerjakan dengan pena, kuas atau pensil

tajam dan biasanya miring ke kanan. Kesan yang ditimbulkan dalah sifat pribadi dan

akrab (www.speedstars.multiply.com).

SalDB4 Bl Chd
(0(' /)7/ // ///
// LW
OW@%
(/)]7 /o ()4'
Waallyy

Gambar 2.12 Contoh Script

Sumber : www.speedstars.multiply.com



http://www.gravisware.com/
http://www.speedstars.multiply.com/
http://www.gravisware.com/
http://www.speedstars.multiply.com/
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2.8.5 Legibility dan Keterbacaan
Menurut buku Tipografi dalam Desain Grafis (Danton Sihombing, 2001)
legibility adalah tingkat kemudahan mata mengenali suatu tulisan tanpa harus
bersusah payah. Hal ini bisa ditentukan oleh:
1. Kerumitan desain huruf, seperti penggunaan serif, kontras stroke, dsb.
2.Penggunaan warna.
3.Frekuensi pengamat menemui huruf tersebut dalam kehidupan sehari-hari.
Keterbacaan adalah tingkat kenyamanan suatu susunan huruf saat dibaca, yang
dipengaruhi oleh:
1. Jenis huruf.
2.Ukuran.
3.Pengaturan, termasuk di dalamnya alur, spasi, kerning, perataan, dsb.

4.Kontras warna terhadap latar belakang.

EEL~o
Kejelasan
Kejelasan
Kejelasan

Kejelasan
Kejelasan

Gambar 2.13 Contoh Huruf Yang Legability dan Redable

Sumber : www.speedstars.multiply.com


http://www.speedstars.multiply.com/
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2.9 llustrasi

llustrasi adalah representasi visual (sebuah gambar atau diagram) yang
digunakan untuk membuat subjek (yang digambarkan) menjadi lebih menarik atau
mudah dimengerti. llustrasi secara luas tidak terbatas pada gambar dan foto. Ilustrasi
bisa berupa garis, bidang dan bahkan susunan huruf bisa disebut ilustrasi. Pengertian
ilustrasi secara umum adalah gambaran atau foto yang bertujuan menjelaskan teks
dan sekaligus menciptakan daya tarik. llustrasi sebaiknya dapat digunakan untuk
memperjelas dan mempermudah pembaca dalam memahami pesan, serta menambah
daya tarik desain.

Istilah ilustrasi berasal dari bahasa latin  “ilustrare™ yang artinya

menerangkan sesuatu. Gambar ilustrasi yaitu gambar yang dipakai untuk
menjelaskan/menerangkan sesuatu berupa teks, cerita, keadaan, adegan, dan peristiwa
melalui sebuah gambar. Ilustrasi adalah hasil visualisasi dari suatu tulisan dengan
teknik drawing, lukisan, fotografi, atau teknik seni rupa lainnya yang lebih
menekankan hubungan subjek dengan tulisan yang dimaksud daripada bentuk.
Konsep ilustrasi bisa ditinjau kembali ke masa silam melalui lukisan dinding
prasejarah dan konsep tulisan hierioglif. Masa keemasan ilustrasi Amerika Serikat
berlangsung pada tahun 1880, setelah perang dunia I. Hal ini terjadi seiring dengan
populernya surat kabar, majalah, dan buku berilustrasi yang memungkinkan adanya

eksperimen teknik oleh senimannya. llustrator pada masa itu banyak yang menjadi
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kaya dan terkenal. Tema yang banyak muncul adalah aspirasi bangsa Amerika saat
itu.

Seniman di Eropa pada masa keemasan dipengaruhi oleh kelompok Pre-
Raphaelite dan gerakan-gerakan yang berorientasi kepada desain seperti Arts and
Crafts Movement, Art Nouveau, dan Les Nabis. Contohnya Walter Crane, Edmund
Dulac, Aubrey Beardsley, Arthur Rackham dan Kay Nielsen. Ilustrasi pada masa itu
semakin berkembang dengan penggunaan banyak software pembantu seperti Adobe
Illustrator, Photoshop, CorelDraw, dan CAD. llustrasi tradisional yang dibuat dengan
tangan juga tetap memiliki nilai yang tinggi.

Sejarah tradisi ilustrasi di Indonesia dapat merujuk kepada lukisan gua yang
terdapat di Kabupaten Maros, provinsi Sulawesi Selatan dan di pulau Papua. Jejak
ilustrasi yang berumur hampir 5000 tahun itu menggambarkan tumpukan jari tangan
berwarna merah terakota. Selain lukisan gua, wayang beber dalam hiburan tradisional
Jawa dan Bali dilihat sebagai ilustrasi yang 14 merepresentasikan alur cerita kisah
Mahabarata, tradisi yang Kira-kira muncul bersamaan dengan berdirinya kerajaan
Sriwijaya yang menganut agama Hindu di Pulau Sumatera bagian Selatan.

2.9.1 Gaya llustrasi

Gaya sebuah ilustrasi tergantung kepada seorang ilustrator yang

menggunakannya. Gaya yang sering digunakan oleh seorang illustrator saat ini, baik

menggunakan teknik tradisional maupun modern, antara lain:
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. Realis

Gaya ilustrasi realis adalah gaya gambar yang merujuk pada kesamaan

objek yang digambar, nyata, dan benar-benar ada.

. Surealis

Gaya ilustrasi surealis adalah gaya gambar yang menitikberatkan kepada
khayalan, tidak nyata, misteri, dan terkadang menggunakan pendekatan
metafora, hiperbola, humanoid, dan sebagainya.

. Kartun (Cartoon)

Gaya ilustrasi kartun adalah gaya gambar yang memiki kesan lucu, penuh
warna, dan menarik untuk dilihat.

. Karikatur Gaya

ilustrasi karikatur adalah gaya gambar dimana proporsional tokoh (objek)
tidak dihiraukan, biasanya kepala tokoh lebih besar ketimbang tubuhnya,
termasuk tangan dan kaki. Karikatur lebih menonjolkan detail sebuah
wajah, namun tetap kayak ekspresi.

. Japan Style

Gaya ilustrasi Japan Style adalah gaya gambar yang merujuk kepada gaya
gambar manga (komik) Jepang, yang terkenal dengan mata besar si tokoh,

rambut yang kaya warna, hingga gesture tokoh yang tak biasa.
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6. American Style
Gaya ilustrasi American Style adalah gaya gambar yang merujuk kepada
gaya gambar Amerika yang kebanyakan mengenai heroisme, dengan ciri
tubuh si tokoh yang penuh otot, wajah segi empat, dan efek yang
terkadang berlebihan.

7. Pop Art
Gaya ilustrasi Pop Art adalah gaya gambar yang saling menindih objek
yang satu dengan objek yang lainnya, dan terkadang objek itu tidak saling
berhubungan, namun dapat memberi makna dan arti. Pop Art dapat berupa
foto-foto, maupun ilustrasi-ilustrasi, atau keduanya digabungkan bersama-
sama, tentu dengan efek yang membuat gaya ilustrasi ini mudah untuk
dikenali.

8. Fotografi
Gaya ilustrasi dalam bentuk fotografi adalah gaya gambar dengan
menggunakan penggabungan beberapa foto hingga menjadi sebuah desain
ilustrasi. Gaya ilustrasi ini tak kalah kuat dengan gaya ilustrasi dengan
menggunakan hand made. Gaya ilustrasi ini lebih banyak digunakan di

dunia desain grafis dewasa ini.
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2.10 Warna
Warna merupakan elemen penting dalam sebuah desain. Pemilihan warna dan
pengolahannya dapat memberikan suatu kesan kesan atau image, setiap warna
memiliki karakter yang unik, karena setiap warna memiliki sifat yang berbeda-beda.
Danger (1992:51) menyatakan bahwa warna adalah salah satu dari dua unsur
yang menghasilkan daya tarik visual, dan kenyataannya warna lebih berdaya tarik
pada emosi daripada akal.

Menurut Supriyono (2010:70) dalam bukunya yang berjudul Desain
Komunikasi Visual, Penggunaaan warna yang tepat pada suatu desain dapat
membantu menciptakan mood dan membuat desain lebih berbicara. Sebaliknya, jika
pemakaian warna kurang tepat maka dapat merusak citra, mengurangi nilai
keterbacaan dan bahkan menghilangkan gairah baca.

Warna memainkan peran yang sangat besar dalam pengambilan keputusan saat
membeli barang. Karena itu memilih warna yang tepat merupakan proses yang sangat
penting dalam mendesain. Memilih warna tidak hanya sekedar mengikuti selera
pribadi berdasarkan perasaannya saja, tetapi telah memilihnya dengan penuh
kesadaran akan kegunaannya. Menurut buku Warna, Teori dan Kreativitas
Penggunaannya, Marian L. David dalam bukunya Visual Design in Dress (1987:
119), menggolongkan warna menjadi dua, yaitu warna eksternal dan internal. Warna
eksternal adalah warna yang bersifat fisika dan faali, sedang warna internal adalah

warna sebagai persepsi manusia, cara manusia melihat warna kemudian mengolahnya
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di otak dan cara mengekspresikannya. Warna dapat mempengaruhi emosi manusia

dan warna dapat pula menggambarkan suasana hati seseorang.

Sifat warna digolongkan menjadi dua golongan ekstrem yaitu warna panas dan

warna dingin (Dharmaprawira, 2002: 33).

- Warna panas adalah keluarga merah/jingga yang memiliki sifat dan pengaruh
hangat, segar, menyenangkan, merangsang, dan bergairah.

- Warna dingin adalah kelompok biru/hijau yang memiliki sifat dan pengaruh
sunyi, tenang, makin tua, dan makin gelap serta arahnya makin menambah
tenggelam dan depresi.

Berikut akan dijabarkan beberapa karakteristik/sifat dari warna panas dan warna

dingin, sebagai berikut ( Dharmaprawira, 2002 ):

Tabel 2.1 Karakteristik dan Sifat Warna

Warna Panas Warna Dingin
Warna Merah Warna Biru
- Pribadi yang integratif - Mudah tertekan
- Mudah menyesuaikan diri - Damai
- Cinta - Setia
- Nafsu - Konservatif
- Kekuatan - Pasif terhormat
- Berani - Depresi
- Primitive - Lembut




- Menarik

- Pengorbanan
- Vitalitas

- Agresif

- Kebahagiaan
- Sosialisme

- Persahabatan

- Gairah

- Menahan diri
- Ikhlas

- Sejuk

- Pasif

- Spiritual

- Monotheis

- Kesucian

- Kedamaian

Warna Kuning
- Intelektual

Cerah

- Bijaksana

- Terang

- Bahagia

- Hangat

- Pengecut

- Penghianatan

- Kekayaan

- Emas

- Keberuntungan

- ldealisme

Warna Hijau
- Selera makan yang tinggi
- Tenang
- Kedudukan sosial tinggi
- Tumbuh/pertumbuhan
- Kurang pengalaman
- Segar
- lIstirahat
-  Kaya
- Cemburu
- Perenungan
- Melambangkan kepecayaan

- Simbol agama Islam
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- Kemakmuran - Harmoni

Warna Jingga Warna Ungu

- Ramah - Artistik

-  Ramai - Misteri

- Hangat - Kuat

- Semangat muda - Kreativitas

- Ekstremis - Formal

- Menarik - Melankolis

- Kebahagiaan - Pendiam

- Penghormatan - Mulia/agung

- Kegembiraan - Sejuk

- Optimism - Murung dan menyerah
- Keseimbangan - Lambang duka cita, lambang
- Kainginan agama, dan suci

- Semangat - Spiritual

- Ceria - Kebanggaan

Sumber : Warna Teori dan Kreativitas penggunanya
Berikut ini adalah warna-warna yang mempunyai asosiasi dengan pribadi
seseorang dari Marian L.David (1987: 135) dalam buku Warna Teori dan Kreativitas

Penggunaannya, sebagai berikut:



Merah

Merah Jingga
Jingga
Kuning Jingga:

Kuning

Kuning Hijau

Hijau Muda

Hijau Biru

Biru

Biru Ungu

Ungu

Merah Ungu

Coklat

Hitam

Abu-abu

48

: Cinta, nafsu, kekuatan, berani, primitif, menarik, bahaya, dosa,

pengorbanan, bahagia.

: Semangat, tenaga, kekuatan, pesat, hebat, gairah.

: Hangat, semangat muda, ekstremis, menarik.

Kebahagiaan, penghormatan, kegembiraan, optimisme, terbuka.

: Cerah, bijaksana, terang, bahagia, hangat, pengecut,

pengkhianatan.

: Persahabatan, muda, kehangatan, baru, gelisah, berseri.
: Kurang pengalaman, tumbuh, cemburu, iri hati, kaya, segar.
- Istirahat, tenang, santai, diam, lembut, setia, kepercayaan.

: Damai, setia, konservatif, pasif terhormat, depresi, lembut,

menahan diri, ikhlas.

: Spiritual, kelelahan, hebat, kesuraman, kematangan, sederhana,

rendah hati, keterasingan, tersisih, tenang, semtosa.

: Misteri, kuat, supremasi, formal, melankolis, pendiam, agung

(mulia).

: Tekanan, intrik, drama, terpencil, penggerak, teka-teki.

: Hangat, tenang, alami, bersahabat, kebersamaan, tenang, sentosa,

rendah hati.

: Kuat, duka cita, resmi, kematian, keahlian, tidak menentu.

: Tenang.
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Putih : Senang, harapan, murni, lugu, bersih, spiritual, pemaaf, cinta,
tenang.

Menurut Marianne Rosner Klimchuck dan Sandra A. Krasovec (2008),
menjelaskan bahwa merah, warna yang hangat dalam spektrum warna, diasosiasikan
dengan matahari dan panas, dan menggambarkan cinta, api, nafsu, agresi, sifat
impulsif, mendebarkan, berani dan kuat.

2.11 Study Terdahulu

Study Terdahulu ini membahas tentang penilitian dari tabloid gereja lain
sebagai pembanding, maupun sebagai refrensi kedepanya. Study terdahulu ini
merupakan  bagian dalam sebuah penelitian untuk dapat berinovasi. Bahtera
merupakan media informasi dan komunikasi bagi GYS (Gereja Yesus Sejati).
Tabloid Bahtera ini hadir setiap dwiwulan. Banyak mengupas seputar aktivitas
kegiatan di GYS baik pusat maupun seluruh cabangnya.

Mulai dari artikel utama yang membahasa tentang hal yang ingin disampaikan
oleh GYS, kemudian Kesaksian yang menceritakan tentang kebaikan Tuhan atas
semua juga untuk saling meneguhkan satu sama lain, Refleksi yang menjadi inspirasi
bersama/cerminan gambaran tentang Yesus Kristus dalam kehidupan bersama. Dan
berita gereja seputar tentang kegiatan di GYS dan sekitarnya dari pusat hingga
cabang.

Selain itu keberadaan Bahtera ini memiliki tujuan adanya majalah tersebut.

Tujuannya adalah menjadi sarana informasi dan komunikasi antar GYS diseluruh
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cabang. Bagi masyarakat gereja pentingnya Bahtera menjadi media informasi
sekaligus refreshing. Tabloid Bahtera ini membagi beberapa sub seperti editorial,

artikel utama, kesaksian, refleksi, berita gereja.
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Gambar 2.14. Cover Maialah Bahtera Gambar 2.15. Editorial dari Bahtera
Sumber : Bahtera januari 2010 Sumber : Bahtera januari 2010
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Gambar 2.16. Artikel utama dari Bahtera Gambar 2.17. Kesaksian

Sumber : Bahtera januari 2010 Sumber : Bahtera januari 2010
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Gambar 2.18. Refleksi

Sumber : Bahtera januari 2010
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Gambar 2.19. Berita gereja

Sumber : Bahtera januari 2010
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BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian
kualitatif, sehingga dapat menjadi pedoman dalam menyelesaikan permasalahan dan
menjadi sumber dalam menyusun laporan.Penelitian ini dilakukan dengan pendekatan
observasi, wawancara, dokumentasi, dan kepustakaan. Pendekatan wawancara
dilakukan untuk mendapatkan informasi-informasi yang akurat langsung kepada
narasumbernya. Penelitian ini dibatasi oleh waktu dan aktifitas, sehingga
mengharuskan peneliti mengumpulkan informasi yang detail dengan menggunakan
beragam prosedur pengumpulan data. selama periode waktu tertentu. Pendekatan
kepustakaan dilakukan untuk menunjang penelitian secara teoritis.

Menurut Sutopo (2006: 179), penelitian deskriptif kualitatif yaitu penelitian
yang mengarah pada pendeskripsian secara rinci dan mendalam baik kondisi maupun
proses, dan juga hubungan atau saling keterkaitannya mengenai hal-hal pokok yang
ditemukan pada sasaran penelitian. Jenis sumber data secara menyeluruh yang biasa
digunakan dalam penelitian kuaiitatif. dapat dikelompokkan sebagai berikut : (1)
narasumber atau informan, (2) peristiwa, aktivitas dan perilaku, (3) tempat atau

lokasi, (4) benda. gambar dan rekaman, (5) dokumen dan arsip (Sutopo, 2006: 57).
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Dapat disimpulkan bahwa metode penelitian deskriptif kualitatif adalah
prosedur penelitian yang didapat berdasarkan segala informasi yang terkait dari
sasaran penelitian atau objek yang diamati secara lisan. Permasalahan yang timbul
pada GPdl Maranatha Puri Indah yaitu perlunya Media Informasi yang bisa
mendukung pelayanan serta dapat merangkul kaum muda.

3.2 Perancangan Penelitian

Pada penelitian ini, perancangan penelitian terdiri atas : metode observasi,
wawancara, dan studi literatur sehingga dari ketiga penelitian tersebut dapat diperoleh
data serta masalah yang ada. Berdasarkan masalah yang diperoleh penulis dapat
menetukan konsep yang terdiri atas pemilihan media dan perancangan Kkreatif.
penelitian ini lebih ditekankan pada jenis media informasi yang berbasis cetak yaitu
seperti tabloid untuk kepemudaan GPdl Maranatha Puri Indah.

Setelah ditentukan media informasi maka konsep perancangannya mengarah pada
pembuatan tabloid gereja serta mempertimbangkan layout, perkembangan gereja,
artikel-artikel yang mendukung, evaluasi desain, dan final desain. Selain itu juga
mempertimbangkan ukuran dan materi yang akan digunakan pada media-media
tersebut. Langkah selanjutnya dalam membuat konsep rancangan adalah print (cetak)
sebagai langkah finishing.

3.3 Teknik Pengumpulan Data
Data dan sumber yang diperoleh mempunyai peran yang penting dalam

menjawab pokok permasalahan yang dihadapi dalam perancangan media informasi
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tabloid dan website. Data mengenai GPdl Marantha diperoleh melalui observasi atau

wawancara langsung pada kaum muda-mudi di GPdl Maranatha Puri Indah. Data ini

berguna untuk mengetahui konsep awal yang akan digunakan untuk merancang

media informasi . Sumber data pada perancangan ini terdiri atas data primer dan data

sekunder

a.

Data Primer

Data Primer adalah data yang dikumpulkan langsung di lapangan oleh orang
yang melakukan penelitian. Sumber data primer diperoleh dari informan
(sumber) yang mengetahui secara pasti kondisi atau latar belakang objek yang
akan diteliti. Berdasarkan kriteria tersebut, maka informan untuk perancangan
ini adalah penanggung jawab dan GPdl Maranatha Puri Indah yaitu Pdt.
Satieli Waruwu.

Data Sekunder

Data Sekunder merupakan data yang diperoleh dari sumber kedua atau
sumber sekunder dari data yang dibutuhkan, artinya data tersebut didapatkan
dari sumber—sumber lain yang mendukung. Sumber data data sekunder
diharapkan berperan membantu mengungkapkan data yang diharapkan. Pada
penelitian ini, sumber-sumber data sekunder diperoleh dari buku-buku yang

berkaitan dengan perancangan media cetak dari teori-teori atau kajian pustaka.
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3.4 Teknik Analisa Data

Sebagai landasan analisis data dalam penelitian ini menggunakan metode
analisis deskriptif-kualitatif. Deskriptif yaitu data yang dilakukan dengan penalaran,
sedangkan kualitatif yaitu menganalisa unsur-unsur desain yaitu teks, huruf, ilustrasi,
dan warna dalam hubungannya dengan prinsip-prinsip desain yang baik yaitu

kesatuan (unity), keseimbangan (balance), dan keserasian (harmony).



BAB IV

KONSEP DAN PERANCANGAN

4.1  Hasil dan Analisa Data

Dalam proses analisa data ini merupakan pencarian dan pengaturan data
wawancara, pengumpulan data survey lapangan, dan materi-materi lainnya yang
berhasil di kumpulkan untuk pemahaman mengenai materi tersebut dan juga
membantu dalam penyajian data yang telah ditemukan.

4.1.1 Hasil Wawancara

Wawancara atau biasa dikenal dengan interview merupakan salah satu
teknik dalam pengumpulan data. Berdasarkan hasil dan wawancara face to face
dilakukan di gereja pada tanggal 7 September 2014 yang dilakukan dengan
Pdt.Satelie selaku pendiri dan pimpinan GPdl Maranatha Puri indah yang
mengetahui sejarah gereja serta seluk beluknya gereja.

Gereja merupakan tempat untuk saling melayani, menguatkan, serta saling
melayani satu sama lain. Melayani Tuhan merupakan bentuk dari ucupan syukur
dan rasa terima kasih atas kebaikan Tuhan dalam kehidupan setiap orang sehari-
hari. Melayani pekerjaan Tuhan. Menjadi seorang penginjil merupakan panggilan
tersendiri bagi Pdt. Satelie, karena Tuhan punya rancangan yang indah atas kota di
Sidoarjo. Pdt.Satelie yang mengawali dari persekutuan doa dirumah-rumah pada
bulan Oktober 1997, dengan penyertaan Tuhan persekutuan yang kecil bersatu
hati memiliki kerinduan yang dalam dan berkembang menjadi sebuah Gereja

Marantha Puri Indah yang berdiri sampai saat ini.
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Banyak cara untuk melayani pekerjaan Tuhan, salah satunya dengan
mempersiapkan pemuda sebagai penerus gereja. Pemuda merupakan generasi
yang perlu dilengkapi dengan ajaran tentang kebenaran. Kepemudaan ini dibentuk
untuk mendidik pemuda agar lebih dekat dengan pribadi Kristus.

Walaupun gereja memiliki persekutuan pemuda yang menjadi sebuah
kerinduan dalam melayani pekerjaan tuhan, yaitu belum adanya media yang dapat
menginformasikan secara berkala dan komukatif untuk pemuda. Dari hasil
wawancara yang didapat kepemudaan terlihat sebagai keadaan yang memerlukan
media informasi komunikatif dan intens untuk dapat membantu Kepemudaan di
Maranatha Puri Indah.

4.1.2 Analisis Studi Eksisting

Analisa Studi Eksiting ini mengacu pada perbandingan sejenis, media

informasi terdahulu dan observasi yang dilakukan pada obyek.

1.Tabloid Bahtera

Gambar 4.1. Cover Majalah Bahtera
Sumber : Bahtera Januari-Februari2010
Bahtera merupakan media informasi dan komunikasi bagi GYS (Gereja

Yesus Sejati) Tabloid dwiwulan ini mengupas tentang banyak aktivitas kegiatan
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di GYS seluruh cabangnya. Mulai dari artikel utama yang membahasa tentang hal
yang ingin disampaikan oleh GYS, kemudian Kesaksian yang menceritakan
tentang kebaikan Tuhan atas semua juga untuk saling meneguhkan satu sama lain,
Refleksi yang menjadi inspirasi bagi setiap orang/cerminan gambaran tentang
Yesus Kristus dalam kehidupan setiap orang. Dan berita gereja seputar tentang
kegiatan di GY'S dan sekitarnya dari pusat hingga cabang.

Selain itu keberadaan tabloid Bahtera ini sendiri memiliki tujuan adanya
majalah tersebut. Tujuannya adalah menjadi sarana informasi dan komunikasi
antar GY'S diseluruh cabang. Bagi masyarakat gereja pentingnya Bahtera menjadi
media informasi sekaligus refreshing.

4.1.3 Analisis STP
a. Segmentasi dan Targeting

Dalam penciptaan media informasi Marantha Puri Indah ini, sasaran atau

target audience yang dituju adalah :

1) Demografis

Usia 113 - 18 tahun
Jenis kelamin : Pria dan wanita
Profesi : Pelajar/mahasiswa

2) Geografis
Letak daerah : Pinggir kota
Ukuran kota : Kota besar

Iklim : Tropis
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3) Psikografis

Gaya hidup . Aktifitas padat, suka belajar, suka menghabiskan
waktu senggang untuk membaca.

Kepribadian . Suka bersosialisasi, suka kebersamaan, senang
melayani pekerjaan Tuhan
4) Behavioral

Manfaat : Memberikan hiburan dan serta menambah
wawasan, menyegarkan kembali pikiran yang penat akibat dari aktifitas belajar
disekolah.

b. Positioing

Positioning adalah suatu proses atau upaya untuk menempatkan suatu
produk, individu, perusahaan, merek atau apa saja salam pikiran mereka yang
dianggap sebagai sasarannya atau konsumennya. Positioning merupakan hal yang
penting dan tidak boleh dilupakan dalam membuat sebuah penelitian.

Gpdl Maranatha Puri Indah menempatkan dirinya sebagai gereja yang
“melayani dengan kasih”. Seperti dalam halnya membesuk jemaat yang sakit dan
mendoa-kan nya.

C. Keunggulan yang dimilkiki GPdl Maranatha Puri Indah

GPdl Maranatha Puri Indah merupakan salah satu tempat ibadah yang
sidoarjo. yang memiliki kehangatan dalam pelayanan seperti penyambutan jemaat
(asher), terlebih saat ada event-event dan jemaat yang berulang tahun, Maranatha
selalu mengingatnya. GPdl Maranatha Puri Indah selalu melakukan pelayanan

dengan kasih, seperti melayani kepada Tuhan.
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d. Kelemahan yang dimilki GPdl Maranatha Puri Indah

GPdl Maranatha Puri Indah dalam pelayannannya, masih belum
mempunyai media informasi yang komunikatif. dalam memberi gambaran tentang
kegiatan Gereja Marantha Puri Indah, dan belum memperkenalkan kepada jemaat
belum tentang gambaran yang jelas tentang tempat ibadah yang mereka datangi.
e. Peluang yang dimilki GPdI Maranatha Puri Indah

GPdI Maranatha Puri Indah yang cukup terkenal di daerah sidoarjo karena
sering mengikuti perkumpulan gereja waru-sidoarjo-porong bersama gereja besar
seperti GPdI Elohim.
f. Hasil Analisis Data

Dari data hasil wawancara dan observasi maka dapat disimpulkan sebagai
berikut :
- Media Informasi merupakan media yang diperlukan saat ini, karena dapat
memberitahukan kepada jemaat baik diluar maupun didalam tentang gereja dan
pelayanan gereja.
- Media informasi juga bisa menjadi media promosi, melalui media tabloid
atau media digital seperti website.
4.2 Keyword

Dalam pemilihan keyword telah diperolen melalui observasi, wawancara,
dan analisis STP. Dari analisa yang dilakukan telah diperoleh 3 keyword yang
nantinya akan dipilih satu keyword yang mewakili. Keyword nantinya akan
dipergunakan dalam perancangan media informasi. Keyword yang diperoleh

diantaranya adalah “Tentram” , “menyenangkan”, dan “dinamis”. Dari ketiga
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keyword tersebut telah terpilih satu yang mewakili dari keyword tersebut.
Keyword yang dapat mewakili ketiganya adalah “Sukacita” yang dalam
terjemahan Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) adalah Suka hati, sesuatu

yang kegirangan.

Gambar 4.2 Bagan Keyword

sumber : analisa penulis

Makna dari sebuah konsep yang diperoleh yaitu “Sukacita” memiliki
makna, suka hati, kegirangan dengan memadukan Maranatha yang mempunyai
tujuan melayani. Keyword tersebut telah mewakili dari GPdl Maranatha yang
ingin melayani dengan sukacita. Dimana GPdl maranatha melyani dengan sebuah

sukacita.
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43  Metode Perancangan Karya

Metode dalam perancangan karya yang digunakan adalah sebagai berikut :

1
.

H

Gambar 4. 3 Bagan Perancangan Karya

Sumber Olahan Peneliti
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4.3.1 Perencanaan Kreatif
4.3.2 Tujuan Kreatif

Dalam membuat sebuah perancangan media informasi untuk GPdI
Maranatha Puri Indah, dibutuhkan sebuah konsep perancangan yang matang agar
dapat jemaat,baik jemaat Puri Indah maupun jemaat dari luar Puri Indah.

Dengan keyword “Sukacita” diharapkan dapat menjadi acuan dalam
sebuah visualisasi, serta menyampaikan maksud dan tujuan yang sesuai dalam
perancangan media Informasi sebagai upaya untuk meningkatkan pelayanan di
Maranatha Puri Indah
4.3.3 Strategi Kreatif
1. Visual

Dengan konsep Sukacita dalam merancangan media informasi ini,
menggunakan visualisasi atau ilustrasi yang menggunakan dokumentasi fotografi
pada GPdl Marantha Puri Indah. Dengan menampilkan kegiatan dan kebersamaan
didalam Marantha Puri Indah sendiri. Jemaat dapat mengenal lebih dekat dengan
Marantha sendiri. Kesan yang timbul dari visual ini adalah simpel,
menyenangkan, dan kegembiraan yang bersifat Sukacita sesuai dengan konsep
yang telah didapat.

2. Headline

Headline (judul utama) adalah unsur penting dalam perancangan sebuah

media informasi. Dari pemilihan headline dapat diketahuinya penting dan

menariknya media informasi. Headline yang akan digunakan yaitu “Chrismast
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Carrol ” yang bertujuan untuk lebih tau tentang aktivitas pelayanan kepemudaan
GPdI Marantha Puri Indah.
3. Tipografi

Pemilihan tipografi berdasarkan konsep yang didapat, tipografi memiliki
peranan penting dalam sebuah desain, bahkan pemilihan typeface dan beberapa
hal lainya diatur demi penyampaian makna serta nilai estetika karya desain.
Dalam tabloid, kegunaan tipografi sebagai sebuah gambar, berhubungan dengan
dengan fotografi dan ilustrasi adalah penting. Dari konsep yang didapat, jeni huruf
yang akan digunakan adalah Casual. Casual adalah Santai, jadi huruf jenis ini
terlinat seperti tulisan tangan yang ditorehkan secara tepat. Kesan yang
ditimbulkan oleh huruf jenis ini adalah ceria, santai dan anak muda.

Pemilihan jenis dan karakter huruf, serta cara pengelolaanya akan sangat
menentukan keberhasilan desain komunikasi visualnya. Tipografi sebaiknya
mudah dan nyaman untuk dibaca, agar pesan yang disampaikan sesuai. Script
merupakan jenis typeface yang umumnya berasal dari tulisan tangan, pahatan,

ukiran, dan kaligrafi. Seperti Casual

Brusk Sernepet

fra&% fo;bt

Limehsuse Script
Nadianne

Rew

Gambar 4.4. Jenis Casual

Sumber : http://cdncms.fonts.net/images/8c6a84592677c99c/casual.jpg
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Typeface ini terlihat seperti tulisan tangan yang informal atau ditorehkan
secara cepat (Haley 65). Mereka sering muncul digambarkan dengan kuas.
Umumnya, goresan karakter bersambung antara satu dengan lainnya. Casual juga
memiliki kesan yang bebas dan tidak kaku.

4. Warna

Warna yang akan digunakan pada perancangan media informasi ini
diambil dari buku teori warna dari Shigenobu Kobayashi. Warna yang akan sering
digunakan yaitu warna premier merah dan kuning yang melambangkan Semangat,

harapan, kegembiraan, daya tarik, optimis harapan dari warna Vibrant.

C :84

M: 62

Y: 13 SRS C: 0

K1 M: 53
Y : 89

C:5 K:0

M: 0

Y : 84 C:170

K:0 M: 73

Cc:0 Y 3 .55

M: 95 K: 62

Y : 100

K:0

Gambar 4.5 Kode CMYK penentuan warna

Sumber : Shigenobu Kobayashi

Dari warna yang terpilih diatas, penulis menggunakan colour scheme

maka dapat didapatkan dominasi warna lihat gambar 4.6
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Gambar 4.6 Dominasi Warna
Sumber : Olahan penulis

4.3.4 Program Kreatif

Penciptaan ini berawal dari penentuan konsep, pemilihan warna, ilustrasi
dan tipografi. Yang didalamnya akan terdapat proses sketsa, draft, desain kasar
sampai final desain yang disertai beberapa alternatif.

Desain yang telah dipilih akan diaplikasikan pada berbagai media yang
telah ditentukan guna mendukung dalam penciptaan media informasi dan media
digital lainnya dari Maranatha Puri Indah.

4.3.5 Perencanaan Media

Perencanaan media periklanan merupakan suatu kegiatan yang sangat

penting dalam periklanan dan promosi. Perencanaan media yang dipersiapkan

bertujuan untuk mendapatkan perhatian yang lebih besar dari audience sasaran.
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Pemilihan media yang benar untuk dapat menjangkau konsumen. Dalam memilih

media periklanan ada beberapa hal yang harus dipertimbangkan :

a.

b.

C.

d.

4.3.6

Kemampuan atau daya jangkau audien

Biaya iklan yang dikeluarkan

Pilihan media utama untuk kelompok umum
Pilihan media khusus untuk kelompok tertentu
Strategi Media

Strategi media adalah cara untuk menjawab tujuan media yang telah

ditetapkan. Adapun strategi media informasi yang digunakan adalah :

1.

Tabloid

Alasan pemilihan media ini karena informasi yang disajikan selalu up-to-
date dan memberikan informasi dalam jangka panjang. Sesuai dengan
kebutuhan dari GPdl Maranatha, merupakan informasi yang dapat di

percaya dan intens
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Gambar 4.6 Sketsa Majalah

Sumber: Olahan peneliti



2. Website

Media informasi ini dipilih selain sebagai pendukung, berguna juga

mudahkan memberikan informasi yang dibutuhkan sewaktu-waktu sesuai dengan

Sesuai dengan kebutuhan dari GPdl Maranatha.
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Gambar 4.7 Sketsa Alternatif portal berita
(Sumber : Hasil Olahan Penulis)
Beberapa sketsa di atas adalah tahapan dari penciptaan salah satu media
informasi yaitu portal berita website dan akhirnya gabung menjadi satu untuk

diaplikasikan pada website portal berita.
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BAB V

IMPLEMENTASI KARYA

Bab ini membahas mengenai proses produksi dan implementasi media
Informasi GPdl Maranatha Puri Indah sesuai dengan konsep yang telah didapatkan
yaitu “Sukacita” sebagai upaya media informasi pada jemaat GPdl Maranatha Puri
Indah.

5.1 Implementasi Desain

Dari sketsa desain yang telah dibuat pada masing-masing media, maka akan terpilih
satu desain yang telah ditetapkan dan desain diimplementasikan sebagai berikut:

1. Tabloid

Pertimbangan pemilihan media ini yaitu daya jangkau bagi Jemaat
terutama untuk tujuan memberikan informasi, karena itu penempatan tabloid
berada didalam gereja itu sendiri menjadikannya sebagai pilihan media utama
bagi jemaat. Memudahkan orang membaca dan tidak asing dengan media
informasi yang diiklankan.

Implementasi Desain cover lihat gambar 5.1 gambar tersebut merupakan
desain cover dari tabloid rohani anak panah. Susunan cover tabloid di atas
menampilkan perpaduan gambar dan teks sehingga membentuk suatu cerita.
Desain pada cover menonjolkan visual dari ilustrasi tema utama pada headline itu
sendiri chrismast carol, dengan visual anak laki-laki yang nantinya bercerita
tentang chrimast carol. Selain itu teks juga dibuat besar kecil sehingga pembaca

dapat mengetahui apa saja dan sub-sub yang terdapat di dalamnya, font tidak
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terlalu kecil agar memudahkan pembaca dalam membaca dan memahami

keterangan yang diberikan.

T
EDISI |
OKTOBER -
DESEMBER 2015

ANAK
PANAH

MEDIA INFORMASI DAN KOMUNIKASI GEREJA MARANATHA

CAROL

DIAKONIA

CHRISMAST;
IN\WORLD,

BERBUAH LEBAT
KUASAIMULUTz

RIDDLE PUZZLE

INTRODUCING

EKA

Gambar 5.1 Implementasi Desain cover

Sumber : Hasil Olahan Penulis
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Daftar Isi

B Cover story

Diakonia 7 Chrismast Carol
Diakonia berasal dari
bahasa Yunani
diakonein, yang berarti

melayani. kata lain
yang berhubungan

erat dengan
dlnkonig ya Berbuah Lebat
itu diakonos. Bagaikan ranting yang
melekat pada pohon,

ranting itu harus berbuah

sehingga dapat di nikmati
atas penghasilv _

1 5 Dunia Hewan

1 7 Hobby untik

1 9 Kuasa Mulut
Riddle Puzzle
dapat meningkatkan
kepasasitas memory. 23 Joke

Kapasitas memori atau

working memory capacity 25 wusik
merupakan kemampuan
otak mengingat kembali hal 27 orama Korea

ang pernah kita pelajari
yone e g 29 Rumah Kehidupan

o

\ “’$
A

P

Gambar 5.2 Implementasi Desain Daftar isi
Sumber : Hasil Olahan Penulis
Implementasi Desain Daftar isi llihat Gambar diatas tersebut adalah desain
isi pada tabloid rohani dari anak panah. Pada isi tabloid menceritakan tentang
daftar isi yang ada di dalam tabloid anak panah. Gambar menjelaskan refrensi
dari isi majalah anak panah itu. Daftar isi tersebut disusun secara vertical dan
tidak mainstream seperti tabloid lainya. Namun tetap memberikan cuplikan

melalui gambar dan kata-kata yang ada di daftar isi.
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K..'hNAK r’ANAK
PANAH PANAH

MAAF MENUNCCGU LAMA, YOLUME PERTAMA KINI HADIR!

Shalom Guys, selamat datang dan selamat membaca di “Anak
Panah volume 01!" Pertama saya ingin minta maaf dulu karena
baru pertama kalinya hadir.

Tapi tak usah kuatir karena di volume pertama ini kita punya
banyak bahasan dan artikel menarik untuk dibaca.
Anggap saja sebagai majalah yang yang bagus, hehehe ><
Dari sebuah project iseng yang dimotori beberapa anggota pemuda
maranatha hadirlah “Anak Panah”, kini menjadi salah satu
media informasi dapat menumbuhkan iman rohani AP “Anak
panah” ini dapa dibaca saat senggang dan dapat melengkapi
kebutuhan anak muda. Ya, untuk produksi itu kami masih
harus berbenah sehingga memakan waktu yg cukup lama.
Di akhir tahun 201§ ini. Anak Panah berharap dapat menjadi
media andalan yang disenangi kaum muda, banyak artikel
sinformasi yang keren Dan tentunya, ini semua tidak bisa
terwujud tanpa bantuan dari kalian semua.

Terima kasih juga kepada rekan-rekan pemuda Redaksi,
kontributor, pembaca, pendengar, narasumber lainnya.
Mereka yang telah menjadikan AP Magz terwujud seperti
sekarang ini.

Untuk itu, sekali lagi saya mewakili redaksi mengucapkan terima
kasih untuk segala partisipasi terciptanya AP Magz.
ribuan likes, dan jutaan comment yang kami harapakan agar
dapat semakin maju. by the way ke depannya,
semoga AP Magz bisa kembali menyajikan berbagai artikel yang
lebih menarik dan unik lagi. Doakan
agar AP Magz bisa melakukannya ya! We need you 1)

Gambar 5.3 Implementasi Desain halaman editorial & contributor
Sumber : Hasil Olahan Penulis

Implementasi Desain halaman editorial & contributor lihat Gambar diatas
merupakan Implementasi Desain halaman editorial & contributor dari tabloid
rohani anak panah. Susunan isi editorial merupakan sapaan yang sekaligus
menceritakan tabloid. Sedangkan contributor di atas menjelaskan siapa saja yang
berperan dalam membuat majalah anak panah. Anggota dan penanggung jawab
atas tabloid tersebut. Desain pada cover menonjolkan visual dari para contributor
tersebut.

Implementasi Desain cover story lihat gambar 5.4. Menunjukan cover
story dari tabloid rohani anak panah. Susunan komposisi gambar menjadikan

mudah untuk dibaca dan gambar di atas menceritakan tentang Immanuel eka yang
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dimana merupakan bagian dari jemaat GPdl Maranatha yang aktif dan setia dalam
melayani Tuhan dan kehidupan dan keseharian di bahas di dalam cover story

tersebut.

‘K‘)ANAK PANAK
N\PANAH N\PANAH
T

MUDA PINTAR, MEMILIKI POTE NI DAN TIGA HAL YANG HABUS DI NILIKI UNTUK

BERBAKAT MERJADI IMPIAN BANYAK JADI PEKERJA TURAN, MENURUT NUEL
ORANG. DI USIANYA YANG TEEBILANG NASI ADALAH PERCAYA DIRY, SETIA DAN

MUDA NI BANYAK KEINGINAN YANG PASTI SELALY JAGA HATL “PERCAYA SA4J4 PADA

INTRODUCE DI IWGINKAN AKAK MUDA SESUAIANYA KEMANPUAN KITA SAAT MELAKUKAN
MULAI DARI BERMAIK-MAIN NONGKRONG SEGALA SESUATU KA RENA KITA PASTI DY
SEE REIHL R LERES DERSN N PIMPIN OLEH ROW KUDUS, INGAT KITA

IMANUEL EKA sk TIDAK FERRAN SEN DIRI. SETIA SOALNY A,

MU STK [N TIDAK MENYIA-NYIAKAN DENGAN PENGALANAN SETIAP ORANG PASTI

BERMAIN-MAIN, BERBEDA KLO KITA TIDA K SETIA, KITA
IMANUEL I NENGGUNAKAN TALENTANYA TIDAK 8194 MENJADI CONTON BAGH

UNTUKMELAYANI TUHAN, SUDARA KITA DAN YANG LAINYA.

IMMARVEL EKA RUEL PRAKASA INI
PERKENALKAN, INILAH COWOK MUNGRL. g - “mt‘.l SEaia o KETIKA DI TANYA SEPUTARAPA
DAN GANTENG YANG MENCURI PERHATIAN h MOTIVASI KANU DALAM MELAYANI

TUHAN ? SOALNYA AKYU MELAYAN
DISAPA WUEL INI PUNY A SEGUDANG ,
CERITA TENTANG DIRINVA. BISA BERMAIN KEVBOARD DIA JUGA 8154 TUHAN AKU TAK PERNA H BERPIKIR HAL

BERMAIN MACEM-MACEN ALAT MUSIK DI LAIN YANG AKU LAKY KA ADALAH HAL
GEREM. YANG 8154 KULA KUKAN, AKU MERESA
s ADA SESUATU Y ANG BERBEDA SAAT A KU
::;:’:a‘u:’unq: ,'.::‘ w IMANUEL (W TIDAK PELIT TERNYVATA DIA MELAYAN TUHAN, AKU MERASA SENANG
NULAl MELAYANI GEREJA SEBAGAL A\ BAHKAN NAU BERBAGI ILMU DIA BERSEDIA DAN BERSEMANGAT KETIKA AKU
s UNTUK MENGAJARKAN ANAK-AMAK MELIHAT MEZEKA LONPAT-LOMPLT DAN
BERMAIN KEVBOARD DLL, ASAL MEREKA SUNGGUH BISA MENERIMA HADIRA

INSTRUMEN YANG ASTK, SELAIN DAPAT - - BERNIAT SUNGGU H-SUNGOUH. TUHAN.
NENGHIBUR DIRI KITA SENDIRI DAPAT

eA HIBUR DISEKITA 3 SAAT NATAL MERUPAKAN BAGIAN YANG AKU SANGAT BERSYUKUR KAREMA
KT 1‘::'.-11 u::.‘.uu " PENTING BAGI SMUA ORANG KRISTEN, DIRINY A £1SA NELAYANI ORANG ORANG
MELAKUKANY A UNTUK TUHAN YANG t DIMANA MEREKA BERKU MPUL BERSAM IMELALUI PELAVANANY A DAN MENJADI

N 2 MERAYA KAN NATAL DENGAN BERSU| L BAGIAN DARI GEREJA GPDI MARANA THA
SELALU BAIK DALAM HIDUP SAYA. KATA ™
KELAHIRAN SUMENEP, 23 FEBUARI 1992 MATAL JUGA MERUPA KAN SUKCITA
. BESAR KARENA YESUS SANG JURY

LAHIR KEDALAN DUNIA UNTUK ME

:m?.:‘p"-m:‘ u’[“':;‘ PULANG KAMPUNG PENTING BAGI SENUA
HAL-HALYANG KITA SUKAL ORANG BANYA K DIANTARA MEREKA PULANG
JOHANANTO DAN DANIEL ADALA H TIGA DAN PERGISAAT ATAL, KANUN TIDAK
SAHABAT MUEL SELAMA DIA MELAYANI DI 2 DENGAN IMANUEL KETIKA DIA MENDAMT
GEREJA KALAY JOHAN TEMAN b TANGGUNG JAWAS UNTUK NELAYANI RATAL
SEPELAYANAN, SEDANGKAN ANTO ITU TIDAK MEMEN Ti RGAKAN DIRINVA
ORANGNYA BAIK DAN NYAMBUNG K PULANG KANPUNG, BAGINYA
WGOBROLNYA."TUTUR PENGDENGAR ANAN JUGA HAL YANG PENTING
MUSIK HILLSONG INF'. NAH, YANG NGGAK K VANG DI LAYANI OLEW WUEL
SESUAI DUGAANKU ADALAK DAMIEL, ‘A‘" AH “RAJA SEGALA BAJA" TUTUR NUEL
::ﬁm:::::::&u;‘ WUEL TETAP MELAYANI TURAN DENGAN

NENGHAYATI DAN HEBOH BANGET SAAT PENUH SUKACITA

BERCERITA. DARI SANA AKU BARY TAKY
TERNYATA DI SERU BANGET ORANG'AI™

Gambar 5.4 Implementasi Desain cover story

Sumber : Hasil Olahan Penulis
Implementasi Christmast Carol lihat Gambar 5.4 merupakan cerita sejarah
dari christmast carol dari tabloid rohani anak panah. Susunan komposisi gambar
lingkaran menjadikan orang untuk focus dalam melihat majalah dan mudah untuk
dibaca. Begitu juga dengan sebelahnya merupakan hasil wawancara dari anak-
anak gereja GPdl Maranatha tentang seputar apa yang dipikirkan orang tentang

Christmas carol.
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berawel deri revel centa fiksi
yong pernoh d buot sieh Chardes Dichen
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Gambar 5.5 Implementasi Christmast Carol

Sumber : Hasil Olahan Penulis

ﬁANAK
NPANAH

Gambar 5.6 Implementasi Christmast Carol in world

Sumber : Hasil Olahan Penulis
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Implementasi Christmast Carol in world lihat Gambar 5.7 merupakan
cerita dari christmast carol yang berada di luar negeri dari tabloid rohani anak
panah. Susunan komposisi gambar bendera sekaligus dapat menarik orang untuk
membaca serta teks yang menceritakan apa saja yang orang luar negeri lakukan

saat menjelang perayaan hari natal.

SANAK ]T)ANAK
NPANAH NPANAH -

Pelayanan meja merupakan bagian Firman Allah yang harus
dlkergakan dan menjadi tanggung jawab gereja (Kis. 4:35;

11:29). Gereja pada masa awal memperhatikan dua macam
pelayanan, yaitu: pelayanan Firman Allah dan doa (Kis. 6:4)
dan pelayanan material yaitu pelayanan meja (Kis. 6:1-2).

Dalam ayat ini tampak bahwa pemberitaan
Shallom Guys mungkin ketika selesai ibadah, kalian sering firman berkaitan dengan pelayanan
mendengar istilah "diakoni” saat pengumuman gereja. (diakonia) dan juga persekutuan jemaat
Tapi apa sie diakoni itu?? (koinonia). Duium perkembangan masa
kini, pemahaman tentang makna diakonia
Diakonia berasal dari bahasa Yunani diakonein, yang berarti harus semakin berkembang.
melayani. kata lain yang berhubungan erat dengan diakonia yaitu 1. Diakonia bukan hanya tugas diaken,
diakonos. Diakonia berarti pelayanan. diakoniem berarti melainkan tugas seluruh jemaat, karena
melayani: dan diakonos berarti pelayan. dari istilah inilah timbul diakonia adalah tugas gereja secara
kata diaken yang dipakai gereja sebagai sebutan kepada menyeluruh sebagai tubuh Kristus.

pelayan yang bertugas melayani jemaat.
2. Diakonia bukan hanya ditujukan kepada

sesame anggota jemaat tetapi juga kepada
umat kepercayaan lain, bahkan sampai
kepada seluruh ciptaan Tuhan.

Dalam Kisah Para Rasul 6:1-6 diceritakan, ketika jumiah murid
! mula-mula semakin bertambah, timbullah sungut sungut
di antara orang Yahudi yang berbahasa Yunani terhadap
orang-orang Ibrani dikarenakan pembagian kepada janda- janda
3. Diakonia mampu meningkatkan
kemandirian dan kepercayaan diri jemaat.

Allah untuk melayani m 6 3
menmilih tujuh orang dianta r entahbis ARWembe
menjadi pelayan meja ( Emperhatikon
Kehidupan orang-orang yang berada dalam Kesusahan ferutama
p:‘:ﬁef_m ::u’{“d:m'"m‘ Km mm“;azﬂlﬁ?hdb':’:w pula kamu harus saling menga
injil tersebar semakin luas (Kis. 6:7). Vohanes 13 : 3

Gambar 5.7 Implementasi Desain Diakonia
Sumber : Hasil Olahan Penulis
Implementasi Desain Diakonia lihat gambar diatas merupakan cerita apa
itu Diakonia serta menurut pandangan dari gereja. Apa diakonia itu hanya gereja
saja yang melakukan atau untuk semua orang. Semua diceritakan di dalam artikel
tersebut. Gambar ilustrasi tangan yang member sekaligus menjelaskan pentingnya

untuk jemaat juga saling membatu dengan melakukan diakonia.
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PART OF

D- dalam gereja kita diajarkan tetang bagaimana kita vlm
mencerminkan karakter Kristus di dalam diri kita. Karakter knistus

yang dimaksud ialah bagaimana kita memiliki buah-buah roh

yang harus kita hasilkan didalam hidup ini. (Galatia 5:22-23)

78

Dekat Tuhan

Bagaikan ranting yang melekat pada pohon, ranting itu harus
berbuah sehingga dapat dinikmati oleh banyak orang dan
menjadi berkat bukan kutuk. Semakin banyak pohon yang
menghasilkan buah semakin banyak orang yang dapat
menikmati buah itu dan menjadi berkat.

oleh karena itu menghasilkan buah adalah kewajiban bagi
setiap umat Tuhan, agar hidup kita semua dapat menjadi berkat
bagi orang lain sesuai dengan kehendak Bapa di sorga. Apa
rahasia agar kita dapat berbuah lebat bagi kerajaan sorga?

Pertama, Tingal di dalam Tuhag
“Akulah pokok anggur yang benar g 7 Barang siapa tingaldie
Raapat berbuat apa-apa”

melayani Tuhan,

yang mmmr;gun iman, mengiketi

lain-lainya.

Ketika kita mulai PR PSP OTRA e

tidak pernah melakukanya, kita hidup menjauh dar Tuhan. Mungkin kit sepertinya bisa

namun Firman diluar Aku kamu tidak dapat

berbuat apa-apa. Jika kita tidak tinggal dalam Yesus Mm kita tidak akan dapat berbuah di
dalam kehidupan kita dan ta. Ofeh karena itu tidak
sedikit umat Tuhan yang masih berbuat hal-hal yang Tidak balk arena mereka tidak dapat
merasakan perubahan lupun sudah
bertahun-tahun mengikut yesus, karena mereka tidak benar-benar tingal dalam Yesus.

Kedua Miliki hati yang mau di bersihkan (Yoh 15:2)

seperti g pohon, jika il buah
maka ak: leh pemiknya. D bersihkan
agardapat h yang lebih banyak

s
kesempurnaan. Setiap hal yang tidak berkenan di mata Tuhan akan di
Kas oleh isi inkan dan di

agar dapat muncul karakter Kri Kita.

Ketiga, Meresponi Firman Tuhan dan Bertekun di dalamNya.
(Yosua 1:8)

hati Tuhan kepada kita, Tuhan
menasehati dan menengur kita, ika akita tidak membaca dan
Kita e

Tuhan di dalam hidup kita.

Kita juga tidak akan bisa berbuah jika hanya sekedar ikut-ikut, namun jika kita mclalvukm
kehendak Tuhan, maka Tuhan lam,
supaya engkau bertindak hat-hat sesua dengan segalayang tertuls di dalamys, sebb

berjanji pasti dia bisa lupa .km tetapi,Jka Tuhan yang berjanji Dia tidak akan pemah beringkar
Janji dan setiap perkataanya YA dan AMIN.

Demikian pi ng kita jalani i kita sendiri, Tetapi
supaya bush yang lebat bagi yang berguna bogiorang dnehlar kita. Karena Tuhan telah

, Perbuatan,
Pritaku kita.

“Bukan kamu h Aku, Tetapl kamu. Dan Aku telah menetapkan
Kamu, supaya kamu perg| dan Menghasikan buah dan buahimu itu tetap, supaya apa yang
namaKu,  (Yoh 15:16)

Gambar 5.8 Implementasi Desain Berbuah Lebat

Sumber : Hasil Olahan Penulis

Desain diatas merupakan renungan sekaligus menerangkan bagaimana

seharusnya jemaat Tuhan hidup harus menghasilkan buah. Seperti anggur yang
melekat pada ranting begitu pula dengan kehidupan sehari-hari di dalam Tuhan.
Jika jemaat hidup di dalam firman-Nya akan berbuah dan buahnya dapat
memberkati orang-orang yang berada disekitarnya. Gambar ilustrasi anggur yang

memberikan daya tarik sekaligus membuat pembaca tidak bosan.
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kehidupan lain. Luar biasa bukan

o
i
{
;

Hobby Unik
Daun bisa menjadi karya seni? Kak Omid Asadi,sebelumnya telah

hmmm menarik bukan, ternyata daun yang  bekerja sebagai seorang insinyur di
sering kita buang ternyata bisa juga negara asalnya Iran sebelum datang ke
dipakai untuk menciptakan sebuah karya  Greater Manchester untuk belajar

seni yang sangat indah. Di luar negeri seni.Dan sekali di sini, menampilkan
seorang seniman asal Inggris, Omid musim gugur yang menakjubkan di
Asadi, membuat karya seni dari daun Inggris menjadi inspirasi bagi ukiran

hanya bermodalkan gunting dan jarum. rumit nya - yang bisa memakan waktu
il . Kak hingga satu bulan untuk membuat.
Kak Omid yang terpesona oleh warna

mendapat
daun-daun, Setelah melihat The First
Cut Pameran kertas di Galeri Seni
Manchester pada tahun 2012,
il i Kak Omid, mengatakan: "Selama dua
menampilkan seniman termasuk Rob Sellen ir banyak s
0 ‘ berdatangan dan bertanya tentang

"Setelah itu saya melihat The First pekerjaan kak Omid lakukukan dan

Cut pameran, Kak Omid hanya merasa mereka mengatakan mereka ingin
bahwa hidup ini sangat pendek dan v membelinya,
daun ini tidak berlangsung lama yang kek Omid buat mulai minggu
sebelum musim semi, seperti sisa depan. Kak Omid juga ingin melakukan
hidup. cetak yang lebih banyak orang mampu
Ia ‘melukis’ dan ‘menguki’ di atas daun ok o leiaons
dengan kehati-hatian tinggi loh. Di atas ) menarik dan sangat keren bukan.
selembar daun ia mampu ‘memahat’ foto vleit m.m w ¥
tokoh-tokoh terkenal dunia seperti John .t Siapa tau Kalian bisa meniru jejak kak
Lennon dan Che Guevara, atau juga " Omidimdmgonmmfum{fdam
gambtar-gambar hewan yang sangat indah. atau barang yang tidak terpakai
Dibutuhkan ketelitian, ketelatenan, dan menjadi sesuatu yang bernilai
kesabaran tingkat tinggi untuk mencapai :
kesempurnaan seperti ini.

Gambar 5.9 Implementasi Desain leaf artist
Sumber : Hasil Olahan Penulis

Implementasi Desain leaf artist lihat gambar diatas merupakan cerita hoby
unik dari tabloid rohani anak panah. Susunan komposisi gambar menceritakan
kehidupan dan sejarah dari omid asadi yang merupakan seniman yang menjadikan
daun yang sudah tidak berguna d jadikan sebagai sesuatu karya seni yang indah.
Begitu juga kehidupan jemaat terkadang kita merasakan tidak layak tapi oleh
anugerahnya kita di jadikan layak oleh Tuhan.

Implementasi Desain Dunia hewan lihat Gambar 5.10 merupakan cerita
binatang (anjing) yang lagi popular di luar negeri dari tabloid rohani anak panah.
Susunan komposisi gambar menceritakan kehidupan anjing dan sejarah, serta

harga yang fantastic dari anjing-anjing tersebut.
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5 ANJING TERMAHAL
DIDUNIA

TIBETAN MASTIFF
NP Seperti romanya, Tibeton Mastiff berasal

l | deri Tibet. Dopat joga ditemui i doerah
beberapa kawasan China dan Nepal. Anjing
J| ini bertubun sangat besar hampir menyerupa
% singa. Bulunya tumbuh dengan lebot
terutama di bagian kepala. sehingga memang
Dok Googlen - & | . ‘ terlihat seperti Singa. Buls lebat tersebut
fungsinya untuk menghangatican tubuh dari suhu
dingin di Pegunungon Tibet

Tibetton Mastiff merupakan salah satu anjing terbesar di dunia. Bobotnya bisa sampai
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3. SAMOYED

Samoyed awalnya dikembangbiakkon oleh
suku nomaden Samoyedic, yang hidup di
Serbia dan secara historis adalah

mbala rusa, Anjing Samoyed
memiliki korakter mirip seperti Siberian
Huskies. Cocok hidup di daerah bersuhu
rendah atou dingin. Meskipun secora
uburan anjing ini tidak besar, namun
Semoyed tergolong anjing yang cukup
kuat dan type kompetitif Penciumannyo
s0ngat tajam . hampir mengolahkan anjing
anjing pelacak

Samoyed sangat ramah, bohkan untuk
orang asing sekali pun. Cocok utuk
dipeiihara menemani Anda. Fakta menarik
untuk anjing ini odoloh bulunya
mengandung hypoallergenic. artinya dopat

4. ROTTWEILER

Rottweiler awalnya dikembangbiakkan
sebagai anjing penarik gerobak. Bahkan
sampai abad ke-19, anjing ini masih
sering beroperas: di pasar menarik
gerobak berisi daging. Maka tidak solah
jika julukan anjing ini adalah anjing

pemberani, dan sangat cerdas
mampu melindungi pemiliknya dari
bahaya apapun dan siapapun yang
mengancam

Dengan mengandalkan tampang
sangarnya, Rottweiler akan tampil paling
depan untuk urusan duel. Anjing ini pun
juga sangat protektif pada daerah
mereka. Karena kecerdasannya, anjing
ini dapat dengan cepat dilatih untuk
patuh dan melakukan suatu hal. Di
Amerika, harga anjing Rottweiler bisa
mencapai USD 6000 atau sekitar Rp
73,3 juta

160kg. Sementara harga yang ditowarkon untuk anjing ini pernah mencapal USD 7000 atau
sekifor Rp 85,7 jutal Jangan saloh, bohkan di Amerika Serika, seekor anak anjing yang
memiliki ras Tibetan Mastiff don dibesarkan di Nepol, terjual poda tahun 2013 dengan

digunakan sebagai alternatif wol
Diketohu, horga untuk satu ekor

berkisar antara Rp 48,9 Juta - Rp 122,2
juta

2. LOWCHEN

Maltese adalah sejenis anjing kecil dalam kategori
anjing mainan. Salah satu ciri khas anjing Maltese ialah
bahwa bulunya tidak rontok, bulunya lembut seperti
sutra. Maltese dibiakkan menjadi anjing pendamping
suko dimanja, dan sangat membutuhkan cinta dan
perhatian. Mereka sangat lincah dan hucu, dan bahkan
Maltese yang sudah berusia, tingkat energinya dan sikap
lucunya tetop konstan. Maltese sangat aktif dalam sebuh rumah. Karena itulah
anjing jenis ini juga dapat tinggal di apartemen dan townhouse, dan merupakan
hewan peliharaan berharga bagi penduduk kota. Harga dari anjing ini bisa
mencapai USD 1500- 2500

Dalam bahasa Jerman, Lowchen memilii arti sebagal singa| A «g
Kack: Anjing ot oty Fremaben & et bl .

Korens merny hryo bebera reres onok anyng yora i N
bk ooy bipsirbopobagjirg s b N\

o N it At perneh s Lo, hanpie | &N Sig)

dipastikan Anda bakal ingin memeluk dan memeluk gemas # 2
anjing tersebut Bulu unik yang tumbuh layaknya perempuan dengan panjong menutup
S A T ey s

Belum lagi warnanya yang sebagian besar putih menambah anjing ini sangat dicari
Tubuhnya pun tidak terlaks besar, hanya sekitar 14 inci saja. Memang seperti ity
bentuk anjing ini. Biasanya pemiliknya selalu mencukur bagian belakang termasuk kaki
el oo phad, s e ikt e e S sy o
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dari anjing ini bisa mencapal USD 3000 atou sekitar Rp 36,7 juta dan akan terus naik
seiring banyaknya permintaan

Gambar 5.10 Implementasi Desain Dunia hewan

Sumber : Hasil Olahan Penulis
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Suatu pagi terlihat seorang
wanita berpenampilan menarik
berusia 40-tahun membawa
anaknya memasuki daerah per-
hantoran sebuah perusahaan ter-
kenal, karena masih sepi mereka
pun duduk di taman samping
gedung untuk sarapan, sambil me-
nikmati pemandangan dan ham-
parann taman hijau nan asri. Sele-
sal makan, denan santainya si
wanita ini membuang sembaran-
gan tisu bekas pakai. Disitu ada
seorang kakek tua berpenampilan
sangat sederhana memegang gunt-
ing untuk memotong ranting-rant-
ing. Dengan diam , kahek itu me-
mungut sampah tisu dan membun-
ganya ke tempat sampah. Bebera-
pa waktu kemudian wanita itu
membuang lagi bekas makanan
tanpa sungkan-sungkan di depan
hakek tua itu. Kakek tua itu pun
dengan sabar memungut dan
membuangnya lagi ke tempat
sampah. Sambil menujuk kakek
tua tersebut wanita itu berkata
dengan lantang kepada anaknya
“Nak, kamu lihat kan, jika tidak
sekolah dengan benar, liat nanti
masa depan kamu Cuma seperti
kakek itu yang kerjanya mungutin
dan buang sampah! Kotor, Kasar,
dan rendah seperti dia. Jelas, ya??

5i hakek meletakan gunting dan
menyapa kepada wanita itu,
*Permisi, ini adaloh taman prib-
adi, Bagaimana anda bisa
masuk ke sini?*

wanita itu membusungkan dada
dengan sombong berkata * Aku
calon manager yang dipanggil
oleh perusahaan ini® di waktu
yang bersamaan ada seorang
pria dengan sikap sopan dan
hormat menghampiri kakek tua
tersebut dan berkata, *“Pak Pres-
dir, mau mengingatkan saja,
rapat sebentar lagl akan segera
dimulai.” Sang hakek mengang-
gukan kepalanya. Lalu sambil
mengarahkan matanya ke
wanita di situ, dia berhata tegas.
“Manager, tolong untuk wanita
ini, saya usulban tidak cocok
untuk mengisi posisi apapun di
perusahaan ini.” Sambil melrik
ke arah 5i wanita, si manager
menjawab cepat, *Baik Pak
Presdir, kami akan segera atur
sesuai perintah Bapak.” Setelah
itu, sambil berjongkok, sang
hakek tua membelal kepala si
anak yang dari tadi memperha-
tikanya. “Nak, di dunia ini yang
penting adalah belajar untub
menghormati orang. Siapapun
dia, entah direhtur ataupun
tukang sampah®

Gambar 5.11 Implementasi Desain Kekuatan Mulut

Sumber : Hasil Olahan Penulis
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Implementasi Desain Kekuatan Mulut lihat gambar 5.11. Gambar tersebut
adalah salah satu desain isi pada tabloid rohani dari anak panah. Pada isi tabloid
menojolkan berbahaya kekuatan mulut dengan desain orang yg berteriak atau
merendahkan orang. Dengan menggunakan cerita ilustrasi ini diharapkan dapat
membuat kaum muda nantinya bisa lebih menghormati orang lain baik

memiliki status yang tinggi maupun yang tidak memiliki.

I

FUN _
- RIDDLE —

pengetahuan adalah
pengalaman -Albert Einstein

kanker dengan chemo brain dapat pula memanfaatkan permainan asah otak untuk
terapi efek kemoterapi yang berupa linglung ( lupa segalanya, binggung)

18.Mereka Keluar saat malam hari
Ayo uji kemampuanotak kita dalamm berpikir serta mengolah ;:';:‘ o ﬁ??'r dm"""? pacd
informasi untuk memecahkan teka teki (riddle) di bawah ini i

19_Aku memiliki banyak kunci

tetapi aku tidak bisa membuka

pintu

1. Aku Sembunyi te ?up kepala 10. Aku memiliki 5 sayap tapi 20. Aku memiliki mulut yang
hanya 1 ekor. Siapa yang dapat besar. namun idak dapat
mlompar lebih tinggi dari gunung berbicara. Anggota tubuh lain aq

inggi tidak punya
yang membuatku tidak akan
b ks skl
me Seru Bukan? Tuhan
h lebih berat 100Kg iapa . Menciptakan manusia dengan
u 100Kg '< apas bebe: dan akal budi
il ? bisa jawab
atu kah,d ia jauh n "
kali dia jadi e yakm benar Jjawabanya? Coba
1 H ya de biar
9
yentuhnya
Naik tapi tidak pernah turun

9. Orang yang membuatnya tidak 15 Aku pov\‘nng ketika muda, dan

mengingikannya. orang yang aku pendek ketika tua

membelinya tidak 17. Jika saya punya itu, saya

membutuhkanya. orang yang tidak menyebarkannya. jika saya o R ,,,m “ (pm ,,3;1,
wds

KUNCI JAWABAN

membutuhkannya tidak menyebarkanya, saya tidek punya
mengetahuinya itu

Gambar 5.12 Implementasi Desain Riddle Puzzle
Sumber : Hasil Olahan Penulis
Gambar diatas tersebut adalah salah satu desain isi pada tabloid rohani dari
anak panah. Pada isi tabloid bercerita tentang riddle puzzle dimana riddle puzzle
dapat membangun kapasitas seseorang dan dapat mengupgrade-nya yang
dimaksud dengan adanya riddle puzzle ini bisa menjadi hiburan sekaligus untuk

memcerdaskan
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AMSAL 17; 22 Bkt Seiica
aKat yang berbeaa
“’d‘yn"g g'n:bl'a adalah obat yang Clara : *Pendeta di gerejaku sangatlah hebat, karena
j P gat yang patah dia bisa berkotbah dengan tema apa saja dalam satu
mengeringkan tulang. s itu tidak ada apa’nya. Pendetaku bisa berbicara

selama satu jam tanpa tema”

Satu Hobi

Ada seorang anak dan bapak ambon, yang mempunyai hobby Buruk SQngkg

mencuri mangga. Seorang jemaat bercerita kepada pendetanya, bahwa ia periu rp

Pada suatu hari sang anak tertangkap basch oleh tengganya 100.000.- untuk melunasi hutangnya. Ia minta didoakan agar Tuhan
Tetannga : oh jadi selama ini kamu yang ngambil kita punya mengirim uangnya. *Tetaplah Beriman jowab si pendeta, “dan teruslah
mangga, awas saja ku laporkan pada bapakmu berdoa” Karena tergerak untuk menolong, walaupun ia sendiri

Anak : tidak usa. Beta punya bapak ada d pohon mangga kekurangan, Keesokan harinya si pendeta menghampiri rumch si jemaat
sebelah *Sombil Menunjuk Pohon sebelah dan memberikan uang Rp 50.000 - sembari berkata, "ini, ada kiriman dari
Tetangga : HAHII Tuhan.* Setelah si pendeta pergi, orang itu berdoa, "Terimakasih Tuhan
Engkau telah mendengar doaku. Tapi tuhan lain kali jangan kirim melalui

Tertipu Iblis hambaMu, ia mengambil separohnya.”

Seorang istri pulang dengan sukacita karena peramal

mengatakan bahwa ia akan mempunyai 2 orang anak

Tanpa setahunya, suaminya juga pergi ke peremal yang Lebih dari yang diduga

sama tetapi menjadi murung karena dikatakan tidak Sabtu malam ketika sedang belanjan dipusat pertokoan, seorang

akan mendapatkan anck. Sesampainya di rumah pendeta memergoli salah seorang jemaatnya sedang minum dengan

terdengarlah dialog seperti ini seorang wanita yang buka istrinya. Keesokan harinya, sebelumkantong

Istri : Pa berbahagialah, kita akan punya 2 anak nantil kolekte diedarkan, si pendeta berkata, “saudara” saya mengharapkan

suami : Bagaimana aku bisa bahagia, kedua anak itu anak hari ini akan menerima kolekte yang lebih banyak. Saya melihat

siapa? kemarin ada jemaat yang minum* dengan wanita yang bukan istrinya
Kalau ia rela mengeluarkan uang sebanyak itu untuk suatu dosa, dia

Bermain jujur dapat memberikan untuk peker jaan Tuhan paling tidak Rp50.000

Seorang pendeta mimpi bermain golf dengan Yesus dan Musa “Alangkah terkejutnya sang pendeta ketika ia menghitung uang

diSorga. Pertama Yesus memukul bola dan langsung masuk ke kolekter jemaat. Ada 15 lembar uang Pr.50.000.- dan ada 5 lembar

lobangnya dengan sekali pukul. Musa juga melakukan hal yang Rp.20.000,- dengan cacatan “Saya akan lunasi kekuranganya minggu

sama seperti Yesus, Tiba giliran pendeta, Pendeta itu lantas

berkata, * Bisakah kita tidak melibatkan mujizat dalam permain

ini dan bermain dengan jujur?*

Gambar 5.13 Implementasi Desain Joke
Sumber : Hasil Olahan Penulis

Implementasi Desain Joke lihat Gambar diatas (Gambar 5.13)tersebut
adalah salah satu desain isi pada tabloid rohani dari anak panah. Humor
merupakan sesuatu yang dibutuhkan oleh manusia normal, sebagai sarana
berkomunikasi untuk menyalurkan kekesalan, pelampiasan tekanan problematik
yang dialami seseorang, dan memberikan suatu wawasan yang arif sambil tampil
menghibur. Pada isi tabloid bercerita tentang humor dimana humor nantinya
dapat menjadi hiburan dari kejenuhan sejenak.

Implementasi Desain musik lihat Gambar 5.14 tersebut adalah salah satu
desain isi pada tabloid rohani dari anak panah. Pada isi tabloid bercerita tentang
musik yang lagi populer dikalangan youth di indonesia yaitu lagu JPCC “Ajaib

Kau Tuhan dan “Terpujilah namaMu”
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Chorus
c Am
Ajaib Kau Tuhan

F
Agung dan perkasa
Om 6

Kau sumber kemenanganku

Mem'rintah s'lam:
Dm

terbayang kebesaranMu

Am

tak terbanding kekuatanMu Tuhan

Kau megah bagiku

F

ONE

Seg'nap jiwa dan pengharapan
Am

Tlah kuserahkan ‘tuk rencan

Kou Raja atas

Pre Chorus
Am 6/8

C/E F

Hanya Kau yang layak ditinggikan

) ¢

It's Okay, That's Love

Pemeran utema: Jo In-sung, Gong
Hyo-jin, Sung Dong-il, Lee
Kwang-s00, D.O. EXO

Episode: 16

It's Okay, That's

Love sempat

menjadi

pembicaraan

banyak orang di

pertengahan tahun

2014 karena drama bergenre
komedi romantis ini juga mengusung
tema gangguan psikologis
obsessive-compulsive disorder
(0CD) yang diderita karakter pria
utamanya. Peran ity mampu
dimainkan dengan baik oleh Jo
In-sung, yang secera sempurna
dipasangkan dengan aktris mumpuni
6ong Hyo-jin. Dua orang ini adalch
Jaminan muty setiap drama yang
mereka bintangi, dan It's Okay
That's Love hadir untuk memuaskan
pemirsa lewat akting terbaik Jo
dan Gong

Y ¥

6 c
Kaulah Raja Mulia

cenese
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pujilah namaMu Tuhan

Kuat dan penuh kemuliaan
£ B
Satu suara kami nyatakan

#m

KebesaranMu tetap selamanya

8 A
pujilah namaMu Tuhan
E 8
Ajaib dan penuh keagungan
E A
Satu hati kami nyatakan

#m
jaanMu kekal s

ABAB
Chorus
Engkaulah R

Yang menghancurkan kutuk
[ B/D#
Dan membebaskan jiwa
E F#m
Kami bersorak bertepuk tangan
CH#m

Engkau T

Gambar 5.14 Implementasi Desain musik

Sumber : Hasil Olahan Penulis

Pinocchio
Pemeran utoma: Lee Jong-suk, Park
Shin-hye, Kim Young-kwang, Lee

Pinocchio begitu
booming karena

tiga hal

Pertama, adalch

hedirnya dua bintang Hallyu muda
sebagai pemeran utamanya, yaitu Lee
Jong-suk dan Park Shin-hye. Kedua,
Jalinan cerita drama ini dan kekuatan
akting pemainnya, dan ketiga,
publikasi media yang luar biasa. Tak
heran bila drama ini mendapat rating
bagus dan menjadi drama Korea
termahal yang pernah dijual ke China
Drama ini menceritakan sosok In-ha

Healer
Pemeran utama: Ji Chang-wook
Min-young, Yoo Ji-tae
Episode: 20

Seiring meroketnya popularitas Ji
Chang-wook, meroket pula popularitas
drama ini. TapiHealer bukan
sembarang drama yang mendompleng
popularitas para aktornya. Drama 20
episode ini menampilkan kisah thriller
menegangan dan penuh misteri yang
dipadukan secara sempurna dengan
unsur komedi dan roman, Pada
akhirnya penonton akan dibawa pada
konflik antara kebenaran dan
keyakinan yang meyakitkan, setelah
sebelumnya para karakter utama

ma ini berusaha setengah mati
untuk memecahkan mister yang
terjadi di masa lalu

Shine or 6o Crazy
Pemeran utama: Jang Hyuk, Oh
Yeon-seo, Lee Ha-nui, Lim Ju-hwan
Episode: 24

Kill Me, Heal Me

Park Seo-joon
Oh Min-seok
Kim Yoo-ri
Episode: 20

Semua orang pasti sepakat menyebut
drama satu ini sebagai drama yang

sangat berkualitas. Dalam drama ini, Ji

menampilkan enam karakter

berbeda. Hal ini dikarenakan karakter

yang ia perankan menderita gangguan
Dissociative Identity Disorder (DID)
Sebuch tema yang cukup langka untuk

diusung dalam sebuah drama. Alih-alih

memfokuskan pada gangguan DID

drama ini akn membawa para pemirsa
melihat bagaimana sang karakter utama
mencari penyembuhan dengan cara-cara
yang tak terduga sebelumnya. Drama ini

tentu wajib ditonton

Rekomendasi drama berkualitas terakhir kami adalah Shine or Go

Dleh, Crazy. Drama kolosal berbalut unsur roman fantasi ini dibintangi oleh
Jang Hyuk, yang sudah tak perlu diragukan lagi kekuatan aktingnya
Jang Hyuk memerankan karakter Wang So, yang teriahir sebagai
pangeran Goryeo namun harus terusir dari istana karena ramalan
menyebutkan bahwa ia akan mendatangkan bencana di masa
mendatang. Bagaimanakah Wang So menghadapi semua ini

dan
bagaimanakah kisch pertemuannya dengan Shin Yool, putri terakhir
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Balhae yang sangat cantik?

Gambar 5.15 Implementasi Desain Drama Korea

Sumber : Hasil Olahan Penulis
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Implementasi Desain Drama Korea lihat Gambar 5.15 diatas tersebut
adalah salah satu desain isi pada tabloid rohani dari anak panah. Pada isi tabloid
bercerita tentang film yang lagi populer dikalangan para wanita di indonesia yaitu

lagu beberapa film korea yang menarik.

e
sangat senang muww
kami semua pada hari itu,

kehidupan ini telch menjadi ubunhvuwc'd-mmlluihm wyata oda
dalam berbagi kasih, tempat dimana anak - anak menyandarkan harapan dan
masa depan yang masih panjang untuk meraih cita - cuc

i
a
~ Ve v §
DI oo Runsh Ksicupen i sty mam-
e
c teioh menganugerahkan hati yong memberi dan
menuji mm\waymy- anak -anak iop beindaha dn setie perguruin yorg semakin
nor doroan i
Bernyonyi bersama 2

Gambar 5.16 Implementasi Rumah Kehidupan

Sumber : Hasil Olahan Penulis
Implementasi Rumah Kehidupan lihat Gambar 5.16 diatas tersebut adalah
salah satu desain isi pada tabloid rohani dari anak panah. Pada isi tabloid bercerita
tentang mereview kegiatan pelayanan diakonia di sebuah panti asuhan ”Rumah
Kehidupan”. Saling memberi dan melayani merupakan bagian dari setiap
kehidupan. Pemuda GPdl Maranatha melakukan pelayanan ke panti asuhan untuk

saling belajar untuk menghargai dan mencintai apa yang dimiliki.
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2. Website

Sesuai dengan desain yang telah terpilih, desain website untuk GPdI
Maranatha nantinya akan diimplementasikan dalam ukuran yang dapat
menyesuaikan dengan apa yang pengguna gunakan. Website ini disuguhkan 8
menu utama yaitu Home, Gereja ,Renungan Umum ,Wisata Health, Artis, World,
Fakta Unik. Dimana seluruh konten dari website ini fokus terhadap sebuah event
dan berita dari gereja yang bertujuan untuk menginformasikan dan memberi
seputar kegiatan kerohanianyang ada di Indonesia. Layout yang digunakan pada
website  ini adalah Model Layout Right Index. Terdapat beberapa foto
dokumentasi tentang GPdIl Maranatha itu sendiri pada website yang di slide.

. Layout ini mempunyai kemampuan untuk berbagi informasi langsung
serta pilihan artikel dimana nantinya akan mudah dilihat yang di desain sesuai
dengan konsep yang terpilih, menyesuaikan lebar layout sesuai dengan konsep
yang terpilih, menyesuaikan lebar layout sesuai dengan resolusi browser.

Sehingga memungkinkan untuk dapat dibuka dari tablet maupun handphone.
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Lourdes yang terkenal dengan kecantikan basilika di Ibadalh Umum pagi 07.00
atas br.krt serta grotto (gua) tempat Bmda Maria

3 diri kepada S5t te pada
® 1858 ini. menjadi destinasi para pelancongTerbukti
nya.. ReadMore

Rumah Tangga 19.00
um'at = Gereja
Doa Puasa 16.00
btu ~ Gereja
Prasasti Salib Besar, Pulau Mansinam Youth 18.00
Prlskulla Smith Jully dengan kebesaran hatinya L B i ey,
A h lebih dari 100 orang q b ~ RV A A ——
ang dibuang oleh keluarganya. Nasib yang sama
ingga datang titik balik menjadi alasan wanita yang
akrab disapa Priska ini bisa.. ReadMore

Yesus Lahir Kembali di Bantar Gebang Beritaiier

Priskilla Smith Jully dengan kebesaran hatinya
menerima dan mengasuh lebih dari 100 orang-orang Kisah pahlawan Rambut
yang dibuang oleh keluarganya. Nasib yang sama

hingga datang titik balik menjadi alasan wanita yang
akrab disapa Priska ini bisa.. ReadMore

¥ GoaBunda Maria

(_‘(mtalct Us Connect With US

imahan puri indah DD.20

gu pk 10.00-17.00
mp 031-8944760

Gambar 5.18 Implementasi Desain Portal Berita (Wisata)

Sumber : Hasil Olahan Penulis



88

Maranatha Puri indah.com

Lourdes yang terkenal dengan kecantikan basilika di atas
bukit, serta grotto (qua) tempat Bunda Maria menampakan diri
kepada St Bernadette pada tahun 1858 ini, menjadi destinasi
para pelancong. Terbukti dengan banyaknya paket wisata yang
menjadikan Lourdes sebagai tempat untuk dikunjungi.

Bagi yang belum pernah ke Perancis untuk melihat basilika serta
grotto di Lourdes tak perlu khawatir. Jawa Timur memiliki La
Petite Lourdes atau Lourdes Kecil yang berada di Desa
Puhsarang sekitar 18 km dari pusat Kota Kediri.

Seperti halnya dengan yang ada di Perancis, Lourdes versi Jawa
Timur pun fidak hanya sebagai tempat ibadah bagi umat Kristiani
di Indonesia, tetapi juga fujuan wisata unggulan Kabupaten
Kediri.

Daya tarik dari Lourdes di Desa Puhsarang inilah yang membuat saya menempuh perjalanan selama 14 jam dari Bandung
menuju Kota Kediri. Berbeda dari gereja tua umumnya yang ada di Indonesia, gereja Puhsarang memiliki ciri arsitektur
layaknya bangunan peninggalan masa Hindu-Budha.

Unsur-unsur dan sentuhan budaya lokal sangat terasa pada setiap bagian gere ja yang sudah berusia tiga seperempat abad.
Melangkahkan kaki ke bagian halaman gere ja yang cukup luas saya disambut oleh arca Bunda Maria dan Yesus dengan
tangan terbuka yang seolah-oleh mengucapkan selamat datang.

Sebelum memasuki bagian pendopo saya melewati gapura yang terbuat dari batu alam. Sebuah menara lonceng Santo
Henricus berdiri dengan kokoh. Masyarakat sekitar memberi julukan Henricus, sebagai pernghormatan kepada Santo
pelindung sang arsitek. Pada bagian atas menara lonceng bertengger seekor ayam jantan sebagai penunjuk arah mata angin.

Untuk mencapai Gua Maria tersebut saya harus berjalan kaki menyusuri jalan batu yang cukup licin. Suasana teduh
langsung terasa ketika berada di lingkungan Gua Maria. Rimbun pepohonan serta lantunan doa rosario dari beberapa
peziarah seketika menenangkan batin. Kese jukan oase rohani di tengah cuaca Kediri yang sangat panas.

6ua Maria Puhsarang dirancang sebagai replika Gua Maria yang berada di Lourdes, Perancis. 2 Mei 1999 ketika
pembangunan sudah mencapai 40 % Bapak Uskup memberkati patung Bunda Maria setinggi 3,50 meter dengan harapan pada
saat memasuki tahun Yubileum Agung seluruh Gua Maria sudah selesai.

Replika patung Bunda Maria di Puhsarang lebih tinggi dari aslinya di Lourdes yang hanya 1,75 meter. Hal ini dikarenakan
ukuran gua yang mencapai 18 meter.

Sebagai penutup sebelum meninggalkan Gua Maria saya mengunjungi Bukit Salib Golgota tempat devosi jalan salib. Umat
Katolik sangat menyukai renungan atas sengsara Yesus melalui devosi jalan salib tersebut.

Bukit Salib Golgota selesai dibangun pada tahun 2000 sebagai pelengkap sarana berdoa bagi para peziarah. Patung-patung
pada setiap stasi dibuat dengan ukuran hampir menyerupai orang dewasa.

Ketika meninggalkan komplek gereja dan Gua Maria, saya menemukan bangunan terbuka dengan bentuk atap seperti
bangunan induk Gereja Puhsarang. Menurut salah satu orang yang saya temui bangunan tersebut adalah Ruang Pertemuan
Emaus. Hal yang unik dari bangunan ini adalah terdapat relief yang menggambarkan Yerussalem dan Bukit Golgota tempat
Yesus disalib.

Di dekat Emaus, saya melihat Gua Maria berukuran kecil. Terdapat tulisan dalam bahasa Jawa ejaan lama berbunyi “Iboe
Maria ingkang pinoerba tanpa dosa asal, moegi mangestonana kawoela ingkang ngoengsi ing Panjenenengan Dalem”. (Bunda
Maria yang terkandung fanpa dosa asal, semoga berkenan merestui aku yang datang berlindung kepada Engkau).

Sayup-sayup dari kejauhan terdengar gema suara adzan, ternyata tidak jauh dari gereja berdiri sebuah masjid yang cukup
besar. Keindahan lain yang ditawarkan oleh Desa Puhsarang yaitu harmonisasi kehidupan setiap penduduknya tanpa melihat
perbedaan keyakinan bukti Indonesia yang ‘In Pluribus Unum'.
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Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat menu menu yang ada di umum setelah itu

baru di klik untuk memperlihatkan detail sebuah berita yang terdapat didalamnya.
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Teguh Ostenrik Bikin Patung Yesus

Szpa jang kariernya, karya-karya seniman Teguh Ostenrik selalu terinspirasi
oleh isu lingkungan dan menggunakan material daur ulang. Lulusan dari
Hochschulle der Kiinste Berlin Barat, Jerman dan residensi di Eropa selama 16
tahun ini membuat patung terbarunya berjudul 'Corpus Christi'.

Karya terbarunya ini terbilang unik. Teguh menceritakan awal pembuatannya atas
permintaan dari Romo Rohadi yang bertanggung jawab terhadap pembangunan
rumah peribadatan yang belum selesai tersebut.

“Saya ditanya apakah siap membuat patung Yesus. Saya bilang, boleh nggak kalau
pakai besi bekas. Romo meminta izin kepada Uskup dan ternyata diperbolehkan.*
katanya.

ide tersebut, Tequh membuat sketsa dan mock up setinggi 1.4 meter lalu
mengirimkannya kepada Romo Rohadi. Setelah disetujui. pembuat instalasi
terumbu karang di Lombok ini pun segera mencari material dan mengelas di
studionya yang terletak di Cilandak. Jakarta Selatan.

Mencari limbah besinya pun hanya di sekitar sejauh satu kilometer dari
rumahnya. Bentuknya tidak ada yang diubah oleh Teguh. Ada yang masih
berbentuk rantai, per. besi bekas. dan lain-lain. Dalam membuat Karya, Teguh
memang selalu menunggu besi bekas +api baru kali ini ia membuat patung anatomi
tubuh manusia dari material tersebut.

“Biasanya saya buat dari perunggu tapi ini besi bekas. Ada yang bilang baru pertama kalinya patung Yesus dibuat dari
limbah besi tapi saya juga kurang tahu karena harus dikroscek terlebih dahulu." lanjut Teguh.

Bertempat di Gereja St.Yohannes Maria Vianney di Cilangkap. Jakarta Timur. patung tersebut akhirnya selesai dibuat
Patung tersebut dipotongnya menjadi empat bagian yakni kepala. lengan kanan, lengan kiri. dan bagian pinggul hingga ke
kaki. Meski gerejanya belum selesai dibangun namun Teguh sudah membangunnya di sana.

“Secara teknis kalau lantainya sudah dibangun. akan lebih berat lagi bawa

ke sana." katanya.

Patung tersebut terbuat dari limbah besi dengan berat lebih dari 1 ton dan
panjangnya mencapai 5.30 meter. Uniknya, patung Yesus buatan Teguh
wajahnya terbilang unik dan memiliki pesan tersendiri.

“Ini yang justru mengagumkan. Kita perlu emansipator terutama dari
kekuasaan kolonialis yang korup. Ada sedikit sikap politis dalam karya saya.” "{
ucapnya terkekeh.

Jika karyanya menjadi kontroversial. Teguh pun siap memaparkan
pandangannya. Ke (iepam\yﬂ Teguh juga akan membuat instalasi terumbu
Karang lainnya dan akan dibenamkan di bawah laut ke beberapa tempat
seperti Pulau Sepa, Pulau Pelangi dan Batam.
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Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat event-event serta World yang
menceritakan berita mancanegara yang d ringkas namun tetap berbuhubungan
dengan kegiatan rohani. menjadikan mereka sebuah berita yang bisa menjadi
inspirasi bagi orang-orang disekitar kita. Dengan menu yang sama kita bisa

memilih menu yang ada di sana.
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YOO YE EUN, KETERBATASAN
BUKAN PENGHALANG

Seomng gadis yang mengalami kebutaan sejak
lahir, tetapi gadis prasekolah asal Korea Selatan
ini sudah menjadi pianis dunia. Yoo Ye-eun
namanya, usianyapun ketika itu baru 5 tahun. Here
is the incredible little girl!

Kecintaannya yang begitu besar terhadap piano
membuat Yoo tidak bisa lepas dari benda yang
satu itu. Yoo memang bocah ajaib. Ia tidak pernah
belajar piano secara formal, bahkan mungkin ia
tak tahu wujud pianonya itu sendiri. Tapi
hebatnya, Yoo bisa memainkan lagu hanya dengan

mendengarnya sekali saja. Ia mengandalkan intuisi dan pendengarannya, karena yang pasti bocah ini fidak bisa
melihat partitur lagunya. Namun demikian, jari-jari mungilnya itu dengan tepat menemukan not-not dalam piano.
Kondisi inilah yang membuat ratusan penonton takjub, bahkan banyak yang berlinang air mata, saat menyaksikan
dentingan piano dari seorang anak yang tak mengenal putus asa.

Di usianya yang masih seumur jagung, ditambah keterbatasan penglihatan sejak lahir, Yoo mampu memainkan
karya-karya komponis besar seperti Mozart, Chopin, maupun Beethoven. Padahal untuk mempelajari dan
memainkan lagu-lagu klasik agak sulit, mengingat kedua tangan harus tepat menekan futs-tuts piano supaya sesuai
partitur aslinga Namun Yoo tidak memerlukan waktu lama. Sekali dengar, dia bisa langsung membawakan lagu itu
dengan sempurna tanpa melihat teks lagu. Lagu-lagu pop yang sedang ngetrend pun ‘dilahap’ olehnya. Absolutely
erfect..!
L Bukan hanya bermain piano, Yoo juga pandai menyanyi. Suaranya yang polos, terdengar merdu. Bukan hanya di
situ, bocah Korea ini dapat menyanyi sekaligus bermain piano. Namun demikian, keajaiban Yoo sempat tertutup
rapat selama dua fahun. Hingga suatu hari Yoo tampil dalam sebuah program pencarian bakat di televisi Korea,
Star King.

Awa’l‘r?yu, Park membawa putrinya ke Star King karena dia ingin Yoo Ye-Eun bisa bermain untuk orang banyak.
Namun, dia tak pernah membayangkan reaksi luar biasa dari para pendengar permainan pufrinya itu. Saat
diperkenalkan di atas panggung, penonton bisa mendengar suara bocah itu bertanya, "Di mana pianonya.” Sorot
lampu panggung lantas menunjukkan seorang bocah mungil mencari kursi piano.

Puncaknya di saat Yoo membawakan lagu "You Were Born to be Loved', dimana Yoo selain memainkan piano,
juga bernyanyi. Tangannya begitu lincah meraba untuk mencari not yang dibutuhkan guna mengiringi lagu
tersebut. Tak ayal lagi, para juri dan penonton begitu terharu sekaligus kagum akan keistimewaan yang Tuhan
berikan. Yoo berhasil menjadi juara pertama dengan mendapatkan hadiah sebesar 1 juta won atau setara dengan
Rp 9,1 miliar http://www.youtube.com/watcl liCnTeNecI

Sejak itu, namanya pun mencuat di kalangan masyarakat. Yoo diberi julukan "Si Jenius Mozart Berumur Lima
Tahun". Penampilannya pun diposting dalam sebuah website di Korea, Pandora TV, dan telah diputar lebih dari
27 5 juta kali oleh lebih dari 2 juta pengunjung YouTube. Sehingga sebenarnya aksi pianis cilik ini bukan rahasia
lagi bagi dunia.

Sejak itulah Yoo Ye-Eun berkeliling dunia. Ta fampil memukau di Los Angeles pada bulan September tahun
2008. Pertunjukannya itu merupakan bagian dari festival Hari Korea. Hal ifu membuatnya semakin terkenal di
dunia. Tahun 2007 lalu, sebuah televisi Tokyo, Jepang pun telah mengirimkan undangan. Bocah itu bahkan sudah
punya sponsor khusus, yaitu seorang bos dari perusahaan konstruksi di Dubai yang melihat penampilannya melalui
Star King. Sekitar bulan November 2008, Yoo juga memainkan karya Frederic Chopin di hadapan Perdana
Menteri Singapura, Lee Hsien Loong. Di hari yang sama, Yoo menyempatkan diri untuk mengiringi paduan suara
sekolah yang membawakan lagu fradisional Singapura tanpa mendengar lagu itu sebelumnya.

Popularitas bocah ajaib itu memang tak terbendung. Bulan Mei 2010 lalu Yoo kembali tampil di Star King untuk
mengiringi Connie Talbot, penyanyi berusia 7 tahun asal Inggris, membawakan lagu You Raise Me Up' . Yang
menarik, di awal lagu ketika Connie Talbot menarik suara tidak sama dengan kunci Nada piano. Lalu memasuki
kalimat kedua dalam lagu tersebut, Yoo Ye-Eun mampu menyamakan nada Dasar piano dengan tinggi suara Connie.
Hal ini hanya dapat dilakukan bagi musisi yang memiliki pendengaran yang tajam dan feeling yang kuat.
(http://www.youtube.com/watch?NR=18v=dMre-Bql Oy0)

Contact US Connect With US
GPdI Maranatha

JL.Cemekalang, Purumahan puri indah DD.20
Sidoarjo 61218, Jawa Timur

Senin- Minggu pk 10.00-17.00

Telp 031-8944760

Gambar 5.23 Contoh Implementasi Berita (Fakta Unik)

Sumber : Hasil Olahan Penulis



93

Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat event-event serta Fakta unik yang ada di
luar kita menjadikan mereka sebuah berita yang bisa menjadi inspirasi bagi orang-

orang disekitar.
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Meski aroma asamnya menusuk
hidung, manfaat cuka apel bagi
kesehatan fubuh sudah dikenal sejak
lama. Selain bisa membantu
mengatasi masalah hipertensi dan
memperkuat imunitas fubuh,
kandungan vitamin dan mineral dalam
cukap apel juga mampu menyehatkan
kulit, mulai dari mencegaah jerawat
hingga mengatasi masalah ketombe di
kulit kepala. Berikut berbagai
manfaat cuka apel.

Menenangkan kulit

Tambahkan delapan ons cuka apel ke dalam bak mandi berisi air hangat dan berendamlah di dalamnya selama 15 menit.
Kadar pH cuka apel ini mirip dengan kadar pH pelindung asam lapisan kulit, sehingga berandam dalam campuran cuka apel
akan membantu mengembalikan keseimbangan kulit.

Pembersih wajah

Campurkan satu sendok makan cuka apel dengan dua cangkir air. Basahi kapas dan usapkan campuran tersebut pada wajah
yang bersih dan kering untuk mengencangkan kulit. Setelah itu jangan dibilas. Tenang, aroma asamnya akan menghilang
dengan cepat. Cuka apel mengandung alpha -hydroxy acids alami dan asam asetat yang akan merangsang sirkulasi dan
memperkecil pori-pori.

Membuat rambut lebih berkilau

Campur dua sendok makan cuka apel dengan satu cangkir air. Setelah menggunakan shampoo dan membilasnya, gunakan air
campuran cuka apel di kepala, kemudian bilas hingga bersih. Setelah itu, Anda bisa mengoleskan kondisioner. Asam asetat
dalam cuka apael akan membersihkan penumpukan residu dari produk pencuci rambut dan akan membuat rambut lebih
berkilau.

Menyembuhkan kulit terbakar

Campurkan setengah cup cuka apel dengan empat gelas air. Gunakan kain untuk mengompres bagian kulit yang terbakar
sinar matahari. Penggunaan cuka apel akan membantu menurunkan kadar pH kulit, mempercepat penyembuhan dan
mencegah kulit melepuh.

Mengobati iritasi karena pisau cukur

Basahi kapas dengan cuka apel lalu usapkan di daerah yang terluka atau iritasi. Jika iritasi parah, oleskan madu lebih dulu,
diamkan selama lima menit, bilas, keringkan, dan oleskan cuka apel. Sifat anti inflamasi dari cuka apel mampu menenangkan
kulit yang teriitasi dan asam asetatnya mampu merangsang rambut yang tidak tumbuh, muncul keluar dengan mudah,
sehingga kulit takkan tersumbat.

Perawatan ketom

Campurkan cuka apel dengan air, kemudian usapkan ke kulit kepala sambil dipijat sebelum menggunakan pencuci rambut.
Anda juga bisa mencampurka satu sendok teh cuka apel ke dalam shampo yang selalu diigunakan untuk mencuci rambut.
Cuka apel memiliki kandungan anti jamur alami yang mampu membasmi ketombe. Ditambah lagi, kadar pH-nya yang seimbang
akan menangkal pertumbuhan jamur lebih lanjut.

Menyembuhkan memar

Rendam kapas ke dalam cairan cuka apel, fempelkan pada bagian yang memar dan bungkus dengan perban. Biarkan selama
satu jam. Anti inflamasi yang terkandung dalam cuka apel akan menyembuhkan cedera pada kulit.

Menyembuhkan gigitan serangga

Basahi kapan dengan cuka apel lalu oleskan pada kulit yang digigit serangga. Asam pada cuka apel akan menetralisir rasa
gatak, sementara anti inflamasi akan menghilangkan pembengkakan dan pH-nya yang seimbang akan mempercepat
penyembuhan.

Penghilang bau kaki

Campurkan satu cup cuka apel dengan empat gelas air di sebuah baskom. Rendam kaki selama 15 menit, bilas dan keringkan.
Sifat antiseptik cuka apel akan emmbantu menghilangkan bau pada kaki. Selain itu, anti jamur yang terkandung di dalamnya
Jjuga akan mencegah tumbuhnya jamur.
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Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat event-event serta healthy di mana halaman
website ini memberikan informasi tentang life style hidup sehat dan tips buah
buahan apa saja yang cocok bagi tubuh, dan macam-macam cara yg unik untuk

hidup sehat.
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Mona, Tuhan pasti buka jalan

Gudls bernama lengkap Monalisa Gina Lengkong ini tercatat
pernah menjadi peserta kontes pencarian bakat nyanyi yang
diselenggarakan stasiun televisi RCTI itu sebanyak empat kali,
yakni 2006, 2007, 2009 dan 2010. Bisa jadi ini suatu rekor
tersendiri juga!

Jauh-jauh hari sebelumnya, dara kelahiran Manado, Sulawesi

Utara, 24 Maret 1989 ini memang sudah punya cita-cita untuk
tampil dan mencatat prestasi di ajang nyanyi paling bergengsi di
Tanah Air tersebut. Apalagi dunia tarik suara bukan hal baru
baginya, sebab anggota keluarganya rata-rata bisa menyanyi. Mona
sendiri mulai menyanyi sejak usia 13 tahun di gereja, dalam bentuk
grup, koor, dan sebagainya. Dia baru menyanyi solo sejak berusia
16 tahun. Ketika itu, di Manado, dia sudah biasa menerima tawaran

\ untuk menyanyi karena memang dia punya potensi dalam hal itu.

‘ Bakat nyanyi itu makin diasah dalam latihan-latihan nyanyi dan

& - koor di gereja di bawah asuhan kakak- kakak pembina.

"Jadi, saya tidak pernah kursus vocal,” kata gadis yang sekarang sering bolak-balik Jakarta-Manado ini

Sifat pantang menyerah begitu kental dalam diri Mona. Dan itu felah dibuktikannya ketika memutuskan untuk ikut
kompetisi nyanyi Indonesian Idol. Dia ikut kontes yang digandrungi jutaan anak muda ini pada 2006, 2007, 2009, dan
terakhir 2010. Ada banyak orang yang langsung mengundurkan diri jika mengalami kegagalan berkali-kali, sikap sebaliknya
Jjustru diperlihatkan Mona. Dara cantik ini bahkan ngotot untuk ulanginya sampai empat kalil*Kalau kita terus berusaha,
maka Tuhan pasti akan kasih jalan,” demikian keyakinan Mona tentang sikap ulet dan gigihnya itu.

Menghasilkan album adalah cita-cita setiap penyanyi, fermasuk Mona. Sabtu 19 November 2011 adalah hari istimewa bagi
Mona, sebab pada hari itu album perdananyadilaunching di Menara Thamrin Jakarta. Judulnya: ‘Cinta Sejatiku’. Dalam acara
yang sangat bersejarah itu, bapak-ibu serta opanya sengaja datang dari Manado untuk menyaksikannya. Setidaknya, bagi
Mona, album pertama bergenre rohani ini bukan sembarang album. Sebab album ini adalah pemenuhan nazarnya kepada
Tuhan. Menurut Mona, ketika dia kembali menjadi peserta Indonesian Idol pada 2010, dia bernazar akan membikin album
rohani bila berhasil tampil sebagai salah satu finalis.

“Puji Tuhan, nazar itu sekarang tercapai. Memang agak lama baru bisa tercapainya karena prosesnya kan fidak bisa instan.

Ketika Mona mengalami kegagalan, dia bukannya merasa tidak mampu atau merasa suaranya jelek lalu mengundurkan diri.
Bahkan sebaliknya dia terus latihan dan latihan biar impiannya fercapai. "Patokan saya, kalau kita tidak menyerah Tuhan
pasti kasih jalan,” ulang Mona yang beribadah di IFET Balai Sarbini jika sedang berada di Jakarta. Tekad ini seperti
refrain lagu yang ditulis Jonathan Prawira : “Ku Tak akan menyerah, pada apapun juga, sebelum kucoba, semua yang ku
bisa.."

Contact US Connect With US
GPdI Maranatha

JL.Cemekalang, Purumahan puri indah DD.20
Sidoarjo 61218, Jawa Timur

Senin- Minggu pk 10.00-17.00

Telp 031-8944760

Gambar 5.27 Contoh Implementasi Berita (Artis)

Sumber : Hasil Olahan Penulis

96



97

Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat event-event serta berita tentang Arts di
mana halaman website ini memberikan informasi tentang kehidupan artis, life
style biografi perjalanan hidupnya maupun tentang apa yang sedang dilakukan

saat ini.
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Lebih dari setengah juta bohlam lampu digunakan oleh keluarga asal Australia untuk hiasan Natal di rumahnya.
Upayanya ini telah merebut kembali rekor dunia yang pernah dicapainya pada tahun 2011.David Richards, warga
Australia di Canberra sebelumnya memecahkan rekor dunia Guinness pada tahun 2011 untuk hiasan Natal dengan
lampu terbanyak.

Saat itu ia memasang lampu sebanyak 331.038 buah. Tapi rekornya dikalahkan oleh keluarga asal New York pada
‘tahun 2012. Tahun ini, ia kembali ingin merebut gelar rekor dunia-nya dengan mengiasi rumahnya di saat Natal.
Tak tanggung-tanggung, jumiahnya mencapai 502.165 buah lampu. Perhitungan ini berdasarkan jumlah lampu LED
per meter. Tahun ini David tercatat menggunakan lampu LED sepanjang 50 KM.

Untuk proses pengerjaannya, David mengaku sudah melakukannya jauh-jauh hari “Saya memulainya sejak bulan
Oktober, bahkan saya mengambil cuti selama seminggu," ujar David. Tidak hanya lampu hias saja, David pun
menyinkronkan kerlipan lampu-lampunya dengan musik. Tetangga pun dipersilakan untuk menikmati dengan masuk
ke pekarangan rumahnya, kebanyakan diantara mereka ferpesona

“Senang sekali melihat raut kebahagiaan di wajah anak-anak, juga beberapa dari orang dewasa, banyak di antara
mereka ferngaga saat berjalan masuk,” ujar David dengan bangga. Hiasan Natal ini akan ia nyalakan hingga tangga
26 Desember atau dikenal sebagai Boxing Day, saat warga biasanya memburu pusat pertokoan untuk diskon
besar-besaran. David pun tidak terlalu khawatir dengan tagihan listrik, karena sebuah perusahaan energi hijau
mensponsorinya hingga mencapai 25 juta rupiah

Kalau Anda sedang berada di Canberra, Anda bisa menyaksikan hiasan lampu Natal di rumah terbesar saat ini
dengan berkunjung ke alamat 3 Tennyson Crescent , Forrest
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Gambar diatas tersebut adalah desain website pada menu utama slide
show sehingga para jemaat bisa melihat event-event serta berita tentang seputar
dunia di mana halaman website ini memberikan informasi tentang apa yang

sedang ada di dunia sekitar.



BAB VI

PENUTUP

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana membuat tabloid

serta website sebagai upaya untuk meningkatkan pelayanan di Maranatha Puri

Indah.

6.1

6.2

Kesimpulan

Dari sketsa desain yang telah dibuat pada masing-masing media,
maka dipilih satu desain yang telah ditetapkan dan diimplementasikan,
sebagai berikut:
Gagasan penciptaan media informasi kepemudaan GPdl Maranatha
diharapkan dapat meningkatkan pemuda.
Tema desain dalam perancangan ini adalah sukacita yang memiliki makna,
bahwa kegembiraan dan semangat mempunyai tujuan sungguh-sungguh
mencari Tuhan. Keyword tersebut telah mewakili dari Kepemudaan GPdl

yang memberikan kegembiraan.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian, beberapa saran yang dapat diberikan adalah :
Pihak Kepemudaan GPdI diharap berkonsisten melakukan kegiatan yang
menginformasikan kepada jemaat.

Kepemudaan diharapkan dapat merangkul jiwa-jiwa yang sudah ada

dengan mem follow up jemaat secara berkala.
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