ABSTRAK

Kecepatan dan ketepatan pencatatan transaksi menjadi hal yang sangat dibutuhkan
oleh suatu perusahaan jasa. Selain itu kebutuhan akan kontrol manajemen terhadap proses
transaksi yang terjadi mendorong pihak manajemen untuk memperoleh informasi yang tepat
dan sesuai dengan jangka waktu yang telah ditentukan. Sistem penggajian ini menjadi' satu
hal yang penting untuk dapat memenuhi kebutuhan perusahaan PT. Wijaya Sakti akan
kecepatan dan ketepatan pada proses perhitungan gaji pegawai. Pada kerja praktek ini, penulis
ingin membuat suatu aplikasi perhitungan gaji pegawai yang menggunakan alat bantu

komputer.

Langkah yang pertama kali kita dilakukan<adalah mengumpulkan data serta
menganalisis sistem yang ada, setelah itu barulah mendesain sistem yang dapat membantu
menyelesaikan permasalahan yang ada . di PT. Wijaya Sakti. Tahap selanjutnya
mengimplementasikan sistem yang' telah didesain untuk dijalankan pada perusahaan

tersebut.

Aplikasi yang dibuat berjudul “Aplikasi Perhitungan Gaji Pegawai pada PT Wijaya
Sakti”. Aplikasi ini dibuat untuk mempermudah dalam pemrosesan perhitungan gaji pegawai
pada PT Wijaya Sakti. Dalam kerja praktek ini penulis membangun aplikasi desktop yang
dapat ‘membantu_perusahaan untuk memproses dalam hal perhitungan gaji lebih cepat

daripada perhitungan gaji secara manual.

Dalam pembuatan aplikasi tersebut dibutuhkan Flowchart, Desain Input, dan Desain
Ouput untuk memudahkan pemakai yang menggunakan aplikasi ini. Serta dapat memberikan
kinerja yang lebih baik.
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