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ABSTRAK

PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia mempunyai kebutuhan untuk
menyimpan berbagai macam link-link penting tiap produk yang dimiliki menjadi
satu bundel tautan maupun menyimpan informasi berita baik yang berdasarkan
fakta dan sumber data terpercaya. Kebutuhan tersebut sudah tersedia pada aplikasi
website Linktree namun harus membeli akun pro edition agar dapat menggunakan
kelebihan fitur tersebut. Dampak yang ditimbulkan memerlukan biaya operasional

yang mahal.

Solusi dari masalah tersebut adalah perlunya membangun aplikasi website
yang serupa dan memiliki fitur yang dibutuhkan perusahaan seperti melihat data
statistik jumlah kunjungan, jumlah klik per bulan, memberikan jangka waktu

tautan, mengurutkan tautan, memberikan status lompatan pada tautan yang dipilih.

Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi sudah dapat menyimpan dan
menampilkan data link yang ingin berikan kepada masyarakat. Aplikasi ini dapat
memberikan informasi detail di mana satu bundel memiliki beberapa link,
menampilkan data statistik per bulan berapa kali kunjungan bundel, berapa kali

total click setiap link.

Kata kunci: tautan, berita, bundel
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penggunaan social media saat ini telah membawa dampak yang besar dari
berbagai aspek kehidupan. Hal ini dapat mengubah perilaku pola hidup manusia
dalam aktivitas sehari-hari. PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia (GNFI) merupakan
perusahaan yang bergerak di bidang media dan informasi berdiri sejak tahun 2008.
PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia menyebarkan berbagai informasi positif,
mendiskusikan beragam topik penting, serta membangun komunitas. Proses bisnis
yang dilakukan oleh PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia membuat sebuah informasi

positif dan konsisten terhadap sumber data.

Saat ini kebutuhan untuk menyebarluaskan informasi meningkat agar
masyarakat Indonesia lebih tahu seputar Indonesia. Karena informasi yang
berkaitan tidak bisa dijadikan satu bundel tautan yang berisikan beberapa tautan
untuk mengelompokkan satu informasi. Solusi tersebut sudah dapat diselesaikan
dengan aplikasi website Linktree akan tetapi memerlukan biaya operasional yang
mahal karena harus membeli akun pro edition untuk menikmati fitur yang lebih

lengkap.

Dengan kondisi tersebut, maka perlu adanya solusi untuk mengatasi
masalah tersebut. Solusi permasalahan tersebut adalah dengan membangun aplikasi
Tautan GNFI pada PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia dengan menggunakan
teknologi dan keamanan yang terbaru serta dapat dikembangkan lagi dikemudian

hari.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah kerja
praktik ini adalah Bagaimana merancang bangun aplikasi Tautan GNFI berbasis

website pada perusahaan PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan untuk memberi batasan dalam kegiatan

kerja praktik ini adalah:

a. Aplikasi tersebut tidak mencakup fitur registrasi pengguna.
b. Aplikasi tersebut dikhususkan untuk internal perusahaan.
c. Aplikasi menggunakan platform berbasis WEB.

d. Aplikasi dibangun dengan framework Laravel 5.8.

1.4  Tujuan

Berdasarkan perumusan dan batasan masalah di atas, maka tujuan dalam
pembuatan aplikasi Tautan GNFI adalah menghasilkan informasi satu bundel tautan
yang di dalamnya terdapat beberapa tautan terkait produk PT. Garuda Nyala Fajar
Indonesia maupun informasi yang disebarluaskan.
1.5 Manfaat

Manfaat yang diperoleh dengan dibangunnya aplikasi ini sebagai berikut:

a. Penggunaan fitur lebih lengkap.
b. Dapat dikembangkan kembali untuk jangka panjang.

c. Keamanan aplikasi lebih terjamin.



1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam memahami persoalan dan pembahasannya maka

penulisan Laporan Kerja Praktik ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut:

BAB |

BAB |1

BAB 11

BAB IV

BAB V

: PENDAHULUAN
Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan yang ingin dicapai, batasan masalah, manfaat yang
diperoleh dengan adanya aplikasi yang telah dibuat, serta
sistematika penulisan.

: GAMBARAN UMUM INSTANSI
Bab ini membahas mengenai gambaran umum PT. Garuda Nyala
Fajar Indonesia, visi & misi perusahaan, dan struktur organisasi

: LANDASAN TEORI
Bab ini membahas mengenai berbagai macam teori yang
berhubungan dengan kerja praktik dan akan menjadi acuan untuk
penyelesaian masalah.

: DESKRIPSI KERJA PRAKTIK
Bab ini membahas tentang langkah-langkah yang digunakan untuk
pembuatan aplikasi yang digunakan untuk penyelesaian masalah

: PENUTUP
Bab ini membahas tentang kesimpulan dari seluruh isi laporan dan
saran yang bisa diberikan terkait dengan pengembangan sistem di

masa mendatang.



BAB I1
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan

Akhyari Hananto (Ari) merupakan inisiator Good News From Indonesia,
selanjutnya dikenal dengan julukan GNFI. Semenjak tahun 2008, domain dengan
bentuk blog ini diluncurkan dengan tujuan memberitakan kabar baik. Berita baik
itu selain bersumber dari media lain, reporter juga berusaha mengumpulkan kabar-
kabar baik dari berbagai sektor. Adapun tema-tema yang mendominasi GNFI
adalah sektor ekonomi, pariwisata, dan pendidikan. Awalnya, berita-berita yang
dituliskan disampaikan dalam bahasa Inggris. Namun, seiring dengan berjalannya

waktu, website ini beralih bahasa ke bahasa Indonesia.

16 Januari 2016 merupakan pertama kalinya GNFI meluncurkan Kembali

tampilan terbaru dengan nama website goodnewsfromindonesia.org. Setelah

melalui banyak pertimbangan, akhirnya di tahun 2015, tim GNFI memantapkan
rencana untuk menjadikan GNFI perusahaan agar dapat terkelola dengan baik dan
berkelanjutan dengan nama PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia. Tidak hanya
terfokuskan dalam tulisan, GNFI juga mengupayakan pengelolaan web yang lebih
baik serta melakukan diferensiasi informasi dalam bentuk artikel, foto, infografis,

videografis, serta video.

Selanjutnya, secara desain, GNFI mengubah tampilan yang cukup signifikan.
Adapun perubahan ini dilakukan untuk menjawab tuntutan eksternal dalam
menyebarkan berita baik. Sering kali “good news” tidak mendapatkan perhatian

dari masyarakat bukan karena kualitas konten kurang mumpuni, Namun sering kali



hal ini terjadi karena kemasan “good news” tidak menarik bagi masyarakat.

Perubahan mencolok lain adalah perubahan domain

goodnewsfromindonesia.org menjadi goodnewsfromindonesia.id.

2.2 ldentitas Perusahaan

Nama perusahaan : PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia (GNFI).

Alamat : JI. Ketintang Madya 111 No.45, Surabaya
No. Telepon : (031) 8275316
Website : www.goodnewsfromindonesia.com
Email : gnfi@goodnews.id
Vv
Hasta Karya Perdana PT
B, o~ Castle Souvenirs
? o B
entol Muslimah
q
= Good News
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Gambar 2.1 Peta Perusahaan

2.3 Latar Belakang Perusahaan

dari

Perusahaan ini merupakan perusahaan media online. Adapun media ini

menggunakan nama pasar yang lebih mudah diingat yaitu Good News From

Indonesia atau yang lebih dikenal dengan sebutan GNFI. Selain memiliki website


http://www.goodnewsfromindonesia.com/
mailto:gnfi@goodnews.id

resmi, GNFI juga memiliki beberapa media social platform untuk membagikan

beritanya yaitu Twitter, Facebook, Instagram, dan Youtube.

Gambar 2.2 Tempat usaha PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia
2.4 Logo Perusahaan
Berikut adalah desain logo pada perusahaan PT. Garuda Nyala Fajar

Indonesia, seperti Gambar 2.3:

Gambar 2.3 Logo Perusahaan
2.5 Struktur Organisasi
Struktur organisasi pada PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia adalah sebagai

berikut:



CEO

: BISNIS
Chief Editor { SUPPORT & DEVELOPMENT

" Creative Directe
Journalist (2) e Soolal Media Admin 1

Video Journalist (1) Videographer/editor BusDev/Sales J

p.

Gambar 2.4 Struktur Organisasi

Berikut adalah job description singkat di perusahaan PT. Garuda Nyala

Fajar Indonesia:

1. Creative Director
a. Sebagai pemimpin tim kreatif, melakukan optimalisasi seluruh

sumber daya tim kreatif, melakukan pembinaan dan menjaga
kondisi yang kondusif untuk kerja kreatif.

b. Melakukan perencanaan, monitoring, dan evaluasi Kinerja tim
kreatif.

c. Bertanggung jawab pada hasil yang berkualitas dan kecukupan
kuantitas sesuai dengan yang telah direncanakan maupun tugas yang
diberikan.

2. Animator

a. Menghasilkan produk animasi atau produk kreatif lainnya sesuai
yang telah ditugaskan oleh Creative Director.

b. Melakukan berbagai inisiatif pengembangan terkait kreativitas di
bidang animasi, untuk mencapai kemampuan animasi yang lebih
baik, secara individu maupun tim.

3. Videografer
a. Menghasilkan produk video sesuai dengan yang telah direncanakan

maupun menjadi target perusahaan.



b. Melakukan berbagai inisiatif pengembangan terkait kreativitas di
bidang konten video, untuk mencapai kemampuan yang lebih baik,
secara individu maupun tim.

4. Graphic Designer
a. Menghasilkan produk desain grafis sesuai yang telah ditugaskan

oleh Creative Director.
b. Melakukan berbagai inisiatif pengembangan terkait kreativitas di
bidang desain grafis, untuk mencapai kemampuan desain yang lebih

baik, secara individu maupun tim.
2.6 Visi dan Misi Perusahaan
Visi
“Restoring Optimism, Rebuilding Confidence”.
Misi
Konten dan program yang membuat pembaca/penonton/pendengarnya

semakin dalam dan luas pengetahuannya, sebagai dasar berpikir Kritis

sekaligus optimis.



BAB 111
LANDASAN TEORI

3.1 Laravel

Laravel adalah salah satu framework yang dapat membantu untuk
memaksimalkan penggunaan PHP di dalam proses pengembangan website.
Popularitas Laravel dalam beberapa tahun ini menunjukkan ada “sesuatu” di

framework ini yang bisa dipelajari dan memanfaatkannya (Awaludin, 2015).

Berikut merupakan kelebihan dari Laravel, yaitu:

1. Tempat Layout lebih ringan
2. Dukungan Framework MVC
3. Hemat waktu

4. Keamanan terjamin

Dengan penggunaan framework Laravel dapat mempersingkat penggunaan

sintaks dalam pembuatan website (Rahayuda, 2017).

3.2 Javascript

Javascript merupakan salah satu bahasa pemrograman interpreted yang
sangat ringan dengan first-class function. Lebih detail Javascript merupakan
prototype-based programming language. Multi-paradigma, juga dynamic language

yang mendukung paradigma object-oriented, imperative, dan declarative.

Pada umumnya Javascript digunakan untuk front-end web development
sebagai bahasa scripting untuk halaman web. Hampir semua web browser populer

mendukung Javascript, namun belum tentu mendukung semua versi Javascript.
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Walaupun begitu, saat ini juga sudah ada non-browser environment yang

menggunakan Javascript contohnya Node.js dan Apache CouchDB (Alwan, 2017).

3.3 Portal Berita

Media online seperti berlomba-lomba menjadi yang pertama mewartakan
informasi apa pun bentuk informasi itu, lepas dari apakah informasi itu benar atau
tidak. Fakta yang terjadi di media sosial merefleksikan satu hal: ruang-ruang
informasi kini bukan lagi hanya milik jurnalis dan media, tapi juga warga biasa.
Jurnalis dan media kini bukan lagi pihak yang memiliki previlegi penyebar
informasi. Sejarah mencatat, media-media baru selalu hadir seiring dengan
perkembangan teknologi. Perkembangan media juga dipengaruhi oleh faktor sosial

dan ekonomi masyarakat. (Margianto & Syaefullah, 2017).

3.4 UML (Unified Model Language)

UML adalah sekumpulan alat yang digunakan untuk melakukan abstraksi
terhadap sebuah sistem atau perangkat lunak berbasis objek. UML merupakan
singkatan dari Unified Modeling Language. UML juga menjadi salah satu cara
untuk mempermudah pengembangan aplikasi yang berkelanjutan. Aplikasi atau
sistem yang tidak terdokumentasi biasanya dapat menghambat pengembangan
karena developer harus melakukan penelusuran dan mempelajari kode program.
UML juga dapat menjadi alat bantu untuk transfer ilmu tentang sistem atau aplikasi
yang akan dikembangkan dari satu developer ke developer lainya. Tidak hanya
antar developer terhadap orang bisnis dan siapa pun dapat memahami sebuah

sistem dengan adanya UML (Fajar, 2016).



BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Analisis dan Desain Sistem

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di PT. Garuda Nyala Fajar
Indonesia membutuhkan sebuah sistem untuk mengelola bundel yang terdiri dari
berbagai macam link penting tiap produk PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia yang

bernama aplikasi website Tautan GNFI.

Aplikasi Tautan GNFI membutuhkan beberapa data untuk ditampilkan antara
lain, deskripsi bundel, tautan, avatar. Sehingga untuk memenuhi kebutuhan

tersebut dilakukan beberapa langkah sebagai berikut:

e Kebutuhan fungsional:

a. Merancang basis data yang mampu menyimpan data sesuai
dengan kebutuhan aplikasi Tautan GNFI dan kebutuhan
perusahaan.

b. Menyusun prosedur perhitungan sistematis, total kunjungan
bundel dan total click per tautan.

c. Menyusun prosedur yang mampu menampilkan data statistik
kunjungan dan click per bulan.

e Kebutuhan non-fungsional:

a. Database menggunakan MySQL.

4.2 Perancangan Sistem
Berikut ini merupakan use case Aplikasi Tautan GNFI. Pada use case ini

terdapat 2 aktor yaitu Admin dan User. Kedua aktor tersebut merupakan karyawan

11
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PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia, terdapat 5 proses bisnis yang ada pada use case

tersebut. Proses bisnis untuk admin dan user sebagai berikut:

a. Mengelola data master bundles
b. Mengelola data master links

c. Mengelola data account

Sedangkan untuk admin ada proses bisnis tambahan di antaranya adalah:

a. Mengelola data master themes

b. Mengelola data master users

[

\ Admin
Mengelola
Mengelola W
Bundel 2
N =
Mengelola Mengelola - -
Taut; Taut: engelola Akun
Mengelola Akun autan autan
Pengelolaan
_— Data Master
<<extend>>
< ,
Pengguna 7

’
’

User

<<§xtgnd>> <<extend>>

Gambar 4.1 Use Case Diagram Aplikasi



4.2.1 Login

13

act Activity Login J

Pengguna

Sistem

Mengisi Email

Tidak

dan Password

Password

Menu Utama &

sesuai

Ya

Menu Admin I

Tidak

Menu Utama I

Gambar 4.2 Activity Login
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Gambar 4.2 menggambarkan proses aktivitas login. Gambar tersebut
menjelaskan bahwa terdapat validasi email dan password kemudian terdapat

pembagian role sesuai dengan tipe akun.

4.2.2 Mengelola Akun

actMengelola Account J

Pengguna Sistem
1. Telah Login
Start
Memilih Menu Menampilkan data

Pengaturan l Pengguna

Mengelola data
Pengguna

Mengubah
data Profil
Pengguna

Mengubah
Password

Menampilkan hasil

l pengelolaan

Tidak
Menghapus Ya Apakah ada
data
data Bundel
Account
Tidak Tidak Apakah ada

data
Pageview

Apakah ada
data Link

Apakah ada
data Click

Data
Terhapus

Keluar ke halaman
depan

O Finish

Gambar 4.3 Activity Account
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Gambar 4.3 menggambarkan aktivitas pengaturan akun pengguna baik tipe

akun user atau admin yang meliputi profil dan password serta penghapusan akun,

apabila sistem mendeteksi adanya data yang mempunyai relasi ke akun tersebut

maka data relasi ikut terhapus juga.

4.2.3 Mengelola Bundle

data
Bundel

data
Bundel

Memilih Menu Bundel

Mengelola data Bundel

Menambah

Mengubah

Menghapus
data Bundel

Menampilkan data
Bundel

actMengelola Bundle J
Pengguna Sistem
1. Telah Login
Start
.
#

data

Apakah ada

Pageview

Apakah ada
data Link

Apakah ada
data Click

Data

Terhapus

| pengelolaan

Menampilkan hasil

? Finish

Gambar 4.4 Activity Master Bundles




16

Gambar 4.4 menggambarkan proses aktivitas mengelola bundles. Gambar
tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola bundles harus melakukan login
terlebih dahulu sebagai user maupun admin. Dalam pengelolaan bundles dapat
dilakukan tambah, ubah, hapus data bundles. Sebelum penghapusan data sistem
akan mengecek apakah terdapat data yang terelasi ke bundles tersebut maka data

yang berelasi ikut terhapus juga.

4.2.4 Mengelola Link

actMengelola Link l

Pengguna Sistem

1. Telah Login
2. Telah Memilih menu
Bundel

Start

Mengedit 1 Bundel | Menampilkan data Link \
D L

S — —

Mengelola data Link

Menambah
data Link

Menambah
Jadwal

T

Mengubah
data Link

Menampilkan hasil
pengelolaan

———

Finish

>@<

Ya

Menghapus
data Link

Apakah ada
data Click

Data
Terhapus

Gambar 4.5 Activity Master Links
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Gambar 4.5 menggambarkan proses aktivitas mengelola links. Gambar

tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola links harus melakukan login

terlebih dahulu sebagai user maupun admin kemudian harus memilih salah satu

bundle dengan memilih tombol edit. Dalam pengelolaan links dapat dilakukan

tambah, ubah, dan hapus data links. Sebelum menambahkan data link terdapat

inputan opsional yang menambahkan jadwal link tersebut kapan akan terlihat oleh

guest.

4.2.5 Mengelola Leap

actMengelola Leap J

Pengguna

Sistem

1. Telah Login
2. Telah Memilih menu
Bundel

7

Mengedit 1 Bundel

Memilih tombol Leap

[
l

Menampilkan data Link

Apakah

Tidak

Memilih

data link
=1

Tidak

[ Menampilkan form data

Link

l Link yang dimiliki

Y

Mengubah status

ﬁé Finish

leap =1
—

 EEEE—
Mengubah semua

status Link leap =0

— e e

Gambar 4.6 Activity Leap
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Gambar 4.6 menggambarkan proses aktivitas mengelola leap. Gambar
tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola leap harus melakukan login
terlebih dahulu sebagai user maupun admin kemudian harus memilih salah satu
bundle dengan memilih tombol edit. Dalam pengelolaan leap dapat dilakukan
dengan memilih tombol lompatan. Jika data links lebih dari sama dengan 1 maka,
pengguna dapat memilih link yang akan dilompatkan jika tidak ada data links maka

fitur leap tidak bisa digunakan.

4.2.6 Mengelola Sort

actMengelola Sort J

Pengguna Sistem
1. Telah Login
2. Telah Memilih menu
Bundel
Start
r \ [
Mengedit 1 Bundel Menampilkan data Link
\ 7 l

Apakah
data link
»=4

Memilih tombol Sort

Tidak

[ Menampilkan form data
l Link yang dimiliki

Drag & Drop
Link

Tidak

Mengubah status Finish
sequence=1.n

Gambar 4.7 Activity Sort
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Gambar 4.7 menggambarkan proses aktivitas mengelola sort. Gambar
tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola sort harus melakukan login
terlebih dahulu sebagai user maupun admin kemudian harus memilih salah satu
bundle dengan memilih tombol edit. Dalam pengelolaan sort dapat dilakukan
dengan memilih tombol urutan. Jika data links lebih dari sama dengan 1 maka,
pengguna dapat drag & drop links sesuai keinginan. Maka sistem akan menyimpan

data sequence sesuai urutan 1 hingga n.

4.2.7 Perhitungan Pageview

actPerhitungan Pageview J

Guest Sistem

Start

Jika Jadwal Tidak

Link 1= null

Menampilkan data
Bundle & Link

Menuju link Bundel

' Menampilkan Link
hingga jadwal yang

telah ditentukan

Jika Link
status
leap = 1

Tidak

Mengarah langsung ke
tujuan Link

Tambah data click

L]
ais

[ Refresh halaman }*%[ Tambah data pageview }
t Ya

Jika waktu
>=5 Menit

Finish

Gambar 4.8 Activity Pageview
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Gambar 4.8 menggambarkan proses aktivitas perhitungan pageviews.
Gambar tersebut menjelaskan bahwa aktivitas dapat dilakukan ketika guest tersebut
menuju link bundle maka akan muncul halaman bundle yang berisikan beberapa
links kemudian sistem akan melakukan pengecekan jika terdapat jadwal pada suatu
link maka, link tersebut akan tampil sesuai jadwal yang ditentukan jika tidak sistem
akan melakukan pengecekan lagi jika terdapat status leap sama dengan 1 pada suatu
links maka akan langsung diarahkan ke tujuan link tersebut lalu sistem akan
menambahkan 1 data click jika tidak maka akan menambahkan 1 data pageview.
Penambahan 1 data pageview dapat dilakukan setelah lebih dari 5 menit dengan

me-refresh halaman bundle atau menuju link bundle lagi.

4.2.8 Perhitungan Click

actPerhitungan Click )

Guest Sistem

Start

Mengarah ke link yang

[ Click tombol Link J dituj

. 7

7

Tambah data click

.

Finish

Gambar 4.9 Activity Click
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Gambar 4.9 menggambarkan proses aktivitas perhitungan clicks. Gambar
tersebut menjelaskan bahwa aktivitas dapat dilakukan ketika guest tersebut menuju
link bundle maka akan muncul halaman bundle yang berisikan beberapa links
memilih tombol link yang ingin dituju maka sistem akan menambah data click

sesuai link yang dituju.

4.2.9 Mengelola Users

actMengelola User J

Admin Sistem

1. Telah Login
Start
.
Memilih Menu User Menampilkan data User \

Mengelola data Usel

Menambah
data User

Mengubah
data User

Menampilkan hasil

pengelolaan

Apakah ada
data Bundel

Menghapus
data User

Apakah ada
data
Pageview

Apakah ada
data Link

Apakah ada
data Click

Data
Terhapus

>é Finish

Gambar 4.10 Activity Master Data Users
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Gambar 4.10 Gambar tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola
users harus melakukan login terlebih dahulu sebagai admin. Dalam pengelolaan
users dapat dilakukan tambah, ubah, hapus data users. Sebelum penghapusan data
sistem akan mengecek apakah terdapat data yang terelasi maka data yang berelasi

ikut terhapus juga.

4.2.10 Mengelola Themes

actMengelola Theme J

Admin Sistem

1. Telah Login
Start

Memilih Menu Theme

[ Menampilkan data
Theme

Mengelola data Theme

Menambah
data
Theme

Mengubah
data
Theme

Menampilkan hasil
pengelolaan

| S

Tidak Finish

Ya

Menghapus Ya

data Theme

Tema terpakai

Gambar 4.11 Activity Master Data Themes
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Gambar 4.11 menggambarkan proses aktivitas mengelola themes. Gambar
tersebut menjelaskan bahwa sebelum mengelola themes harus melakukan login
terlebih dahulu sebagai admin. Dalam pengelolaan themes dapat dilakukan tambah,
ubah, hapus data themes. Sebelum penghapusan data sistem akan melakukan
pengecekan, jika data tersebut sedang dipakai maka tidak bisa dihapus, jika tidak

maka data akan terhapus.

4.3 Flow Of Event
Berikut merupakan flow of event dari aplikasi Tautan GNFI yang akan

dibuat.

4.3.1 Flow Of Event Login
Tabel 4.1 Flow Of Event Login menjelaskan bagaimana alur login

berdasarkan role yang dimiliki pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.1 Flow Of Event Login

Deskripsi Login awal untuk masuk ke dasbor

Kondisi Awal Pengguna sudah memiliki akun yang terdaftar
Kondisi Akhir Pengguna dapat masuk sesuai role

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memasukan | Sistem akan melakukan validasi email dan
email dan password yang | password, jika benar sistem akan

telah dimiliki menampilkan halaman dasbor sesuai role
yang dimiliki. Jika salah akan kembali ke
halaman login dengan notifikasi email atau
password anda salah.

4.3.2 Flow Of Event Account
Tabel 4.2 Flow Of Event Account menjelaskan bagaimana alur proses

pengelolaan data akun pada aplikasi Tautan GNFI.
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Tabel 4.2 Flow Of Event Account

Deskripsi Use Case untuk mengelola akun

Kondisi Awal Pengguna sudah login aplikasi

Pengguna dapat mengelola data Profil, Password,
dan hapus Akun

Kondisi Akhir

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memilih menu Sistem akan menampilkan data profil
pengaturan pada menu aplikasi. | pengguna.

2 Admin/User memilih 1. Admin/User memilih update data
pengelolaan yang akan profil, sistem akan memperbarui
dilakukan. data profil pengguna tersebut.

2. Admin/User memilih update data
password, sistem akan
memperbarui data password
pengguna tersebut.

3. Admin/User memilih destroy data
akun, sistem akan menghapus data
tersebut dan mengarahkan ke
halaman depan

4.3.3 Flow Of Event Bundles
Tabel 4.3 Flow Of Event Bundles menjelaskan bagaimana alur proses

pengelolaan data bundel pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.3 Flow Of Event Bundles

Deskripsi Use case untuk mengelola bundel

Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Pengguna dapat mengelola bundel

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memilih menu Menampilkan halaman bundel
bundel pada menu aplikasi
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pengelolaan yang akan
dilakukan

Deskripsi Use case untuk mengelola bundel

Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Pengguna dapat mengelola bundel

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

2 Admin/User memilih 1. Admin/User memilih store data,

sistem akan menampilkan form
create bundel

2. Admin/User memilih edit data,

sistem akan menampilkan form
yang berisi data yang dipilih pada
aplikasi

3. Admin/User memilih show data,
sistem akan menampilkan halaman

baru berisikan data bundel yang
dipilih pada aplikasi

4. Admin/User memilih destroy data,

sistem akan menghapus data
bundel yang dipilih pada aplikasi

4.3.4 Flow Of Event Links

Tabel 4.4 Flow Of Event Links menjelaskan bagaimana alur proses

pengelolaan data tautan pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.4 Flow Of Event Links

bundel pada menu aplikasi

Deskripsi Use case untuk mengelola tautan

Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Pengguna dapat mengelola tautan

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memilih menu Menampilkan halaman bundel

pengelolaan yang akan
dilakukan

2 Admin/User memilih edit data Sistem akan menampilkan halaman
bundel yang dipilih edit bundel beserta data links
3 | Admin/User memilih 1. Admin/User memilih store data,

sistem akan menampilkan form
create tautan
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Deskripsi Use case untuk mengelola tautan
Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi
Kondisi Akhir Pengguna dapat mengelola tautan
Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

2. Admin/User memilih edit data,
sistem akan menampilkan form
yang berisi data yang dipilih pada
aplikasi

3. Admin/User memilih show data,

sistem akan menampilkan halaman

tautan yang dituju
4. Admin/User memilih destroy data,

sistem akan menghapus data tautan

yang dipilih pada aplikasi

4.3.5 Flow Of Event Leap

Tabel 4.5 Flow Of Event Leap menjelaskan bagaimana alur proses mengubah

status leap data tautan yang dipilih pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.5 Flow Of Event Leap

bundel pada menu aplikasi

Deskripsi Use case untuk mengelola leap

Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Pengguna dapat mengubah status leap

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memilih menu Menampilkan halaman bundel

untuk dilompatkan

2 Admin/User memilih edit data Sistem akan menampilkan halaman
bundel yang dipilih edit bundel beserta data links

3 Admin/User memilih tombol Sistem akan menampilkan data links
lompatan yang dimiliki

4 Admin/User memilih tautan Sistem akan mengubah status leap

tautan yang dipilih menjadi satu




4.3.6 Flow Of Event Sort
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Tabel 4.6 Flow Of Event Sort menjelaskan bagaimana alur proses mengubah

urutan data tautan yang dimiliki pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.6 Flow Of Event Sort

Deskripsi Use case untuk mengelola sort

Kondisi Awal Pengguna sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Pengguna dapat mengubah urutan sequence
Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin/User memilih menu Menampilkan halaman bundel

bundel pada menu aplikasi

2 Admin/User memilih edit data Sistem akan menampilkan halaman
bundel yang dipilih edit bundel beserta data links

3 Admin/User memilih tombol Sistem akan menampilkan data links
urutan yang dimiliki

4 | Admin/User melakukan drag & | Sistem akan mengubah nomor urutan

drop tautan sesuai urutan yang
diinginkan

sequence data tautan yang dimiliki

4.3.7 Flow Of Event Users

Tabel 4.7 Flow Of Event Users menjelaskan bagaimana alur proses

pengelolaan data pengguna pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.7 Flow Of Event Users

pada menu aplikasi

Deskripsi Use case untuk mengelola bundel

Kondisi Awal Admin sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Admin dapat mengelola pengguna

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 Admin memilih menu pengguna | Menampilkan halaman pengguna

Admin memilih pengelolaan
yang akan dilakukan

1. Admin memilih store data, sistem
akan menampilkan form create
pengguna
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Deskripsi Use case untuk mengelola bundel
Kondisi Awal Admin sudah login ke aplikasi
Kondisi Akhir Admin dapat mengelola pengguna
Aliran Kejadian Utama
No. | Pengguna Sistem
2. Admin memilih edit data, sistem

akan menampilkan form yang
berisi data yang dipilih pada
aplikasi

Admin memilih show data, sistem
akan menampilkan halaman baru
yang berisikan data profil
pengguna

Admin memilih destroy data,
sistem akan menghapus data
pengguna yang dipilih pada
aplikasi

4.3.8 Flow Of Event Themes

Tabel 4.8 Flow Of Event Themes menjelaskan bagaimana alur proses

pengelolaan data tema pada aplikasi Tautan GNFI.

Tabel 4.8 Flow Of Event Themes

menu aplikasi

Deskripsi Use case untuk mengelola tema

Kondisi Awal Admin sudah login ke aplikasi

Kondisi Akhir Admin dapat mengelola tema

Aliran Kejadian Utama

No. | Pengguna Sistem

1 | Admin memilih menu tema pada | Menampilkan halaman tema

Admin memilih pengelolaan
yang akan dilakukan

Admin memilih store data, sistem
akan menampilkan form create
tema

Admin memilih edit data, sistem
akan menampilkan form yang
berisi data yang dipilih pada
aplikasi
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Deskripsi Use case untuk mengelola tema
Kondisi Awal Admin sudah login ke aplikasi
Kondisi Akhir Admin dapat mengelola tema

Aliran Kejadian Utama
No. | Pengguna

Sistem

3. Admin memilih destroy data,
sistem akan menghapus data tema
yang dipilih pada aplikasi

4.4 Struktur Tabel Basis Data
Untuk mendukung aplikasi Tautan GNFI, dibutuhkan beberapa tabel dalam
menyimpan data. Berikut merupakan uraian lengkap data tabel di antaranya, nama

tabel, fungsi, primary key, foreign key, nama atribut, tipe data, dan panjang atribut:

1. Tabel Users

Fungsi
Primary key : id

Foreign key : -

: Menyimpan data pengguna

Tabel 4.9 Struktur Tabel Users

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan

1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned

2 name varchar 150

3 email varchar 100

4 gender tinyint 1 NULL

5 avatar varchar 100 As defined:
default.jpg

6 description varchar 190 NULL

7 email verified at | timestamp NULL

9 password varchar

10 |is_admin tinyint 1 as_defined: 0

11 |is_active tinyint 1 as_defined: 0

12 | is deleted tinyint 1 as_defined: 0

13 | deleted at timestamp NULL

14 | remember token | varchar 100 NULL
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No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan
15 | created at timestamp NULL
16 | updated_at timestamp NULL

2. Tabel Themes

Fungsi

: Menyimpan data tema

Primary key : id

Foreign key : -
Tabel 4.10 Struktur Tabel Themes

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan

1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned

2 name varchar 100

3 class varchar 100

4 Is_active tinyint 1 as_defined: 1

5 is_deleted tinyint 1 as_defined: 0

6 created_at timestamp NULL

I updated_at timestamp NULL

3. Tabel Password Resets

Fungsi

: Menyimpan data ubah kata sandi

Primary key : -

Foreign key : email

Tabel 4.11 Struktur Tabel Password Resets

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan
1 email varchar 100 Foreign Key
2 token varchar 150

3 created_at timestamp NULL

4. Tabel Bundles

Fungsi

: Menyimpan data bundel

Primary key : id




Foreign key : user_id, theme_id
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Tabel 4.12 Struktur Tabel Bundles

Primary key : id

Foreign key : user_id, bundle_id

Tabel 4.13 Struktur Tabel Links

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan

1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned

2 user_id bigint 20 Foreign Key,
Unsigned

3 theme_id bigint 20 Foreign Key,
Unsigned

4 name varchar 150

5 slug varchar 150

6 avatar varchar 100

7 description varchar 190 NULL

8 is_active tinyint 1 as_defined: 1

9 is_deleted 1 as_defined: 0

10 | created at timestamp NULL

11 | updated at timestamp NULL

5. Tabel Links
Fungsi : Menyimpan data tautan yang dimiliki setiap bundel

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan

1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned

2 user_id bigint 20 Foreign Key,
Unsigned

3 bundle_id bigint 20 Foreign Key,
Unsigned

4 title varchar 100

5 url text

6 thumbnail varchar 100 NULL

7 schedule start datetime NULL

8 schedule end datetime NULL

9 sequence int 11 NULL

10 |is _leap tinyint 1 as_defined: 0
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No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan
11 |is prioritized tinyint 1 as_defined: 0
12 | is_active tinyint 1 as_defined: 1
13 | is_deleted tinyint 1 as_defined: 0
14 | created at timestamp NULL
15 | updated_at timestamp NULL

Tabel Pageviews
Fungsi

Primary key : id

Foreign key : bundle_id

: Menyimpan data kunjungan bundel

Tabel 4.14 Struktur Tabel Pageviews

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan
1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned
2 bundle_id bigint 20 Foreign Key,
Unsigned
3 url varchar 180 NULL
4 user_agent text
5 ip_address varchar 100
6 created at timestamp NULL
7 updated_at timestamp NULL
Table Clicks
Fungsi : Menyimpan data klik tautan yang dimiliki setiap bundel

Primary key : id

Foreign key : link_id

Tabel 4.15 Struktur Tabel Clicks

No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan

1 id bigint 20 Primary key, Auto-
Increment,
Unsigned

2 link_id bigint 20 Foreign Key,

Unsigned
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No. | Nama Atribut Tipe Data | Panjang | Keterangan
3 url varchar 180 NULL

4 user_agent text

5 ip_address varchar 100

6 created at timestamp NULL

7 updated_at timestamp NULL

4.5 Kebutuhan Sistem
Berdasarkan permasalahan yang telah terjadi, kebutuhan data yang digunakan
untuk menampilkan data statistik pada aplikasi Tautan GNFI diperlukan prosedur

perhitungan.

4.5.1 Perhitungan Pageviews

Untuk kebutuhan data statistik yang pertama maka prosedur ini mampu
melakukan perhitungan total kunjungan pada suatu bundel yang dimiliki oleh
pengguna lalu data tersebut akan digunakan untuk menampilkan data statistik.
Untuk melakukan perhitungan tersebut akan menambah data pageviews di mana
setiap lebih dari sama dengan 5 menit lalu dilanjutkan dengan aksi refresh halaman
atau menuju halaman bundle tersebut akan bertambah 1 data jika tidak maka data
tidak akan bertambah. Berikut adalah function untuk melakukan prosedur

“Perhitungan Pageviews”:



34

o ©

1 public function pageview($id)

2 {

3 $url = \Request :: fullurl();

4 $userAgent = \Request ::header('User-Agent');
5 $ipAddress = \Request::ip();

6

7 $lastPageview = Pageview::where('url', $url)
8 —where('user_agent', $userAgent)

9 —where('ip_address', $ipAddress)

10 —where('created_at', '>"', Carbon::now()—subMinutes(5)—>toDateTimeString())
11 —whereDate( 'created_at', date('Y-m-d'))
12 —orderBy('created_at', 'DESC')

13 —>first();

14

15 if (empty($lastPageview)) {

16 DB::beginTransaction();

17

18 try {

19 $pageview = new Pageview();

20

21 $pageview—bundle_id = $id;

22 $pageview—url = $url;

23 $pageview—user_agent = $userAgent;
24 $pageview—ip_address = $ipAddress;
25

26 $pageview—save();

27

28 DB :: commit();

29 } catch (Exception $e) {

30 DB::rollback();

31 Log::error($e);

32 }

B2 }

34}

Gambar 4.12 Perhitungan function pageviews
4.5.2 Perhitungan Clicks
Untuk kebutuhan data statistik yang kedua maka prosedur ini mampu
melakukan perhitungan total klik pada suatu tautan dari setiap bundel yang dimiliki
oleh pengguna lalu data tersebut akan digunakan untuk menampilkan data statistik.
Untuk melakukan perhitungan tersebut akan menambah data clicks. Berikut adalah

function untuk melakukan prosedur “Perhitungan Clicks”:
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1 public function click()

2 {

3 try {

4 $id = \Request ::input('link_id");
5 $this—newClick($id);

6 } catch (Exception $e) {

7 Log::error($e);

8 }

9 1}

10

11 public function newClick($id)

12 {

13 DB::beginTransaction();

14

15 $link = Link::where('id', $id)
16 —=first();

17

18 if (tempty($link)) {

19 try {

20 $click = new Click();

21

22 $click—=1link_id = $id;

23 $click—=url = $link—url;
24 $click—user_agent = \Request::header('User-Agent');
25 $click—1ip_address = \Request::ip();
26

27 $click—save();

28

29 DB :: commit();

30 } catch (Exception $e) {

31 DB :: rollback();

32 Log::error($e);

33 }

34 }

35 }

Gambar 4.13 Perhitungan function clicks
4.5.3 Tampilan Data Statistik
Untuk menampilkan data statistik dari total data pageviews dan clicks maka
akan di kelompokan perbulan. Berikut adalah function yang menampilkan data

statistik:
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1 public function chartDate($month, $day)
2 A
3 $dates = [];
4
5 for ($1 = 1; $i < $day; $i++) {
6 $dates[] = date('Y-'.$month.'-'.$1);
7 }
8
9 return $dates;
10 }

Gambar 4.14 Function chartdate

Pada gambar 4.14 menampilkan data banyaknya bulan setiap tahun

1 public function chartPageCount($userId, $month, $day, $bundleld)

2 A

8 $pageCount = []1;

4

5 for ($i = 1; $i < $day; $i++) {

6 $pageCount[] = Pageview::where('bundles.user_id', $userId)

7 —where( 'pageviews.bundle_id', $bundleld)

8 —join( 'bundles', 'bundles.id', '=', 'pageviews.bundle_id')
9 —whereDate('pageviews.created_at', date('Y-'.$month.'-'. $i))
10 —count();

11 }

12

13 return $pageCount;

14}

Gambar 4.15 Function total pageviews
Pada gambar 4.15 menampilkan total kunjungan per bundel dan per bulan

yang dimiliki oleh pengguna
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public function chartClickCount($userId, $month, $day, $bundleld)

{
$clickCount = [1;

for ($i = 1; $i < $day; $i+) {
$clickCount[] = Click::where('links.user_id', $userId)
—where('links.bundle_id', $bundleld)
—join('links', 'links.id', '=', 'clicks.link_id")
—whereDate('clicks.created_at', date('Y-'.$month.'-'. $i))
—count();

}

return $clickCount;

Gambar 4.16 Function total clicks

Pada gambar 4.16 menampilkan total klik pertautan dan per bulan dari

setiap bundel yang dimiliki oleh pengguna.

public function period()

$userId = Auth::id();

$month = \Request ::input('period');
$bundleId = \Request :zinput('bundle_id');
sday = *";

$date = Carbon::now();

if (empty($month)) {
$month = date('m');
i

if ($month = date('m')) {
$day = $date—day;

} else {
$date = Carbon::parse(date('y-'.$month."-1"));
$day = $date—daysInMonth;

}

$chartDate = $this—chartDate($month, $day);
$chartPageCount = $this—chartPageCount($userId, $month, $day, $bundleld);
$chartClickCount = $this—chartClickCount($userId, $month, $day, $bundleld);

return response()—>json([
'status' = true,
'data’ = [
‘date' = $chartDate,
‘pageview' = $chartPageCount,
‘click' = $chartClickCount,

1)

Gambar 4.17 Function data statistik
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Pada gambar 4.17 menampilkan keseluruhan data statistik per bulan yang

dipilih oleh pengguna

4.6 Desain Tampilan Aplikasi

Sebelum membangun aplikasi perlu adanya desain tampilan yang digunakan
sebagai acuan untuk menata letak dari sebuah komponen serta alur dari program
tersebut. Desain tampilan aplikasi Tautan GNFI mengacu pada template yang sudah

disediakan oleh perusahaan yaitu Limitless.

4.6.1 Tampilan Halaman Depan

TAUTAN

NSTAGRAM TWITTER

GoodNews
FROM INCONESIA

Gambar 4.18 Tampilan Halaman Depan
Pada gambar 4.18 merupakan tampilan halaman depan aplikasi Tautan GNFI.

4.6.2 Tampilan Login

Gambar 4.19 Tampilan Login
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Pada gambar 4.19 merupakan tampilan login untuk pengguna baik admin
maupun user.

4.6.3 Tampilan Dasbor

TAUTAN

Statistik

Gambar 4.20 Tampilan Dasbor
Pada gambar 4.20 merupakan tampilan dasbor ketika pengguna berhasil
login ke dalam aplikasi Tautan GNFI. Terdapat informasi total klik, bundel, tautan
dan kunjungan yang dimiliki oleh pengguna tersebut serta informasi statistik

berdasarkan bulan.

4.6.4 Tampilan Bundle

TAUTAN = O oD
& Bundel - Indeks +  Bundel Bany
Bundel adalah kumpudan toutan profil med K gingin kamu bagik b ha
Bundel dengan banyak
(5) 1 \) 42
Daftar Bundel vo
Filt N
nnnnnnnnnnnn junga . status
[ 2] ® of

Gambar 4.21 Tampilan Bundle Index
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Pada gambar 4.21 merupakan tampilan menu bundel terdapat informasi

bundel yang dimiliki dan tombol untuk membuat bundel baru serta deskripsi singkat

tentang bundel.

4.6.5 Tampilan Bundle Edit

= o v
E/.l' 2 Q'.) 42 @ 18
Daftan c
uuuuuuuuuuuuuuuuu staus
[ ] ® o]
=3 V-
y \
T e e e, it — 2
; §
Fdit Bunde!
’ No e se m

Gambar 4.22 Tampilan Bundle Edit
Pada gambar 4.22 merupakan tampilan ketika mengedit sebuah bundel

terdapat form untuk mengubah dan menghapus bundel. Pada halaman edit juga
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terdapat manajemen sebuah tautan di dalam bundel tersebut serta fitur seperti

urutan, lompatan, statistik dan tombol untuk melihat bundel sebagai guest.

4.6.6 Tampilan Bundle Single

Yuri Dimas

Gambar 4.23 Tampilan Bundle Single

Pada gambar 4.23 merupakan tampilan bundel ketika diakses oleh guest dan

menampilkan beberapa tautan di dalamnya.

4.6.7 Tampilan Account

i

Namz
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Hapus Akun

Data yang sudsh dihapus tidak bisa dikembalikan. Silakan pikirkan matang-

Gambar 4.24 Tampilan Account
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Pada gambar 4.24 merupakan tampilan pengaturan akun dari pengguna
yang sedang login. Terdapat form untuk mengubah profil, ganti kata sandi serta

menghapus akun.

4.6.8 Tampilan User
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Gambar 4.25 Tampilan Users
Pada gambar 4.25 merupakan menu admin untuk manajemen data master

users terdapat informasi total user dan admin serta tombol untuk menambahkan

pengguna baru.

4.6.9 Tampilan Theme
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Gambar 4.26 Tampilan Theme



43

Pada gambar 4.26 merupakan menu admin untuk manajemen data master
themes. Terdapat informasi berapa kali tema oleh bundel pengguna serta tombol

untuk menambahkan warna tema baru.

4.7 Hasil Uji Coba

Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi Tautan GNFI sudah dapat
memenuhi kebutuhan perusahaan yaitu menyimpan dan menampilkan satu bundel
yang terdiri dari beberapa tautan. Aplikasi Tautan GNFI juga memiliki beberapa
fitur yang diperlukan seperti urutan, lompatan, dan penjadwalan tautan. Pada bagian
dasbor juga terdapat informasi data statistik yang dikelompokkan berdasarkan
bulan untuk mengetahui berapa kali bundel dikunjungi dan berapa kali tautan
diklik. Aplikasi Tautan GNFI bersifat LTS (Long Term Support) yang berarti dapat

ditingkatkan lagi seperti keamanan, versi framework, penambahan fitur.



BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari membangun aplikasi Tautan GNFI

pada PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi Tautan GNFI dapat menampung banyaknya link-link penting dari
berbagai macam produk serta informasi berita menjadi satu bundel oleh
karyawan PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia.

2. Aplikasi Tautan GNFI dapat menampilkan informasi data statistik per

bulan.

5.2 Saran
Berdasarkan aplikasi Tautan GNFI pada PT. Garuda Nyala Fajar Indonesia,

maka dapat diberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Memperluas lingkup penggunaan aplikasi ke masyarakat, sehingga
terdapat fitur registrasi.

2. Menambah prosedur untuk audit perubahan data dari setiap pengguna,
supaya lebih terkontrol.

3. Peningkatan ke versi LTS (Long Term Support), agar tingkat keamanan
serta fitur-fitur baru bisa diimplementasikan untuk mempermudah

penulisan coding.
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