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ABSTRAK 

 

PT. DBL Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang 

olahraga yang didirikan pada tahun 2008. Perusahaan ini terletak di Town Square 

Mezzanine Level 2 jalan Hayam Wuruk No. 6. Dimulai dengan hanya 5 staf, 

perusahaan ini sekarang memiliki staf lebih dari 170 karyawan dan bekerja sudah 

menggunakan platform berbasis web dan dekstop untuk membantu pekerjaan. 

Perusahaan ini memiliki beberapa divisi, salah satunya adalah divisi 

Finance and Accounting yang memiliki tugas untuk mengelola keungan 

perusahaan termasuk kontrak perusahaan yang berkaitan dengan finansial 

perusahaan. Untuk membantu pencatatan dan mengkalkulasi kontrak yang ada 

maka diperlukan aplikasi yang berbasis website. Aplikasi ini membantu divisi 

Finance and Accounting untuk melakukan pencatatan kontrak masuk atau kontrak 

keluar perusahaan dan memberikan laporan kalkulasi kontrak agar bisa digunakan 

sebagai pertimbangan manajer divisi untuk membuat kontrak berikutnya. Tahap-

tahap yang dilakukan adalah analisis sistem yang ada, merancang sistem, 

mendesain tampilan dan mengimplementasikan sistem. 

Dengan adanya aplikasi kalkulasi kontrak pada PT. DBL Indonesia, maka 

dapat diperoleh informasi mengenai kontrak yang telah dicatat dan diharapkan 

bisa membantu manajer divisi Finance and Accounting dalam menentukan 

nominal kontrak berikutnya. 

Kata Kunci : Aplikasi kalkulasi kontrak, Finance, Accounting  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

PT. DBL Indonesia merupakan perusahaan yang mengelola Developmental 

Basketball League, kompetisi basket pelajar terbesar di Indonesia. Perusahaan 

yang berdiri dari tahun 2008 ini memiliki jumlah karyawan yang banyak sehingga 

dibagi per divisi. Banyak divisi yang ada di PT. DBL Indonesia, salah satunya 

adalah divisi Finance and Accounting yang memiliki tugas mengelola keuangan 

perusahaan. Mengelola keuangan juga termasuk mengelola kontrak perusahaan, 

kontrak keluar maupun kontrak masuk, karena untuk mengelola kompetisi 

tersebut juga memerlukan dukungan oleh perusahaan lain. Hampir setiap event 

berjalan selalu ada pihak perusahaan lain yang menjadi supplier/vendor untuk 

menyukseskan event tersebut. Dalam menjadi supplier/vendor PT. DBL Indonesia 

membuat kontrak antar perusahaan sehingga pembagian penghasilan dapat dibagi 

secara adil. 

Bedasarkan penjelasan diatas maka dibutuhkan aplikasi kalkulasi kontrak 

untuk mencatat data kontrak supplier/vendor serta menghitung setelah potong 

pajak dan total kontrak agar terjalinnya hubungan perusahaan yang baik dan tidak 

ada yang dirugikan. Aplikasi ini memiliki fitur yang berfungsi untuk menyaring 

data kontrak supplier/vendor, penyaring bisa berdasarkan supplier/vendor maupun 

berdasarkan bulan. Sehingga dari penyaringan tersebut PT. DBL Indonesia bisa 

membuat manager di divisi Finance and Accounting bisa mengambil keputusan 

ketika ada kontrak baru yang ditawarkan, juga bisa menyesuaikan terhadap budget 

kontrak perusahaan . 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan 

permasalah, yaitu bagaimana merancang bangun Aplikasi Kalkulasi Kontrak pada 

PT. DBL Indonesia dalam menghitung data kontrak supplier/vendor yang ada. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat disusun batasan masalah 

pada Rancang Bangun Aplikasi Kalkulasi Kontrak Berbasis Website Pada PT. 

DBL Indonesia adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini meliputi informasi informasi kontrak supplier/vendor, 

informasi supplier/vendor, informasi kalkulasi kontrak 

2. Aplikasi ini digunakan oleh divisi Finnace  adn Accounting pada PT. DBL 

Indonesia 

3. Aplikasi menggunakan plarform berbasis web 

4. Aplikasi ini tidak membahas pembatalan kontrak, perubahan kontrak 

5. Aplikasi ini tidak membahas keamanan sistem 
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1.4 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, dapat disusun tujuan dalam 

merancang bangun Aplikasi Kalkulasi Kontrak Berbasis Website Pada PT. DBL 

Indonesia yang dapat menghasilkan informasi kontrak dan mengkalkulasi kontrak 

luntuk memudahkan bagian Finance and Accounting dalam mengkalkulasi 

kontrak masuk dan kontrak keluar perusahaan sehingga dapat mengontrol setiap 

uang yang masuk dan keluar. 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang bisa diambil dari Rancang Bangun Aplikasi Kalkulasi 

Kontrak Berbasis Website Pada PT. DBL Indonesia adalah sebagai berikut : 

a. Divisi Finnace and Accounting 

1. Membantu mengontrol pemasukan dan pengeluaran untuk kontrak 

2. Membantu merekap total kontrak setiap supplier/vendor 

3. Membantu manajer divisi untuk menentukan nominal kontrak 

dengan menyesuaikan budget kontrak perusahaan 

b. Mahasiswa 

1. Memahami sistem kerja yang ada diperusahaan 

2. Memahami proses bisnis yang terjadi di divisi Finnace and 

Accounting 

3. Menambah wawasan, softskill, hardskill dalam bekerja 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan dalam memahami persoalan dan pembahasannya maka 

penulisan Laporan Kerja Praktik ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut: 
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BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, inti permasalahan yang 

disebutkan dalam rumusan masalah, tujuan dari Kerja Praktik dalam tujuan 

penelitian, batasan masalah dari Kerja Praktik, serta manfaat yang diharapkan 

dapat diambil dari pengerjaan Kerja Praktik ini. 

BAB II: GAMBARAN UMUM INSTANSI 

Bab ini membahas mengenai gambaran umum PT. United Tractors Tbk. 

Cabang Surabaya, visi dan misi instansi, struktur organisasi, serta deskripsi tugas 

dari masing – masing bagian yang bersangkutan. 

BAB III: LANDASAN TEORI 

Bab ini membahas mengenai berbagai macam teori yang berhubungan dengan 

topik yang diangkat dalam permasalahan meliputi konsep dasar dari informasi, 

aplikasi, stuktur data, dan model pengembangan aplikasi. 

BAB IV: DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

Bab ini membahas mengenai perancangan sistem yang dikerjakan pada saat 

kerja praktik yang terdiri atas identifikasi dan analisis masalah, identifikasi dan 

analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, struktur tabel database, desain 

interface aplikasi Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Surat Pengiriman Barang 

Dan Tanda Terima Berbasis Website Pada PT. United Tractors Tbk. Cabang 

Surabaya. 

BAB V: PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran yang 

bisa diberikan terkait dengan pengembangan sistem di masa mendatang. 
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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Sejarah PT. DBL Indonesia 

Didirikan pada tahun 2008 PT Deteksi Basket Lintas Indonesia diciptakan 

untuk mengelola Developmental Basketball League (DBL).Kompetisi basket 

pelajar terbesar di Indonesia. Dimulai dengan hanya 5 staf, perushaan ini sekarang 

memiliki staf lebih dari 170 karyawan. 

Liga DBL Indonesia pada awalnya merupakan liga yang diselenggarakan 

oleh pihak Deteksi Jawa Pos. Dan liga ini berkembang dengan pesat hingga 

menyebar ke seluruh provinsi dan kota di Indonesia. Jumlah penonton dan 

partisipan semakin meningkat juga tiap tahunnya. 

Deteksi Basket Lintas saat ini memngorganisir (DBL) untuk tingkat SMA, 

dan Junior Basketball League (JRBL) untuk tingat SMP dan DBL Academy untuk 

basket tingat anak-anak, National Basketball League (NBL) untuk tingkat 

Professional Men selama lima musim termasuk Women’s Nastional Basketball 

League (WNBL) untuk tingkat Professional Womens . Untuk mengembangkan 

bisnis PT DBL juga memiliki DBL Store (toko yang menjula perlengkapan 

basket) dan MAINBASKET (majalah yang berfokus pada basket). Perusahaan ini 

juga mengelola dan menjalankan kegiatan dan tim international, seperti NBA 

Official Event. 
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2.2 Logo Perusahaan 

 

Gambar 2. 1 Logo PT. DBL Indonesia 

PT DBL Indonesia memiliki logo berwarna biru dengan desain sebelah kiri 

terdapat gambar berbentuk lingkaran dan tulisan nama perusahaan 

2.3 Visi dan Misi Perusahaan 

PT DBL Indonesia tidak memilik visi dan misi yang secara tegas tertulis. 

Hal tersebut dikarenakan Direktur PT DBL Indonesia bapak Azrul Ananda, tidak 

menginginkan setiap staf dibatasi dengan adanya visi dan misi perusahaan. 

PT DBL memilik tujuan dalam setiap penyelenggarakan liganya, tujuan 

yang ingin dicapai adalah meningkatkan kembali keinginan masyaratkat untuk 

olahraga basket dan juga selalu memberikan ide-ide yang kreatif.. DBL juga 

berupaya untuk selalu mengembangkan liganya dari tahun ke tahun, mulai dari 

jumlah peserta hingga penonoton yang berpastisipasi. 

2.4 Struktur Organisasi 

Dalam kelencaraan dan keberhasilan suatu perusahaan maka perlu adanya 

struktur organisasi dengan tujuan agar dapat terlaksananya tugas dengan lancar 

dan baik. Berikut adalah organisasi PT DBL Indonesia : 
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Gambar 2. 2 Struktur Organisasi PT. DBL Indonesia 

 

2.5 Keterangan Struktur Organisasi 

1. Accounting 

a. Mengontrol cashflow perusahaan agar tetap sehat 

b. Menyusun laporan keuangan perusahaan 

c. Merencanakan, mengembangkan, dan mengontrol fungsi 

keuangan dan akuntansi di perusahaan 

d. Memberikan informasi keuangan secara komprehensif dan tepat 

waktu untuk membantu perusahaan dalam proses pengambilan 

keputusan yang mendukung pencapaian target finansial 

perusahaan 

e. Mengkoordinasikan dan melakukan perencanaan dan analisa 

keuangan untuk dapat memberikan masukan dari sisi keuangan 

bagi pimpinan perusahaan dalam mengambil keputusan bisnis, 

baik untuk kebutuhan investasi, ekspansi, operasional maupun 

kondisi keuangan lainnya 

f. Merencanakan dan mengkoordinasikan penyusunan anggaran 

perusahaan 
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g. Mengontrol penggunaan anggaran perusahaan untuk 

memastikan penggunaan dana secara efektif dan efisien dalam 

menunjang kegiatan operasional perusahaan 

h. Merencanakan dan mengkoordinasikan pengembangan sistem 

dan prosedur keuangan dan akuntansi, serta mengontrol 

pelaksanaannya untuk memastikan semua proses dan transaksi 

keuangan berjalan dengan tertib dan teratur, serta mengurangi 

risiko keuangan 

2. Programmer 

a. Memberi keputusan untuk mengembangkan website sesuai 

dengan fungsi yang dibutuhkan oleh perusahaan 

b. Memberikan evaluasi dan solusi untuk setiap ide terhadap 

perkembangan aplikasi perusahaan dan system pendukungnya 

c. Bertanggung jawab untuk melakukan riset, desain, dokumentasi, 

dan modifikasi aplikasi software 

d. Memastikan semua website yang dimiliki perusahaan berjalan 

sebagaimana mestinya 

e. Memantau perkembangan Maintenance web, server dan hosting 

terhadap seluruha website dan aplikasi 

f. Mengembangkan peluang baru di dunia website, bekerjasama 

dengan software house maupun freelance programmer untuk 

pengembangan website perusahaan 
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3. General Affairs 

a. Bertanggung jawab terhadap pemenuhan perijinan yang 

diperlukan perusahaan 

b. Bertanggung jawab terhadap terpeliharanya hubungan baik 

dengan lingkungan sekitar Perusahaan 

c. Bertanggung jawab terhadap pelaporan secara periodik 

keberadaan dan kondisi asset perusahaan 

d. Bertanggung jawab terhadap terpeliharanya fasilitas kantor 

e. Bertanggung jawab terhadap ketersediaan kebutuhan stationary 

f. Bertanggung jawab terhadap keamanan seluruh fasilitas kantor 

dan asset perusahaan 

g. Memastikan semua kebutuhan yang diperlukan supaya 

operasional kantor dapat berjalan dengan lancer 

h. Melakukan pembelian, pencatatan, perawatan, pemeliharaan dan 

perbaikan barangbarang inventaris maupun ruangan kantor 

i. Melayani kebutuhan divisi lain berhubungan dengan kebutuhan 

peralatan, perlengkapan kantor, transportasi dan akomodasi kru, 

dan pengiriman barang 

j. Menjaga hubungan baik dan melakukan negoisasi dengan 

supplier kebutuhan kantor 

4. Human Resources 

a. Mempersiapkan rencana kerja dan anggaran di bidang 

kepegawaian 
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b. Mengadakan koordinasi kerja dengan departemen lain mengenai 

kebutuhan pegawai serta mengadakan seleksi sesuai dengan 

standar kebutuhan perusahaan terhadap calon pegawai (SDM) 

c. Melaksanakan, mengawasi serta mengembangkan program 

pelatihan dan pengembangan karir juga kaderisasi kepegawaian 

sesuai dengan pedoman kebijaksanaan perusahaan. 

d. Menganalisa dan merekomendasikan masalah kompensasi 

pegawai (lembur, tunjangan dan penghasilan lainnya). 

e. Bertanggung jawab atas penerapan peraturan perusahaan. 

Bertanggung jawab atas: - Staf Personalia (HRD staff) 

f. Membuat SOP, job description, training and development 

system dll bagi karyawan perusahaan 
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2.6 Lokasi PT. DBL Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 PT DBL Indonesia berlokasi di Town Squere Mezzanine Level 2 Surabaya 

a. Alamat   : Jl.Hayam Wuruk no 6,Kec.Wonokromo, Kota Surabaya 

b. Website   : www.dblindonesia.com 

c. Telepon/Fax : (+62)31 820 2195 

http://www.dblindonesia.com/
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BAB III  

LANDASAN TEORI 

 

Landasan teori merupakan dasar pendapat penelitian atau penemuan dengan 

didukung oleh data dan argumentasi. Landasan teori ini digunakan untuk 

menjelaskan teori-teori yang mendukung penyusunan laporan Kerja Praktik ini 

antara lain : 

3.1 Rancang Bangun 

Menurut Pressman (2002) rancang bangun terdiri dari dua kata, yaitu 

rancang dan bangun. Kata rancang merupakan serangkaian prosedur untuk 

menerjemahkan hasil analisis dari sebuah sistem ke dalam bahasa pemrograman 

untuk mendeskripsikan dengan detil bagaimana komponen-komponen sistem 

diimplementasikan dan kata bangun merupakan kegiatan menciptakan suatu 

sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki sistem yang telah ada baik 

secara keseluruhan maupun sebagian. 

Dari penjelasan diatas maka dapat disimpulkan bahwa rancang bangun 

adalah menerjemahkan hasil analisis dari sebuah sistem untuk menciptakan sistem 

baru mapun mengganti atau memperbaiki sistem yang sudah ada. 

 

3.2 Aplikasi 

Menurut Pressman (2002) perangkat lunak aplikasi terdiri dari program 

mandiri yang menyelesaikan kebutuhan bisnis tertentu. Aplikasi dalam bidang ini 

memproses data bisnis dan teknis sedemikian rupa sehingga memudahkan operasi 

bisnis atau pengambilan keputusan manajemen / teknis. 
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Menurut Tarigan (2016) aplikasi merupakan informasi deskriptif pada 

salinan tercetak dan bentuk-bentuk maya yang menggambarkan pengoperasian 

dan penggunaan program-program. 

  

3.3 Database 

Menurut Minarni (2014) database merupakan kumpulan dari item data yang 

saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang diorganisasikan berdasarkan 

sebuah skema atau struktur tertentu, yang kelak dapat dimanfaatkan kembali 

dengan cepat dan mudah. 

Menurut Prayitno dan Safitri (2015) database atau basis data merupakan 

kumpulan data yang saling berhubungan. Data yang saling terhubung tersebut 

biasanya terdapat sebuah tabel-tabel dan setiap tabel juga memiliki field/kolom. 

 

3.4 Website 

Menurut Prayitno dan Safitri (2015) website merupakan keseluruhan 

halaman-halaman web yang terdapat dari sebuah domain yang mengandung 

informasi. 

Menurut Harminingtyas (2014) website atau situs web adalah sebutan bagi 

kelompok halaman web, yang umumnya merupakan bagian dari suatu nama 

domain atau sub domain di World Wide Web (WWW) di internet. 

3.5 Kontrak 

Menurut Nasution (2017) kontrak merupakan suatu perjanjian yang timbul 

akibat dari suatu hubungan hukum dari pihak lain. Kontrak juga mengikat masing-

masing pihak dan menimbulkan hak dan kewajiban diantar pihak-pihak yang 
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membuat perjanjian dengan kata lain kontrak merupakan suatu perjanjian antara 

pihak-pihak terkait yang saling mengikat untuk melakukan kegiatan hukum dalam 

bidang harta kekayaan. 

Kontrak bisa diartikan sebagai perjanjian, yang menjadi perbedaan 

mendasar antara kontrak dan perjanjian, yaitu kontrak merupakan suatu perjanjian 

yang dibuat secara tertulis, sedangkan perjanjian merupakan semua bentuk 

hubungan antara dua pihak dimana pihak yang satu berjanji kepada pihak yang 

lain untuk melakukan suatu hal (Yusuf, 2012). 
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BAB IV  

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Analisis Sistem 

Sistem yang ada pada divisi finance PT. DBL Indonesia terdapat 2 sistem 

berbeda, yaitu sistem untuk budgeting dan sistem untuk mengelola keuangan 

keluar masuk. Sistem pertama yaitu sistem untuk budgeting berfungsi untuk 

menentukan budget tiap divisi ketika terdapat sebuah event. Sistem kedua yaitu 

sistem untuk mengelola keuangan keluar masuk termasuk kontrak keluar dan 

masuk. Pada sistem kedua ini jika ingin melihat list kontrak maka dari sistem 

harus mengunduh file excel terlebih dahulu dan sistem ini masih berbasis dekstop. 

Hasil analisis yang didapat adalah merancang sebuah sistem baru untuk 

membantu mengatasi permasalahan diatas. 

4.2 Perancangan Sistem 

Berdasarkan analisis sistem diatas maka penulis merancang sistem untuk dapat 

membantu mengatasi permasalahan yang didapat dari analisis diatas yaitu dengan 

membuatkan sistem baru. Dalam hal ini penulis melakukan perancangan basis 

data dan rancangan antar muka pengguna 

4.2.1 Perancangan Basis Data 

Pada tahapan perancangan sistem ini meliputi perancangan Conceptual Data 

Model, Physical Dat Model dan struktur tabel. 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model dari aplikasi kalkulasi kontrak ini memiliki 5 entitas 

yaitu user, divisi, vendor, kontrak, jenis kontrak. Conceptual Data Model aplikasi 

kalkulasi kontrak PT. DBL Indonesia dapat dilihat pada Gambar 4. 1 
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Gambar 4. 1 CDM Aplikasi Kalkulasi Kontrak 

B. Physical Data Model 

Physical Data Model merupakan gambaran struktur tabel yang akan digunakan 

pada aplikasi kalkulasi kontrak PT. DBL Indonesia. Physisical Data Model 

aplikasi kalkulasi kontrak PT. DBL Indonesia dapat dilihat pada gambar 4. 2 

 

 

Gambar 4. 2 PDM Aplikasi Kalkulasi Kontrak 
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C. Struktur Tabel 

Berdasarkan PDM diatas maka dapat disusun struktur tabel yang digunakan 

untuk menyimpan data. Tabel-tabel yang digunakan dalam aplikasi kalkulasi 

kontrak pada PT DBL Indonesia adalah sebagai berikut : 

1. Tabel Divisi 

Primaty Key : ID_DIVISI 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan Data Master Divisi 

Tabel 4. 1 Struktur Tabel Divisi 

No Field Tipe Data Length Constraint 

1 ID_DIVISI INTEGER - Primary Key 

2 NAMA_DIVISI VARCHAR 20 Not Null 

 

2. Tabel User 

Primaty Key : ID_USER 

Foreign Key : ID_DIVISI 

Fungsi  : Menyimpan Data Master User 

Tabel 4. 2 Struktur Tabel User 

No Field Tipe Data Length Constraint 

1 ID_USER INTEGER - Primary Key 

2 ID_DIVISI INTEGER - Foreign Key 

3 NAMA_USER VARCHAR 30 Not Null 

4 JABATAN_USER VARCHAR 15 Not Null 

5 EMAIL_USER VARCHAR 20 Not Null 
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6 PASS_USER CHAR 6 Not Null 

7 FOTO_USER VARCHAR 100 Not Null 

 

3. Tabel Vendor 

Primaty Key : ID_VENDOR 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan Data Master Vendor 

Tabel 4. 3 Struktur Tabel Vendor 

No Field Tipe Data Length Constraint 

1 ID_VENDOR INTEGER - Primary Key 

2 NAMA_VENDOR VARCHAR 30 Not Null 

3 ALAMAT_VENDOR VARCHAR 100 Not Null 

4 TELP_VENDOR CHAR 13 Not Null 

No Field Tipe Data Length Constraint 

5 NPWP_VENDOR CHAR 15 Not Null 

 

4. Tabel Jenis Kontrak 

Primaty Key : ID_JENIS_KONTRAK 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Menyimpan Data Master Jenis Kontrak 

Tabel 4. 4 Struktur Tabel Jenis Kontrak 

No Field Tipe Data Length Constraint 

1 ID_JENIS_KONTRAK INTEGER - Primary Key 

2 NAMA_JENIS_KONTRAK VARCHAR 20 Not Null 
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5. Tabel Kontrak 

Primaty Key : ID_ KONTRAK 

Foreign Key : ID_USER, ID_JENIS_KONTRAK, ID_VENDOR 

Fungsi  : Menyimpan Data Kontrak 

Tabel 4. 5 Struktur Tabel Kontrak 

No Field Tipe Data Length Constraint 

1 ID_KONTRAK INTERGER - Primary Key 

2 ID_USER INTERGER - Foreign Key 

3 ID_JENIS_KONTRAK INTERGER - Foreign Key 

4 ID_VENDOR INTERGER - Foreign Key 

5 NO_KONTRAK CHAR 24 Not Null 

6 NAMA_PJ_KONTRAK VARCHAR 30 Not Null 

No Field Tipe Data Length Constraint 

7 NOMINAL_KONTRAK INTERGER - Not Null 

8 PPN_KONTRAK FLOAT - Not Null 

9 PPH_KONTRAK FLOAT - Not Null 

10 TOTAL_KONTRAK INTERGER - Not Null 

11 TGL_AWAL_KONTRAK DATE - Not Null 

12 TGL_HABIS_KONTRAK DATE - Not Null 

13 TGL_BAYAR_KONTRAK INTERGER - Not Null 

14 STATUS_KONTRAK CHAR 1 Not Null 
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4.2.2 Rancangan Antarmuka Pengguna 

A. Halaman Login 

Halaman Login merupakan halaman awal yang muncul ketika 

aplikasi dijalankan. Pada halaman ini terdapat texbox email, password 

dan tombol masuk. Rancangan dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4. 3 Rancangan Halaman Login 

B. Halaman Dashboard Admin 

Halaman dashboard admin merupakan halaman pertama yang 

muncul setelah proses login berhasil. Halaman ini diakses oleh user 

yang memiliki jabatan sebagai administrator. Halaman ini memiliki 

beberapa menu yaitu Dashboard, Data User, Data Vendor, Data 

Kontrak, dan Laporan. Halaman ini memiliki fungsi untuk memberikan 

informasi total vendor, total kontrak, kontrak diterima, dan kontrak 

dibayar tiap tahun. Rancangan halaman dashboard admin dapat dilihat 

pada Gambar 4.4. 
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Gambar 4. 4 Rancangan Halaman Dashboard Admin 

C. Halaman Dashboard Manajer 

Halaman dashboard manajer merupakan halaman pertama yang 

muncul setelah proses login berhasil. Halaman ini diakses oleh user 

yang memiliki jabatan sebagai manajer. Halaman ini memiliki beberapa 

menu yaitu Dashboard, Data Vendor, Data Kontrak, dan Laporan. 

Halaman ini memiliki fungsi untuk memberikan informasi total vendor, 

total kontrak, kontrak diterima, dan kontrak dibayar tiap tahun. 

Rancangan halaman dashboard manajer dapat dilihat pada Gambar 4.5. 
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Gambar 4. 5 Rancangan Halaman Dashboard Manajer 

D. Halaman Dashboard Staf 

Halaman dashboard staf merupakan halaman pertama yang 

muncul setelah proses login berhasil. Halaman ini diakses oleh user 

yang memiliki jabatan sebagai staf. Halaman ini memiliki beberapa 

menu yaitu Dashboard, Data Vendor, dan Data Kontrak. Halaman ini 

memiliki fungsi untuk memberikan informasi total vendor, total 

kontrak. Rancangan halaman dashboard admin dapat dilihat pada 

Gambar 4.4. 
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Gambar 4. 6 Rancangan Halaman Dashboard Staf 

E. Halaman Master User 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan, menambah, 

mengubah, dan menghapus data user. Menu user terdapat dua submenu, 

yaitu entry data dan list data. Submenu list data berfungsi untuk 

menampilkan, mengubah, dan menghapus data user sedangkan submeu 

entry data berfungsi untuk menambah data user. Rancangan dapat 

dilihat pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4. 7 Rancangan Halaman Master User 

F. Halaman Master Vendor 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan, menambah, 

mengubah, dan menghapus data vendor. Menu vendor terdapat dua 

submenu, yaitu entry data dan list data. Submenu list data berfungsi 

untuk menampilkan, mengubah, dan menghapus data vendor sedangkan 

submeu entry data berfungsi untuk menambah data vendor. Rancangan 

dapat dilihat pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4. 8 Rancangan Halaman Master Vendor 

G. Halaman Kontrak 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan, menambah, dan 

melihat detil data kontrak. Menu user terdapat dua submenu, yaitu entry 

data dan list data. Submenu list data berfungsi untuk menampilkan, 

melihat detil data kontrak sedangkan submeu entry data berfungsi untuk 

menambah data kontrak. Rancangan dapat dilihat pada Gambar 4.9. 
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Gambar 4. 9 Racangan Halaman Data Kontrak 

H. Halaman Detil Kontrak 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan detil data kontrak. 

Halaman ini dapat menampilkan detil data kontrak yang tidak muncul 

pada tabel di halaman sebelumnya. Rancangan dapat dilihat pada 

Gambar 4.10. 
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Gambar 4. 10 Rancangan Halaman Detil Kontrak 

4.3 Mengimplementasikan Sistem 

A. Halaman Login 

Gambar 4. 11 merupakan halaman login aplikasi kalkulasi kontrak. 

Pada halaman ini pengguna memasukkan email dan password. 

 

Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Login 
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B. Halaman Dashboard Admin 

Gambar 4. 12 merupakan gambar tampilan halaman dashboard 

admin yang memuat informasi yang dapat dikelola oleh admin divisi. 

 

Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Dashboard Admin 

C. Halaman Dashboard Manajer 

Gambar 4. 12 merupakan gambar tampilan halaman dashboard manajer 

yang memuat informasi yang dapat dikelola oleh manajer divisi. 

 

Gambar 4. 13 Tampilan Halaman Dashboard Manajer 
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D. Halaman Dashboard Staf 

Gambar 4. 12 merupakan gambar tampilan halaman dashboard 

admin yang memuat informasi yang dapat dikelola oleh admin divisi. 

Berbeda dari 2 dashboard diatas, informasi yang didapat hanya terbatas 

 

Gambar 4. 14 Tampilan Halaman Dashboard Staf 

E. Halaman Master User 

Gambar 4. 15 merupakan tampilan halaman data master user. 

 

Gambar 4. 15 Tampilan Halaman Data Master User 
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Pada proses menambah data, pengguna memilih menu Entry User 

lalu mengisi data pada form yang telah disediakan kemudian menekan 

tombol “Tambah” seperti pada Gambar 4. 16. Jika berhasil disimpan 

maka sistem akan memunculkan pesan data berhasil disimpan, jika 

tidak maka sistem akan memunculkan pesan data gagal disimpan. 

Selanjunya pengguna menekan tombol “Ubah” lalu mengisi data pada 

form yang telah disediakan kemudian menekan tombol “Ubah” seperti 

pada Gambat 4. 17. Jika berhasil diubah maka sistem akan 

memunculkan pesan data berhasil diubah dan menampilkan data, jika 

tidak maka sistem akan memunculkan pesan data gagal diubah. 

 

Gambar 4. 16 Tampilan Halaman Form Tambah Data User 
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Gambar 4. 17 Tampilan Halaman Form Ubah Data User 

F. Halaman Master Vendor 

Gambar 4. 18 merupakan tampilan halaman data master vendor. 

 

Gambar 4. 18 Tampilan Halaman Data Master Vendor 

Pada proses menambah data, pengguna memilih menu Entry 

Vendor lalu mengisi data pada form yang telah disediakan kemudian 

menekan tombol “Tambah” seperti pada Gambar 4. 19. Jika berhasil 

disimpan maka sistem akan memunculkan pesan data berhasil 
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disimpan, jika tidak maka sistem akan memunculkan pesan data gagal 

disimpan.  

 

Gambar 4. 19 Tampilan Halaman Form Tambah Data Vendor 

Selanjunya pengguna menekan tombol “Ubah” lalu mengisi data 

pada form yang telah disediakan kemudian menekan tombol “Ubah” 

seperti pada Gambat 4. 20. Jika berhasil diubah maka sistem akan 

memunculkan pesan data berhasil diubah dan menampilkan data, jika 

tidak maka sistem akan memunculkan pesan data gagal diubah. 

 

Gambar 4. 20 Tampilan Halaman Form Ubah Data Vendor 
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G. Halaman Kontrak 

Gambar 4. 21 merupakan tampilan halaman data kontrak, Gambar 

4. 22 merupakan tampilan halaman form tambah data kontrak dan 

Gambar 4. 23 merupakan tampilan halaman detil kontrak 

 

Gambar 4. 21 Tampilan Halaman Data Kontrak 

Pada proses menambah data, pengguna memilih menu Entry 

Kontrak lalu mengisi data pada form yang telah disediakan kemudian 

menekan tombol “Tambah” seperti pada Gambar 4. 22. Jika berhasil 

disimpan maka sistem akan memunculkan pesan data berhasil 

disimpan, jika tidak maka sistem akan memunculkan pesan data gagal 

disimpan. 
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Gambar 4. 22 Tampilan Halaman Form Tambah Data Kontrak 

Selanjunya pengguna menekan tombol “Detil” untuk melihat detil 

kontrak yang tidak ditampilkan pada halaman data kontrak seperti pada 

Gambar 4. 23 yang memberikan detil data kontrak secara lengkap. 

 

Gambar 4. 23 Tampilan Halaman Detil Data Kontrak 

H. Laporan Kontrak 

Gambar 4. 24 merupakan tampilan halaman pencarian laporan 

kontrak dan Gambar 4. 25 merupakan tampilan laporan kontrak 
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Gambar 4. 24 Tampilan Halaman Pencarian Laporan Kontrak 

Pada halaman pencarian laporan kontrak, penguna dapat mengisi form 

yang disediakan untuk melakukan filter data laporan kontrak atau dapat 

menekan tombol “Semua Data” untuk menampilkan semua data laporan 

kontrak. 

 

Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Laporan Kontrak 

Selanjutnya jika pengguna akan mencetak laporan yang telah disortir 

maka pengguna dapat menekan tombol “CETAK” dan akan muncul 

tampilan cetak dokumen seperti pada Gambar 4. 26. 
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Gambar 4. 26 Tampilan Cetak Laporan Kontrak 

4.4 Hasil Testing Aplikasi 

Hasil evaluasi sistem yang dilakukan oleh manajer divisi Finance 

Nama : Vivin Ernawati, S.E. 

Jabatan : Manajer Finance 

Tabel 4. 6 Tabel Hasil Testing 

No Variabel Testing Tidak 

Sesuai 

Kurang 

Sesuai 

Sesuai Sangat 

Sesuai 

Login 

1. Tampilan halaman 

login 

    

2. Fitur login 

berjalan dengan 

baik dan benar 

    

3. Fungsi hak akses 

berjalan dengan 

    
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baik dan benar 

Dashboard 

1. Tampilan halaman 

dashboard sesuai 

dengan hak akses 

    

2, Informasi yang 

muncul sesuai 

kebutuhan tiap 

hak akses 

    

3. Kemudahan dalam 

membaca 

informasi di 

dashboard 

    

List Data User 

1. Tampilan halaman 

list data user 

    

2. Fungsi lihat, ubah, 

hapus berjalan 

dengan baik dan 

benar 

    

3. Informasi yang 

muncul mudah 

dibaca 

    

Entry Data User 
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1. Tampilan halaman 

entry data user 

    

2. Fungsi tambah 

berjalan dengan 

baik dan benar 

    

List data vendor 

1. Tampilan halaman 

list data vendor 

    

2. Fungsi lihat, ubah, 

hapus berjalan 

dengan baik dan 

benar 

    

3. Informasi yang 

muncul mudah 

dibaca 

    

Entry data vendor 

1. Tampilan halaman 

entry data vendor 

    

2. Fungsi tambah 

berjalan dengan 

baik dan benar 

    

List data kontrak 

1. Tampilan halaman 

list data kontrak 

    
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2. Fungsi lihat, detil, 

hapus berjalan 

dengan baik dan 

benar 

    

3. Informasi yang 

muncul mudah 

dibaca 

    

Entry data kontrak 

1. Tampilan halaman 

entry data kontrak 

    

2. Fungsi tambah 

berjalan dengan 

baik dan benar 

    

Cetak Laporan 

1. Tampilan cari 

laporan 

    

2. Tampilan laporan 

siap cetak 

    

3. Fungsi cetak 

laporan berjalan 

dengan baik dan 

benar 

    
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat dari analisis, perancangan dan implementasi 

aplikasi kalkulasi kontrak pada PT. DBL Indonesia adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibuat mampu melihat data yang ada pada dashboard 

sesuai dengan hak akses yang telah ditentukan. 

2. Aplikasi mampu menghasilkan laporan untuk mengkalkulasi kontrak 

yang ada yaitu kontrak masuk dan kontrak keluar. 

5.2 Saran 

Saran yang dapat disampaikan untuk bisa meningkatkan atau mendukung 

aplikasi berkembang adalah sebagai berikut : 

1. Menambah fitur untuk generate file kontrak secara daring sehingga 

dapat mengefisiensi waktu. 

2. Menambah fitur yang dapat berintegrasi dengan aplikasi pajak yang 

telah ditentukan oleh perusahaan. 
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