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ABSTRAK 

SMP Taruna Nusa Harapan Mojokerto adalah sekolah Swasta Nasional dan salah 
satu sekolah dibawah naungan Yayasan Pendidikan Taruna Nusa Harapan. 
Pendanaan Pendidikan di SMP TNH diperoleh secara mandiri dari orang tua / wali 
peserta didik. Ada empat penggolongan DP (Dana Pembangunan) dan SPP 
(Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan) yang berpatokan kepada pendapatan 
orang tua / wali peserta didik dan didukung dengan bukti tagihan listrik. Penentuan 
golongan tersebut berdasarkan patokan kebijakan yayasan, tetapi  realisasi 
prakteknya bisa terjadi perbedaan penetapan golongan oleh pengurus yang satu 
dengan yang lainya pada saat penetapan golongan terjadi perbedaan karena 
penetapan golongan terjadi perbedaan oleh pengurus yang satu dengan yang 
lainnya. Selain itu segala biaya pendidikan mulai dari PPDB, DP, SPP, DU dan 
biaya lain, pencatatannya kurang teratur, sehingga seringkali kehilangan bukti-
bukti pembayaran dan ada kekeliruan pencatatan antara peserta didik yang sudah 
bayar dan yang belum bayar. Disamping itu waktu membuat laporan rekapitulasi, 
TU bagian keuangan melakukan pengecekan satu persatu data peserta didik yang 
belum membayar per kelas, sehingga membutuhkan waktu lama. 
Berdasarkan dari permasalahan tersebut diperlukan sebuah aplikasi yang dapat 
menetapkan golongan yang tepat, membantu bagian keuangan melakukan 
pencatatan, dapat lebih mudah mencari data peserta didik yang belum melunasi 
pembayaran SPP, dan untuk menghasilkan laporan rekapitulasi pembayaran SPP 
serta biaya lainnya,  
Hasil dari uji coba yang dilakukan pada SMP TNH, aplikasi ini dapat digunakan 
untuk menggolongkan DP dan SPP, menghasilkan laporan data siswa, laporan bukti 
bayar, laporan pembayaran PPDB, laporan rekapitulasi pembayaran SPP dan 
laporan pembayaran biaya lainnya,  
Kata Kunci : Peserta Didik, Dana Pembangunan, Sumbangan Penyelenggaraan 
Pendidikan, Aplikasi 
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1. BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Taruna Nusa Harapan (TNH) adalah 

lembaga pendidikan yang beralamat di Jalan Letkol Sumarjo, No. 67. SMP TNH  

berdiri sejak tahun 1953 di bawah naungan Yayasan Pendidikan Taruna Nusa 

Harapan. Pada saat ini SMP TNH memiliki seluruh siswa aktif sebanyak 324 anak, 

yang dibagi masing masing menjadi 12 kelas. Pada Tahun 2017 penerimaan peserta 

didik baru mencapai 102 peserta didik, sedangkan pada tahun 2018 penerimaan 

peserta didik baru mencapai 122 peserta didik. 

Sekolah – sekolah di bawah naungan Yayasan Pendidikan Taruna Nusa 

Harapan meliputi Taman Bermain (Play Group)), Taman Kanak- Kanak (TK), 

Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan Sekolah Menengah 

Atas (SMA). Sebagai sekolah swasta nasional, SMP TNH peserta didiknya terdiri 

dari berbagai suku / ras, berbagai agama (ada 5 agama), dan berbagai sosial 

ekonomi. Rata-rata peserta didik dari tahun ke tahun secara turun temurun di TNH 

dengan mayoritas peserta didiknya adalah WNI Tionghoa yang pendapatan orang 

tua / wali peserta didik tergolong menengah keatas. Bahkan sekitar 40% orang tua 

/ wali peserta didik adalah wiraswasta, dan beberapa diantaranya merupakan 

pengusaha. Di samping itu SMP TNH juga merupakan icon kota Mojokerto karena 

segudang prestasi yang diraihnya baik akademik maupun non akademik, banyak 

peserta didiknya selalu masuk 10 besar peraih nilai UN tertinggi se-kota Mojokerto, 
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bahkan tahun 2019 rata-rata nilai UN SMP TNH rangking 1 se-kota 

Mojokerto. Pendanaan pendidikan di SMP TNH diperoleh secara mandiri dari 

orangtua / wali peserta didik dengan menolak Bantuan Operasional Sekolah Daerah 

(BOSDA) maupun Bantuan Operasional Nasional (BOSNAS). Adapun sumber 

penerimaan yang digunakan dalam mengelola biaya pendidikan berasal dari 

Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB), Dana Pembangunan (DP), Sumbangan 

Penyelenggaraan Pedidikan (SPP) beserta dendanya, dan Daftar Ulang (DU). 

Proses bisnis yang terjadi pada saat ini yaitu, orang tua / calon peserta 

didik yang akan mendaftar harus membeli formulir pendaftaran peserta didik di 

Yayasan Taruna Nusa Harapan untuk mengisi data dari calon peserta didik. Setelah 

mengisi formulir pendaftaran, pihak dari orang tua / wali peserta didik baru 

melakukan pembayaran uang formulir pendaftaran, uang DP, uang seragam dan 

SPP 1 bulan pada bulan masuk sekolah berdasarkan golongan yang sudah 

ditentukan sesuai dengan kebijakan pengurus yayasan. Pembayaran tersebut dicatat 

dengan cara ditulis dalam buku khusus pencatatan pembayaran biaya PPDB dan 

diberikan kwitansi sebagai bukti pembayaran, dan akan direkap sebagai laporan 

PPDB. Untuk iuran perpustakaan (perpus) dibayarkan 1 tahun sekali. Biaya 

pendaftaran ulang (DU) dibayarkan pada saat kenaikan kelas. Peserta didik 

melakukan pembayaran sesuai dengan tagihan pada petugas TU. TU mencatat 

tanggal, jumlah yang dibayar, keterangan pembayaran pada kwitansi sebagai bukti 

pembayaran tiap bulannya, dan mencatat pembayaran siswa berdasarkan nama, 

golongan regristrasi, SPP, ekstrakurikuler, OSIS dan pembayaran lain-lain, dan 

setiap bulan direkap pada exel sebagai laporan SPP. 
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Berdasarkan kebijakan besar pendapatan dan beban biaya listrik, 

penggolongan tidak sesuai dengan kemampuan membayar wali murid. Menurut 

Pasal peraturan menteri riset teknologi dan pendidikan Tinggi RI No 39 tahun 2016 

bahwa pasal 3 yang berbunyi “UKT sebagaimana dimaksud dalam Pasal 2 ayat (2) 

terdiri atas beberapa kelompok yang ditentukan berdasarkan kemampuan ekonomi 

mahasiswa, orang tua mahasiswa atau pihak lain yang membiayainya.” Meninjau 

proses bisnis yang terjadi, muncul permasalahan kekeliruan dalam menentukan 

penggolongan dimana penggolongan hanya ditentukan berdasarkan kebijakan 

pengurus. Dimana besar pendapatan dan beban listrik menjadi acuan kebijakan 

tersebut. Sehingga penggolongan tidak sesuai dengan kemampuan membayar orang 

tua / wali peserta didik. Maka sekolah memiliki mekanisme dalam penentuan 

penggolongan yang dibagi menjadi empat yaitu :  

Tabel 1.1 Golongan DP dan SPP 

GOL DP SPP 
TNH 2.250.000 350.000 
I 3.000.000 400.000 
II 5.000.000 675.000 
III 6.000.000 750.000 

  

  Pada proses pembayaran SPP dan yang lain setiap bulan masih kurang 

efektif dan efisien. Setiap bulan peserta didik akan menerima slip tagihan 

pembayaran SPP, tambahan pelajaran (tampel), uang komputer, ekstrakurikuler 

(ekskul), dan iuran Organisasi Siswa Intra Sekolah (OSIS). Saat ini pembayaran 

yang dicatat meliputi pembayaran SPP, OSIS, Ekskul, Tampel pada buku 

pembayaran SPP, yang menyebabkan sering terjadinya kehilangan data, susah 
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mencari histori, kesulitan dalam pencarian data. Sehingga data untuk mengelola 

keterlambatan pembayaran SPP kurang akurat, hal ini menyebabkan siswa yang 

tertagih menjadi tidak tertagih, dan petugas membutuhkan waktu yang banyak 

untuk melakukan pengecekan, kadang ada yang terlewatkan peserta didik siapa 

yang belum membayar SPP. Agar tertib dalam melakukan pembayaran SPP, 

diberikan sanksi berupa denda kepada peserta didik sebesar Rp. 20.000 berlaku 

untuk bulan berikutnya apabila belum membayar pada tanggal 15 setiap bulannya. 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut SMP TNH memerlukan sebuah aplikasi 

yang dapat membantu bagian keuangan melakukan pencatatan serta mencari data 

peserta didik yang belum melunasi pembayaran SPP dan dapat lebih mudah untuk 

menghasilkan laporan rekapitulasi pembayaran SPP dan lain - lain. Aplikasi dapat 

membantu pihak sekolah dalam hal ini TU bagian keuangan untuk menyelesaikan 

masalah tersebut di atas secara efektif dan efisien. Aplikasi secara harafiah adalah 

merupakan suatu penerapan perangkat lunak atau software yang dikembangkan 

untuk tujuan melakukan tugas-tugas tertentu. Efektif yaitu suatu kemampuan 

menghasilkan hasil sesuai dengan keinginan / yang diharapkan, sedang efisien yaitu 

kemampuan dalam melakukan sesuatu kegiatan untuk memberikan hasil yang 

memuaskan tetapi tidak memboroskan waktu dan uang. 
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Rekapitulasi banyak peserta didik yang menunggak SPP tiap bulan tertera 

pada tabel berikut ini : 

Tabel 1.2 Rekapitulasi Banyak Peserta Didik yang Menunggak SPP 

Grafik 1.1 Rekapitulasi Banyak Peserta Didik yang Menunggak SPP 

Bulan Banyak Peserta Didik 

Juli  2018 57 

Agustus 2018 39 

September 2018 43 

Oktober 2018 5 

November 2018 30 

Desember 2018 4 

Januari 2019 42 

Februari 2019 23 

20Maret 2019 20 

April 2019 45 

Mei 2019 12 

Juni 2019 96 
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Alasan perlu dibuat aplikasi yang efektif dan efisien:  

1. Waktu pembayaran awal PPDB, setelah orangtua / wali peserta didik 

mengisi formulir, diperlukan pengolahan data yang mendukung dalam 

wawancara untuk penetapan golongan DP dan SPP, dan mereka tidak 

langsung membayar tetapi ada batasan terakhir bayar. 

2. Pada waktu pembayaram SPP dan lain – lain, tidak semua peserta didik 

langsung tanda tangan atau menerima kwitansi, karena yang 

bersangkutan dapat menitipkan ke bagian TU waktu keliling 

mengabsen peserta didik. Mereka tanda tangan waktu tidak ada / 

selesai pelajaran atau waktu istirahat. 

3. Diperlukan pengecekan lebih cepat tentang siapa saja yang belum 

membayar. 

4. Laporan rekapitulasi pembayaran dari tahun ke tahun berupa lembaran 

kertas dengan ada tanda tangan yang bayar, sehingga untuk melihat 

kembali berapa bulan belum bayar untuk menentukan denda, 

membutuhkan cukup banyak waktu untuk memeriksa lembar demi 

lembar. 

1.2.  Perumusan Masalah 

Dengan melihat latar belakang yang telah dibahas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yaitu bagaimana merancang aplikasi pembayaran biaya pendidikan 

pada SMP Taruna Nusa Harapan Mojokerto. 
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1.3.  Batasan Masalah 

Dalam penelitian agar tidak menyimpang dari topik bahasan yang ada maka 

diberi batasan – batasan yaitu : 

1. Aplikasi penggolongan DP dan SPP untuk peserta didik baru berdasarkan 

pendapatan orang tua dan rekening listrik. 

2. Nilai Rapor calon peserta didik dari sekolah asal tidak mempengaruhi 

penggolongan DP dan SPP. 

3. Aplikasi pembayaran ini akan menghasilkan pemetaan dan laporan 

pembayaran PPDB, DP,  SPP, dan DU. 

4. Aplikasi ini membahas pembayaran SPP, Tampel, Komputer, Ekskul, 

dan OSIS untuk bulan berikutnya beserta denda pembayaran SPP. 

5. Aplikasi ini hanya dapat diakses bagian Tata Usaha. 

1.4.  Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan perumusan masalah di atas, maka tujuan 

dari penyusunan tugas akhir ini adalah membuat Rancang Bangun Aplikasi 

Pembayaran Biaya Pendidikan Pada SMP TNH Mojokerto yang dapat membantu 

kinerja TU bagian keuangan. 

1.5.  Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut :0 

1. Membantu pihak sekolah dalam memilah golongan DP dan SPP untuk 

peserta didik baru 
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2. Membantu pihak sekolah dalam membuat laporan rekapitulasi 

pembayaran biaya pendidikan (PPDB, DP, DU, SPP dan dendanya) 

kepada pihak yayasan.  

3. Memberikan informasi kepada TU bagian keuangan jika terdapat peserta 

didik yang belum melunasi pembayaran SPP dan dendanya. 

4. Efektifitas pelaksanaan dan efisiensi waktu. 

1.6.  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan memuat lima bab, yaitu bab pendahuluan, bab 

landasan teori, bab analisis dan perancangan sitem, bab implementasi dan evaluasi, 

kemudian bab penutup. Masing-masing bab akan berisi beberapa sub bahasan yang 

dijelaskan sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada pendahuluan akan dibahas tentang latar belakang, perumusan 

masalah, Batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada landasan teori akan dibahas tentang teori teori pendukung yang 

relevan dengan topik yang dibahas dan digunakan dalam analisis yaitu Sekolah 

Menengah Pertama (SMP), Biaya Pendidikan, Konsep Dasar Aplikasi, Data 

Flow Diagram (DFD), System Development Life (SDLC), Testing, serta 

pembuatan aplikasi pembayaaran biaya Pendidikan pada SMP TARUNA NUSA 

HARAPAN Mojokerto. 
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BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada analisis dan perancangan sistem akan dibahas tentang semua yang 

dilakukan selama mengerjakan tugas akhir yaitu metodelogi penelitian, analisis 

dan perancangan dalam bentuk Document Flow, System Flow, Data Flow 

Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), Struktur tabel dan desain 

sistem (desain fungsional, desain antar muka, dan desain uji coba) 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI SISTEM 

Pada implementasi dan evaluasi sitem akan dibahas tentang hasil 

implemenasi aplikasi yang berisi langkah-langkah penggunaan aplikasi, dan 

hasil uji coba dari aplikasi. 

BAB V PENUTUP 

Pada penutup berisi kesimpulan tentang pernyataan yang menjawab dari 

perumusan masalah dan saran yang bermanfaat dalam mengembangkan aplikasi. 
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2. BAB II 
LANDASAN TEORI 

 

2.1. Sekolah Menengah Pertama (SMP) 

Menurut Peraturan Pemerintah Republik Indonesia No. 17 Tahun 2010 

tentang pengelolaan dan penyelenggaraan pendidikan mengatakan bahwa Sekolah 

Menengah Pertama, yang selanjutnya disingkat SMP, adalah salah satu bentuk 

satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan umum pada jenjang 

pendidikan dasar sebagai lanjutan dari SD atau MI, atau bentuk lain yang sederajat 

atau lanjutan dari hasil belajar yang diakui sama atau setara SD atau MI. 

2.2. Biaya Pendidikan 

Dalam pasal 2 ayat (1) PP No. 48 Th. 2008 diuraikan dengan jelas bahwa 

pendanaan pendidikan menjadi tanggung jawab bersama antara pemerintah, 

pemerintah daerah, dan masyarakat, sedang pada ayat (2) dijelaskan bahwa 

masyarakat yang dimaksud adalah meliputi (a). penyelenggara atau satuan 

pendidikan yang didirikan masyarakat. (b). Peserta didik, orangtua atau wali peserta 

didik dan (c). pihak - pihak lain yang mempunyai perhatian dan peranan dalam 

bidang pendidikan. 

Komponen biaya pendidikan pada penyelenggara atau satuan pendidikan 

yang didirikan masyarakat akan meliputi biaya investasi satuan pendidikan, biaya 

investasi penyelenggara, dan/ atau pengelolaan pendidikan, Biaya satuan operasi 

pendidikan, biaya operasi penyelenggara dan/ atau pengelolaan pendidikan, 

bantuan biaya pendidikan dan beasiswa. 
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Sedangkan tanggung jawab masyarakat diluar penyelenggara satuan 

pendidikan yang didirikan masyarakat atau dengan kata lain tanggung jawab 

masyarakat selaku orangtua atau wali peserta didik akan meliputi biaya pribadi 

peserta didik, biaya investasi selain lahan yang diperlukan untuk menutupi 

kekurangan pendanaan, biaya personalia yang diperlukan untuk menutupi 

kekurangan pendanaan dan pendanaan sebagian dari biaya operasi pendidikan 

dalam rangka pengembangan sekolah yang biasanya dipungut berdasarkan 

musyawarah dan mufakat melalui komite sekolah. 

Berdasar dari uraian di atas, maka yang dimaksud dengan biaya pendidikan 

adalah biaya yang harus dibayarkan oleh orangtua / wali peserta didik mencakup 

semua jenis pengeluaran yang berkenaan dengan biaya pendidikan dalam 

penyelenggaraan pendidikan antara lain Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) 

yaitu biaya pembelian formulir pendaftaran, biaya seragam Dana Pembangunan 

(DP), dan Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan (SPP) 1 bulan pertama masuk 

sekolah . Iuran rutin sekolah yang pembayarannya dilakukan setiap bulan sekali 

yaitu Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan (SPP), tambahan pelajaran 

(tampel), komputer, ekstrakurikuler (ekskul), dan iuran OSIS. Pembayaran yang 

dilakukan satu tahun sekali yaitu iuran perpustakaan (perpus).  Pembayaran yang 

dilakukan setelah kenaikan kelas yaitu Daftar Ulang (DU).  

Pengertian Mandiri dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia yaitu dalam 

keaadaan dapat berdiri sendiri, tidak bergantung pada orang lain. Sedangkan 

sekolah mandiri menurut Jabar adalah sekolah yang memiliki inisiatif dalam 

memenuhi seluruh kebutuhannya serta mampu menyelesaikan permasalahannya 



12 
 

 
 

tanpa bergantung pada orang lain. Seperti yang diuraikan pada latar belakang 

bahwa SMP TNH tidak menerima BOS baik pusat maupun daerah maka SMP TNH 

dianggap dalam pengelolaan keuangan termasuk sekolah mandiri. Berkenaan 

dengan sekolah mandiri maka Yayasan Pendidikan TNH membuat kebijakan 

tentang penggolongan DP dan SPP sebagai berikut : 

Tabel 2.1 Golongan DP dan SPP 

GOL DP SPP 
TNH 2.250.000 350.000 
I 3.000.000 400.000 
II 5.000.000 675.000 
III 6.000.000 750.000 

 

Keputusan penggolongan DP dan SPP berdasarkan wawancara antara calon 

orang tua / wali peserta didik dengan Yayasan Pendidikan TNH berdasarkan 

pendapatan (slip gaji bila ada) dan bukti rekening listrik 3 bulan terakhir. 

Di dalam wawancara patokan pertama petugas wawancara menyodori 

golongan tertinggi, apabila calon orang tua peserta didik keberatan baru diberikan 

golongan berikutnya. Berkenaan dengan petugas wawancara lebih dari satu orang, 

untuk memudahkan dibuat rentangan dari pendapatan atau gaji orang tua peserta 

didik dan rentangan tagihan listrik sebagai berikut : 

Tabel 2.2 Tabel Pendapatan 

Pendapatan (P) Point 
P ≤ 5 Juta 1 
5 Juta < P ≤ 10 Juta 2 
P > 10 Juta 3 
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Tabel 2.3 Tabel Listrik 

 

Tabel 2.4 Tabel Point 

Jumlah Point (JP) Golongan 

2 ≤ JP < 4 I 

4 ≤ JP < 6 II 

JP = 6 III 

Saat ini denda hanya diberlakukan untuk pembayaran SPP yaitu batas 

pembayaran setiap tanggal 10, dengan ketentuan sebagai berikut: 

a. Pembayaran SPP lebih dari tanggal 10 pada bulan tersebut dikenakan denda 

sebesar Rp 20.000,00. 

b. Bila pembayaran SPP melewati satu bulan, maka bulan berikutnya akan juga 

dikenakan denda sebesar Rp 20.000,00 dan seterusnya sampai 3 bulan. 

c. Bila sampai setengah semester belum melunasi pembayaran SPP beserta 

dendanya maka tidak bisa menerima Laporan Tengah Semester atau Rapor 

Semester. 

2.3. Konsep Dasar Aplikasi 

Aplikasi adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus dan terpadu 

sesuai kemampuan yang dimilikinya (Sutabari, 2012:147). Sedang menurut 

Pranama (2012) aplikasi adalah satu unit perangkat lunak yang dibuat untuk 

melayani kebutuhan akan beberapa aktifitas seperti system perniagaan, game, 

pelayanan masyarakat, periklanan, atau seua proses yang hampir dilakukan 

manusia. Menurut Yuhefizar (2012) aplikasi merupakan program yang 

Listrik (L) Point 
L ≤ 500 Ribu 1 
500 Ribu < L ≤ 1 Juta 2 
L > 1 Juta 3 
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dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan pengguna dalam menjalankan 

pekerjaan tertentu. Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

adalah penerapan program yang siap untuk digunakan dalam mengerjakan tugas-

tugas tertentu.  

2.4. Data Flow Diagaram (DFD) 

Dalam merancang suatu sistem, sistem analisis memerlukan beberapa alat 

bantu, salah satunya adalah Data Flow Diagram (DFD). Data Flow Diagram 

merupakan suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk menggambarkan 

arus data dari sistem, yang penggunaannya sangat membantu untuk memahami 

sistem secara logika, terstruktur dan jelas (Pahley, 2010). 

DFD merupakan suatu alat bantu dalam menggambarkan atau menjelaskan 

sistem yang sedang berjalan logis. Dalam sumber lain dikatakan bahwa DFD 

merupakan suatu alat pembuatan model yang sering digunakan khususnya bila 

fungsi – fungsi sistem merupakan bagian yang lebih penting dan komplek daripada 

data dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata lain, DFD adalah alat pembuatan model 

yang memberikan penekanan hanya dalam fungsi sistem. DFD ini merupakan alat 

perancangan sistem yang beorientasi pada alur dengan konsep dekomposisi dapat 

digunakan untuk penggambaran analisa maupun rancangan sistem yang mudah 

dikomunikasikan oleh professional sistem kepada pemakai maupun pembuat 

program (Pahley, 2010). Beberapa simbol dari DFD dapat dilihat pada berikut. 

  



15 
 

 
 

 

  

2.5. Sistem Development Life (SDLC) 

Menurut Pressman (2015) nama lain dari  model waterfall adalah model air 

terjun kadang dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle), dimana hal ini 

menyiratkan pendekatan yang sistematis dan berurutan (sekuensial) pada 

pengembangan perangkat lunak, yang dimulai dengan sepsifikasi kebutuhan 

pengguna dan berlanjut melalui tahapan tahapan perencanaan (planning), 

pemodelan (modeling), konstruksi (contruction), serta penyerahan sistem perangkat 

lunak ke para pelanggan pengguna (deployment), yang diakhiri dengan dukungan 

berkelanjutan pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan. 

Model ini merupakan model yang paling banyak dipakai dalam Software 

Enginnering. Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari 

level kebutuhan sistem lalu menutju ke tahap Comunication, Planning, Modeling, 

Contruction, dan Deployment. 

Tabel 2.5 DFD 
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Gambar di bawah ini menunjukkan tahapan umum dari model proses 

waterfall. Model ini disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui 

harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Akan tetapi, 

Pressman (2015) memecah model ini meskipun secara garis besar sama dengan 

tahapan-tahapan medel waterfall pada umumnya. 

Berikut ini adalah penjelasan dari tahap-tahap yang dilakukan di dalam 

model waterfall menrut Pressman (2015): 

a. Communication 

Langkah pertama dengan komunikasi kepada konsumen atau 

pengguna. Langkah awal ini merupakan langkah penting karena 

menyangkut pengumpulan informasi tentang kebutuhan konsumen 

pengguna. 

b. Planning 

Setelah proses communication ini, kemudian menetapkan rencana 

untuk pengerjaan software yang meliputi tugas-tugas teknis yang akan 

dilakukan, resiko yang mungkin terjadi, sumber yang dibutuhkan, 

hasil yang akan dibuat, dan jadwal pengerjaan. 

  

Gambar 2.1 Model Proses Waterfall 
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c. Modeling 

Pada proses modeling ini menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah 

analisi perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat 

coding. Proses ini berfokus pada rancangan struktur data arsitektur 

software, representasi interface, dan detail (algoritma) procedural. 

d. Contruction 

Contruction merupakan proses membuat kode (code generation). 

Coding atau pengkodean merupakan penerjemahan desain dalam 

bahasa yang biasa dikenali oleh komputer. Programmer akan 

menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan inilah 

yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu 

software, artinya penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam 

tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukkan testing 

terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan testing adalah menemukan 

kesalahan - kesalahan terhadap sistem tersebut untuk kemudian bisa 

diperbaiki.  

e. Deployment 

 Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah software 

atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain dan pengkodean maka 

sistem yang sudah jadi akan digunakan user. Kemudian software yang 

telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara berkala. 
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2.6. Testing 

Menurut Romeo (2003) testing adalah proses pemantapan kepercayaan akan 

kinerja program atau sistem sebagaimana yang diharapkan. Testing Software adalah 

proses pengoprasian software dalam suatu kondisi yang dikendalikan untk 

verifikasi, mendeteksi error dan validasi. Verifikasi adalah pengecekan atau 

pengetesan entitas-entitas, termasuk software, untuk pemenuhan dan konsistensi 

dalam melakukkan evaluasi hasil terhadap kebutuhan yang telah ditetapkan. 

Validasi adalah melihat kebenaran sistem apakah proses yang telah dituliskan sudah 

sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh penguna. Adapaun kegunaan dari test case 

ini, adalah sebagai berikut :  

1. Untuk melakukan testing kesesuaian suatu komponen terhadap desain White 

Box Testing. 

2. Untuk melakukan testing kesesuaian suatu komponen terhadap spesifikasi 

Black Box Testing. 

2.6.1. White Box Testing 

Menurut Romeo (2003) white box testing disebut juga glass box testing atau 

clear box testing, adalah suatu metode desain test case yang menggunakan struktur 

kendali dari desain procedural. 

Seringkali white box testing diasosiasikan dengan pengukuran cakupan test 

(test coverage metrics), yang mengukur persentase jalur-jalur dan tipe yang dipilih 

untuk dieksekusi oleh test cases. 
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2.6.2. Black Box Testing 

Menurut Romeo (2003) black box testing dilakukan tanpa adanya suatu 

pengetahuan tentang detail struktur internal dari sistem atau komponen yang dites, 

juga disebut sebagai functional testing. Black box testing berfokus pada kebutuhan 

fungsional pada software, berdasarkan pada spesifikasi kebutuhan dari software. 

Dengan adanya black box testing, perekayasa software dapat menggunakan 

kebutuhan fungsional pada suatu program. Black box testing dilakukan untuk 

melakukan pengecekan apakah sebuah software telah bebas dari error dan fungsi-

fungsi yang diperlukan telah berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. 
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3. BAB III 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

Pelaksanaan analisis dan perancangan Aplikasi Pembayaran Biaya 

Pendidikan Pada SMP TARUNA NUSA HARAPAN Mojokerto menggunakan 

metode System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. Metode penelitian 

terdapat pada gambar dibawah ini 

Tabel 3.1 Metode Penelitian 

 

3.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem merupakan tahapan yang harus dilakukan sebelum melakukan 

rancangan sistem. Hal yang dimaksud dengan analisis sistem disini adalah 

mengidentifikasi dan mengevalusai permasalahan, kesempatan dan hambatan yang 

terjadi, serta mendefinisikan  kebutuhan yang diharapkan. 

 

  •         Hasil Observasi dan Wawancara 
Requitment and 
Definition •         Analisis ` Sistem 

  •         Document Flow 

System and 
Software Design 

Menmbuat Block Diagram, System Flow, IPO, Context Diagram, 
Data Flow Diagram, Conceptual Data Model, Physical Data 
Model, Structure Table serta membuat Desain Input Output, 
Desain Uji Coba 

Implementation 
and Unit Testing •         Unit Testing Desain Input dan Output 

Integration and 
System Testing •         Pembuatan program dan testing program 

  •         Pembuatan pemeliharaan program 
Operation and 
Maintenance •         Peningkatan testing unit system 
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3.1.1 Communication 

Communication adalah langkah awal dalam penelitian ini. Tahap ini terdiri 

dari beberapa proses yaitu wawancara, observasi, dan studi literatur, kemudian 

analisis sitem, analisis kebutuhan pengguna, dan analisis kebutuhan perangkat 

lunak. 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan kepada Yayasan, kepala sekolah, dan bagian tata 

usaha (TU) yang dilakukan pada bulan Agustus minggu ketiga hingga bulan 

September minggu kedua di SMP Taruna Nusa Harapan Mojokerto. 

2. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengunjungi SMP Taruna Nusa Harapan 

untuk melakukan pengamatan tentang beberap hal seperti : 

a. Gambaran umum pembayaran biaya pendidikan pada SMP Taruna Nusa 

Harapan Mojokerto. 

b. Mempelajari proses penggolongan Dana Pembangunan dan SPP  

c. Mempelajari proses pembayaran SPP 

3.1.2 Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan untuk mendalami dan menggali konsep dari 

penerapam metode pada sistem yang dibuat dan mencari refrensi teori yang relevan 

dengan permasalahan yang ditemukan sebelumnya. Referensi tersebut mempelajari 

tentang : 

a. Biaya Pendidikan 

b. Proses pembayaran 
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c. Penggolongan 

d. Bagan Alur 

e. Bagan Alur (Document Flow Diagram) 

f. Bagan Alur (System Flow Diagram) 

g. Context Diagram 

h. Data Flow Diagram (DFD) 

i. Entity Relationship Diagram (ERD) 

j. System Development Life Cycle (SDLC) 

Referensi diatas dapat dicari dari buku, jurnal, artikel, peraturan pemerintah, 

undang-undang, surat keputusan, laporan peneliian dan beberapa situs yang ada di 

internet. Studi literatur tersebut juga untuk menentukan solusi yang tepat dalam 

menyelesaikan maslah yang ada.  

3.1.3 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan merupakan hasil observasi dan wawamncara yang 

dilakukan, maka penulis membuat gambaran document flow yang terdiri dari, 

document flow penggolongan DP dan SPP, serta pembayaran DP dan SPP. 
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A. Document Flow  

1. Document Flow Pembayaran PPDB 

Pada Document Flow Pembayaran PPDB ditunjukkan pada penjelasan 

alur di bawah ini 

Gambar 3.1 Document Flow Pembayaran PPDB 
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Proses ini diawali dari bagian pertugas Yayasan dengan mencetak 

formulir pendaftaran yang diberikan kepada orang tua calon peserta didik, 

setelah itu orang tua mengisi form PPDB  dilanjutkan pengelolaan data 

yang dilakukan petugas Yayasan untuk melakukan penggolongan DP dan 

SPP. Penggolongan DP dan SPP tersebut diberikan kepada orang tua 

setelah itu orang tua apakah menyetujui dengan golongan yang diberikan 

oleh pihak Yayasan. Jika tidak maka pihak Yayasan akan mengelola 

kembali sesuai dengan data sampai ada persetujuan dengan orang tua. Jika 

orang tua menyetujui dengan golongan DP dan SPP yang diberikan pihak 

Yayasan maka orang tua akan membayar total pembayaran PPDB yaitu 

DP, SPP awal masuk, formulir PPDB, biaya seragam. Lalu pihak Yayasan 

akan membuat laporan dan bukti pembayaran,  bukti pembayaran 

diserahkan kepada pihak orang tua peserta didik baru, kemudian selesai. 
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2. Document Flow Pembayaran SPP, Denda, dan Lain-lain 

Pada Document Flow pembayaran SPP dan Lain-lain ditunjukkan 

dalam penjelasan alur dibawah ini 

Proses ini diawali dari bagisan TU mengelola biaya SPP pada bulan-

bulan lalu dan  bulan berjalan untuk memberikan tagihan SPP, denda dan 

lain-lain kepada orang tua. Kemudian orang tua membayar kepada pihak 

TU dan pihak TU membuat laporan rangkap dua yang kesatu untuk pihak 

Yayasan atau kepala sekolah dan yang kedua untuk bagian TU sebagai 

arsip, selain itu pihak TU membuat bukti pembayaran rangkap dua yang 

Gambar 3.2 Document Flow Pembayaran SPP, Denda, dan Lain-lain 
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pertama diberikan kepada orang tua dan yang kedua untuk bagian TU 

sebagai arsip, orang tua menerima bukti pembayaran dan selesai. 

B. Kebutuhan Pengguna 

Pada analisis kebutuhan pengguna dilakukan dengan proses observasi 

dan wawancara langsung dengan pengguna. Hasil oservasi dan wawancara 

ditampilkan dalam tabel kebutuhan pengguna.  

Tabel 3.2 Kebutuhan Penguna 

 

 

 

No. Nama Pengguna Kebutuhan Data Kebutuhan Informasi 

1. Petugas Yayasan 
1.2.   Mengelola 
penggolongan DP dan 
SPP 

1.1.                  User dapat 
mengelola penggolongan DP 
dan SPP 

1.2.                  User dapat 
mencetak bukti pembayaran 

1.3.                  User dapat 
membuat laporan 
pembayaran  

2.    Tata Usaha (TU) 

2.1.   Mengelola data 
peserta didik. 

2.1.                  User dapat 
mengelola data peserta didik 

2.2.   Mengelola 
laporan pembayaran 
SPP dan lain-lain. 

2.2.                 User dapat 
mengelola laporan 
pembayaran SPP dan lain-
lain. 

2.3.  Mengelola 
laporan pembayaran 
DU  

2.3.                 User dapat 
mengelola laporan 
pembayaran DU. 
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisis kebutuhan perangkat lunak dilaksanakan dari hasil analisis 

kebutuhan pengguna untuk mendapatkan definisi kebutuhan perangkat lunak yang 

bertujuan mendefinisikan apa yang harus dikerjakan oleh perangkat lunak dalam 

memenuhi kebutuhan pengguna. 

3.2  Desain Sistem 

Tahapan desain sistem merupakan tahapan sebelum membuat program 

aplikasi. Hal ini dilakukan supaya aplikasi dapat berfungsi sesuai yang diharapkan, 

yaitu dapat menganalisis data dan mengambil keputusan dengan baik. Aplikasi ini 

dibangun berbasis desktop. 

Perancangan sistem ini ada beberapa tahapan tahapan yang dilakukan. 

Tahapan-tahapannya sebagai berikut : 

1. Input-Process-Output-Diagram 

2. Document flow diagram 

3. System Flow 

4. Context Diagram 

5. Data Flow Diagram (DFD) 

6. Entity Relationship Diagram (ERD) 

7. Structure Database 

3.2.1 Diagram input, process, dan output 

Diagram input, process, dan output (IPO) merupakan rancangan kebutuhan 

aplikasi yang akan dibangun dengan mengetahui input yang dibutuhkan, mengelola 
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data menjadi output yang mendukung kebutuhan terkait publikasi kegiatan 

penelitian. Input, process, output (IPO) dijelaskan pada berikut : 

1. Input 

Input yangdibutuhkan pada aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada 

SMP Taruna Nusa Harapan Mojokerto dijelaskan pada tabel berikut: 

Tabel 3.3 Input 

NO Data Inputan Keterangan 

1 Data Calon Peserta 
Didik 

Berisi nama peserta didik, tempat tanggal 
lahir, alamat, No. Telepon, agama, 
kewarganegaraan, SD asal, nama orang tua, 
pekerjaan orang tua, 

2 Data Pendapatan Orang 
Tua Berisi pendapatan orang tua 

3 Daya Biaya Listrik 
Orang Tua Berisi biaya listrik 

4 Data Golongan DP Golongan TNH, golongan I, golongan II, 
golongan III 

5 Data Golongan SPP Golongan TNH, golongan I, golongan II, 
golongan III 

6 Data Golongan PPDB Biaya Formulir , biaya seragam,  

7 Data Kelas Nama peserta didik, absen, no induk, 
golongan spp. 

8 Biaya ekstrakurikuler Biaya ektrakurikuler 

9 Biaya OSIS Biaya OSIS 

10 Biaya DU Biaya DU 
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2. Proses 

Proses yang terjadi pada aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada SMP 

Taruna Nusa Harapan Mojokerto dijelaskan pada tabel berikut : 

Tabel 3.4 Proses 

No. Proses Keterangan 

1 Mengelola Pendaftaran Peserta 
Didik Baru  

Proses mengelola data calon peserta 
didik  

2 Mengelola biaya SPP dan Biaya 
Lain-lain 

Proses mengelola biaya SPP 
membutuhkan besar biaya SPP, 
batas pembayaran SPP, besar biaya 
denda bagi yang telah melampaui 
batas pembayaran, Biaya ekskul, 
biaya OSIS. 

3 Mengelola Registrasi/ DU 

Proses mengelola biaya DU 
membutuhkan besar biaya DU pada 
awal tahun ajaran setelah proses 
kenaikan kelas. 

4 Mengelola Pembuatan Laporan 

Proses mengelola pembuatan 
laporan pembayaran PPDB, 
pembayaran SPP dan lain-lain, dan 
pembayaran DU 
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3. Output 

Output yang dihasilkan dari aplikasi pembayaran biaya pendidikan 

pada SMP Taruna Nusa Harapan Mojokerto dijelaskan pada tabel 

berikut : 

Tabel 3.5 Output 

 

 

 

No. Output Keterangan 

1 Laporan Pembayaran PPDB / 
DP 

Laporan ini berisi tentang 
rekapitulasi pembayaran formulir, 
DP, SPP awal masuk, Seragam 

2 Laporan pembayaran SPP dan 
lain-lain 

Laporan ini berisi tentang 
rekapitulasi pembayaran SPP 
perhari, rekapitulasi nama peserta 
didik yang belum bayar perhari, 
rekapitulasi nama peserta didik 
yang terkena denda, rekapitulasi 
pembayaran denda, dan 
rekapitulasi pembayaran lain-lain. 

3 Laporan Pembayaran DU 
Laporan ini berisi tentang 
rekapitulasi pembayaran daftar 
ulang. 
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Gambar 3.3 Blok Diagram Aplikasi Pembayaran Biaya Pendidikan Pada SMP 
TNH Mojokerto 
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Tabel 3.6 Identifikasi Masalah 

Analisa Sebab Akibat Optimasi Oleh 
Sistem 

Proses Masalah Dampak Target System 

Pendaftararam 
Peserta Didik 
Baru 

Proses 
perhitungan Biaya 
dan memtukan 
penggolongan 
belum ditentukan 
sehingga terjadi 
ketidaksamaan 
golongan DP dan 
SPP dengan 
kemampuan orang 
tua peserta didik. 

Peserta didik tidak 
membayar DP dan 
SPP sesuai 
dengan golongan 
yang seharusnya. 

Pembayaran DP 
dan SPP sesuai 
dengan golongan 
yang sudah 
ditentukan. 

 

Pengelolaan Biaya 
SPP 

Pencatatan 
pembayaran SPP 
dan biaya lainnya 
tidak teratur 

Terjadi kekeliruan 
antara yang sudah 
bayar dan belum 
bayar SPP dan 
biaya lainnya 
karena kemiripan 
nama peserta 
didik 

Sistem dapat 
menghasilkan 
output dengan 
mencetak bukti 
bayar dan laporan 
peserta didik yang 
sudah atau yang 
belum bayar 

 

Pengecekan 
laporan peserta 
didik yang belum 
atau sudah bayar 
spp dan biaya 
lainnya menjadi 
rumit dan 
memakan waktu 
lama (tidak efektif 
dan efisien), 
karena harus 
mengecek per 
kelas dengan 
melihat tanda 
centang yang 
sudah bayar. 

Proses 
pembayaran SPP 
dan lainya 
menjadi lama 
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Regristrasi / 
Daftar ulang (DU) 

Pencatatan 
pembayaran DU 
tidak teratur 

Terjadi kekeliruan 
siapa yang sudah 
atau yang belum 
bayar daftar ulang 

Sistem dapat 
menghasilkan 
output laporan 
peserta didik yang 
belum bayar 
daftar ulang. 

 

Pengecekan 
peserta didik yang 
belum daftar ulang 
lambat 

Ada peserta didik 
yang belum daftar 
ulang karena lupa 
dan tidak / belum 
diingatkan pihak 
sekolah 

   

Proses Pembuatan 
Laporan 

Pengecekan yang 
sudah atau yang 
belum bayar rumit 
dan memakan 
waktu baik untuk 
pembayaran 
PPDB, SPP dan 
biaya lainnya 

Pembuatan 
laporan 
pembayaran 
PPDB, SPP dan 
biaya lainnya 
memakan waktu 
lama atau lambat 

Sistem dapat 
menghasilkan 
output laporan 
pembayaran 
PPDB, SPP dan 
biaya lainnya 
dengan tepat dan 
cepat 

 

 

3.2.2 System Flow 

System flow menggambarkan hasil rancangan sistem baru yang diusulkan 

setelah menganalisis sitem sebelumnya. Juga terdapat gambaran seluruh rancangan 

prosedur sistem pada aplikasi pembayaan biaya pendidikan SMP Taruna Nusa 

Harapan Mojokerto. 
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a. System Flow Master PPDB/DP 

Pada system flow master PPDB / DP menjelaskan alur proses master 

PPDP/DP. Proses ini diawali dengan memasukkan data calon peserta didik dan 

disimpan untuk ditampilkan data calon peserta didik, kemudian disimpan di 

database peserta didik serta ditampilkan. Selanjutnya memasukkan golongan 

PPDB/DP dan SPP untuk disimpan di database, dikelola sistem tentang pendapatan 

dan listrik dengan point. Dari total point untuk menentukan golongan DP dan SPP 

kemudian tampilkan golongan PPDB/DP dan SPP dan end. 

Gambar 3.4 System Flow Master PPDB/DP 
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b. System Flow Master SPP, Denda, dan lain-lain 

System flow master SPP, denda, dan lain-lain, menjelaskan alur proses 

master SPP, denda, dan lain-lain. Proses ini diawali dengan memasukkan data kelas 

dan disimpan untuk ditampilkan dalam data kelas, kemudian disimpan di databae 

data kelas. Selanjutnya memasukkan golongan SPP, biaya ekstrakurikuler, biaya 

OSIS, simpan, Kelola SPPdengan denda dalam sistem, tampilkan data kelas dengan 

golongan SPP beserta denda, biaya ekstrakurikuler, biaya OSIS dan end. 

Gambar 3.5 System Flow Master SPP, Denda, dan lain-lain. 
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c. System Flow Mater DU 

System flow master DU menjelaskan alur proses DU. Proses ini diawali 

dengan memasukkan data DU dan disimpan untuk ditampilkan dalam daftar DU, 

kemudian disimpan di database DU dan end. 

  

Gambar 3.6 System Flow Master Daftar Ulang 
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d. System Flow Pembayaran PPDB/DP 

System Flow pembayaran PPDB/DP menjelaskan alur proses pembayaran 

PPDB/DP. Proses ini diawali petugas Yayasan mencetak tagihan biaya PPDB/DP 

yang diberikan kepada orang tua, selanjutnya orang tua membayar tagihan tersebut 

kepada petugas Yayasan, kemudian petugas Yayasan mencetak bukti pembayarab 

rangkap dua yang kesatu diberikan kepada orang tua sedangkan yang kedua 

diarsipkan untuk petugas Yayasan itu sendiri. Setelah itu end. 

 

Gambar 3.7 System Flow Pembayaran PPDB/DP 
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e. System Flow Pembayaran SPP, Denda, dan Lain-lain 

System flow pembayaran SPP, denda dan lain-lain menjelaskan alur proses 

pembayarannya. Pertama menginputkan data kelas beserta biaya SPP, 

ekstrakurikuler dan OSIS. Setelah itu sistem menampilkan data kelas dilanjutkan 

data tunggakan dua bulan lalu beserta denda, tunggakan satu bulan beserta denda, 

kemudian tanggal bayar lebih dari tanggal 10 beserta denda, akan menampilkan 

peringatan bagi peserta didik yang dikenakan denda. Bagian TU melakukan 

pemberitahuan ke setiap peserta didik yang memiliki tunggakan. Cetak total bayar, 

kemudian bukti bayar rangkap dua yang pertama untuk orang tua, yang kedua 

diarsipkan TU dan end. 

Gambar 3.8 System Flow Pembayaran SPP, Denda, dan Lain-lain 
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f. System Flow Pembayaran DU 

System Flow pembayaran DU menjelaskan alur proses pembayaran DU. 

Proses ini diawali bagian TU mencetak tagihan biaya DU yang diberikan kepada 

orang tua, selanjutnya orang tua membayar tagihan tersebut kepada Bagian TU, 

kemudian bagian TU mencetak bukti pembayaran rangkap dua yang kesatu 

diberikan kepada orang tua sedangkan yang kedua diarsipkan untuk bagian TU itu 

sendiri. Setelah itu end. 

 

Gambar 3.9 System Flow Pembayaran DU 
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g. System Flow Laporan Pembayaran PPDB/DP 

System flow laporan pembayaran PPDB/DP menjelaskan alur proses laporan 

pembayaran. Alur ini diawali dengan petugas Yayasan menginputkan data tanggal 

laporan pembayaran setelah itu sistem memproses laporan pembayaran dan 

disimpan di database pembayaran. Lalu mencetak laporan pembayaran PPDB/DP, 

setelah itu end. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.10 System Laporan Pembayaran PPDB/DP 
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h. System Flow Laporan Pembayaran SPP dan Denda 

System flow laporan menjelaskan alur proses pembayaran SPP. Alur diawali 

dengan petugas TU memasukkan data tanggal pembayaran setelah itu sistem 

memproses  laporan pembayaran dan sistem mengecek tanggal jatuh tempo 

pembayaran, jika melebihi tanggal yang ditentukan maka dikenakan denda. Jika 

tidak melebihi tanggal yang telah ditentukan bagian TU menginput data 

pembayaran SPP lalu disimpan di database pembayaran dan mencetak laporan 

pembayaran SPP rangkap dua yang pertama diberikan kepada bagian TU dan yang 

kedua diberikan kepada Yayasan setelah itu end. 

Gambar 3.11 System Flow Laporan Pembayaran SPP, Denda, dan Lain-lain 
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i. System Flow Laporan Pembayaran DU  

System flow laporan pembayaran DU menjelaskan alur proses laporan 

pembayaran DU. Alur ini diawali dengan petugas menginputkan data tanggal 

laporan pembayaran, setelah itu sistem memproses laporan pembayaran DU dan 

disimpan di database pembayaran DU. Lalu mencetak laporan pembayaran rangkap 

dua, pertama diberikan kepada bagian TU kedua diberikan kepada yayasan. Setelah 

itu end. 

 

Gambar 3.12 System Flow Laporan Pembayaran DU 
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3.2.3 Data Flow Diagram (DFD) 

a. Diagram Berjenjang 

Diagram berjenjang tersebut menjelaskan proses proses utama dan sub-

sub proses yang merupakan dekomposisi dari proses utama dan akan 

berjalan pada aplikasi yang akan dibangun. Proses utama yang berjalan pada 

aplkasi pembayaran biaya pendidikan yang akan dibangun meliputi 

pengelolaan master, pembayaran dan laporan. 

b. Context Diagram (CD) 

Context diagram merupakan gambaran ruang lingkup suatu sistem dan 

merupakan level tertinggi dari data flow diagram(DFD) yang 

menggambarakan seluruh input ke sistem atau output ke sistem. Context 

diagram aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada SMP Taruna Nusa 

Gambar 3.13 Diagram Berjenjang 
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Harapan Mojokerto menunjukkan terdapat 3 entity eksternal yang dapat 

dilihat dalam aplikasi yang dibangun yaitu calon peserta didik, golongan 

DP/SPP, pembayaran SPP dan lain-lain, serta laporan. 

c. Data Flow Diagram  

Data flow diagram terdapat 4 sub proses dan 8 data store yang masing 

masing fungsinya adalah penjabaran lebih lanjut tentang proses dalam 

sistem dan tabel yang digunakan dalam penyimpanan data. Adapun empat 

sub proses meliputi pendaftaran peserta didik, pengelolaan biaya SPP dan 

biaya lain-lain, proses registrasi/DU, dan proses pembuatan laporan. 

Delapan data store yang meliputi user, peserta didik, golongan DP/ SPP, 

PPDB, kelas, SPP, biaya lain-lain dan biaya DU. 

 

Gambar 3.14 Context Diagram 
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3.3.1. Desain Basis Data 

Desain basis data adalah suatu proses yang dilakukan untuk menghasilkan 

model data yang rinci dan jelas dari basis data yang digunaka oleh aplikasi melalui 

perancangan konseptual menggunakan Conceptual Data Model (CDM) dan 

perancangan model fisik menggunakan Physical Data Model (PDM). 

  

Gambar 3.15 Data Flow Diagram 
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A. Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual Data Model (CDM) adalah pemodelan data yang secara 

konseptual berdasarkan proses bisnis perusahaan. Conceptual Data Model 

(CDM) aplikasi pembayaran biaya pendidikan yang ditumjukkam pada 

gambar  3.16 menjelaskan bahwa terdapat delapan tabel yang masing-

masing tabel mempunyai keterkaitan. Tabel-tabel dari aplikasi pembayaran 

biaya pendidikan terdiri dari user, peserta didik, golongan, PPDB, kelas, 

SPP, Biaya Lain-lain, dan DU. 

 

Gambar 3.16 Conceptual Data Model (CDM) 
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B. Physical Data Model (PDM) 

Gambar 3.17 menggambarkan Physical Data Model (PDM) aplikasi 

pembayaran biaya pendidikan yang merupakan hasil generate Conceptual 

Data Model (CDM) yang telah dijelaskan pada pembahasan sebelumnya. 

Model data secara fisik ini yang akan  dijadikan acuan dalam pembuatan 

database untuk aplikasi yang akan dibangun. 

 

Gambar 3.17 Physical Data Model (PDM) 
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C. Struktur Tabel Database 

Struktur tabel database yang akan digunakan sebagai penyimpanan 

data pada aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada SMP Taruna Nusa 

Harapan Mojokerto sebagai berikut :  

A. Nama Tabel  : users 

Primary Key  : email 

Foreign Key  : idjabatan 

Fungsi  : Menyimpan data user yang dapat 

mengakses aplikasi  pembayaran biaya 

pendidikan  

 Tabel 3.7 User 

 

B. Nama Tabel  : Tahun Ajar 

Primary Key  : idtahun_ajar 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan data tahun ajar  

  

No. Nama 
Kolom 

Tipe Panjang Keterangan 

1. email varchar 45 Primary Key 
2. nama  varchar 45  
3. pass varchar 45  
4. idjabatan varchar 6 Foreign Key 
5. foto varchar 150  
6. Is_aktif float   
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 Tabel 3.8 Tahun Ajar 

C. Nama Tabel  : Siswa 

Primary Key  : NIS 

Foreign Key  : idtahun_ajar 

Foreign Key  : idkelas 

Fungsi  : Menyimpan data siswa 

Tabel 3.9 Siswa 

 

D. Nama Tabel  : Pendapatan 

Primary Key  : idpendapatan 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan rentangan pendapatan orang 

tua 

 

  

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idtahun_ajar varchar 6 Primary Key 
2. nama_tahun varchar 45  
3. keterangan varchar 150  
4. is_aktif float   

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. nis varchar 12 Primary Key 
2. nama varchar 45  
3. alamat varchar 150  
4. jkel varchar 10  
5. tgl_lahir date   
6. tmp_lahir varchar 45  
7. agama varchar 45  
8. idtahun_ajar varchar 6 Foreign Key 
9. idkelas varchar 6 Foreign Key 
10. tgl_daftar date   
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Tabel 3.10 Pendapatan 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idpendapatan varchar 6 Primary Key 
2. nilai_awal int 10  
3.  nilai akhir int 10  
4. nilai float   

 

E. Nama Tabel  : Orang tua Siswa 

Primary Key  : idortu_siswa 

Foreign Key  : nis 

Fungsi  : Menyimpan data orang tua siswa 

Tabel 3.11 Orang Tua Siswa 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idortu_siswa varchar 12 Primary Key 
2. nama_ayah varchar 45  

3. pekerjaan_ayah varchar 45  

4. nama_ibu varchar 45  

5. pekerjaan_ibu varchar 45  

6. nis varchar 12  

7. penghasilan int 10  

 

F. Nama Tabel  : Listrik Siswa 

Primary Key  : idlistrik_siswa 

Foreign Key  : nis 

Fungsi  : Menyimpan biaya listrik 
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Tabel 3.12 Listrik Siswa 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idlistrik_siswa varchar 12 Primary Key 

2. nis varchar 12 Foreign Key 

3. Biaya_listrik int 10  

 

G. Nama Tabel   : Listrik 

Primary Key  : idlistrik 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan rentangan biaya listrik 

Tabel 3.13 Listrik 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idlistrik varchar 6 Primary Key 

2. nilai_awal int 10  

3. nilai_akhir int 10  

4. nilai float   

 

H. Nama Tabel  : Kelas 

Primary Key  : idkelas 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan data kelas 
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Tabel 3.14 Kelas 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idkelas varchar 6 Primary Key 

2. nama_kelas varchar 45  

 

I. Nama Tabel  : Jenis Pembayaran 

Primary Key  : idjenis_bayar 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan jenis pembayaran 

Tabel 3.15 Jenis Pembayaran 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idjenis_bayar varchar 6 Primary Key 

2. nama_pembayar varchar 45  

3. keterangan varchar 150  

 

J. Nama Tabel  : Jabatan 

Primary Key  : idjabatan 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : Menyimpan data jabatan 
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Tabel 3.16 Jabatan 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idjabatan varchar 6 Primary Key 

2. nama_jabatan varchar 45  

 

K. Nama Tabel  : Biaya Detil 

Primary Key  : idbiaya_detil 

Foreign Key  : idjenis_bayar 

     idbiaya 

Fungsi  : Menyimpan biaya secara detil 

Tabel 3.17 Biaya Detil 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. Idbiaya_detil varchar 6 Primary Key 

2. idjenis_bayar varchar 6 Foreign Key 

3. idbiaya varchar 6 Foreign Key 

4. nominal int 10  

 

L. Nama Tabel  : Biaya 

Primary Key  : idbiaya 

Foreign Key  : idtahun_ajar 

Fungsi  : Menyimpan biaya sesuai golongan 
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Tabel 3.18 Biaya 

No. Nama 
Kolom 

Tipe Panjang Keterangan 

1. idbiaya varchar 6 Primary Key 
2. idtahun_ajar varchar 6 Foreign Key 
3. golongan varchar 45  
4. nilai_awal float   
5.  nilai_akhir float   

 

M.  Nama Tabel  : Bayar SPP 

 Primary Key  : idbayar_spp 

Foreign Key  : nis 

Fungsi  : Menyimpan data pembayaran spp 

Tabel 3.19 Bayar SPP 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idbayar_spp varchar 21 Primary Key 

2. nis varchar 12 Foreign Key 
3. tanggal date   
4. bayar int  10  
5. denda float   

 

N. Nama Tabel  : Bayar Lain 

Primary Key  : idbayar_lain 

Foreign Key  : nis 

     Idjenis_bayar 

Fungsi  : Menyimpan data pembayaran lain-lain 
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Tabel 3.20 Bayar Lain 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idbaya_lain varchar 21 Primary Key 

2. nis varchar 12 Foreign Key 

3. tanggal date    
4. nominal int 10  

5. idjenis_bayar varchar 6 Foreign Key 

 

O. Nama Tabel  : Batas Denda 

Primary Key  : idbatas_denda 

Foreign Key  : - 

Fungsi  : menentukan tanggal batas denda 

Tabel 3.21 Batas Denda 

No. Nama Kolom Tipe Panjang Keterangan 
1. idbatas_denda varchar 15 Primary Key 

2. tgl_batas date   

3. nominal float   

 

3.3 Desain Antar Muka 

Pembuatan tampilan sangat diperlukan agar user dapat berinteraksi dengan 

aplikasi, sehingga dibutuhkan perancangan secara detail mengenai tampilan 

aplikasi berdasarkan informasi yang ditampilkan. 
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3.3.1 Desain Input  

Desain Input merupakan desain masukan dari pengguna kepada sistem yang 

kemudian disimpan ke dalam database. Rancangan desain input pada aplikasi 

pembayaran biaya pendidikan pada SMP TNH Mojokerto meliputi : 

A. Desain Form Login 

Desain form login adalah form yang muncul saat pertama aplikasi 

pembayaran biaya pendidikan digunakan. Pada form login, user diminta 

memasukkan username dan password. Tampilan desain form login dapat dilihat 

pada gambar 3.18 

 

Gambar 3.18 Desain Form Login 

B. Desain Form Dashboard  

Desain Form Dashboard digunakan untuk menampilkan data peserta didik 

yang belum bayar bulan ini. Dapat ditampilkan menurut search NIS yang 

diinginkan. Tampilan desain form dashboard dapat dilihat pada gambar 3.19 



57 
 

 

 

Gambar 3.19 Desain form dashboard 

C. Desain Form Change password 

Desain Form Change password digunakan untuk mengganti password dari 

lama menjadi baru. Setelah menginputkan  password lama, password baru, tulis 

ulang password kemudian disimpan. Tampilan desain form change password 

dapat dilihat pada gambar 3.20 

 

Gambar 3.20 Desain Form Change password 
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D. Desain Form Setting Point Pendapatan 

Desain Form Setting Point Pendapatan digunakan untuk mengganti 

pendapatan awal, pendapatan akhir, point, dengan menekan tombol edit. Setelah 

itu disimpan. Tampilan desain form setting point pendapatan dapat dilihat pada 

gambar 3.21 

 

Gambar 3.21 Desain Form Seting Point Pendapatan 

E. Desain Form Setting Tambah Pendapatan  

Desain form setting tambah pendapatan digunakan untuk menginput tambah  

pendapatan awal, pendapatan akhir, point penilaian. Setelah itu disimpan.  

Tampilan desain form setting tambah pendapatan dapat dilihat pada gambar 3.22 

 

Gambar 3.22 Desain Form Setting Tambah Pendapatan 
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F. Desain Form Setting Point Listrik 

Desain Form Setting Point Listrik digunakan untuk mengganti biaya listrik 

awal, biaya listrik akhir, dan point, dengan menekan tombol edit. Setelah itu 

disimpan. Tampilan desain form setting point listrik dapat dilihat pada gambar 

3.23 

 

Gambar 3.23 Desain Form Setting Point Listrik 

G. Desain Form Setting Tambah Point Listrik  

Desain Form Setting Tambah Point Listrik digunakan untuk menginput 

tambah  biaya awal, biaya akhir, point penilaian. Setelah diinputkan kemudian 

disimpan. Tampilan desain form setting tambah point listrik dapat dilihat pada 

gambar 3.24 

 

Gambar 3.24 Desain Form Setting Tambah Point Listrik 
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H. Desain Form Setting Point Biaya  

Desain Form Setting Point Biaya digunakan untuk mengganti biaya 

pendidikan yang berupa: jumlah awal point pendapatan dengan point listrik, 

jumlah akhir point pendapatan dengan point listrik, dan detail jenis pembayaran 

maupun nominalnya, dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form setting point biaya dapat dilihat pada gambar 3.25 

 

Gambar 3.25 Desain Form Setting Point Pendapatan 

I. Desain Form Setting Tambah Biaya Pendidikan  

Desain Form Setting Tambah Biaya Pendidikan digunakan untuk 

menginputkan tambah biaya pendidikan berupa: tahun ajaran, nama golongan, 

nilai awal, nilai akhir, SPP, PPDB, DP,DU, ekskul, OSIS. Setelah diinputkan 

kemudian disimpan. Tampilan desain form setting tambah biaya pendidikan dapat 

dilihat pada gambar 3.26 
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Gambar 3.26 Desain Form Setting Tambah Biaya Pendidikan 

J. Desain Form Master Jabatan  

Desain Form Master Jabatan digunakan untuk mengganti jabatan dengan 

menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. Tampilan desain form master jabatan 

dapat dilihat pada gambar 3.27  

 

Gambar 3.27 Desain Form Master Jabatan 
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K. Desain Form Master Tambah Jabatan  

Desain Form Master Tambah Jabatan digunakan untuk menginputkan tambah 

jabatan berupa: nama jabatan. Setelah itu disimpan. Tampilan desain form master 

tambah jabatan dapat dilihat pada gambar 3.28  

 

Gambar 3.28 Desain Form Master Tambah Jabatan 

L. Desain Form Master Users  

Desain Form Master Users digunakan untuk mengganti email, nama users, 

jabatan, dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. Tampilan desain form 

master users dapat dilihat pada gambar 3.29 

 

Gambar 3.29 Desain Form Master Users 
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M. Desain Form Master Tambah Users  

Desain Form Master Tambah Users digunakan untuk menginputkan tambah 

users berupa: email, nama, jabatan users. Setelah itu disimpan. Tampilan desain 

form master tambah users dapat dilihat pada gambar 3.30 

 

Gambar 3.30 Desain Form Master Tambah Users 

N. Desain Form Master Jenis Pembayaran  

Desain Form Master Jenis Pembayaran digunakan untuk mengganti jenis 

pembayaran, keterangan, dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form master jenis pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.31 

 

Gambar 3.31 Desain Form Master Jenis Pembayaran  
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O. Desain Form Master Tambah Jenis Pembayaran  

Desain Form Master Tambah Jenis Pembayaran digunakan untuk 

menginputkan tambah jenis pembayaran dan keterangan. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form master tambah jenis pembayaran dapat dilihat pada gambar 

3.32 

 

Gambar 3.32 Desain Form Master Tambah Jenis Pembayaran 

P. Desain Form Master Tahun Angkatan  

Desain Form Master Tahun Angkatan digunakan untuk mengganti tahun 

angkatan, keterangan, status. Dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form master tahun angkatan dapat dilihat pada gambar 3.33 

 

Gambar 3.33 Desain Form Master Tahun Angkatan 
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Q. Desain Form Master Tambah Tahun Angkatan  

Desain Form Master Tambah Tahun Angkatan digunakan untuk 

menginputkan tambah tahun angkatan dan keterangan, dengan menekan tombol 

edit. Setelah itu disimpan. Tampilan desain form master tambah tahun angkatan 

dapat dilihat pada gambar 3.34 

 

Gambar 3.34 Desain Form Master Tambah Tahun Angkatan 

R. Desain Form Master Kelas 

Desain Form Master Kelas digunakan untuk mengubah nama kelas dengan 

menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. Tampilan desain form master kelas 

dapat dilihat pada gambar 3.35 

 

Gambar 3.35 Desain Form Master Kelas 
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S. Desain Form Master Tambah Kelas 

Desain Form Master Tambah Kelas digunakan untuk menginputkan tambah 

nama kelas dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan. Tampilan desain 

form master tambah kelas dapat dilihat pada gambar 3.36 

 

Gambar 3.36 Desain Form Master Tambah Kelas 

T. Desain Form Transaksi Peserta Didik 

Desain Form Transaksi Peserta Didik digunakan untuk mengganti NIS, nama, 

alamat, jenis kelamin,tempat lahir, tanggal lahir, agama, angkatan, status dari 

peserta didik, dengan menekan tombol edit. Setelah itu disimpan Tampilan desain 

form transaksi peserta didik dapat dilihat pada gambar 3.37 

 

Gambar 3.37 Desain Form Transaksi Peserta Didik 
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U. Desain Form Kelengkapan Orang Tua Transaksi Peserta Didik 

Desain Form Kelengkapan  Orang Tua Transaksi Peserta Didik digunakan 

untuk  menginputkan NIS, nama peserta didik, nama Ayah, pekerjaan Ayah, nama 

Ibu, pekerjaan Ibu, dan penghasilan orang tua. Setelah itu disimpan. Tampilan 

desain form kelengkapan orang tua transaksi peserta didik dapat dilihat pada 

gambar 3. 38. 

 

Gambar 3.38 Desain Form Kelengkapan Orang Tua Transaksi Peserta Didik 

V. Desain Form Kelengkapan Pengeluaran Listrik Transaksi Peserta Didik 

Desain Form Kelengkapan Pengeluaran Listrik Transaksi Peserta didik 

digunakan untuk menginputkan NIS, nama peserta didik, biaya listrik. Setelah itu 

disimpan. Tampilan desain form kelengkapan pengeluaran listrik transaksi peserta  

didik dapat dilihat pada gambar 3.39 

 
Gambar 3.39 Desain Form Kelengkapan Pengeluaran Listrik Transaksi Peserta Didik 
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W. Desain Form Transaksi Tambah Peserta Didik 

Desain Form Transaksi Tambah Peserta Didik digunakan untuk tambah 

peserta didik dengan menginputkan NIS, nama, alamat, jenis kelamin, tempat 

lahir, tanggal lahir, agama, angkatan, status peserta didik. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form transaksi tambah peserta didik dapat dilihat pada gambar 

3.40 

 

Gambar 3.40 Desain Form Transaksi Tambah Peserta Didik 

X. Desain Form Transaksi Pembayaran SPP 

Desain Form Transaksi Pembayaran SPP digunakan untuk menampilkan 

NIS, nama, jenis kelamin, angkatan, status, aksi Tampilan desain form transaksi 

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 3.41 

 

Gambar 3.41 Desain Form Transaksi Pembayaran SPP 
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Y. Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran SPP 

Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran SPP digunakan untuk 

menampilkan tanggal dan nominal bayar SPP. Tampilan desain form bayar 

transaksi pembayaran  SPP dapat dilihat pada gambar 3.42 

 

Gambar 3.42 Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran SPP 

Z. Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran SPP 

Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran digunakan untuk 

menginputkan perubahan tanggal dan nominal bayar SPP. Setelah itu disimpan. 

Tampilan desain form pembayaran transaksi pembayaran SPP dapat dilihat pada 

gambar 3.43 

 

Gambar 3.43 Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran SPP 
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AA. Desain Form Transaksi Pembayaran Lain-Lain  

Desain Form Transaksi Pembayaran Lain-Lain digunakan untuk 

menampilkan NIS, nama, jenis kelamin, angkatan, status peserta didik. Tampilan 

desain form transaksi pembayaran lain-lain dapat dilihat pada gambar 3.44 

 

Gambar 3.44 Desain Form Transaksi Pembayaran Lain-Lain 

BB. Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran Lainnya 

Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran Lainnya digunakan untuk 

menampilkan NIS, nama peserta didik, angkatan, menurut jenis pembayaran. 

Tampilan desain form bayar transaksi pembayaran lainnya dapat dilihat pada 

gambar 3.45 

 

Gambar 3.45 Desain Form Bayar Transaksi Pembayaran Lainnya  
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CC. Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran Lainnya 

Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran Lainnya digunakan untuk 

menginputkan perubahan tanggal dan nominal peserta didik. Setelah itu 

disimpan. Tampilan desain form bayar transaksi pembayaran lainnya dapat 

dilihat pada gambar 3.46 

 

Gambar 3.46 Desain Form Pembayaran Transaksi Pembayaran Lainnya 

3.3.2 Desain Output 

Desain outpy merupakan keluaran dari sistem yang ditampilkan kepada 

pengguna berupa informasi dari database yang sudah diolah. Rancangan desain 

output aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada SMP Taruna Nusa Harapan 

Mojokerto meliputi : 

A. Desain Form Laporan Peserta Didik 

Desain Form Laporan Peserta Didik digunakan untuk menampilkan NIS, 

nama, alamat, jenis kelamin, tempat lahir, tanggal lahir, agama, angkatan, status. 

Tampilan desain form laporan peserta didik dapat dilihat pada gambar 3.47 
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Gambar 3.47 Desain Form Laporan Peserta Didik 

B. Desain Form Cetak Laporan Peserta Didik  

Desain Form Cetak Laporan Peserta Didik digunakan untuk menampilkan 

hasil cetak laporan peserta didik. Tampilan desain form cetak laporan peserta 

didik dapat dilihat pada gambar 3.48 

 

Gambar 3.48 Desain Form Cetak Laporan Peserta Didik  
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C. Desain Form Laporan SPP 

Desain Form Laporan SPP menampilkan data peserta didik yang berupa 

NIS, nama, jenis kelamin, angkatan, status. Tampilan desain form laporan SPP 

dapat dilihat pada gambar 3.49 

 

Gambar 3.49 Desain Form Laporan SPP 

3.4 Desain Uji Coba 

Pada tahap desain uji coba ini dilakukan perancangan uji coba untuk 

memastikan bahwa aplikasi yang dibangun telah sesuai dengan spesifikasi 

perangkat lunak yang telah didefinisikan sebelumnya dan kebutuhan pihak 

sekolah. 
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Tabel 3.22 Tabel Uji Coba 

No. Nama Tes (User Admin) Proses Output Yang Diharapkan 
1. Uji Coba Login Pada user tidak diisi  User tidak boleh kosong 
  Pada password tidak 

diisi 
Password tidak boleh kosong 

2. Uji Coba Home ( Dashbord) Pada search dashboard 
diinput NIS atau nama 
peserta didik ( pilih 
salah satu) 

Data yang muncul sesuai dengan NIS atau nama peserta 
didik yang diinputkan  

 Uji Coba Cange Password Menginputkan 
password lama dan 
password baru untuk 
mengganti password 
lama 

Password lama sudah diganti password baru 

3. Uji Coba Setting Menginputkan 
pendapatan awal, 
pendapatan akhir dan 
point penilaian 

Pendapatan awal, pendapatan akhir dan point penilaian, 
tersimpan dan mucul pada tampilan setting 

  Menginputkan biaya 
listrik awal, biaya listrik 
akhir dan point 
penilaian 

Biaya listrik awal, biaya listrik akhir dan point penilaian, 
tersimpan dan muncul pada tampilan setting 

  Menginputkan tahun 
ajaran, nama, golongan, 

Tahun  ajaran, nama, golongan, nilai awal, nilai akhir, 
SPP, PBDB, DP, DU. Tersimpan dan muncul pada 
tampilan setting 
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nilai awal, nilai akhir, 
SPP, PBDB, DP, DU 

4. Uji Coba Master Menambah jabatan  Jabatan tersimpan dan muncul pada master jabatan 
4 Uji Coba Master Menambah email dan 

nama pada user sesuai 
jabatan 

Penambahan user tersimpan dan muncul pada master user 

Menambah 
jenis 
pembayaran  

Penambahan jenis pembayaran tersimpan dan muncul 
pada master jenis pembayaran 

Menambah  
tahun angkatan 

Penambahan tahun angkatan tersimpan dan muncul pada 
master jenis pembayaran 

Menambah kelas Penambahan kelas tersimpan dan muncul pada master 
jenis pembayaran 

5. Uji Coba Transaksi Menambah peserta 
didik (NIS, Nama 
Peserta Didik , Alamat, 
Jenis Kelamin, Tempat 
Lahir, Tanggal Lahir, 
Agama, Kelas) 

Penambahan peserta didik (NIS, Nama Peserta Didik, 
Alamat, Jenis Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, 
Agama, Kelas) tersimpan dan muncul pada master jenis 
pembayaran 

Pada pembayaran SPP 
diklik bayar 

Nama peserta didik yang sudah bayar tidak muncul pada 
transaksi pembayaran SPP 

Pada pembayaran lain-
lain diklik bayar 

Jenis pembayaran yang akan dipilih  

6. Uji Coba Laporan Pada laporan golongan 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data golongan peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik seluruhnya 
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Pada laporan PPDB 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran PPDB, DP dan 
SPP bulan Juli 

Pada laporan SPP diklik 
tombol cetak 

 

Tampil dan tercetak laporan per peserta didik  atau bukti 
pembayaran per peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik per kelas dipilih 
tahun angkatan dan 
kelas yang dicetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik per kelas yang 
sudah atau belum bayar 

Pada laporan rekap SPP 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik , status bayar, 
denda dan biaya lain. 

Pada laporan daftar 
ulang diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran daftar ulang dan 
perpustakaan 

No. Nama Tes (User TU) Proses Output Yang Diharapkan 
1. Uji Coba Login Pada user tidak diisi  User tidak boleh kosong 
  Pada password tidak 

diisi 
Password tidak boleh kosong 

2. Uji Coba Home ( Dashbord) Pada search dashboard 
diinput NIS atau nama 
peserta didik ( pilih 
salah satu) 

Data yang muncul sesuai dengan NIS atau nama peserta 
didik yang diinputkan  

 Uji Coba Cange Password Menginputkan 
password lama dan 
password baru untuk 
mengganti password 
lama 

Password lama sudah diganti password baru 

3. Uji Coba Transaksi Pada pembayaran SPP 
diklik bayar 

Nama peserta didik yang sudah bayar tidak muncul pada 
transaksi pembayaran SPP 
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  Pada pembayaran lain-
lain diklik bayar 

Jenis pembayaran yang akan dipilih  

4. Uji Coba Laporan Pada laporan golongan 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data golongan peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik seluruhnya 

Pada laporan PPDB 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran PPDB, DP dan 
SPP bulan Juli 

Pada laporan SPP diklik 
tombol cetak 

Tampil dan tercetak laporan per peserta didik  atau bukti 
pembayaran per peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik per kelas dipilih 
tahun angkatan dan 
kelas yang dicetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik per kelas yang 
sudah atau belum bayar 

Pada laporan rekap SPP 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik , status bayar, 
denda dan biaya lain. 

Pada laporan daftar 
ulang diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran daftar ulang dan 
perpustakaan 

No. Nama Tes (User Yayasan) Proses Output Yang Diharapkan 
1. Uji Coba Login Pada user tidak diisi  User tidak boleh kosong 
  Pada password tidak 

diisi 
Password tidak boleh kosong 

2. Uji Coba Home ( Dashbord) Pada search dashboard 
diinput NIS atau nama 
peserta didik ( pilih 
salah satu) 

Data yang muncul sesuai dengan NIS atau nama peserta 
didik yang diinputkan  

 Uji Coba Cange Password Menginputkan 
password lama dan 

Password lama sudah diganti password baru 
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password baru untuk 
mengganti password 
lama 

3. Uji Coba Transaksi Menambah peserta 
didik (NIS, Nama 
Peserta Didik , Alamat, 
Jenis Kelamin, Tempat 
Lahir, Tanggal Lahir, 
Agama, Kelas) 

Penambahan peserta didik (NIS, Nama Peserta Didik, 
Alamat, Jenis Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, 
Agama, Kelas) tersimpan dan muncul pada master jenis 
pembayaran 

4. Uji Coba Laporan Pada laporan golongan 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data golongan peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik seluruhnya 

Pada laporan PPDB 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran PPDB, DP dan 
SPP bulan Juli 

Pada laporan SPP diklik 
tombol cetak 

Tampil dan tercetak laporan per peserta didik  atau bukti 
pembayaran per peserta didik 

Pada laporan peserta 
didik per kelas dipilih 
tahun angkatan dan 
kelas yang dicetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik per kelas yang 
sudah atau belum bayar 

Pada laporan rekap SPP 
diklik cetak 

Tampil dan tercetak data peserta didik , status bayar, 
denda dan biaya lain. 

Pada laporan daftar 
ulang diklik cetak 

Tampil dan tercetak laporan pembayaran daftar ulang dan 
perpustakaan 
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4. BAB IV  
IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

4.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem adalah suatu tahapan yang digunakan untuk membuat 

perangkat lunak, di dalam implementasi terdapat tahapan yang disebut deployment. 

Deyployment terdiri dari beberap aktifitas, antara developer dengan client yang 

saling berkaitan. Deployment mencangkup 3 proses yauitu deliveri, support dan 

feedback.  

Pada tahap contrucktion sebelumnya diimplementasikan dalam bentuk kode-

kode program. Perangkat lunak lain dibutuhkan developer untuk menuliskan kode-

kode program, selain itu digunakan untuk merancang desain struktur database dan 

desain interface yang telah dibuat pada tahap modeling. 

Pada tahap ini mendeskripsikan kebutuhan sistem untuk 

mengimplementasikan perangkat lunak yang dibuat pada tahap sebelumnya. 

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras 

Perangkat keras adalah kebutuhan komponen fisik yang dibutuhkan sistem 

computer secara terstruktur dalam menjalankan fungsinya. Perangkat keras yang 

digunakan harus memiliki spesifikasi dan kinerja yang baik sehingga aplikasi dapat 

dijalankan oleh computer tanpa ada masalah. 

Kebutuhan perangkat keras minimal direkomendasikan sebagai berikut. 

1. Intel Processor Core 2 Duo 

2. Random Acces Memory (RAM) 1G
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3. Layer monitor resolusi  1024 x 768 

4. Printer 

5. Mouse 

6. Keyboard 

4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat lunak merupakan suatu aplikasi untuk menjalankan 

aplikasi dokumentasi yang telah dibuat.  

Kebutuhan perangkat lunak sebagai berikut :  

1. Microsoft Visual Basic 2010 

2. Web Browser (Google Chrome, Mozila Firefox, Internet Explorer) 

3. Operating System Windows 10 64 bit. 

4.1.3 Tampilan Halaman Login 

Tampilan Login pada gambar 4.1 merupakan tampilan aplikasi yang 

pertama kali tampil pada saat aplikasi dijalankan dan ada tiga pengguna yang 

memiliki hak akses login yaitu admin, yayasan, TU. 
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Gambar 4.1 Form Login 

4.1.4 Tampilan Halaman Dashboard 

Tampilan dashboard pada gambar 4.2 merupakan suatu tampilan yang 

belum membayar bulan ini dengan data NIS, Nama Peserta Didik, Jenis Kelamin, 

Kelas, Golongan dan nominal SPP beserta denda jika ada. Tombol show berfungsi 

untuk menampilkan banyak data peserta didik yang ingin ditampilkan. Tombol 

search berfungsi untuk mencari suatu data peserta didik yang mau ditampilkan. 

Tampilan halaman dashboard ini muncul pada tiga pengguna. 

 
Gambar 4.2 Tampilan Halaman Dashoard 
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4.1.5 Tampilan Halaman Change password 

Tampilan Change password pada gambar 4.3 merupakan suatu tampilan 

untuk merubah password lama user sedang login. Tampilan halaman change 

password berisi email, password lama, password baru, tulis ulang password, dan 

save. Tampilan halaman change password ini muncul pada tiga pengguna. 

 

4.1.6 Tampilan Halaman Setting Point Pendapatan 

Pada Setting terdapat point pendapatan, point listrik, point biaya. Tampilan 

halaman setting point pendapatan pada gambar 4.4 terdiri dari pendapatan awal, 

pendapatan akhir, dan point. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete yang berfungsi 

untuk mengedit dan menghapus data. Tampilan ini hanya dapat diakses oleh admin 

saja 

Tombol tambah point pendapatan berfungsi menambah pendapatan awal, 

pendapatan akhir dan nilai point untuk penggolongan DP dan SPP. Tombol show 

berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search 

berfungsi untuk mencari suatu data. 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Change password 
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4.1.7 Tampilan Halaman Tambah Point Pendapatan 

Tampilan halaman tambah point pendapatan pada gambar 4.5 untuk 

menambah point pendapatan yang berisi pendapatan awal. pendapatan akhir, point 

penilaian, save untuk menyimpan nomnal pendapatan awal dan akhir beserta poin 

penilaian dan cancel untuk membatalkan. 

 

4.1.8 Tampilan Halaman Edit Point Pendapatan 

Tampilan halaman edit point pendapatan pada gambar 4.6 akan tampil 

setelah menekan tombol edit pada point pendapatan yang sudah tersedia. Tampilan 

ini berfungsi untuk mengganti point pendapatan yang berisi pendapatan awal, 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Point Pendapatan 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Setting Point 
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pendapatan akhir, point penilaian, save dan cancel. 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Ganti Poin Pendapatan 

 

4.1.9 Tampilan Halaman Setting Point Listrik  

Tampilan halaman setting point listrik pada gambar 4.7 terdiri dari biaya 

listrik awal, biaya listrilk akhir, dan point. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete 

yang berfungsi untuk mengedit dan menghapus data. Tampilan ini hanya dapat 

diakses oleh admin saja. Tombol tambah point listrik berfungsi menambah biaya 

awal, biaya akhir dan nilai point. Tombol show berfungsi untuk menampilkan 

banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu 

data . 
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4.1.10 Tampilan Halaman Tambah Point Listrik 

 

Tampilan halaman tambah point listrik pada gambar 4.8 untuk menambah 

point listrik yang berisi biaya awal, biaya akhir, point penilaian, save dan cancel. 

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Point Listrik 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Tambah Point Listrik 
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4.1.11 Tampilan Halaman Edit Point Listrik 

 

Tampilan halaman point listrik pada gambar 4.9 untuk mengganti point 

listrik yang berisi biaya awal, biaya akhir, point penilaian, save dan cancel. 

 

4.1.12 Tampilan Halaman Setting Point Biaya 

 

Gambar 4.9 Tampilan Edit Point Listrik 

Gambar 4.10 Tampilan Halaman Setting Point Biaya 
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Tampilan halaman setting biaya pada gambar 4.10 terdiri dari tahun ajaran, 

golongan, jumlah awal, jumlah akhir, detil dan aksi. Sedang pada detil terdapat 

rincian jenis pembayaran dan rincian nominal. Di akhir ada tombol aksi edit dan 

delete yang berfungsi untuk mengedit dan menghapus data. Tampilan ini hanya 

dapat diakses oleh admin saja. Tombol tambah point biaya berfungsi menambah 

tahun ajaran, nama golongan, nilai awal, nilai akhir, SPP, PPDB, DP, dan DU. 

Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin ditampilkan. 

Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data. 

 

 

 

 

4.1.13 Tampilan Halaman Tambah Point Biaya 

 
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Point Biaya 
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Tampilan halaman tambah point biaya pada gambar 4.11 untuk menambah 

biaya pendidikan yang berisi tahun ajaran, nama golonan, nilai awal, nilai akhir, 

SPP, PPDB, DP, DU, save, cancel. 

4.1.14 Tampilan Halaman Edit Point Biaya 

 

 Tampilan halaman edit point biaya pada gambar 4.12 untuk mengganti 

biaya pendidikan yang berisi tahum ajaran, nama golongan, nilai awal, nilai akhri, 

SPP, PPDB, DP, DU, save dan cancel. 

4.1.15 Tampilan Halaman Batas Tanggal Denda 

 

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Edit Point Biaya 

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Batas Tanggal Denda 
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Tampilan halaman batas tanggal denda pada gambar 4.13 berisi batas 

tanggal denda dan save. Tampilan ini dapat diakses oleh admin saja.  

4.1.16 Tampilan Halaman Master Jabatan 

 

Pada master terdapat master jabatan, users, jenis pembayaran, tahun 

angkatan, dan kelas. Tampilan halaman master jabatan pada gambar 4.14 terdiri 

dari jabatan dan aksi. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete yang berfungsi untuk 

mengedit dan menghapus data. Tampilan ini hanya diakses oleh admin saja. 

Tombol tambah jabatan berfungsi menambah nama jabatan. Tombol show 

berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search 

berfungsi untuk mencari suatu data. 

4.1.17 Tampilan Halaman Tambah Jabatan 

 

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Master Jabatan 

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Tambah Jabatan 
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Tampilan halaman tambah jabatan pada gambar 4.15 untuk menambah 

jabatan yang berisi nama jabatan, save dan cancel. 

4.1.18 Tampilan Halaman Edit Jabatan 

 

Tampilan halaman edit jabatan pada gambar 4.16 untuk mengganti jabatan 

yang sudah ada, save dan cancel. 

 

4.1.19 Tampilan Halaman Master Users 

 

Tampilan halaman master users pada gambar 4.17 terdiri dari email, nama 

users, jabatan dan aksi. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete yang berfungsi 

untuk mengedit dan menghapus data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin saja. 

Tombol tambah users berfungsi menambah email, nama user dan jabatan. Tombol 

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Edit Jabatan 

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Master User 
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show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol 

search berfungsi untuk mencari suatu data.  

4.1.20 Tampilan Halaman Tambah Users 

 

Tampilan halaman tambah users pada gambar 4.18 untuk menambah user 

yang bersi email, nama, jabatan, save dan cancel. 

 

4.1.21 Tampilan Halaman Edit Users 

 

Tampilan halaman edit users pada gambar 4.19 untuk mengedit data users 

yang terdiri dari nama, jabatan, save dan cancel. 

Gambar 4.18 Tampilan Halaman Tambah User 

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Edit Users 
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4.1.22 Tampilan Halaman Master Jenis Pembayaran 

 

Tampilan halaman master jenis pembayaran pada gambar 4.20 terdiri dari 

jenis pembayaran, keterangan dan aksi. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete 

yang berfungsi untuk mengedit dan menghapus data. Tampilan dapat diakses oleh 

admin saja. Tombol tambah jenis pembayaran berfungsi menambah jenis 

pembayaran dan keterangan. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak 

data yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data. 

 

4.1.23 Tampilan Halaman Tambah Jenis Pembayaran 

 

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Master Jenis Pembayaran 

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Tambah Jenis Pembayaran 
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Tampilan halaman tambah jenis pembayaran pada gambar 4.21 untuk 

menambah jenis pembayaran yang terdiri jenis pembayaran, ketererangan, save dan 

cancel. 

4.1.24 Tampilan Halaman Edit Jenis Pembayaran 

 

Tampilan halaman edit jenis pembayaran untuk mengganti jenis 

pembayaran dan keterangan yang sudah ada. Kemudian ada pilihan tombol save 

dan cancel. 

 

 

4.1.25 Tampilan Halaman Master Tahun Angkatan 

 

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Edit Jenis Pembayaran 

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Master Tahun Angkatan 
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Tampilan halaman master tahun Angkatan pada gambar 4.23 terdiri dari 

tahun, keterangan, status dan aksi. Di akhir ada tombol aksi edit dan delete yang 

berfungsi untuk mengedit dan menghapus data. Tombol tambah tahun Angkatan 

berfungsi menambah tahun dan keterangan. Tampilan ini dapat diakset oleh admin 

saja. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin 

ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data . 

4.1.26 Tampilan Halaman Tambah Tahun Angkatan 

 

Tampilan halaman tahun angkatan pada gambar 4.24 untuk menambah 

tahun angkaan yang terdiri dari tahun, keterangan, save dan cancel. 

 

 

Gambar 4.24 Tampilan Halaman Tambah Tahun Angkatan 
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4.1.27 Tampilan Halaman Edit Tahun Angkatan 

 

Tampialn halaman edit tahun angkatan pada gambar 2.25 untuk mengganti 

tahun angkatan yang terdiri dari tahun keterangan yang akan dikanti kemudian ada 

pilihan tombol save dan cancel. 

4.1.28 Tampilan Halaman Master Kelas  

 

Tampilan halaman master kelas pada gambar 4.26 berisi nama kelas dan 

aksi.  Di akhir ada tombol aksi edit dan delete yang berfungsi untuk mengedit dan 

menghapus data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin saja. Tombol tambah Kelas 

berfungsi untuk menambah kelas. Tombol show berfungsi untuk menampilkan 

banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu 

data . 

Gambar 4.25 Tampilan Halaman Edit Tahun Angkatan 

Gambar 4.26 Tampilan Halaman Master Kelas 
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4.1.29 Tampilan Halaman Tambah Kelas 

 

Tampilan halaman tambah kelas pada gambar 2.27 untuk menambah nama 

kelas kemudian ada pilihan tombol save dan cancel. 

4.1.30 Tampilan Halaman Kelengkapan Dokumen Peserta Didik 

 

Tampilan halaman edit kelas pada gambar 2.28 untuk mengedit nama 

kelas yang sudah ada, kemudian ada pilihan tombol save dan cancel. 

 

Gambar 4.27 Tampilan Halaman Tambah Kelas 

Gambar 4.28 Tampilan Halaman Edit Kelas 
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4.1.31 Tampilan Halaman Transaksi Peserta Didik 

 

Tampilan halaman transaksi peserta didik pada gambar 4.29 terdiri dari NIS, 

Nama, Jenis Kelamin, Tanggal Daftar, Angkatan, Dokumen, Aksi. Di akhir ada 

tombol aksi kelengkapan, edit dan delete yang berfungsi untuk menginputkan data 

orang tua, mengedit dan menghapus data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin 

dan yayasan. Tombol tambah peserta didik berfungsi untuk menambah peserta 

didik. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin 

ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data . 

 

 

 

 

 

Gambar 4.29 Tampilan Halaman Transaksi Peserta Didik 
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4.1.32 Tampilan Halaman Tambah Peserta Didik 

 

Tampilan halaman tambah peserta didik pada gambar 4.30 untuk mengisi 

data peserta didik baru yang terdiri dari NIS, nama, alamat, jenis kelamin, tempat 

lahir, tanggal lahir, tanggal daftar, agama, kelas, angkatan. Kemudian ada tompol 

pilihan save dan cancel. 

 

 

Gambar 4.30 Tampilan Halaman Tambah Peserta Didik 
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4.1.33 Tampilan Halaman Edit Data Peserta Didik  

 

Tampilan halaman edit data peserata didik pda gambar 4.31 untuk 

mengubah data siswa yang sudah ada. Kemudian ada tombol pilihan save dan 

cancel. 

4.1.34 Tampilan Halaman Kelengkapan Data Orang Tua 

 

Tampilan halaman kelengkapan data orang tua pada gambar 4.32 untuk 

menginput data orang tua yang berisi nama ayah, pekerjaan ayah, nama ibu, 

pekerjaan ibu dan pendapatan orang tua. Kemudian disimpan 

Gambar 4.31 Tampilan Halaman Edit Data Peserta Didik 

Gambar 4.32 Tampilan Halaman Kelengkapan Data Orang Tua 
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4.1.35 Tampilan Halaman Kelengkapan Pengeluaran Listrik  

 

Tampilan halaman kelengkapan pengeluaran listrik pada gambar 4.33 untuk 

menginput biaya listrik bulanan. Kemudian disimpan. 

4.1.36 Tampilan Halaman Transaksi Pembayaran SPP 

 

  Tampilan halaman transaksi pembayaran SPP pada gambar 4.34 terdiri 

dari NIS, Nama, Jenis Kelamin, Angkatan, Status dan Aksi. Di akhir ada tombol 

aksi bayar. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin 

Gambar 4.33 Tampilan Halaman Kelengkapan Pengeluaran Listrik 

Gambar 4.34 Tampilan Halaman Transaksi Pembayaran SPP 
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ditampilkan. Transaksi ini hanya diakses oleh bagian admin dan TU. Tombol search 

berfungsi untuk mencari suatu data. 

4.1.37 Tampilan Halaman Transaksi Pembayaran Lain-Lain 

 

Tampilan halaman transaksi pembayaran lain-lain pada gambar 4.35 terdiri 

dari NIS, Nama, Jenis kelamin, Angkatan Status dan Aksi. Di akhir ada tombol aksi 

bayar. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin 

ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data. Tampilan dapat 

diakses oleh  admin dan TU. 

4.1.38 Tampilan Halaman Laporan Siswa 

 

Gambar 4.35 Tampilan Halaman Transaksi Pembayaran lain-lain 

Gambar 4.36 Tampilan Halaman Laporan Siswa 
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Tampilan halaman laporan siswa pada gambar 4.36 terdiri dari NIS, Nama, 

Alamat, Jenis Kelamin, Tempat Tanggal Lahir, Agama, Kelas dan Status. Tombol 

show berfungsi untuk menampilkan banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol 

search berfungsi untuk mencari suatu data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin, 

yayasan dan TU. 

4.1.39 Tampilan Halaman Laporan SPP Belum dan Sudah Bayar 

Tampilan halaman laporan SPP pada gambar 4.37 terdiri dari NIS, Nama, 

Jenis kelamin, Kelas. Di Akhir ada tombol cetak yang berfungsi  untuk mencetak 

laporan SPP yang belum membayar. Tombol show berfungsi untuk menampilkan 

banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu 

data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin, yayasan dan TU. 

 

Gambar 4.37 Tampilan Halaman Laporan SPP Yang Belum Membayar 
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Tampilan halaman laporan SPP pada gambar 4.38 terdiri dari NIS, Nama, 

Jenis kelamin, Kelas. Di Akhir ada tombol cetak yang berfungsi  untuk mencetak 

laporan SPP yang sudah membayar. Tombol show berfungsi untuk menampilkan 

banyak data yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu 

data. Tampilan ini dapat diakses oleh admin, yayasan dan TU. 

4.1.40 Tampilan Halaman Laporan SPP Per Siswa  

 

Tampilan halaman laporan siswa per kelas pada gambar 4.39 terdiri dari 

NIS, Nama, Jenis Kelamin, Status dan Aksi. Pada tombol cetak berfungsi mencetak 

laporan siswa per kelas. Tombol show berfungsi untuk menampilkan banyak data 

yang ingin ditampilkan. Tombol search berfungsi untuk mencari suatu data. 

Tampilan ini dapat diakses oleh admin, yayasan dan TU. 

Gambar 4.38 Tampilam Halaman Laporan SPP Yang Sudah Membayar 

Gambar 4.39 Tampilan Halaman Laporan SPP Siswa Per Kelas 
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4.1.41 Tampilan Halaman Laporan Biaya Lain Per Peserta Didik 

 

Tampilan halaman laporan biaya lain per peserta didik pada gambar 4.40 

untuk menampilkan laporan biaya lain sebagai bukti bayar yang diterima oleh 

peserta didik. Tampilan ini dapat diakses oleh admin, yayasan dan TU. 

4.1.42 Tampilan Halaman Laporan Golongan  

 

Gambar 4.41 Tampilan Halaman Laporan Golongan 

Tampilan halaman laporan golongan DP dan SPP menurut jumlah point 

dari pendapatan dan rekening listrik orang tua pada gambar 4.41 untuk 

menampilkan laporan golongan setiap angkatan dan perkelas. Tampilan ini hanya 

dapat diakses oleh admin dan yayasan. 

Gambar 4.40 Tampilan Halaman Laporan Biaya Lain Per Siswa 
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4.1.43 Tampilan Halaman Laporan PPDB 

 

Gambar 4.42 Tampilan Halaman Laporan PPDB 

Tampilan halaman laporan PPDB  pada gambar 4.42 untuk menampilkan 

laporan PPDB bagi siswa yang sudah membayar PPDB pada saat awal daftar dan 

berisi nominal PPDB, DP, SPP awal bulan masuk. 

4.1.44 Tampilan Halaman Laporan Daftar Ulang 

 

Gambar 4.43 Tampilan Halaman Laporan Daftar Ulang 

Tampilan halaman laporan Daftar ulang pada gambar 4.43 untuk 

menampilkan laporan daftar ulang bagi peserta didik yang telah mengikuti 

kenaikan kelas setelah mengikuti proses pembelajaran dalam satu tahun dan 

dapat dipilih menurut tahun angkatan. 
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4.2  Pengujian Sistem 

Setelah dilakukan perancangan sistem, maka tahapan terakhir yang 

dilakukan dalam penelitian ini adalah evaluasi sistem. Tahap ini akan dilakukan 

uji coba fungsi pada sistem yang telah dibuat. Tujuan dari evaluasi adalah untuk 

mengetahui keluaran dari tiap fungsi yang tersedia apakah sesuai dengan hasil 

yang diharapkan atau tidak. 

4.2.1 Hasil Uji Coba Login 

Halaman login adalah halaman utama yang ditampilkan oleh sistem dan 

tempat untuk user pertama kali masuk atau mengakses aplikasi pembayaran biaya 

pendidikan.  

Tabel 4.1 Uji Coba Login 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

1. Uji coba 
password tidak 
boleh kosong 

Login Tanpa 
memasukkan 
password 

Peringatan : 
Password 
Tidak Boleh 
Kosong 

Sesuai Gambar 4.44 

2.   Uji coba 
username tidak 
boleh kosong 

Login tanpa 
memasukkan 
username 

Peringatan : 
Username 
Tidak Boleh 
Kosong 

Sesuai Gambar 4.45 

 

  
Gambar 4.44 Tampilan Hasil Uji Coba Password Tidak Boleh Kosong 
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4.2.2 Hasil Uji Coba Dashboard 

Pada Uji Coba Dashboard sistem akan menampilkan siswa yang belum 

membayar pada bulan ini dan mengubah password untuk user yang sedang login. 

Tabel 4.2 Uji Coba Dashboard 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

1. Uji 
dashboard 

Menampilkan 
nama peserta 
didik yang 
belum 
membayar 
bulan ini  

Tampil 
nama 
peserta didik 
yang belum 
membayar 
bulan ini  

Sesuai Gambar 4.46 

2.   Uji search 
nama peserta 
didik pada 
dashboard 

Memasukkan 
nama peserta 
pada pilihan 
search 

Tampil 
nama 
peserta didik 
yang sedang 
dicari 

Sesuai Gambar 4.47 

3. Uji change 
password 

User yang 
sedang login 
memasukkan 
password 
lama, 
kemudian user 
memasukkan 
password yang 
baru dan 
menulis ulang 
di tulis ulang 
password. 

Password 
user dapat 
dirubah. 

Sesuai  Gambar 4.48 

Gambar 4.45 Tampilan Hasil Uji Coba User Tidak Boleh Kosong 
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Gambar 4.47 Uji Coba Pencarian Pada Halaman Dashboard 

 

  

  

Gambar 4.46 Tampilan Hasil Uji Coba Dashboard 

Gambar 4.48 Tampilan Hasil Uji Coba Change password 
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4.2.3 Hasil Uji Coba Setting 

Pada uji coba setting ada tiga yaitu setting point listrik, setting point 

pendapatan, setting point biaya digunakan untuk menambah point untuk 

menentukan jarak nominal, jumlah point, total point untuk menentukan golongan, 

jenis pembayaran beserta nominalnya. 

Tabel 4.3 Uji Coba Setting 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

1. Menambahkan 
point listrik 

Memasukkan 
biaya listrik 
awal, biaya 
listrik akhir 
dan 
memasukkan 
nominal 
point yang 
diinginkan 

Tampil jarak 
nominal 
biaya listrik 
menurut 
pointnya  

Sesuai Gambar 4.49 

2.   Menambah 
point 
pendapatan 

Memasukkan 
biaya 
pendapatan 
orang tua 
awal, biaya 
pendapatan 
akhir dan 
memasukkan 
nominal 
point yang 
diinginkan 

Tampil jarak 
nominal 
biaya 
pendapatan 
menurut 
pointnya 

Sesuai Gambar 4.50 

3. Menambah 
Point Biaya 

Memasukkan 
golongan, 
jumlah point 
awal dan 
akhir, 
nominal 
jenis 
pembayaran 
berdasarkan 
golongan 

Tampil tipe 
golongan 
dengan 
ketentuan 
jarak jumlah 
point dan 
biaya 
pendidikan 
berdasarkan 
golongan 

Sesuai  Gambar 4.51 
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Gambar 4.50 Tampilan Hasil Uji Setting Point Pendapatan 

 

 

  

Gambar 4.49 Tampilan Hasil Uji Coba Setting Point Listrik 

Gambar 4.51 Tampilan Hasil Uji Coba Setting Point Biaya Pendidikan 
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4.2.4 Hasil Uji Coba Master 

Uji coba Master disini untuk menambah, merubah dan menghapus master. 

Terdapat lima master, yaitu : master jabatan, master users, master jenis 

pembayaran, master tahun angkatan dan master kelas 

Tabel 4.4 Uji Coba Master 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

1. Tambah 
Master 
Jabatan 

Memasukkan 
jabatan yang 
nanti akan 
digunakan 
untuk pilihan 
jabatan user 
yang 
mengakses 

Master 
jabatan telah 
ditambah 

Sesuai Gambar 4.52 

2.   Menambah 
users 

Menginputkan 
email, nama 
user dan 
memilih 
jabatan user 

Users yang 
dapat 
mengakses 
aplikasi ini 
telah 
ditambahkan 

Sesuai Gambar 4.53 

3. Menambah 
jenis 
pembayaran 

Menginputkan 
nama jenis 
pembayaran 
beserta 
keterangannya 

Jenis 
Pembayaran 
telah 
ditambahkan 
ke jenis 
biaya pada 
setting point 
biaya  

Sesuai  Gambar 4.54 

4. Menambah 
Tahun 
Angkatan 

Menginputkan 
tahun 
angkatan dan 
statusnya 

Tahun 
angkatan 
tersimpan 
dan tampil. 

Sesuai Gambar 4.55 

5. Menambah 
kelas 

Menginputkan 
kelas yang 
ada 

Kelas 
tersimpan 
dan tampil 

Sesuai Gambar 4.56 
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Gambar 4.53Tampilan Hasil Uji Coba Master User 

 

 

Gambar 4.52 Tampilan Hasil Uji Coba Master Jabatan 

Gambar 4.54 Tampilan Hasil Uji Coba Master Jenis Pembayaran 

Gambar 4.55 Tampilan Hasil Uji Coba Tambah Tahum Angkatan 
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4.2.5 Hasil Uji Coba Transaksi 

Tabel 4.5 Uji Coba Transaksi 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

1. Memasukkan 
data peserta 
didik 

Menginputkan 
data peserta 
didik sesuai 
dengan 
formulir 
pendaftaran 

Data peserta 
didik 
tersimpan 
pada sistem 

Sesuai Gambar 4.57 

2.   Memasukkan 
kelengkapan 
data orang tua 

Menginputkan 
data peserta 
orang tua 
sesuai dengan 
formulir 
pendaftaran 

Data orang 
tua 
tersimpan 
pada sistem  

Sesuai Gambar 4.58 

3. Memasukkan 
nominal 
pengeluaran 
listrik 

Menginputkan 
pengeluaran 
listik sesuai 
dengan data 
formulir 
pendaftaran 

Data 
pengeluaran 
listrik 
tersimpan 
pada sistem 

Sesuai Gambar 4.59 

4. Pembayaran 
SPP 

Petugas 
menginputkan 
pembayaran 
SPP sesuai 
dengan nama 
siswa dan 
tanggal siswa 
membayar 

Data 
pembayaran 
SPP 
tersimpan 

Sesuai Gambar 4.60 

 

 

Gambar 4.56 Tampilan Hasil Uji Coba Master Tambah Kelas 



114 
 

 

No. Nama Test Proses Output Yang 
Diharapkan 

Hasil Dokumentasi 

5. Pembayaran 
lain-lain 

Petugas 
memilih nama 
siswa yang akan 
membayar dan 
memilih jenis 
pembayaran 
kemudian 
memilih tanggal 
saat melakukan 
pembayaran  

Data 
pembayaran 
biaya lain-
lain 
tersimpan 

Sesuai Gambar 4.61 

 

 

Gambar 4.57 Tampilan Hasil Uji Coba Transaksi Peserta Didik 
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Gambar 4.58 Tampilan Halaman Uji Coba Transaksi Kelengkapan 
Dokumen 

 

Gambar 4.59 Tampilan Halaman Uji Coba Transaksi Pengeluaran Listrik 

 

Gambar 4.60 Tampilan Hasil Uji Coba Transaksi Pembayaran SPP 
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4.2.6 Hasil Uji Coba Laporan  

Pada pengujian laporan ini dilakukan uji coba terhadap laporan golongan 

seperti gambar 4.62, laporan siswa seperti gambar 4.63, bukti bayar PPDB per 

siswa seperti gambar 4.64, bukti bayar DP per siswa seperti gambar 4.65, laporan 

PPDB seperti gambar 4.66, bukti bayar SPP per siswa seperti gambar 4.67, laporan 

belum dan sudah bayar SPP seperti gambar 4.68 dan gambar 4.69, laporan Daftar 

Ulang pada gambar 4.70, laporan rekap SPP pada gambar 4.71. 

 Pada laporan peserta didik diberikan data peserta didik keseluruhan secara 

lengkap, sedangkan pada laporan belum dan sudah bayar SPP akan tampil dan 

tercetak data peserta didik yang belum dan sudah bayar, pada laporan SPP per 

perserta didik tampil dan tercetak bukti bayar tiap peserta didik, kemudian untuk 

laporan biaya lain per peserta didik tampil dan tercetak bukti bayar lain tiap peserta 

didik. Pada laporan golongan tampil dan tercetak NIS, nama peserta didik, 

dokumen pendapatan orang tua, dokumen biaya listrk, jumlah point, golongan, dan 

DP. Pada laporan PPDB tampil dan tercetak NIS, nama peserta didik, biaya PPDB, 

dan SPP bulan Juli. Pada laporan daftar ulang tampil dan tercetak NIS, nama peserta 

didik, tahun angkatan, biaya daftar ulang, dan biaya perpustakaan. Pada laporan 

Gambar 4.61 Tampilan Hasil Uji Coba Transaksi Pembayaran Lain-Lain 
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rekap SPP tampil dan tercetak NIS, nama peserta didik, kelas, biaya SPP, status 

bayar, denda dan biaya lain.   

 

Gambar 4.62 Laporan Golongan 
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Gambar 4.63 Laporan Siswa 

 

 

Gambar 4.64 Bukti Bayar PPDB Per Siswa 

 

Gambar 4.65 Bukti Bayar DP Per Siswa 
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Gambar 4.66 Laporan PPDB 

 

Gambar 4.67 Bukti Bayar SPP Per Siswa 

 

Gambar 4.68 Laporan Siswa Belum Bayar 
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Gambar 4.69 Laporan Siswa Sudah Bayar 

 

Gambar 4.70 Laporan Daftar Ulang 
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Gambar 4.71 Laporan Rekap SPP 

4.3 Evaluasi 

Setelah melakukan uji coba, maka perlu dilakukan evaluasi hasil uji coba. 

Evaluasi ini bertujuan untuk mengetahui perhitungan untuk menentukan 

golongan DP dan SPP, dimana yang sebelumnya penentuannya secara subyektif, 

tidak sesuai dengan kemampuan ekonomi orang tua. Mengetahui dengan cepat 

peserta didik siapa yang belum melakukan pembayaran SPP, yang sebelumnya 

petugas TU memerlukan waktu untuk mencari satu per satu nama peserta didik 

yang belum membayar. Dan untuk laporan rekap SPP setiap bulannya yang 

diserahkan kepada yayasan langsung ada total nominal pembayaran yang 

diterima dimana yang sebelumnya bagian TU menjumlah satu persatu.
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5. BAB V  
PENUTUP 

 

5.1.  Kesimpulan 

Setelah melaksanakan implementasi dan evaluasi dari aplikasi pembaran 

biaya pendidikan pada SMP TNH Mojokerto, maka dapat ditarik beberapa 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Menghasilkan aplikasi pembayaran biaya pendidikan pada SMP Taruna 

Nusa Harapan Mojokerto yang membantu pihak sekolah dalam memilah 

golongan DP dan SPP untuk peserta didik baru. 

2. Membantu pihak sekolah dalam pembuatan laporan biaya pendidikan 

(Laporan PPDB, Laporan DP, Laporan DU, Laporan SPP dan Laporan 

biaya lainya) kepada pihak yayasan. 

3. Memberikan informasi kepada TU bagian keuangan jika terdapat peserta 

didik yang belum melunasi pembayaran SPP. 

4. Membantu pelaksanaan tugas TU bagian keuangan menjadi efektif dan 

efisien 

5.2. Saran 

Adapun saran yang diberikan berdasarkan hasil penelitian dari aplikasi ini, 

dan untuk pengembangan aplikasi kedepannya sebagai berikut :  

1. Aplikasi ini masih kurang sempurna, oleh karena itu perlu dikaji dan 

dikembangkan menjadi aplikasi sistem yang lebih kompleks
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2. Pengembangan selanjutnya aplikasi ini dapat dikembangkan dengan 

berbasis WEB, sehingga para peserta didik dengan password masing-

masing  dapat login untuk mengecek nominal tagihan tiap bualn dan 

histori pembayaran membuka sendiri besar nominal tagihan biaya 

pendidikannya setiap bulan.  
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