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ABSTRAK 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik (Diskominfo 

Gresik) merupakan salah satu dinas pemerintahan di Jawa Timur yang berfokus 

pada urusan pemerintahan bidang Komunikasi dan Informatika. Diskominfo 

Gresik saat ini mempunyai platform lembaga penyiaran publik lokal yaitu radio 

yang dinamakan Radio Suara Gresik. Pada website Radio Suara Gresik terdapat 

masalah yaitu belum mempunyai fitur update flayer.  

Berdasarkan pada fungsi Diskominfo Gresik sebagai salah satu lembaga 

pelayanan publik, maka website yang menyediakan informasi tentang informasi 

berita terbaru seputar Kabupaten Gresik. Salah satunya yaitu aplikasi Update 

Flayer Website Suara Gresik. Website ini merupakan sebuah fasilitas dari pihak 

Diskominfo gresik agar dapat memberikan kemudahan dalam mengolah informasi 

event terbaru di Website Radio Suara Gresik. 

Landasan teori yang digunakan meliputi teori flayer, talkshow, database, 

database management system, dan website. Terdapat analisis bisnis dilakukan 

dengan cara wawncara dengan pegawai Diskominfo gresik yang meliputi 

identifikasi masalah, identifikasi pengguna, serta identifikasi fungsi. 

Aplikasi Update Flayer Website Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Gresik mampu menampilkan data flayer terbaru yang 

dibuat oleh admin website Radio Suara Gresik.  

Kata Kunci: website Radio Suara Gresik, Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Gresik, flayer 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) Kabupaten Gresik 

merupakan unsur pelaksana urusan pemerintahan di bidang komunikasi, 

informatika, persandian dan statistik. DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki 

layanan publik yaitu Website Suara Gresik. Suara Gresik mempunyai website 

yang memuat informasi mengenai berita terbaru di Kabupaten Gresik. 

Permasalahan pada website tersebut yaitu kurangnya sistem update data flayer 

yang bertujuan untuk mengetahui informasi event talkshow terbaru yang ada di 

Kabupaten Gresik.   

Kenyamanan dalam menikmati informasi dalam satu website sangat 

penting karena memudahkan audiance untuk tidak berpindah atau meninggal 

website DISKOMINFO Kabupaten Gresik, namun masih terus dalam satu 

website. Hal ini penting karena untuk memastikan informasi dapat terus dinikmati 

oleh audiance tanpa harus ditinggal oleh audiance. Sehingga jumlah audiance 

minimal tetap atau bertambah dengan adanya fitur yang dapat menarik yaitu flayer 

dan live streaming yang menampilkan jadwal talkshow yang sedang berlangsung 

di  website radio Suara Gresik.  

Teori flyer yang berisi tulisan dengan kalimat – kalimat singkat, padat, 

mudah dimengerti, dan gambar – gambar yang sederhana. Flayer merupakan 

selembar kertas yang berisi tulisan cetak tentang suatu masalah khusus untuk 

sasaran dan tujuan tertentu. Teori Talkshow merupakan wacana broadcast yang 
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bisa dilihat sebagai produk media maupun sebagai talk oriented terus-menerus. 

Sebagai produk media, Talkshow dapat menjadi ‘teks’ budaya yang berinteraksi 

dengan pemirsanya dalam produksi dan pertukaran makna. 

Seperti hal nya dengan website yang ada di Suara Surabaya. website 

tersebut dapat menampilkan informasi mengenai jadwal talkshow yang sedang 

berlangsung, sehingga pengunjung dapat mengetahui informasi event talkshow 

yang ada di website. 

Dengan kondisi saat ini, maka solusi untuk mengatasi masalah tersebut. 

adalah dengan tersedia aplikasi update data flayer website Suara Gresik. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang ada, yaitu bagaimana membuat Aplikasi Update Data Flayer 

Website Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada Aplikasi Update Data Flayer Website Suara 

Gresik di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik adalah hanya 

menampilkan gambar event talkshow di website Suara Gresik. 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan perumusan masalah dan batasan masalah di atas, maka 

tujuan dari kerja praktik ini adalah menghasilkan aplikasi update data flayer 

website yang sudah terintegrasi dengan komputer. 
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1.4  Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari Aplikasi Update Data Flayer Website 

Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik adalah 

untuk menambahkan fitur yang dapat menampilkan event yang sedang 

berlangsung di Kabupaten Gresik. 

1.6  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan kerja praktik ini digunakan untuk 

menjelaskan penulisan laporan pada tiap bab. Sistematika kerja praktik dapat 

dijelaskan dalam beberapa bab yaitu : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bab ini, terdapat masalah Website Suara Gresik belum 

mempunyai fitur jadwal talkshow. Penawaran pembuatan fitur 

jadwal talkshow di Website Suara Gresik. Fokus pada 

pembuatan fitur jadwal talkshow di Website Suara Gresik. Fitur 

website yang mampu menarik audiance dengan adanya jadwal 

talkshow pada website. Laporan ini terdiri dari lima buah bab. 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

Pada bab ini, DISKOMINFO Kabupaten Gresik berlokasi di Jl. 

Dr. Wahidin Sudirohusodo No. 60 Gresik. DISKOMINFO 

Kabupaten Gresik memiliki visi dan misi untuk mewujudkan 

suatu dinas pemerintah yang baik. DISKOMINFO Kabupaten 

Gresik juga mempunyai struktur organisasi yang dipimpin oleh 

Bapak Budi Raharjo, SH. M.Sos. 

BAB III LANDASAN TEORI 
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Landasan teori yang digunakan meliputi teori flayer, talkshow, 

database, database management system dan website. Teori flayer 

menjelaskan tentang pengertian dari flayer tulisan dengan 

kalimat – kalimat singkat, padat, mudah dimengerti, dan gambar 

– gambar yang sederhana. Talkshow menjelaskan mengenai 

pengertian dari Talkshow merupakan wacana broadcast yang 

bisa dilihat sebagai produk media maupun sebagai talk oriented 

terus-menerus. Sebagai produk media, talkshow dapat menjadi 

‘teks’ budaya yang berinteraksi dengan pemirsanya dalam 

produksi dan pertukaran makna. Database adalah kumpulan 

data yang disusun dalam bentuk tabel-tabel yang saling 

berkaitan maupun berdiri sendiri dan disimpan secara bersama-

sama pada suatu media. Database management system adalah 

suatu program software yang menyediakan akses ke database 

dan memungkinkan user untuk mendefinisikan, dan mengontrol 

akses ke database tersebut. Website adalah sekumpulan halaman 

web yang saling terhubung dan file-filenya saling terkait. Web 

terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan halaman yang 

dinamakan homepage. Homepage berada pada posisi teratas, 

dengan halaman – halaman terkait di bawahnya. 

BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN 

Bab ini terdapat analisis bisnis dilakukan melalui wawancara 

dengan pegawai DISKOMINFO Kabupaten Gresik meliputi 

identifikasi masalah, identifikasi pengguna dan identifikasi 
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fungsi. Perancangan sistem dilakukan dalam pengelolaan 

website Suara Gresik diantaranya terdapat sitemap, merancang 

proses dan merancang basis data selanjutnya dilakukan 

implementasi dari rancangan sistem. 

BAB V PENUTUP  

Pada bab ini menjelaskan, kesimpulan dari Aplikasi Update 

Flayer Website Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Gresik mampu menampilkan gambar 

flayer yang ada di website suara Gresik. Karena masih terdapat 

beberapa kekurangan disarankan dalam pengembangan aplikasi 

ini agar bisa lebih baik. 
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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Gambaran Umum Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) 

Kabupaten Gresik 

 

Gambar 2.1 Diskominfo Kabupaten Gresik 

Diskominfo Kabupaten Gresik memiliki tugas sebagai penyelenggaraan 

urusan pemerintah bidang komunikasi dan informatika untuk daerah Kabupaten 

Gresik, Jawa Timur. 

Terkait dengan tugas tersebut, Diskominfo ini berwenang untuk 

memberikan izin terkait dengan bidangnya dan pada daerah wilayah kerjanya.  

Identitas Perusahaan : 

Alamat : Jl. Dr. Wahidin Sudirohusodo No. 60 Gresik 

No. Telpon : (031) 3975454 

Fax : (031) 39928780 

Email : diskominfo@gresikkab.go.id 

Website : diskominfo.gresikkab.go.id 
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2.2 Visi dan Misi DISKOMINFO Kabupaten Gresik 

A. Visi 

Mewujudkan teknologi informasi dan komunikasi untuk masa depan 

yang lebih baik dan kehidupan yang berkualitas. 

B. Misi 

1. Menyediakan pelayanan publik berbasis E-Goverment. 

2. Meningkatkan pengelolaan dan pelayanan informasi dengan dukungan 

data yang valid, akurat dan uptodate. 

3. Meningkatkan komunikas yang efektif dengan dukungan sarana dan 

prasarana yang memadai. 
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2.3 Struktur Organisasi 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik, terdiri dari : 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Diskominfo Kabupaten Gresik 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Flayer 

Flayer adalah tulisan dengan kalimat – kalimat singkat, padat, mudah 

dimengerti, dan gambar – gambar yang sederhana. Flayer atau sering juga disebut 

pamflet merupakan selembar kertas yang berisi tulisan cetak tentang suatu 

masalah khusus untuk sasaran dan tujuan tertentu. 

3.2 Talkshow 

Salah satu format yang sering digunakan televisi dalam menampilkan 

wacana “serius” adalah talkshow. Talkshow merupakan wacana broadcast yang 

bisa dilihat sebagai produk media maupun sebagai talk oriented terus-menerus. 

Sebagai produk media, talkshow dapat menjadi ‘teks’ budaya yang berinteraksi 

dengan pemirsanya dalam produksi dan pertukaran makna. Definisi talkshow 

menurut Farlex (2005) dalam The Free Dictionary : A television or radio show in 

which noted people, such us authorities in a particular field, participate in 

discussion or are interviewed and often answer question from viewer. 

Sebenarnya talkshow dikategorikan menjadi dua, yaitu : 

1. Talkshow yang sifatnya ringan dan menghibur. 

2. Talkshow yang sifatnya formal dan serius. Talkshow yang sifatnya 

formal itu umumnya masuk dalam kategori berita, sementara 

talkshow yang bersifat ringan masuk dalam kategori informasi. 
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3.3 Database 

Database adalah kumpulan data yang disusun dalam bentuk tabel-tabel 

yang saling berkaitan maupun berdiri sendiri dan disimpan secara bersama-sama 

pada suatu media. Basis data dapat digunakan oleh satu atau lebih program 

aplikasi secara optimal, data disimpan tanpa mengalami ketergantungan pada 

program yang akan menggunakannya 

3.4 Database Management System (DBMS) 

DBMS adalah suatu program software yang menyediakan akses ke 

database dan memungkinkan user untuk mendefinisikan, membuat, memelihara, 

dan mengontrol akses ke database tersebut. 

Berikut pengertian DBMS menurut para ahli : 

1. Menurut Connolly dan Begg (2010:66) 

DBMS adalah sebuah sistem software yang memungkinkan user 

untuk mendefinisikan, membuat, menjaga, dan memiliki akses ke 

basis data. 

2. Menurut Turban (2010:94) 

DBMS adalah program software atau kumpulan program yang 

menyediakan akses ke database. 

3. Menurut Hoffer, Prescott, & Topi (2009:49) 

DBMS adalah sebuah sistem perangkat lunak yang digunakan untuk 

membuat, memelihara, dan menyediakan akses kontrol ke pengguna 

basis data. 
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3.5 Website 

Website adalah sekumpulan halaman web yang saling terhubung dan file-

filenya saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan halaman 

yang dinamakan homepage. Homepage berada pada posisi teratas, dengan 

halaman – halaman terkait di bawahnya. Biasanya setiap halaman di bawah 

homepage disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman lain dalam web. 

(Agung, 2000: 3). 

Website awalnya merupakan suatu layanan sajian informasi yang 

menggunakan konsep hyperlink, yang memudahkan surfer atau pengguna internet 

melakukan penelusuran informasi di internet. Informasi yang disajikan dengan 

web menggunakan konsep multimedia, informasi dapat disajikan dengan 

menggunakan banyak media, seperti teks, gambar, animasi, suara, atau film. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

4.1 Analisis Bisnis 

Analisis bisnis dilakukan dengan cara komunikasi atau wawancara 

dengan staff DISKOMINFO Kabupaten Gresik yang meliputi identifikasi 

masalah, identifikasi pengguna, serta identifikasi fungsi. 

1. Identifikasi masalah 

Setelah melakukan observasi wawancara, ditemukan masalah yang ada di 

Radio Suara Gresik yaitu website yang dimiliki oleh Radio Suara Gresik belum 

sempurna. Dalam hal ini, website Radio Suara Gresik memiliki permasalahan 

sebagai berikut : 

a. Jadwal Talkshow belum ada di website suara gresik. 

b. Pegawai tidak bisa memperbarui flayer pada website. 

2. Identifikasi pengguna 

Berdasarkan hasil observasi wawancara, pengguna yang terlibat dalam 

mengelola website Radio Suara Gresik adalah pegawai Radio Suara Gresik. 

3. Identifikasi fungsi 

Setelah dilakukan proses identifikasi masalah dan identifikasi pengguna, 

maka selanjutnya dapat dilakukan identifikasi fungsi dari mengelola website 

Radio Suara Gresik yaitu fungsi input, update, delete dan fungsi pencarian data. 
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4.2 Merancang Sistem 

Proses tahap ini adalah membentuk suatu sistem baru dalam melakukan 

pengelolaan website Radio Suara Gresik. Merancang sistem ini meliputi sitemap, 

merancang proses dan merancang basis data. 

4.4.1 Sitemap 

Sitemap adalah salah satu alat bantu yang mempermudah dalam 

pengenalan peta situs dalam website. Sitemap yang telah dibuat ini berfungsi 

untuk mempermudah dalam menjelaskan alur dari Aplikasi Update Flayer 

Website Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten 

Gresik. 

Admin

Dashboard

Data 
Master

Konfigurasi

Berita Kategori Penyiar Flayer GaleriUser Siaran

 

Gambar 4.1 Sitemap  

4.4.2 Merancang Proses 

Merancang proses terdiri dari beberapa fungsi antara lain, context 

diagram, diagram jenjang dan data flow diagram. 
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A. Context Diagram 

Menggambarkan proses sistem secara umum. Berikut ini adalah 

context diagram dari aplikasi yang diajukan kepada DISKOMINFO 

Kabupaten Gresik 

 

Gambar 4.2 Context Diagram  

B. Diagram Jenjang Proses 

Diagram jenjang adalah sebuah diagram yang menggambarkan 

fungsi-fungsi yang ada di aplikasi. Berikut adalah gambar diagram jenjang 
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0

RANCANG BANGUN APLIKASI 
UPDATE FLAYER WEBSITE 

SUARA GRESIK

+

1

Mengelola Data Flayer

+

2

Mengelola Hak Akses

+  

Gambar 4.3 Diagram Jenjang level 0  

1. Proses Mengelola Data Master 

Proses mengelola data master berfungsi untuk mengelola data yang 

ada di dalam aplikasi seperti menambah, mengubah atau menghapus data. 

 

Gambar 4.4 Diagram Jenjang level 1 Mengelola Data Master 

2. Proses Mengelola Hak Akses 

Proses mengelola hak akses berfungsi untuk memeriksa hak akses 

dari pengguna aplikasi 
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Gambar 4.5 Diagram Jenjang level 1 Mengelola Hak Akses 

3. Mengelola Data Flayer 

Proses mengelola data flayer digunakan untuk memperbarui flayer di 

dalam aplikasi. 

1

Mengelola Data Flayer

+

1.2

Memperbarui Data 
Flayer

 

Gambar 4.6 Diagram Jenang level 1 Mengelola Flayer 

C. Data Flow Diagram 

Diagram alir data adalah suatu diagram yang menggambarkan aliran 

data dari sebuah proses atau sistem. DFD juga menyediakan informasi 

mengenai luaran dan masukan dari setiap entitas dan proses itu sendiri. 
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Gambar 4.7 DFD level 0 Aplikasi Update Flayer Suara Gresik 
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1. Mengelola Data Master 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

data master pada DFD level 1 

 

Gambar 4.8 DFD level 1 Mengelola Data Master 

2. Mengelola Hak Akses 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

hak akses pada DFD level 1 
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Gambar 4.9 DFD level 1 Mengelola Hak Akses 

3. Mengelola Data Flayer 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

data flayer pada DFD level 1 

 

Gambar 4.10 DFD level 1 Mengelola Data Flayer 

4.4.3 Merancang Basis Data 

Pada tahap ini bertujuan untuk merancang database yang akan 

digunakan di dalam aplikasi. Rancangan basis data ini dijelaskan dalam 

bentuk conceptual data model, physical data model dan struktur tabel. 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model (CDM) dari rancangan basis data ini 

memiliki 8 entitas yaitu, user, berita, kategori, flayer, galeri, penyiar, 

siaran dan konfigurasi 
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Gambar 4.11 CDM Aplikasi Update Flayer Suara Gresik 

B. Physical Data Model 

Physical Data Model (PDM) konversi dari CDM yang 

menggambarkan struktur tabel pada database yang akan digunakan di 

dalam aplikasi. 

 

Gambar 4.12 PDM Aplikasi Update Flayer Suara Gresik 
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C. Struktur Tabel 

Berdasarkan PDM yang sudah terbentuk, dapat disusun struktur tabel 

yang akan digunakan dalam menyimpan data dari aplikasi. Tabel-tabel 

tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Tabel user 

Primary key : id_user 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data user 

Tabel 4.1 Tabel User 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_user Int - Primary key 
2. username Varchar 50 - 
3. password Varchar 50 - 

 

2. Tabel penyiar 

Primary key : id_penyiar 

Foreign key : id_user 

Fungsi : menyimpan data penyiar 

Tabel 4.2 Tabel Penyiar 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_penyiar Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. nama_penyiar Varchar 255 - 
4. foto Text - - 

 

3. Tabel siaran 

Primary key : id_siaran 

Foreign key  : id_penyiar 
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Fungsi  : menyimpan data siaran 

Tabel 4.3 Tabel Siaran 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_siaran Int - Primary key 
2. id_penyiar Int - Foreign key 

 

4. Tabel berita 

Primary key : id_berita 

Foreign key  : id_user, id_kategori 

Fungsi  : menyimpan data berita 

Tabel 4.4 Tabel Berita 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_berita Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. id_kategori Int - Foreign key 
4. slug_berita Varchar 255 - 
5. judul_berita Varchar 500 - 
6. isi_berita Long varchar - - 
7. gambar Long varchar - - 
8. tanggal Timestamp - - 
9. author Varchar 200 - 

 

5. Tabel kategori 

Primary key : id_kategori 

Foreign key  : - 

Fungsi  : menyimpan data kategori berita 

Tabel 4.5 Tabel Kategori 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_kategori Int - Primary key 
2. slug_kategori Varchar 255 - 
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No Field Type Data Length Constraint 
3. nama_kategori Varchar 255 - 

 

6. Tabel flayer 

Primary key : id_flayer 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data flayer 

Tabel 4.6 Tabel Flayer 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_flayer Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. judul_flayer Varchar 200 - 
4. gambar Text - - 

 

7. Tabel galeri 

Primary key : id_galeri 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data galeri 

Tabel 4.7 Tabel Galeri 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_galeri Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. judul_galeri Varchar 255 - 
4. gambar Text - - 

 

8. Tabel konfigurasi 

Primary key : id_konfigurasi 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data konfigurasi 



24 
 

 

Tabel 4.8 Tabel Konfigurasi 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_konfigurasi Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. Email Varchar 100 - 
4. Fax Varchar 100 - 
5. Telepon Varchar 100 - 
6. Alamat Varchar 100 - 
7. Whatsapp Varchar 100 - 
8. Logo Varchar 500 - 
9. Tagline Varchar 200 - 
10. Namaweb Varchar 200 - 
11. Visi Text - - 
12. Misi Text - - 

 

4.3 Implementasi Rancangan Sistem 

Setelah melewat beberapa tahap, langkah terakhir adalah 

mengimplementasikan rancangan ke dalam aplikasi. Hasil dari implementasi 

rancangan sistem adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan Halaman Masuk Admin 

Pada halaman ini admin harus memasukkan username dan password agar 

dapat masuk ke dalam halaman dashboard. 

 

Gambar 4.13 Halaman Masuk Admin 
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2. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Pada halaman ini admin dapat melakukan update penyiar yang sedang 

melakukan siaran langsung di Radio Suara Gresik. 

 

Gambar 4.14 Halaman Dashboard Admin 

3. Tampilan Halaman Tabel Data Flayer 

Halaman ini menampilkan data flayer yang berisi gambar dan judul 

flayer. Seperti pada gambar 

 

Gambar 4.15 Halaman Data Flayer 
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4. Tampilan Tambah Data Flayer 

Halaman ini digunakan untuk menambahkan data flayer. Admin harus 

memasukkan judul dan juga gambar. Seperti pada gambar 

 

Gambar 4.16 Halaman Tambah Data Flayer 

5. Tampilan Ubah Data Flayer 

Pada halaman ini admin dapat mengubah atau memperbarui data flayer. 

Seperti pada gambar dibawah. 
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Gambar 4.17 Halaman Ubah Data Flayer 

 

6. Tampilan Hapus Data Flayer 

Halaman ini berfungsi untuk menghapus data flayer. Jika admin menekan 

tombol “Ya” maka data akan terhapus. Seperti pada gambar dibawah. 

 

Gambar 4.18 Halaman Hapus Data Flayer 
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan aplikasi yang telah dibuat sebelumnya dan telah di uji coba 

melalui beberapa tahap. Aplikasi Update Flayer Website Suara Gresik di Dinas 

Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik mampu menampilkan gambar 

flayer pada website Suara Gresik 

5.2 Saran 

Aplikasi yang telah dibuat ini tentunya masih terdapat kekurangan. Oleh 

karena itu, disarankan dalam pengembangan aplikasi ini agar bisa lebih baik yaitu 

dengan penambahan fitur sorting untuk memudahkan pencarian informasi flayer 

yang ada di website suara Gresik. 
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