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ABSTRAK 

Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) Kabupaten Gresik 

merupakan unsur pelaksana urusan pemerintahan di bidang komunikasi, 

informatika, persandian dan statistik. DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki 

layanan publik yaitu Radio Suara Gresik. Pada website Radio Suara Gresik 

terdapat masalah yaitu belum mempunyai fitur live streaming. 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki visi dan misi untuk 

mewujudkan suatu dinas pemerintah yang baik. DISKOMINFO Kabupaten 

Gresik juga mempunyai struktur organisasi. 

Landasan teori yang digunakan meliputi teori radio, podcast, siaran 

langsung, database, database management system dan website. Terdapat analisis 

bisnis dilakukan dengan cara komunikasi atau wawancara dengan pegawai 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik yang meliputi identifikasi masalah, identifikasi 

pengguna, serta identifikasi fungsi. 

Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Gresik mampu menampilkan video siaran secara langsung 

yang dilakukan oleh tim Radio Suara Gresik  

Kata Kunci: website Radio Suara Gresik, Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Gresik, radio, podcast 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) Kabupaten Gresik 

merupakan unsur pelaksana urusan pemerintahan di bidang komunikasi, 

informatika, persandian dan statistik. DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki 

layanan publik yaitu Radio Suara Gresik. Radio Suara Gresik mempunyai website 

yang memuat informasi mengenai berita terbaru di Kabupaten Gresik. 

Permasalahan pada website tersebut yaitu bagian siaran langsung karena video 

belum bisa ditampilkan secara terintegrasi. Audiance belum dapat menikmati 

tampilan dan suara siaran langsung dari website DISKOMINFO Kabupaten 

Gresik, sehingga harus membuka web secara terpisah melalui website Youtube.   

Kenyamanan dalam menikmati informasi dalam satu website sangat 

penting karena memudahkan audiance untuk tidak berpindah atau meninggal 

website DISKOMINFO Kabupaten Gresik, namun masih terus dalam satu 

website. Hal ini penting karena untuk memastikan informasi dapat terus dinikmati 

oleh audiance tanpa harus ditinggal oleh audiance. Sehingga jumlah audiance 

minimal tetap atau bertambah dengan adanya fitur yang dapat menarik yaitu live 

streaming atau siaran langsung yang menampilkan gambar dan suara saat 

berlangsung proses siaran di radio DISKOMINFO Kabupaten Gresik.  

Teori podcast dapat dilihat atau didengar terlepas dari waktu dan tempat. 

Secara teoritis, siapa pun dapat membuat podcast mereka sendiri dan membuatnya 

online. Dengan begitu, pengguna tidak tergantung pada radio prefabrikasi atau 
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program televisi dan dapat mengkonsumsi media berdasarkan tekad mereka. Live 

streaming, aplikasi live streaming dapat dijumpai dalam teknologi broadcast radio 

dan televisi. Aplikasi ini mengijinkan pengguna untuk menerima siaran radio dan 

televisi secara langsung. Real-time streaming, aplikasi ini mengijinkan pengguna 

untuk berkomunikasi dengan audio atau video dalam waktu yang riil. 

Seperti hal nya dengan website yang ada di Suara Surabaya. website 

tersebut dapat menampilkan informasi mengenai identitas penyiar yang sedang 

melakukan siaran radio dan tema yang dibawakan, sehingga pengunjung dapat 

mengetahui informasi yang akan dibacakan oleh penyiar. 

Dengan kondisi saat ini, maka solusi untuk mengatasi masalah tersebut. 

solusi dari permasalahan tersebut adalah dengan tersedia aplikasi siaran langsung 

Radio Suara Gresik menggunakan podcast, berbasis web, live streaming. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang ada, yaitu bagaimana membuat Aplikasi Siaran Langsung 

Radio Suara Gresik Berbasis Web di Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Gresik. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik 

Berbasis Web di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik adalah 

hanya menampilkan video siaran langsung di website Radio Suara Gresik. 
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1.4 Tujuan 

Berdasarkan perumusan masalah dan batasan masalah di atas, maka 

tujuan dari kerja praktik ini adalah menghasilkan aplikasi siaran langsung radio 

Suara Gresik. 

1.4  Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara 

Gresik Berbasis Web di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik 

adalah untuk menambahkan fitur yang dapat menarik audiance. 

1.6  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan kerja praktik ini digunakan untuk 

menjelaskan penulisan laporan pada tiap bab. Sistematika kerja praktik dapat 

dijelaskan dalam beberapa bab yaitu : 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pada bab ini, terdapat masalah Radio Suara Gresik belum 

mempunyai fitur live streaming. Penawaran pembuatan fitur live 

streaming di Radio Suara Gresik. Fokus pada pembuatan fitur 

live streaming di Radio Suara Gresik. Fitur website yang mampu 

menarik audiance  dengan adanya live streaming. Laporan ini 

terdiri dari lima buah bab. 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki tugas sebagai 

penyelenggaraan urusan pemerintah bidang komunikasi dan 

informatika untuk daerah Kabupaten Gresik, Jawa Timur. 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki visi dan misi untuk 
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mewujudkan teknologi informasi dan komunikasi untuk masa 

depan yang lebih baik dan kehidupan yang berkualitas. 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik juga mempunyai struktur 

organisasi yang dipimpin oleh Bapak Budi Raharjo, SH. M.Sos. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Landasan teori yang digunakan meliputi teori radio, siaran 

langsung, database, database management system dan website. 

Teori radio menjelaskan tentang pengertian dari radio 

merupakan salah satu jenis media massa satu arah yang berperan 

untuk menyampaikan pesan (berita, informasi dan hiburan) 

kepada masyarakat dengan jangkauan luas.  Siaran langsung 

menjelaskan mengenai pengertian dari siaran langsung yaitu 

dilakukan dengan konsep kerja seperti siaran langsung pada 

televisi. Artinya, pemilik konten melakukan kegiatan perekaman 

pada suatu konten dan secara langsung disiarkan pada media 

yang dimilikinya. Database adalah kumpulan informasi yang 

disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat 

diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk 

memperoleh informasi dari basis data. Database management 

system adalah perantara untuk user dengan basis data, untuk 

dapat berinteraksi dengan DBMS. Website biasanya ditempatkan 

setidaknya pada sebuah server web yang dapat diakses melalui 

jaringan seperti Internet, ataupun jaringan area lokal (LAN) 

melalui alamat Internet yang dikenali sebagai URL. 



5 
 

 

BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN 

Bab ini terdapat analisis bisnis dilakukan dengan cara 

komunikasi atau wawancara dengan pegawai DISKOMINFO 

Kabupaten Gresik yang meliputi identifikasi masalah, 

identifikasi pengguna, serta identifikasi fungsi. Perancangan 

sistem dilakukan dalam pengelolaan webite Radio Suara Gresik 

diantaranya terdapat sitemap. Sitemap yang telah dibuat ini 

berfungsi untuk mempermudah dalam menjelaskan alur dari 

Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik, merancang 

proses dan merancang basis data selanjutnya dilakukan 

implementasi dari rancangan sistem. 

BAB V PENUTUP  

Kesimpulan dari Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik 

di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik mampu 

menampilkan video siaran secara langsung yang dilakukan oleh 

tim Radio Suara Gresik. Karena masih terdapat beberapa 

kekurangan disarankan dalam pengembangan aplikasi ini agar 

bisa lebih baik. 
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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Gambaran Umum Dinas Komunikasi dan Informatika (DISKOMINFO) 

Kabupaten Gresik 

 

Gambar 2.1 Diskominfo Kabupaten Gresik 

DISKOMINFO Kabupaten Gresik memiliki tugas sebagai 

penyelenggaraan urusan pemerintah bidang komunikasi dan informatika untuk 

daerah Kabupaten Gresik, Jawa Timur. 

Terkait dengan tugas tersebut, DISKOMINFO ini berwenang untuk 

memberikan izin terkait dengan bidangnya dan pada daerah wilayah kerjanya.  

Identitas Perusahaan : 

Alamat : Jl. Dr. Wahidin Sudirohusodo No. 60 Gresik 

No. Telpon : (031) 3975454 

Fax : (031) 39928780 

Email : diskominfo@gresikkab.go.id 

Website : diskominfo.gresikkab.go.id 
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2.2 Visi dan Misi DISKOMINFO Kabupaten Gresik 

A. Visi 

Mewujudkan teknologi informasi dan komunikasi untuk masa depan 

yang lebih baik dan kehidupan yang berkualitas. 

B. Misi 

1. Menyediakan pelayanan publik berbasis E-Goverment. 

2. Meningkatkan pengelolaan dan pelayanan informasi dengan dukungan 

data yang valid, akurat dan uptodate. 

3. Meningkatkan komunikas yang efektif dengan dukungan sarana dan 

prasarana yang memadai. 



8 
 

 

2.3 Struktur Organisasi 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik, terdiri dari : 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Diskominfo Kabupaten Gresik 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Radio 

Radio adalah salah satu jenis media massa satu arah yang berperan untuk 

menyampaikan pesan (berita, informasi dan hiburan) kepada masyarakat dengan 

jangkauan luas. Radio telah menjalani proses perkembangan yang cukup lama 

sebelum menjadi media komunikasi massa seperti saat ini. Berkat ketekunan tiga 

orang cendikiawan, diantaranya seorang ahli teori ilmu alam yang bernama James 

Maxwell berhasil menemukan rumus yang diduga dapat mewujudkan gelombang 

elektromagnetis, yaitu gelombang yang digunakan untuk kgelombang radio dan 

televisi (1865). 

Berdasarkan teorinya bahwa gerakan magnetis dapat mengarungi ruang 

angkasa dengan kecepatan hampir sama dengan kecepatan cahaya (186.000 

mil/detik). Teori Maxwell ini dibuktikan oleh Heinrich Hertz pada tahun 1884. 

Tetapi baru digunakan untuk tujuan praktis oleh Guglemo Marconi, dimana 

Marconi telah dapat mengirimkan tanda-tanda tanpa kawat melintasi samudra 

Atlantik. 

3.2 Siaran langsung 

Siaran langsung dilakukan dengan konsep kerja seperti siaran langsung 

pada televisi. Artinya, pemilik konten melakukan kegiatan perekaman pada suatu 

konten dan secara langsung disiarkan pada media yang dimilikinya. Nantinya host 

dapat melihat secara langsung setiap detik yang dilalui oleh pemilik konten 

tersebut, sehingga engagement yang terjalin dapat lebih erat. 
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3.3 Database 

Database adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer 

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer 

untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Database adalah representasi 

kumpulan fakta yang saling berhubungan disimpan secara bersama sedemikian 

rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu, untuk memenuhi 

berbagai kebutuhan. 

3.4 Database Management System (DBMS) 

DBMS adalah perantara untuk user dengan basis data, untuk dapat 

berinteraksi dengan DBMS dapat memakai bahasa basis data yang sudah 

ditentukan oleh perusahaan DBMS. Bahasa basis data umumnya terdiri dari 

berbagai macam instruksi yang diformulasikan sehingga instruksi tersebut dapat 

diproses oleh DBMS. 

Pengertian DBMS menurut para ahli : 

1. Menurut C. J. Date 

DBMS adalah software yang menghandel seluruh akses pada 

database untuk melayani kebutuhan user. 

2. Menurut S. Attre 

DBMS adalah software, hardware, firmware dan procedure-

procedure yang mengelola database. Firmware adalah software yang 

telah menjadi modul yang tertanam pada hardware (ROM). 

3. Menurut Gordon C. Everest 

DBMS adalah manajemen yang efektif untuk mengorganisasi sumber 

daya data. 
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3.5 Website 

Website adalah sekumpulan halaman web yang saling berhubungan yang 

umumnya berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi yang 

disediakan secara perorangan, kelompok, atau organisasi. Sebuah situs web 

biasanya ditempatkan setidaknya pada sebuah server web yang dapat diakses 

melalui jaringan seperti Internet, ataupun jaringan area lokal (LAN) melalui 

alamat Internet yang dikenali sebagai URL. Gabungan atas semua situs yang 

dapat diakses publik di Internet disebut pula sebagai World Wide Web atau lebih 

dikenal dengan singkatan WWW. 

3.6 Podcast 

Podcast adalah satu atau lebih file audio atau video, yang disediakan di 

Internet. Bagian individu dari podcast juga dikenal sebagai episode. Podcast dapat 

dilihat atau didengar terlepas dari waktu dan tempat. Kata tersebut terdiri dari kata 

“portable sesuai permintaan” dan “narrow / broadcasting.” Dengan kata lain, itu 

adalah konten media portabel yang didistribusikan. Secara teoritis, siapa pun 

dapat membuat podcast mereka sendiri dan membuatnya online. Dengan begitu, 

pengguna tidak tergantung pada radio prefabrikasi atau program televisi dan dapat 

mengkonsumsi media berdasarkan tekad mereka. Program yang terlewatkan dapat 

dilihat di kemudian hari juga. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

4.1 Analisis Bisnis 

Analisis bisnis dilakukan dengan cara komunikasi atau wawancara 

dengan staff DISKOMINFO Kabupaten Gresik yang meliputi identifikasi 

masalah, identifikasi pengguna, serta identifikasi fungsi. 

1. Identifikasi masalah 

Setelah melakukan observasi wawancara, ditemukan masalah yang ada di 

Radio Suara Gresik yaitu website yang dimiliki oleh Radio Suara Gresik belum 

sempurna. Dalam hal ini, website Radio Suara Gresik memiliki permasalahan 

sebagai berikut : 

a. Situs untuk melakukan siaran langsung tidak muncul 

b. Pegawai tidak bisa memperbarui status penyiar yang melakukan siaran 

langsung 

2. Identifikasi pengguna 

Berdasarkan hasil observasi wawancara, pengguna yang terlibat dalam 

mengelola website Radio Suara Gresik adalah pegawai Radio Suara Gresik. 

3. Identifikasi fungsi 

Setelah dilakukan proses identifikasi masalah dan identifikasi pengguna, 

maka selanjutnya dapat dilakukan identifikasi fungsi dari mengelola website 

Radio Suara Gresik yaitu fungsi input, update, delete dan fungsi pencarian data. 
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4.2 Merancang Sistem 

Proses tahap ini adalah membentuk suatu sistem baru dalam melakukan 

pengelolaan website Radio Suara Gresik. Merancang sistem ini meliputi sitemap, 

merancang proses dan merancang basis data. 

4.4.1 Sitemap 

Sitemap adalah salah satu alat bantu yang mempermudah dalam 

pengenalan peta situs dalam website. Sitemap yang telah dibuat ini berfungsi 

untuk mempermudah dalam menjelaskan alur dari Aplikasi Siaran Langsung 

Radio Suara Gresik di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik. 

Admin

Dashboard

Data 
Master

Konfigurasi

Berita Kategori Penyiar Flayer GaleriUser Siaran

 

Gambar 4.1 Sitemap  

4.4.2 Merancang Proses 

Merancang proses terdiri dari beberapa fungsi antara lain, context 

diagram, diagram jenjang dan data flow diagram. 
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A. Context Diagram 

Menggambarkan proses sistem secara umum. Berikut ini adalah 

context diagram dari aplikasi yang diajukan kepada DISKOMINFO 

Kabupaten Gresik 

 

Gambar 4.2 Context Diagram  

B. Diagram Jenjang Proses 

Diagram jenjang adalah sebuah diagram yang menggambarkan 

fungsi-fungsi yang ada di aplikasi. Berikut adalah gambar diagram jenjang 
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Gambar 4.3 Diagram Jenjang level 0  

1. Proses Mengelola Data Master 

Proses mengelola data master berfungsi untuk mengelola data yang 

ada di dalam aplikasi seperti menambah, mengubah atau menghapus data. 

 

Gambar 4.4 Diagram Jenjang level 1 Mengelola Data Master 

2. Proses Mengelola Hak Akses 

Proses mengelola hak akses berfungsi untuk memeriksa hak akses 

dari pengguna aplikasi 
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Gambar 4.5 Diagram Jenjang level 1 Mengelola Hak Akses 

3. Mengelola Data Siaran 

Proses mengelola data siaran digunakan untuk memperbarui penyiar 

yang sedang melakukan siaran langsung di dalam aplikasi. 

 

Gambar 4.6 Diagram Jenang level 1 Mengelola Siaran 

C. Data Flow Diagram 

Diagram alir data adalah suatu diagram yang menggambarkan aliran 

data dari sebuah proses atau sistem. DFD juga menyediakan informasi 

mengenai luaran dan masukan dari setiap entitas dan proses itu sendiri. 
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Gambar 4.7 DFD level 0 Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik 
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1. Mengelola Data Master 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

data master pada DFD level 1 

 

Gambar 4.8 DFD level 1 Mengelola Data Master 

2. Mengelola Hak Akses 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

hak akses pada DFD level 1 
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Gambar 4.9 DFD level 1 Mengelola Hak Akses 

3. Mengelola Data Siaran 

Menjelaskan secara umum proses yang dilakukan saat mengelola 

data siaran pada DFD level 1 

 

Gambar 4.10 DFD level 1 Mengelola Data Siaran 

4.4.3 Merancang Basis Data 

Pada tahap ini bertujuan untuk merancang database yang akan 

digunakan di dalam aplikasi. Rancangan basis data ini dijelaskan dalam 

bentuk conceptual data model, physical data model dan struktur tabel. 

A. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model (CDM) dari rancangan basis data ini 

memiliki 8 entitas yaitu, user, berita, kategori, flayer, galeri, penyiar, 

siaran dan konfigurasi 
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Gambar 4.11 CDM Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik 

B. Physical Data Model 

Physical Data Model (PDM) konversi dari CDM yang 

menggambarkan struktur tabel pada database yang akan digunakan di 

dalam aplikasi. 

 

Gambar 4.12 PDM Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik 
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C. Struktur Tabel 

Berdasarkan PDM yang sudah terbentuk, dapat disusun struktur tabel 

yang akan digunakan dalam menyimpan data dari aplikasi. Tabel-tabel 

tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Tabel user 

Primary key : id_user 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data user 

Tabel 4.1 Tabel User 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_user Int - Primary key 
2. username Varchar 50 - 
3. password Varchar 50 - 

 

2. Tabel penyiar 

Primary key : id_penyiar 

Foreign key : id_user 

Fungsi : menyimpan data penyiar 

Tabel 4.2 Tabel Penyiar 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_penyiar Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. nama_penyiar Varchar 255 - 
4. foto Text - - 

 

3. Tabel siaran 

Primary key : id_siaran 

Foreign key  : id_penyiar 
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Fungsi  : menyimpan data siaran 

Tabel 4.3 Tabel Siaran 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_siaran Int - Primary key 
2. id_penyiar Int - Foreign key 

 

4. Tabel berita 

Primary key : id_berita 

Foreign key  : id_user, id_kategori 

Fungsi  : menyimpan data berita 

Tabel 4.4 Tabel Berita 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_berita Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. id_kategori Int - Foreign key 
4. slug_berita Varchar 255 - 
5. judul_berita Varchar 500 - 
6. isi_berita Long varchar - - 
7. gambar Long varchar - - 
8. tanggal Timestamp - - 
9. author Varchar 200 - 

 

5. Tabel kategori 

Primary key : id_kategori 

Foreign key  : - 

Fungsi  : menyimpan data kategori berita 

Tabel 4.5 Tabel Kategori 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_kategori Int - Primary key 
2. slug_kategori Varchar 255 - 
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No Field Type Data Length Constraint 
3. nama_kategori Varchar 255 - 

 

6. Tabel flayer 

Primary key : id_flayer 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data flayer 

Tabel 4.6 Tabel Flayer 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_flayer Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. judul_flayer Varchar 200 - 
4. gambar Text - - 

 

7. Tabel galeri 

Primary key : id_galeri 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data galeri 

Tabel 4.7 Tabel Galeri 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_galeri Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. judul_galeri Varchar 255 - 
4. gambar Text - - 

 

8. Tabel konfigurasi 

Primary key : id_konfigurasi 

Foreign key  : id_user 

Fungsi  : menyimpan data konfigurasi 
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Tabel 4.8 Tabel Konfigurasi 

No Field Type Data Length Constraint 
1. id_konfigurasi Int - Primary key 
2. id_user Int - Foreign key 
3. Email Varchar 100 - 
4. Fax Varchar 100 - 
5. Telepon Varchar 100 - 
6. Alamat Varchar 100 - 
7. Whatsapp Varchar 100 - 
8. Logo Varchar 500 - 
9. Tagline Varchar 200 - 
10. Namaweb Varchar 200 - 
11. Visi Text - - 
12. Misi Text - - 

 

4.3 Implementasi Rancangan Sistem 

Setelah melewat beberapa tahap, langkah terakhir adalah 

mengimplementasikan rancangan ke dalam aplikasi. Hasil dari implementasi 

rancangan sistem adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan Halaman Masuk Admin 

Pada halaman ini admin harus memasukkan username dan password agar 

dapat masuk ke dalam halaman dashboard. 

 

Gambar 4.13 Halaman Masuk Admin 
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2. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Pada halaman ini admin dapat melakukan update penyiar yang sedang 

melakukan siaran langsung di Radio Suara Gresik. 

 

Gambar 4.14 Halaman Dashboard Admin 

3. Tampilan Halaman Tabel Data Penyiar 

Halaman ini menampilkan data penyiar yang berisi foto dan nama 

penyiar. Seperti pada gambar 

 

Gambar 4.15 Halaman Data Penyiar 
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4. Tampilan Tambah Data Penyiar 

Halaman ini digunakan untuk menambahkan data penyiar. Admin harus 

memasukkan nama dan juga foto. Seperti pada gambar 

 

Gambar 4.16 Halaman Tambah Data Penyiar 

5. Tampilan Ubah Data Penyiar 

Pada halaman ini admin dapat mengubah atau memperbarui data penyiar. 

Seperti pada gambar dibawah. 

 

Gambar 4.17 Halaman Ubah Data Penyiar 
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6. Tampilan Hapus Data Penyiar 

Halaman ini berfungsi untuk menghapus data penyiar. Jika admin 

menekan tombol “Ya” maka data akan terhapus. Seperti pada gambar dibawah. 

 

Gambar 4.18 Halaman Hapus Data Penyiar 

7. Tampilan Halaman Utama 

Pada halaman ini menampilkan penyiar yang sedang melakukan siaran. 

Pengguna dapat menekan tombol Play supaya bisa mendengarkan siaran 

langsung. 

 

Gambar 4.19 Halaman Utama Radio Suara Gresik 
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8. Tampilan Halaman Siaran Langsung 

 

Gambar 4.20 Halaman Siaran Langsung Radio Suara Gresik 
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan aplikasi yang telah dibuat sebelumnya dan telah di uji coba 

melalui beberapa tahap. Aplikasi Siaran Langsung Radio Suara Gresik di Dinas 

Komunikasi dan Informatika Kabupaten Gresik mampu menampilkan video 

siaran secara langsung yang dilakukan oleh tim Radio Suara Gresik 

5.2 Saran 

Aplikasi yang telah dibuat ini tentunya masih terdapat kekurangan. Oleh 

karena itu, disarankan dalam pengembangan aplikasi ini agar bisa lebih baik yaitu 

dengan penambahan fitur berita yang akan dibawakan oleh penyiar supaya 

pengunjung lebih mudah memahami berita yang akan disampaikan. 
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