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ABSTRAK

Masalah sampah bukanlah permasalahan yang bisa dibiarkan begitu saja.
Timbunan sampah yang terus menumpuk akan berakibat buruk bagi kesehatan
lingkungan serta menimbulkan berbagai penyakit dan sampah rumah tangga
merupakan penyumbang sampah terbesar. Sementara, tempat penampungan
sampah yang tersedia tidak akan bisa menampung sampah yang terus-menerus
dihasilkan masyarakat. Pemanfaatan sampah harus diprioritaskan sebelum
terjadinya pencemaran lingkungan yang mengganggu kesehatan masyarakat.
Maka perlu adanya pengelolaan sampah, pengelolaan sampah memerlukan
kegiatan yang sistematis, menyeluruh, dan berkesinambungan yang meliputi
pengurangan dan penanganan sampah. Merujuk pada latar belakang masalah yang
sudah dikemukakan di atas, maka didapat sebuah perumusan masalah yaitu
bagaimana merancang sebuah aplikasi yang memungkinkan keberadaan sampah
memiliki manfaat nilai jual yang tinggi, sehingga dengan adanya aplikasi ini dapat
menangani sampah yang dihasilkan oleh rumah tangga, pengusaha kecil maupun
perusahaan dapat menjadi lebih positif dan bahkan menguntungkan. Dengan
melakukan uji dan implementasi sistem, maka dapat diperoleh kesimpulan bahwa
EcoSampah adalah sebagai solusi pengurangan, penanganan dan pengelolaan
sampah secara kolektif yang mendorong masyarakat untuk berperan serta aktif di
dalamnya.
Kata kunci: Aplikasi Jual Beli Sampah, Jual Beli Sampah, Aplikasi Jual Beli
Sampah Berbasis Android, Aplikasi EcoSampah, EcoSampabh,
Universitas Dinamika
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sampah merupakan salah satu permasalahan yang patut untuk
diperhatikan. Sampah merupakan bagian yang tidak dapat terpisahkan dari
kehidupan manusia, karena pada dasarnya semua manusia pasti menghasilkan
sampah. Sampah merupakan suatu buangan yang dihasilkan dari setiap aktivitas
manusia. Volume peningkatan sampah sebanding dengan meningkatnya tingkat
konsumsi manusia.

Masalah sampah bukanlah permasalahan yang bisa dibiarkan begitu saja.
Timbunan sampah yang terus menumpuk akan berakibat buruk bagi kesehatan
lingkungan serta menimbulkan berbagai penyakit dan sampah rumah tangga
merupakan penyumbang sampah terbesar. Sementara, tempat penampungan
sampah yang tersedia tidak akan bisa menampung sampah yang terus-menerus
dihasilkan masyarakat.

Setiap saat sampah terus bertambah dan tanpa mengenal hari libur karena
setiap makhluk terus menerus memproduksi sampah. Menurut Suwerda
mengatakan bahwa setiap hari sampah dihasilkan dari keluarga/rumah tangga,
yang dari sisi kuantitas/jumlah biasanya menempati posisi tertinggi, sampah
rumah sakit dan industri yang sangat berbahaya, juga sampah dari tempat-tempat
umum misalnya terminal, pasar, tempat hiburan, sekolah, kantor, dan lain lain
(Suwerda, 2012: 9).

Pemanfaatan sampah harus diprioritaskan sebelum terjadinya pencemaran
lingkungan yang mengganggu kesehatan masyarakat. Maka perlu adanya
pengelolaan sampah, pengelolaan sampah memerlukan kegiatan yang sistematis,
menyeluruh, dan berkesinambungan yang meliputi pengurangan dan penanganan

sampabh.



1.2 Rumusan Masalah
Merujuk pada latar belakang masalah yang sudah dikemukakan di atas,
maka didapat sebuah perumusan masalah yaitu bagaimana merancang Aplikasi

EcoSampah berbasis Android.

1.3 Batasan Masalah
Merujuk pada perumusan masalah yang sudah dikemukakan di atas,

maka dapat diuraikan sebagai berikut:

a. Pengguna pada aplikasi ini adalah administrator, member (masyarakat umum),
pemulung dan pengepul.

b. Aplikasi EcoSampah dirancang berbasis web dan mobile.

c. Aplikasi EcoSampah berbasis web hanya untuk administrator, dan berbasis
mobile untuk member, pemulung dan pengepul.

d. Aplikasi berisi fungsi jual sampah dan beli sampah.

e. Fungsi jual sampah hanya ditangani oleh pemulung, dan beli sampah hanya
ditangani oleh pengepul.

f. Tidak membuat laporan transaksi.

g. Tidak membuat aplikasi inventory sampah bagi pengepul.

1.4 Tujuan
Tujuan pada Penelitian Proyek Akhir adalah menghasilkan Rancang

Bangun Aplikasi EcoSampah Berbasis Android.

1.5 Manfaat

Keberadaan sampah dimungkinkan memiliki manfaat nilai jual yang
tinggi, sehingga dengan adanya aplikasi ini masyarakat dapat berkreativitas dalam
pengelolaan sampah secara benar dan mandiri serta ramah lingkungan. Dengan
adanya aplikasi ini juga diharapkan penanganan sampah yang dihasilkan oleh
rumah tangga, pengusaha kecil maupun perusahaan dapat menjadi lebih positif

dan bahkan menguntungkan.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1 Sampah

Sampah adalah barang yang dianggap sudah tidak terpakaidan dibuang
oleh pemilik/pemakai sebelumnya, tetapibagi sebagianorangmasih bisa dipakai
jika dikelola dengan prosedur yang benar. Pengelolaan sampah diantaranya
dapat dimanfaatkan menjadi kompos organic yang didalamnya terkandung unsur
hara yang dibutuhkan tanaman, perbaikan struktur tanah dan zat yang dapat

mengurangi bakteri yang merugikan dalam tanah (Panji Nugroho, 2013).

2.2 Aplikasi

Perangkat lunak aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer
yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas
yang diinginkan pengguna. Biasanya dibandingkan dengan perangkat lunak
sistem yang mengintegrasikan berbagai kemampuan komputer, tapi tidak secara
langsung menerapkan kemampuan tersebut untuk mengerjakan suatu tugas yang

menguntungkan pengguna (Safaat, 2012)

2.3 Data Flow Diagram (DFD)

Menurut Sukamto (2013), Data Flow Diagram atau dalam bahasa
Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah refresentasi grafik yang
menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan

sebagai data yang mengatur dari masukan (input) dan keluaran (output).

2.4 Android

Menurut Arif Akbarul Huda (2013), Android merupakan sebuah sistem
operasi berbasis Linux yang khusus untuk perangkat bergerak seperti smartphone
atau tablet. Aplikasi Android merupakan program yang dapat dijalankan dalam
sistem operasi Android. Sistem operasi Android ini bersifat open source sehingga
programmer memiliki peluang yang sangat besar untuk terlibat mengembangkan
aplikasi. Sebagian besar aplikasi yang terdapat dalam PlayStore bersifat gratis dan

ada juga yang berbayar.



2.5 Analisis Sistem

Menurut Taufig (2013), analisis sistem adalah suatu kegiatan
mempelajari sistem (baik sistem manual ataupun sistem yang sudah
komputerisasi) secara keseluruhan mulai dari menganalisa sistem, Analisa

masalah, desain logis, dan memberikan keputusan dari hasil analisis tersebut.

2.6 Systems Development Life Cycle (SDLC)

Dalam rekayasa perangkat lunak, konsep SDLC mendasari berbagai jenis
metodologi  pengembangan  perangkat  lunak.  Metodologi-metodologi
pengembangan perangkat lunak. Metodologi-metodologi ini membentuk suatu
kerangka kerja untuk perencanaan dan pengendalian pembuatan sistem informasi,
yaitu proses pengembangan perangkat lunak. (Pramesta, 2016).

Menurut Sukamto (2013), menjelaskan bahwa SDLC air terjun (water
fall) sering juga disebut model sekuensial linier (sequential linier) atau alur hidup
klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup
perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain,
pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support) atau pemeliharaan

(maintenance).

2.7 Database Management Systsem (DBMS)

Sebuah DBMS adalah data yang saling berhubungan yang
dikelompokkan dalam sebuah tabel atau beberapa tabel dan sebuah aplikasi
program yang mengatur cara mengakses data tersebu. Kumpulan dari data tersebut
biasanya disebut basis data, yang berisikan informasi yang nyata untuk sebuah
perusahaan.

Tujuan utama DBMS adalah untuk menyediakan sebuah cara untuk
menyimpan dan mengambil informasi basis data secara efisien dan nyaman.
Managemen data meliputi struktur informasi penyimpanan dan mekanisme untuk
memanipulasi informasi yang ada dalam basis data. Keamanan informasi yang
disimpan di basis data harus terjamin, walau dalam keadaan sistem rusak atau

pengaksesan yang tidak diijinkan. (Widodo & Kurnianingtyas, 2017).



BAB I11
METODE PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan tahapan-tahapan yang digunakan
menyelesaikan penelitian. Penelitian ini menggunakan metode tahapan System
Development Life Cycle (SDLC) antara lain perencanaan, analisis, desain,
implementasi, dan pengujian. Pada tahap perencanaan terdiri 3 tahapan yaitu studi
literatur, wawancara, dan observasi. Pada tahap analisis terdiri dari analisis proses
bisnis saat ini, analisis kebutuhan pengguna, analisis kebutuhan fungsional,
analisis kebutuhan non fungsional, dan analisis kebutuhan sistem. Pada tahap
desain terdiri atas Business Process Model and Notation (BPMN), Context
Diagram, Data Flow Diagram (DFD), Conceptual Data Model (CDM), Physical
Data Model (PDM), struktur tabel, dan desain antarmuka pengguna (user
interface). Pada tahap implementasi yaitu pengembangan sistem sesuai dengan
hasil perencanaan sistem. Pada tahap pengujian yaitu pengujian aplikasi sesuai

dengan perencanaan dan yang dibutuhkan oleh pengguna.

3.1 Perencanaan

Bagian perencanaan menjelaskan tentang tahap perencanaan dalam
melakukan penelitian.
3.1.1 Studi Literatur

Pada tahap ini dilakukan review jurnal penelitian mengenai aplikasi yang
sudah ada. Setelah melakukan review maka dapat dapat ditentukan studi kasus dan
tahapan penyelesaian yang akan dilakukan.
3.1.2 Wawancara

Wawancara dilakukan kepada masyarakat umum untuk mencari
informasi, kebutuhan data, permasalahan sampah yang terjadi di Surabaya dan
solusi yang akan diberikan.
3.1.3 Observasi

Pada tahap observasi dilakukan bertujuan untuk mengetahui proses jual
beli sampah. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang telah dilakukan,
maka diperoleh beberapa proses jual beli sampah di Surabaya. Jual beli sampah di
Surabaya memiliki beberapa proses, yaitu untuk jual sampah masyarakat
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menunggu pemulung melewati depan rumah masyarakat; untuk beli sampah
masyarakat perlu mengunjungi di titik tempat penampungan sampabh, lalu bertemu
dengan pengepul untuk beli sampah yang dibutuhkan. Adapun identifikasi
masalah dapat dilihat pada Tabel 3.1.

Tabel 3. 1 Identifikasi Masalah

No. Masalah Dampak Solusi

1. Proses jual sampah perlu Proses menunggu bisa Rancang bangun yang
menunggu pemulung membutuhkan waktu lama. masyarakat dapat
melewati depan rumah menghubungi pemulung
masyarakat. dengan mudah.

2. Proses beli sampah perlu Proses menemui Rancang bangun yang
menemui pengepul di titik  membutuhkan waktu dan masyarakat dapat
penampungan sampah. biaya menghubungi pengepul

dengan mudah.

3.2 Analisis

Bagian analisis menjelaskan tentang tahap analisis untuk menyelesaikan
penelitian.
3.2.1 Analisis Proses Bisnis Saat Ini

Tahap analisis proses bisnis saat ini merupakan proses jual beli sampah
di Surabaya. Untuk proses jual sampah, masyarakat mengumpulkan sampah
terlebih dahulu, lalu masyarakat menunggu pemulung melewati depan rumah
masyarakat untuk bertemu dengan pemulung. Untuk proses beli sampah,
masyarakat perlu menemui pengepul di titik tempah penampungan sampah, lalu
bertemu dengan pengepul untuk membeli sampah yang diinginkan.
3.2.2  Analisis Kebutuhan Pengguna

Pada analisis ini berfungsi guna memperoleh yang dibutuhkan oleh
pengguna untuk diimplementasikan pada aplikasi yang dapat dilihat pada Tabel
3.2.
Tabel 3. 2 Kebutuhan Pengguna

No. Pengguna Kebutuhan Pengguna
1. Masyarakat 1.  Dapat melihat pemulung dan pengepul
terdekat.
2. Dapat menghubungi pemulung dan pengepul
lebih mudah.
2. Pemulung dan Pengepul 1.  Dapat mengetahui posisi masyarakat yang

mengirim transaksi.
2. Dapat menghubungi masyarakat yang
mengirim transaksi lebih mudah.




3.2.3 Analisis Kebutuhan Fungsional

Pada tahap ini berfungsi menganalisa bagaimana aplikasi menjalankan
proses-proses yang harus dilakukan. Kebutuhan fungsional diperoleh berdasarkan
hasil analisis kebutuhan pengguna yang dapat dilihat pada Tabel 3.3.
3. 3 Kebutuhan Fungsional

No. Kebutuhan Pengguna Kebutuhan Fungsional

1. Dapat melihat pemulung dan pengepul Fungsi menampilkan agen terdekat di map.
terdekat.

2. Dapat menghubungi pemulung dan Fungsi tombol WhatsApp untuk melakukan
pengepul lebih mudah. percakapan dengan pemulung dan pengepul.

3. Dapat mengetahui posisi masyarakat Fungsi menampilkan posisi masyarakat yang
yang mengirim transaksi. mengirim transaksi di map.

4, Dapat melihat transaksi — transaksi yang  Fungsi menampilkan daftar transaksi yang
sedang diproses dan sudah dilakukan. sedang diproses dan sudah dilakukan.

5. Dapat menghubungi masyarakat yang Fungsi tombol WhatsApp untuk melakukan
mengirim transaksi lebih mudah. percakapan dengan masyarakat.

3.2.4 Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan yang berada diluar
fungsi aplikasi yang dapat dilihat pada Tabel 3.4.
Tabel 3. 4 Kebutuhan Non Fungsional

No. Kategori Kebutuhan Non Fungsional
1. Kemudahan penggunaan aplikasi 1.  Aplikasi menampilkan infromasi yang
(Usability) mudah dipahami.

2. Fungsi-fungsi pada aplikasi yang mudah
digunakan dan penjelasan yang jelas.
2. Kemudahan dalam pengaksesan 1. Aplikasi dapat digunakan di berbagai jenis

aplikasi (Portablity) smartphone.
2. Tombol pada aplikasi mudah dipahami.
3. Keandalan pada aplikasi 1. Aplikasi mencari pemulung dan pengepul
(Reliability) dengan waktu 3-5 detik.

2. Setiap user memiliki email dan password
tersendiri untuk mengakses aplikasi.

3.2.5 Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem mencakup kebutuhan perangkat keras dan
kebutuhan perangkat lunak.
A. Perangkat Keras
1. Memori minimum RAM 4 GB, direkomendasikan 8 GB atau lebih tinggi.
2. Processor Intel (R) Core (TM) i5-6200U atau lebih tinggi.
3. Intel(R) HD Graphics 520 atau lebih tinggi.
4

OS Android versi minimal requirements 5.0 Lollipop.



Memori RAM Smartphone minimal 1.5GB atau lebih tinggi.

Memori Internal minimal 100 Megabyte atau lebih.

Android Studio
Netbeans IDE 8.2

5
6
B. Perangkat Lunak
1
2
3. XAMPP 5.6.38

3.3 Desain

Pada tahapan ini adalah tahapan desain berdasarkan hasil dari analisis
dan kebutuhan pengguna.
3.3.1 Business Process Model and Notation (BPMN)

BPMN berfungsi untuk menampilkan alur proses yang akan

diimplementasikan ke dalam aplikasi. BPMN dapat dilihat pada Gambar 3.1

Admin

Member

i
-
1

Gambar 3.1 Business Process Model and Notation (BPMN),.



3.3.2 Context Diagram

Context Diagram Aplikasi EcoSampah Berbasis Android memiliki 3

entitas dengan alir data yang satu sama lain saling terkait. 3 entitas ini ialah entitas

member, agen dan admin seperti yang digambarkan pada Gambar 3.2.

Data Jenis User

Data Jenis Transaksi

Data Jenis Sampah

Data Sampah

Data Kabupaten

Data Kecamatan

Data Bark Sampah

Data Pekerjaan

Data Agen

Data Histori Pekerjaan

Data Log in Admin

Data Diri Member

Data Log in Member

Data Aamat Jemput

Notifikasi Data Akun Member

Hak Akses Member

Informasi Hasil Simpan Alamat Jemput

Informasi Notifikasi Transaksi Member

Rancang Bangun Aplikasi Jual Beli Sampah Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Member

Admin EcoSampah

Data Log in Agen

Informasi Kecamatan Hak Akses Agen

Informasi Bank Sampah

Informasi Notifikasi Transaksi Pesan

Informasi Pekerjaan

Informasi Agen Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Pesan

Informasi Histori Pekerjaan

Hasil Laporan Transaksi

Hak Akses Admin

- .

Gambar 3.2 Context Diagram.

3.3.3 Data Flow Diagram (DFD)
DFD menampilkan diagram aliran data pada Aplikasi EcoSampah

Berbasis Android. DFD yang ditampilkan adalah DFD level 0 dan DFD level 1.
A. Data Flow Diagram Level 0

DFD Level 0 Aplikasi EcoSampah Berbasis Android terdiri dari 6 proses,
3 entitas eksternal dan 13 data store. 1) Proses mengelola data master, 2) Proses
membuat akun member, 3) Proses mengecek hak akses, 4) Proses mencatat alamat
jemput, dan 5) Proses mencatat transaksi, 6) Proses mencatat perubahan status
transaksi member. Untuk 3 entitas eksternalnya ialah admin, member, dan agen

(pemulung dan pengepul). 14 data store yang tertera adalah jenis user, jenis
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transaksi, jenis sampah, sampah, kabupaten, kecamatan, bank sampah, pekerjaan
member, histori pekerjaan, alamat jemput, transaksi dan detail transaksi.

Pada Gambar 3.3 menjelaskan proses mengelola data master dilakukan
olen admin. Pada Gambar 3.4 menjelaskan proses membuat akun member
dilakukan oleh member. Pada Gambar 3.5 menjelaskan proses mengecek hak
akses dilakukan oleh admin, member dan agen. Pada Gambar 3.6 menjelaskan
proses mencatat alamat jemput dilakukan oleh member. Pada Gambar 3.7
menjelaskan proses mencatat transaksi dilakukan oleh member. Pada Gambar 3.8

menjelaskan proses memperbarui transaksi member dilakukan oleh agen.

[Data Jenis User] Data Jenis User Baru 1 Jenis User
Data Jenis Transaksi] Daftar Data Jenis User
Data Jenis TransaksiBaru i
Data Jenis Sampah] 2 Jenis Transaksi
Daftar Data Jenis Transaksi
[Data Sampah]
Data Jenis Sampah Baru 3 Jenis Sampah
[Data Kabupaten]
Daftar Data Jenis Sampah
[Data Kecamatan]
Data Sampah Baru 4 sampah
[Data Bank Sampah]
Daftar Data Sampah
[Data Pekerjaan]
Data Kabupaten Baru 5 Kabupaten
[Data Agen]
Daftar Data Kabupaten
[Data Histori Pekerjaan]
Admin Mengelola Data Master Data Kecamatan Baru 6 Kecamatan
Daftar Data Kecamatan
[Informasi Jenis User]
Data Bank Sampah Baru
[Informasi Jenis Transaksi] 7 Bank Sampah
Daftar Data Bank Sampah
[Informasi Jenis Sampah]
Informasi Sampah] Data Pekerjaan Baru 8 Pekerjaan
[Informasi Kabupaten] Daftar Data Pekerjaan
Informasi Kecamatan
[ ] Data Agen Baru 9 Member
[Informasi Bank Sampah] Daftar Data Agen
[Informasi Pekerjaan]
Data Histori Pekerjaan Baru 10 Histori Pekerjaan
[nformasi Agen] Daftar Data Histori Pekerjaan
[informasi Histori Pekerjaan]
N

Gambar 3.3 DFD Level 0 Mengelola Data Master.
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1 Jenis User

Dattar Jenis User

[Data Diri Member] Data Member Baru 9 Member
Member Membuat Akun Member
[Notifikasi Data Akun Member] Daftar Data Member
+
- J
Gambar 3.4 DFD Level 0 Membuat Akun Member.
|| 9 | Member
Daftar Data Log in Member
4 3 \
Admin - Admin
[Data Log in Admin] [Hak Akses Admin]
Member Member
[Data Log in Member] Mengecek Hak Akses [Hak Akses Member]
Agen Agen
[Data Log in Agen] [Hak Akses Agen]
+
\ 5
Gambar 3.5 DFD Level 0 Mengecek Hak Akses.
5 Kabupaten 6 Kecamatan
//=3\\ Daftar Data Kabupaten Daftar Data Kecamatan
4
-< Member
[Data Alamat Jemput]
Mengecek Hak Akses Mencatat Alamat Jemput
Hak Akses Member
Member
+ [Informasi Hasil Simpan Alamat Jempuf]
— Y
Daftar Data Alamat Jemput Daia Alamat Jemput Baru
Alamat Jemput Alamat Jemput

Gambar 3.6 DFD Level 0 Mencatat Alamat Jemput.
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4 Sampah
3 Jenis Sampah 9 Member
Daftar Data Sampah
Daftar Data Jenis Sampah Daftar Data Agen
(( 3 A\
5
Member
[Informasi Notifikasi Transaksi Member]
Mencatat Transaksi
Mengecek Hak Akses Hak Akses Member
4 [Informasi Notifikasi Transaksi Pesan] Agen
- /
+ . > .
§ J Data Transaksi Baru  Data Detail Transaksi Baru
Daftar Data Aamat Jemput
11 | Alamat Jemput 12 Transaksi 14 Detail Transaksi
Gambar 3.7 DFD Level 0 Mencatat Transaksi.
Member

/—\‘3‘ [Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Member]

4 6 N

) Data Status Transaksi Ubah 12 Transaksi
Ve K Hak Ak Memperbarui Status
ngecek Hak Akses i -
Hak Akses Agen Transaksi Member Daftar Data Transaksi Member
\ t)
+ Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Pesan]

Agen

Gambar 3.8 DFD Level 0 Memperbarui Status Transaksi Member.

B. Data Flow Diagram Level 1

Pada Gambar 3.9, terdapat 8 proses pada DFD level 1 mengelola data

master yang dilakukan oleh administrator, yaitu 1) Mengelola data master jenis
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user, 2) Mengelola data master jenis transaksi, 3) Mengelola data master jenis

sampah, 4) Mengelola data master sampah, 5) Mengelola data master kabupaten,

6) Mengelola data master kecamatan dan 7) Mengelola data master mitra.

4 11 A
Admin Mengelola Data Master Admin
[Data Jenis User] Jenis User [Informasi Jenis User]
+
\— %
[Daftar Data Jenis User] [Data Jenis Uger Baru]
1 Jenis User 1 Jenis User
4 12 I
Admin Mengelola Data Master Admin
[Data Jenis Transaksi] o Jenis Transaksi [Informasi Jenis Transaksi]
\ W
ata Jenis Transaksi Baru
[Daftar Data Jenis Transaksi] b ]
N
2 Jenis Transaksi 2 Jenis Transaksi
4 13 B
Mengelola Data Master .
Admin - Jenis Sampah : Jeni ah Admin
[Data Jenis Sampah] [Informasi Jenis Sampah]
+
- %

[Daftar Data Jenis Sampah]

Jenis Sampah

[Data Jenis Sampah Baru]

3 Jenis Sampah

Gambar 3.9 DFD Level 1 Mengelola Data Master.




4 14 N\

14

Admin Mengelola Data Master Admin
[Data Sampah] Sampah [Informasi Sampah]
+
- %
[Daftar Data Sampah] [Data Sampah Baru]
Daftar Data Jenis Sampah
-
4 Sampah 4 Sampah
3 Jenis Sampah
4 15 N\
Admin Mengelola Data Master Admi
[Data Kabupaten] Kabupaten [Informasi Kabupaten] min
+
(N J/
[Daftar Data Kabupaten] [Data Kabupaten Baru]
N
Helaten Kabupaten
A 16 A
Admin Mengelola Data Master Admin
[Data Kecamatan] Kecamatan [Informasi Kecamatan]
\ *
[Daftar Data Kecamatanj] [Data Kecamatan Baru]
Daftar Data Kabupaten
6 Kecamatan Kecamatan

Kabupaten

Gambar 3.10 DFD Level 1 Mengelola Data Master (Lanjutan).
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/ 1.7 \
- I| 5 | Kabupaten
[Data Bank Sampah] Daftar Data Kabupaten | P
< I
. < 6 Kecamatan
[Data Pekerjaan] Daftar Data Kecamatan ”
ata Agen >
Data Agen] [Data Bank Sampah Baru] 7 Bank
Sampah
[Data Histori Pekerjaan] -k
[Daftar Data Bank Sampah]
. Mengelola Data i
Admin Nastor Mitra [Data Pekerjaan Baru] 8 Pekerjaan
Informasi Bank Sampah] [Daftar Data Pekerjaan]
Informasi Pekerjaan] >
[Data Agen Baru] 9 Member
[Informasi Agen] [ [Daftar Data Agen]
[Informasi Histori Pekerjaan] [Data Histori Pekerjaan Baru] 10 Histori
Pekerjaan
+ [Daftar Data Histori Pekerjaan]

Gambar 3.11 DFD Level 1 Mengelola Data Master (Lanjutan).

Pada Gambar 3.10, terdapat 4 proses pada Data Flow Diagram level 1
membuat akun member yang dilakukan oleh member, yaitu menampilkan pilihan
jenis user, memverifikasi data diri member, membuat kode akun otomatis,
menyimpan data diri member dan mengirim notifikasi data akun member. Pada
Gambar 3.11, terdapat 3 proses pada Data Flow Diagram level 1 mengecek hak
akses yang dilakukan oleh admin, member dan agen, yaitu 1) Memverifikasi data
log in pengguna, 2) Menampilkan hasil verifikasi data log in pengguna dan 3)

Membuka halaman sesuai pengguna.

21 22
; ) Hasil Verifikasi Data Akun Member
Menampilkan Pilihan Data Piihan Jenis U Memverifikasi Data
[Data Diri Member] Jenis User ata Plinan Jenis User Diri Member

1 : Member —]
1 Jenis User E—— [Daftar Data Member]

[Daftar Jenis User]

Membuat Kode Akun

Member

[Data Member Baru] Otomatis
Member B ‘

25 24

Mengirim Noftifikasi

-_
Menyimpan Data Diri Kode Akun M
Data Akun Member Hasil Simpan Data Member vmp ode Akun Member

Member

[Notifikasi Data Akun Member]

Gambar 3.12 DFD Level 1 Membuat Akun Member.
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Member

9 Member

[Daftar Data Log in Member]

[Data Log in Member]

H}

3

Admin Memverifikasi Data - Agen
[Data Log in Admin] Log in Pengguna [Data Log in Agen]
Member Hasil Verifikasi Data Log in Pengguna
[Hak Akses Member]
\ le
Menampilkan Hasil
Admin - Verifikasi Data Log in
i Agen
[Hak Akses Admin] Pengguna [Hak Akses Agen]
Hak Akses Pengguna
( 33 \
Membuka Halaman »<0
- Sesuai Pengguna [Hak Akses Member]
[Hak Akses Member] Mencatat Transaksi
Mencatat Alamat Jemput
[Hak Akses Agen] [Hak Akses Agen]

i i Membuat L. T aksi
Memperbarui Status Transaksi Member mbuat Laporan Transaksi

Gambar 3.13 DFD Level 1 Mengecek Hak Akses.

Pada Gambar 3.12, terdapat 5 proses pada Data Flow Diagram level 1
mencatat alamat jemput yang dilakukan oleh member, yaitu 1) Menampilkan
daftar kabupaten, 2) Menampilkan daftar kecamatan, 3) Memverifikasi alamat
jemput, 4) Menyimpan alamat jemput dan 5) Menampilkan notifikasi hasil simpan
alamat jemput. Pada Gambar 3.13, terdapat 3 proses pada Data Flow Diagram
level 1 mencatat transaksi yang dilakukan oleh member, yaitu 1) Menampilkan
daftar alamat jemput, 2) Menampilkan daftar jenis sampah, 3) Menampilkan
daftar sampah, 4) Memverifikasi transaksi member, 5) Menampilkan agen
terdekat, 6) Membuat kode transaksi otomatis, 7) Menyimpan transaksi member

dan 8) Mengirim notifikasi transaksi member. Pada Gambar 3.14, terdapat 3



proses pada Data Flow Diagram level 1 memperbarui status transaksi member

yang dilakukan oleh agen, yaitu 1) Menampilkan daftar transaksi member, 2)

Mengubah status transaksi member, 3) Mengirim notifikasi hasil perubahan

transaksi member.

&

. Kabupaten

[Daftar Data Kabupaten]

[Hak Akses Member]
Mengecek Hak Akses

Menampilkan Daftar

: Kecamatan

[Daftar Data Kecamatan]

Kabupaten

|

44

|| 11| Alamat Jemput =

[Data Alamat Jemput Baru]

Member

Menyimpan Alamat

List Data Kabupaten

Alamat Jemput

[Daftar Data Alamat Jempuf

Menampilkan Daftar
Kecamatan

List Data Kecamatan

Memerifikasi Alamat

Jemput

Hasil Simpan Alamat Jemput

45

Menampilkan Notifikasi

-

[Informasi Hasil Simpan Aamat Jempuf

Hasil Simpan Alamat
Jemput

Hasil Verifikasi AlamatJemput

Jemput

[Data Alamat Jemput]

Member

Gambar 3.14 DFD Level 1 Mencatat Alamat Jemput.



Alamat Jemput

Jenis Sampah

[Daftar Data Jenis Sampah]
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. Sampah

[Daftar Data Sampah]

[Daftar Data Alamat Jemput]
5.1 ( 52 \ 53
ilkan Daftar
Menampilkan Dafiar - ! 1 Dafar . - Sampah
[Hak Akses Member] Aamat Jemput List Aamat Jemput Jenis Sampah ListJenis Sampah p
Mengecek Hak Akses P!
v /) - 7
Member
List Sampah

[Daftar Data Agen]

}

5.

Membuat Kode . Memverifikasi
T Kksi Ot i Agen Transaksi Member
ransaksi Qtomatis Data Agen Terdekat Terdekat Hasil Verifikasi Transaksi Member
- 7
Transaksi Kode Transaksi Member Detail Transaksi
[Informasi Notifikasi Transaksi Pesan]
57 ( 58 \ Agen
Data Tmnsm [Data Detail Transaksi Baru]
Menyimpan Transaksi Mengirim Notfikasi  I" 5o Transaksi Member
Member Transaksi Member
Hasil Simpan Transaksi Member Member
_ - 7 [Informasi Notifikasi Transaksi Member]
Gambar 3.15 DFD Level 1 Mencatat Transaksi.
|| 12 | Transaksi || 12 | Transaksi

[Daftar Data Transaksi Member]
[Data Status Transaksi Ubah]

4 N\ |

61 ( 6.2 A
<:|> Menampilkan Daftar Mengubah Status
[Hak Akses Agen] Transaksi Member List Data Transaksi Member Transaksi Member
Mengecek Hak Akses
- J A
Hasil Perubahan Status Transaksi Member
[Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Pesan]
Agen |- N
( 63
Mengirim Notifikasi Hasil
Notifikasi Perubahan Status Transaksi Member Perubahan Transaksi
Member
-
Member =&

[Informasi Notifikasi Perubahan Status Transaksi Member]

Gambar 3.16 DFD Level 1 Memperbarui Status Transaksi Member.
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3.3.4 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram adalah sebuah metode yang berguna

sebagai penunjuk tabel yang dipakai oleh sistem. Berikut relasinya:
a.  Conceptual Data Model

CDM merupakan sebuah struktur model dari keseluruhan data pada
aplikasi. Conceptual Data Model Aplikasi EcoSampah dijelaskan pada Gambar
3.15.

Termasuk id_it

e namait

si
Melayani ﬁ:vhrgg saksi } [ oeimamas |
foto_vansaksi Terdin total_berat
bintang_transaksi subtotal_harga
staws_transaksi Il

no_
dompet_user
bintang_user + ~
Bekerja tanggal_daftar

-———————0<]staws_online
latitide Terdattar

longiude Menyimpan
token Alamat Jemput
status_member -
label
nan
ala
cata Ths no
nama, T
JAN

Melakukan

i
i

nama_js

Bertempat N N en L

Gambar 3.17 Conceptual Data Model (CDM).

b. Physical Data Model

PDM merupakan bentuk atau rancangan gambaran database. Physical
Data Model di Aplikasi EcoSampah Berbasis Android dijelaskan pada Gambar
3.16.
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Gambar 3.18 Phsyical Data Model (PDM).

3.3.5 Struktur Tabel

Struktur tabel berfungsi untuk menjelaskan secara rinci tentang tabel
yang ada dan digunakan dalam sebuah sistem.
A. Tabel Jenis User

Nama Tabel . jenis_user

Primary Key (PK) : ID_JU

Foreign Key (FK) ;-

Fungsi : Berfungsi menyimpan jenis pengguna.

Tabel 3.5 Tabel Jenis User

No  Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_JU Varchar 5 Primary key
(PK)

2 NAMA _JU Varchar 20

3 STATUS JU Char 1

B. Tabel Jenis Transaksi

Nama Tabel . jenis_transaksi

Primary Key (PK) : ID_JT

Foreign Key (FK)

Fungsi : Berfungsi menyimpan data jenis transaksi.

Tabel 3.6 Tabel Jenis Transaksi

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_JT Varchar 5 Primary key
(PK)

2 NAMA JT Varchar 20

3 STATUS Char 1




C. Tabel Jenis Sampah

Nama Tabel
Primary Key (PK)
Foreign Key (FK)

Fungsi :
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. jenis_sampah

ID_JS

Berfungsi menyimpan data jenis sampah.

Tabel 3.7 Tabel Jenis Sampah

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_JS Varchar 5 Primary_key
(PK)

2 NAMA_JS Varchar 20

3 STATUS Char 1

D. Tabel Kabupaten

Nama Tabel . kabupaten

Primary Key (PK) : ID_KABUPATEN

Foreign Key (FK)

Fungsi . Berfungsi menyimpan data kabupaten.

Tabel 3.8 Tabel Kabupaten

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_KABUPATEN Varchar 5 Primary key
(PK)

2 NAMA_KABUPATEN Varchar 20

E. Tabel Kecamatan

Nama Tabel . kecamatan

Primary Key (PK) : ID_KECAMATAN

Foreign Key (FK) . ID_KABUPATEN

Fungsi . Berfungsi menyimpan data kecamatan.

Tabel 3.9 Tabel Kecamatan

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_KABUPATEN Varchar 5 Primary key
(PK)

2 ID_KECAMATAN Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 NAMA_KECAMATAN Varchar 20

4 STATUS Char 1
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F. Tabel Sampah

Nama Tabel . sampah

Primary Key (PK) : ID_SAMPAH

Foreign Key (FK) : ID_JS

Fungsi . Berfungsi menyimpan data sampah.

Tabel 3.10 Tabel Sampah

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_SAMPAH Varchar 5 Primary key
(PK)

2 ID_JS Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 NAMA_SAMPAH Varchar 20

5 HARGA_SAMPAH Int 10

6 STATUS Char 1

G. Tabel Pekerjaan

Nama Tabel . pekerjaan

Primary Key (PK) : ID_PEKERJAAN

Foreign Key (FK)

Fungsi : Berfungsi menyimpan data pekerjaan.

Tabel 3.11 Tabel Pekerjaan

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_PEKERJAAN Varchar 5 Primary key
(PK)

2 NAMA_PEKERJAAN Varchar 20

3 STATUS Char 1

H. Tabel Bank Sampah

Nama Tabel . bank_sampah

Primary Key (PK)  : ID_BS

Foreign Key (FK) . ID_KECAMATAN

Fungsi . Berfungsi menyimpan data bank sampah.

Tabel 3.12 Tabel Bank Sampah

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_BS Varchar 5 Primary key
(PK)

2 ID_KECAMATAN Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 NAMA_BS Varchar 20

4 STATUS Char 1
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I. Tabel Member

Nama Tabel : member

Primary Key (PK)  : ID_USER

Foreign Key (FK) : ID_JU, ID_BS, ID_PEKERJAAN

Fungsi : Berfungsi menyimpan data member.

Tabel 3.13 Tabel Member

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_USER Varchar 10 Primary key
(PK)

2 ID_JU Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 ID_BS Varchar 5 Foreign Key
(FK)

4 ID_PEKERJAAN Char 5 Foreign Key
(FK)

5 NAMA_LENGKAP Varchar 50

6 EMAIL_USER Varchar 50

7 PASSWORD_USER Varchar 50

8 JENIS_KELAMIN Varchar 1

9 NO_TELP_USER Varchar 12

10 DOMPET_USER Int 10

11 BINTANG_USER Double

12 TANGGAL_DAFTAR Date

13 STATUS_ONLINE Char 1

14 LATITUDE Varchar 45

15 LONGITUDE Varchar 45

16 TOKEN Varchar 500

17 STATUS Char i

J. Tabel Histori Pekerjaan

Nama Tabel . histori_pekerjaan

Primary Key (PK)

Foreign Key (FK) : ID_USER, ID_BS, ID_PEKERJAAN

Fungsi . Berfungsi menyimpan data histori pekerjaan.

Tabel 3.14 Tabel Histori Pekerjaan

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_USER Varchar 10 Foreign Key
(FK)

2 ID_BS Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 ID_PEKERJAAN Varchar 5 Foreign Key
(FK)

4 TANGGAL_MULAI Date

5 TANGGAL_AKHIR Date
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K. Tabel Alamat Jemput

Nama Tabel . alamat_jemput

Primary Key (PK)  : ID_AJ

Foreign Key (FK) . ID_USER, ID_KECAMATAN

Fungsi : Berfungsi menyimpan data alamat jemput.

Tabel 3.15 Tabel Alamat Jemput

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_AJ Varchar 5 Primary key
(PK)

2 ID_USER Varchar 10 Foreign Key
(FK)

3 ID_KECAMATAN Varchar 5 Foreign Key
(FK)

4 LABEL Varchar 20

5 NAMA_PENERIMA Varchar 20

6 ALAMAT_PENERIMA Varchar 50

7 NO_TELP_PENERIMA Varchar 12

8 LATITUDE Varchar 45

9 LONGITUDE Varchar 45

L. Tabel Transaksi

Nama Tabel . transaksi

Primary Key (PK)  : ID_TRANSAKSI

Foreign Key (FK) : ID_JT, ID_AJ, ID_USER_AGEN

Fungsi . Berfungsi menyimpan data transaksi.

Tabel 3.16 Tabel Transaksi

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_ TRANSAKSI Varchar 10 Primary Key
(PK)

2 ID_JT Varchar 5 Foreign Key
(FK)

3 ID_AJ Varchar 5 Foreign Key
(FK)

4 ID_USER_AGEN Varchar 10 Foreign Key
(FK)

5 TANGGAL_TRANSAKSI Date

6 TANGGAL_JEMPUT Date

7 KETERANGAN_TRANSAKSI Varchar

8 TOTAL_HARGA Int

9 FOTO_TRANSAKSI Varchar 250

10 BINTANG_TRANSAKSI Int

11 STATUS_TRANSAKSI Char
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M. Tabel Detail Transaksi

Nama Tabel . detail_transaksi

Primary Key (PK)

Foreign Key (FK) . ID_SAMPAH, ID_TRANSAKSI

Fungsi . Berfungsi menyimpan data detail transaksi.

Tabel 3.17 Tabel Detail Transaksi

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 ID_ SAMPAH Varchar 5 Foreign Key
(FK)

2 ID_ TRANSAKSI Varchar 10 Foreign Key
(FK)

3 TOTAL_BERAT Double

4 SUBTOTAL _HARGA Int 10

3.4 Implementasi

Bagian implementasi menjelaskan tahapan hasil implementasi sistem
yang dibuat sesuai dengan perencanaan. Implementasi dilakukan dengan
melakukan pengkodean aplikasi dengan menggunakan perangkat lunakk Android
Studio dan basis data MySQL. Dari hasil implementasi akan menghasilkan sebuah

aplikasi EcoSampah berbasis Android.

3.5 Pengujian

Tahap pengujian merupakan tahapan setelah pembuatan aplikasi. Pada
tahap ini menggunakan metode black-box testing. Tahapan pengujian ini
bertujuan untuk mengetahui kesalahan yang terjadi pada aplikasi yang dibuat
ketika melakukan input dan mengetahui output yang diperoleh. Pengujian
dilakukan setelah membangun aplikasi untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai
dengan kebutuhan yang telah direncanakan. Pengujian yang dilakukan sebagai
berikut.
3.5.1 Pengujian User Member
Tabel 3.18 Pengujian User Member

No. | Tujuan Input Output yang Status
diharapkan
1. Melakukan login Memasukkan email dan Jika berhasil maka | Sukses
password akan menampilkan
halaman home
2. Melakukan Memasukkan data Jika berhasil maka
pendaftaran/menyimpan | member akan menampilkan
data member baru halaman login
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No. | Tujuan Input Output yang Status
diharapkan
3. Menampilkan list Klik tombol halaman Menampilkan Sukses
transaksi hari ini Home halaman list
transaksi hari ini
4, Menampilkan halaman | Klik tombol edit pada Menampilkan Sukses
list alamat jemput form transaksi bagian halaman list alamat
alamat jemput jemput
5. Menyimpan data alamat | Memasukkan data pada Jika berhasil Suskes
jemput form alamat jemput tersimpan maka
alamat jemput
tersimpan
6. Memilih alamat jemput | Klik pada salah satu Mengubah data Sukses
sebagai data transaksi alamat jemput di halaman | alamat jemput
list alamat jemput sebagai alamat
aktif untuk data
transaksi
7. Menampilkan pop up Klik kolom inputan pada | Menampilkan Sukses
kalender form transaksi bagian kalender
penentuan penjemputan
8. Menampilkan data Klik tombol selanjutnya Menampilkan data | Sukses
detail transaksi dari pada form transaksi transaksi dari
form transaksi inputan form
transaksi ke
halaman
konfirmasi
transaksi
9. Menampilkan Memilih daerah Menampilkan Sukses
banyaknya agen yang kabupaten dan kecamatan | banyaknya agen
tersedia pada map sesuai
daerah yang dipilih
10. Menyimpan data Klik tombol cari agen Jika berhasil Sukses
transaksi dan broadcast tersimpan maka
ke semua agen mengirim data
transaksi ke semua
agen. Jika tidak
maka data
transaksi akan
dihapus
11. Menampilkan list Klik tombol halaman Menampilkan Sukses
transaksi History halaman list
transaksi
12. Menampilkan detail Klik pada salah satu list Menampilkan Sukses
transaksi transaksi pada halaman halaman detail
History transaksi
13. Menampilkan aplikasi Klik tombol WhatsApp Menampilkan Sukses
WhatsApp untuk aplikasi WhatsApp
melakukan percakapan
14. Membatalkan transaksi | Klik tombol pembatalan Jika berhasil maka | Sukses
pada halaman detail transaksi dianggap
transaksi selesai
15. Melakukan logout Klik tombol logout pada | Jika berhasil maka | Sukses

halaman Profile

akan menampilkan
halaman login




3.5.2  Pengujian User Agen (Pemulung dan Pengepul)

Tabel 3.19 Pengujian User Agen

No. | Tujuan Input Output yang Status
diharapkan
1. Melakukan login Memasukkan email dan Jika berhasil maka | Sukses
password akan menampilkan
halaman home
2. Melakukan Memasukkan data agen Jika berhasil maka
pendaftaran/menyimpan akan menampilkan
data agen baru halaman login
3. Menampilkan list Klik tombol halaman Menampilkan Sukses
transaksi hari ini Home halaman list
transaksi hari ini
4, Menyetujui broadcast Klik pada notifikasi dan Jika berhasil maka | Sukses
transaksi member klik ya pada pop up data transaksi akan
transaksi melakukan
perubahan pada
transaksi dengan
data agen
5. Memilih transaksi Klik pada salah satu list Menampilkan titik | Sukses
untuk menampilkan transaksi hari ini alamat jemput
titik alamat jemput member
member
6. Menampilkan list Klik tombol halaman Menampilkan Sukses
transaksi History halaman list
transaksi
7. Menampilkan detail Klik pada salah satu list Menampilkan Sukses
transaksi transaksi pada halaman halaman detail
History transaksi
8. Menampilkan aplikasi Klik tombol WhatsApp Menampilkan Sukses
WhatsApp untuk aplikasi WhatsApp
melakukan percakapan
9. Membatalkan transaksi | Klik tombol pembatalan Jika berhasil maka | Sukses
pada halaman detail transaksi dianggap
transaksi selesai
10. Melakukan logout Klik tombol logout pada | Jika berhasil maka | Sukses

halaman Profile

akan menampilkan
halaman login




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1. Implementasi

Bagian implementasi menjelaskan implementasi yang dilakukan pada
penelitian. Pada tahap ini menjelaskan hasil dan pembahasan yang akan
ditampilkan di dalam aplikasi monitoring realisasi program kerja. Berikut hasil
dan pembahasan aplikasi yang telah diimplementasikan. Penjelasan lebih
detailnya akan dijabarkan pada penjelasan berikut.
A. Desain Halaman Log in

Pada Gambar 4.1 merupakan desain halaman log in yang berfungsi
sebagai pemeriksaan hak akse. Pada halaman ini terdiri dari 2 kolom inputan,

yaitu email dan password.

© W2 = .l .l @D

.-

ECO - SAMPAH

Log-in

arya@gmail.com

Belum punya akun? Daftar yuk!

Gambar 4.1 Gambar Log in
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B. Desain Halaman Pendaftaran Pemilihan Jenis User

Pada Gambar 4.2 merupakan desain halaman pendaftaran pemilihan jenis
user yang berfungsi sebagai user untuk memilih jenis user apa untuk melakukan
pendaftaran. Pada halaman ini terdiri dari 2 tombol, yaitu tombol daftar sebagai

member dan tombol daftar sebagai agen.

© %W = .l il

~A

ECO - SAMPAH

Pilih Jenis User

Gambar 4.2 Gambar Pendaftaran Pemilihan Jenis User



30

C. Desain Halaman Pendaftaran Member

Pada Gambar 4.3 merupakan halaman pendaftaran yang berfungsi bagi
user yang ingin melakukan pendaftaran sebagai member. Pada halaman ini
terdapat 5 kolom inputan dan 2 tombol radio, yaitu kolom nama lengkap, homor

telepon, email, password, ulangi password dan pilihan jenis kelamin.

© %2 = .l il
Daftar Member
Arya Tegar Andy Santosa
081234567890
@ Laki-Laki O Perempuan

tegar@gmail.com

Sudah memiliki akun? Masuk disini

Gambar 4.3 Gambar Pendaftaran Member
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D. Desain Halaman Pendaftaran Agen

Pada Gambar 4.4 merupakan halaman pendaftaran yang berfungsi bagi
user yang ingin melakukan pendaftara sebagai agen. Pada halaman ini terdapat 5
kolom inputan, 4 tombol radio dan 1 list pilihan, yaitu kolom nama lengkap,
nomor telepon, email, password, ulangi password, pilihan pekerjaan, pilihan jenis

kelamin dan list pilihan asal bank sampah.

©O W2 =l

<

Daftar Agen

Arya Tegar Andy Santosa

(® Pemulung  Asal Bank Sampah

O Pengepul Titik Semampir
081234567890
@ Laki-Laki O Perempuan

santosa@gmail.com

Sudah memiliki akun? Masuk disini

Gambar 4.4 Gambar Pendaftaran Agen
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E. Desain Halaman Home Member

Pada Gambar 4.5 merupakan desain halaman home member yang
berfungsi sebagai halaman utama bagi member. Pada halaman ini terdapat 2
tombol icon transaksi dan 1 list, yaitu 2 tombol icon transaksi jual sampah, beli

sampah, dan list transaksi hari ini.

O = il

)

Halo, Arya Tegar

Jual Sampah Beli Sampah

Transaksi Hari Ini

Beli Sampah
TRO005
fr H- a
Home History Profile

Gambar 4.5 Gambar Home Member
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F. Desain Halaman Form Transaksi

Pada Gambar 4.6 merupakan desain halaman form transaksi yang
berfungsi sebagai halaman untuk mengisi data transaksi jual sampah atau beli
sampah bagi member. Pada halaman ini terdapat 4 tombol, 2 kolom inputan, yaitu
tombol untuk memilih alamat jemput jika belum memilih alamat jemput, 2 tombol
untuk menentukan informasi sampah yang akan dijual atau dibeli, kolom inputan
untuk keterangan informasi, kolom inputan untuk menentukan tanggal

penjemputan, dan tombol selanjutnya jika data sudah diisi.

®© W2 = .l .l

<

Alamat Jemput

Rumah Kecil

Andy S
085851230234

Jl. Mama, Semampir, Surabaya

Informasi Sampah

Non-Organik 4 Kg n

Organik 1 Kg
Keterangan Informasi (Opsional)

Rumah saya sebelah warung

Tentukan Penjemputan

2021-02-09

Selanjutnya

Gambar 4.6 Gambar Form Transaksi
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G. Desain Halaman List Alamat Jemput

Pada Gambar 4.7 merupakan desain halaman list alamat jemput yang
berfungsi sebagai halaman untuk menyimpan list alamat jemput bagi member.
Pada halaman ini terdapat 3 tombol dan 1 list, yaitu tombol untuk melakukan
perubahan data pada alamat jemput yang sudah disimpan, tombol untuk
melakukan penghapusan data pada alamat jemput yang sudah disimpan, dan
tombol untuk melakukan penambahan data alamat jemput baru.

8=l il

Rumah Kos Lama
Arya A
085851230234
JI. Semampir 2, Semampir, Surabaya

Edit Hapus
Rumah Kecil
Andy S
08585123023
JI. Mama, Semampir, Surabaye

Edit Hapus

Gambar 4.7 Gambar List Alamat Jemput
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H. Desain Halaman Form Alamat Jemput

Pada Gambar 4.8 merupakan desain halaman form alamat jemput yang
berfungsi sebagai halaman untuk menyimpan dan mengubah data alamat jemput
bagi member. Pada halaman ini terdapat 2 tombol dan 6 kolom inputan, yaitu
tombol untuk menentukan lokasi alamat jemput sesuai latitude dan longitude,
kolom inputan label alamat jemput, kolom inputan nama penerima, kolom
inputan kabupaten, kolom inputan kecamatan, kolom inputan alamat penerima

dan kolom inputan nomor telepon.

02:09 & m © %WE = .l .l

<

Rumah Kos Lama

Arya A

Surabaya

Sukolilo

JI. Semampir 2

Latitude: -7.310626570101321
S | ongitude: 112.78203930705784

085851230234

Gambar 4.8 Gambar Form Alamat Jemput



36

I. Desain Halaman Konfirmasi Transaksi

Pada Gambar 4.9 merupakan desain halaman konfirmasi transaksi yang
menampilkan halaman detail transaksi yang sudah diisi sebelum mencari agen dan
sebelum disimpan ke database bagi member. Pada halaman ini terdapat 1 tombol,
2 kolom inputan dan tampilan map, yaitu kolom inputan kabupaten, kolom
inputan kecamatan, tampilan map sebagai mengecek jika terdapat agen sesuai
dengan inputan kabupaten dan inputan kecamatan dan tombol untuk melakukan

broadcast semua agen yang ada di daerah yang sudah dipilih.

© %2 =l il @O

<

Alamat Jemput

Andy S
085851230234
JI. Mama, Semampir, Surabaya

Detail Sampah

Sayur Kering (1 Kg) 500
Plastik (3 Kg) 1500
Kertas (1 Kg) 500
Total Harga : 2500

Keterangan Informasi

Rumah saya sebelah warung

Cari Agen
Pilih Daerah Agen :

Surabaya Sukolilo

Dukuh Sutorejo

Mulyorejo Kejawen Putih
amba

Tambak

Segorodambak

Raniar
Leaflet | © OpenStreetl

Cari Agen

p contributors

Gambar 4.9 Gambar Konfirmasi Transaksi
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J. Desain Halaman Broadcast Agen

Pada Gambar 4.10 merupakan desain halaman loading untuk broadcast
ke semua agen sesuai dengan daerah yang sudah dipilih. Selama beberapa puluh
detik, jika tidak terdapat agen yang menyetujui transaksi member, maka transaksi
akan dibatalkan. Namun jika terdapat salah satu agen yang menyetujui transaksi
member, maka transaksi akan melakukan perubahan bahwa terdapat agen yang

telah menyetujui.

Mohon tunggu..

Sedang mencari agen

O,

Gambar 4.10 Gambar Broadcast Agen
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K. Desain Halaman List Transaksi

Pada Gambar 4.11 dan Gambar 4.12 merupakan desain halaman list
transaksi yang sudah tersimpan di database. Pada halaman ini terdiri dari 2
tombol, yaitu tombol transaksi yang sedang diproses dan tombol transaksi yang
selesai. Jika menekan salah satu transaksi, maka akan menampilkan halaman

detail transaksi.

Transaksi Diproses Transaksi Selesai Transaksi Diproses Transaksi Selesai
Beli Sampah Beli Sampah
TR000S Diproses TRO004 Selesai
2021-02-09 02:16:20 2021-02-08 22:52:27
Jual Sampah
TR0003 Selesai
2021-02-08 20:15:31
Beli Sampah
TR0002 Selesai
2021-02-08 20:09:20
Jual Sampah
TROO01 Selesai
2021-02-08 20:07:43
f - a f HH a
Home History Profile Home History Profile

Gambar 4.11 Gambar List Transaksi Gambar 4.12 Gambar List Transaksi

Diproses Selesai
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L. Desain Halaman Detail Transaksi

Pada Gambar 4.13 dan Gambar 4.14 merupakan desain halaman detail
transaksi setelah menekan salah satu transaksi di list transaksi. Gambar 4.13
merupakan detail transaksi pada member dan Gambar 4.14 merupakan detail
transaksi pada agen. Pada halaman ini terdapat 2 tombol, yaitu tombol WhatsApp
untuk melakukan percakapan dengan agen dan tombol transaksi batal jika member

ingin membatalkan transaksi.

Beli Sampah Beli Sampah
TRO00S TRO00S
Status: Proses Status: Proses
£ Galih Alamat Jemput
@ Pengepul Andy S

085851230234

Alamat Jemput . Mama

AngiE Detail Sampah
5851230234
JIl. Mama Plastik (3 Kg) 1500
Kertas (1Kg) 500
Detail Sampah Sayur Kering (1 Kg) 500
Plastik (3 Kg) 1500 Total Harga: 2500
Kertas (1 Kg) 500
Sayur Kering (1 Kg) 500
Total Harga : 2500
WhatsApp

— “

Gambar 4.13 Gambar Detail Transaksi  Gambar 4.14 Gambar Detail Transaksi
Member Agen
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M.Desain Halaman Profile
Pada Gambar 4.15 merupakan desain halaman profile bagi member dan
agen. Pada halaman ini terdapat 1 tombol, yaitu tombol logout jika member atau

agen ingin kembali ke halaman login.

O = alal

4

ﬁ Arya Tegar

@ H a

Home History Profile

Gambar 4.15 Gambar Profile
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N. Desain Halaman Home Agen

Pada Gambar 4.16 merupakan desain halaman home bagi agen Pada
halaman ini terdapat tampilan map dan 1 list, yaitu tampilan map posisi sesuai
dengan alamat jemput yang dipilih pada salah satu list transaksi hari ini. Jika salah
satu list transaksi ditekan, maka akan menampilkan tulisan aktif dan tampilan map

akan menampilkan posisi alamat jemput dari transaksi tersebut.

O = il il

Halo, Galih

7 A pacar Keling DukuhSutorejo- == TisurmSg
e 4 | Sawahan . ‘] - :\
at ! Embong Kaliasin Vg it AP

Jo= ) Mulyorejo ix L
- Alrlangga Tambak
= DriSutomo \§  ManyarSabrangan

y
Darmo !
/- Menur,Pumpungan
sawunggaling.d” f 2 4 2
S. i " 5
Wonokromo Nginden Jangkungan 1™ \
S 4
Tunagalzed "Bfndgl_ Merisi Wanorejo
|! = > renjaringan. o 7 N - - R4
larv;ba'\gaq, / Tenggilis Mejoyo 1.”Sari S i
N/ ™ 1 /. e | 1
/KEI?(?S"” : Rungkut Kidul B j
s y
A ', < Shwalankerto 5 R Guhung Anyar 4
LTS 5 ! 4
Fope: e Rnowu Mepanosalll (SRS
577/ Dikuh Menanggal™ 2= == 3dingas b
), 3 6
Kedungrejo Kepuh Kiriman Tambak Oso
Ingttiri e - o
; ureksari S
Pepelegi | = om, _Tambak Sawah & ./ 3
( . R Pabean — " 0 T =4
Wage Savgotralap i~ O o Leaflet | © OpenStreetMap contributors

Transaksi Hari Ini

Beli Sampah Aktif

TRO005
Andy S

f = a

Home History Profile

Gambar 4.16 Gambar Home Agen



BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dari hasil pengujian dan implementasi sistem, maka dapat diperoleh
kesimpulan bahwa Aplikasi EcoSampah Berbasis Android adalah sebagai solusi
pengurangan, penanganan dan pengelolaan sampah secara kolektif yang
mendorong masyarakat untuk berperan serta aktif di dalamnya.

5.2. Saran

Saran pengembangan Aplikasi EcoSampah Berbasis Android adalah
perlu adanya:
Halaman Introduction Aplikasi EcoSampah berbasis web.
Fitur langganan.
Fitur Real-time chat.
Fitur enkripsi chat.
Fitur deteksi agen yang terdekat dengan member secara otomatis.
Fitur rating transaksi.

Fitur “uang virtual”.

O N oo W N

Fitur donasi sampah antar member.
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