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ABSTRAK

Perumahan Swan Regency merupakan sebuah perumahan yang berada di Sedati,
Sidoarjo, Jawa Timur. Di Perumahan Swan Regency terdapat juga beberapa RT dan
RW yang mengatur dan mengawasi masyarakat di Perumahan Swan Regency. Oleh
karena itu juga terdapat berbagai kebijakan yang sudah dimusyawarahkan
sebelumnya untuk kesejahteraan masyarakat sekitar, contohnya terdapat berbagai
iuran untuk kebersihan, keamanan, fasilitas masyarakat maupun untuk
perlengkapan inventaris desa. Oleh karena itu idealnya akan ada satu orang yang
akan mengurusi semua hal tentang keuangan yang biasa disebut dengan bendahara.
Pada umumnya bendahara adalah orang yang mengurusi semua keluar-masuk uang
yang ada. Menurut (PERDA KAB. SIDOARJO No. 11, 2002) Pengelolaan
Keuangan Daerah dilakukan secara tertib, taat pada Peraturan Perundang-undangan
yang berlaku, efisien, efektif, transparan dan bertanggung jawab dengan
memperhatikan asas keadilan dan kepatutan. Namun dalam pelaksanaan
pengelolaan keuangan di Perumahan Swan Regency ini belum secara transparan
sehingga menyebabkan berbagai masalah antara lain warga bertanya-tanya tentang
uang yang sudah dibayarkan, dan juga banyaknya pertanyaan-pertanyaan tentang
keuangan ketika rapat desa sedang diadakan. Dengan adanya permasalahan yang
sudah dijelaskan diatas, maka solusi yang ditawarkan untuk mengatasi masalah
tersebut adalah dengan dibuatnya sebuah RT/RW information system berbasis
mobile yang diharapkan bisa mengatasi masalah yang sudah dijelaskan. Aplikasi
Ini juga diharapkan mudah untuk diakses, oleh karena itu pemilihan mobile yang
populer dan banyak digunakan dipilih untuk aplikasi ini. Di aplikasi ini juga
terdapat fitur laporan keuangan agar masyarakat mengetahui semua uang yang
sudah dibayarkan digunakan untuk apa secara langsung. Adanya fitur laporan juga
dimaksudkan untuk memudahkan bendahara dalam membuat laporan yang
diinginkan. Berdasarkan hasil uji coba dapat menunjukkan bahwa aplikasi dapat
membantu kegiatan pengelolaan keuangan dan warga, cepat dan mudahnya aplikasi
ini diakses, dan mudahnya pembuatan laporan keuangan RT dan RW pada
Perumahan Swan Regency.

Kata Kunci: Laporan Keuangan, Information System, Mobile
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perumahan Swan Regency merupakan sebuah perumahan yang berada di
Sedati, Sidoarjo, Jawa Timur. Di Perumahan Swan Regency terdapat juga beberapa
RT dan RW yang mengatur dan mengawasi masyarakat di Perumahan Swan
Regency. Oleh karena itu juga terdapat berbagai kebijakan yang sudah
dimusyawarahkan sebelumnya untuk kesejahteraan masyarakat sekitar, contohnya
terdapat berbagai iuran untuk kebersihan, keamanan, fasilitas masyarakat maupun
untuk perlengkapan inventaris desa. Oleh karena itu idealnya akan ada satu orang
yang akan mengurusi semua hal tentang keuangan yang biasa disebut dengan
bendahara. Pada umumnya bendahara adalah orang yang mengurusi semua keluar-

masuk uang yang ada.

Menurut (PERDA KAB. SIDOARJO No. 11, 2002) Pengelolaan Keuangan
Daerah dilakukan secara tertib, taat pada Peraturan Perundang-undangan yang
berlaku, efisien, efektif, transparan dan bertanggung jawab dengan memperhatikan
asas keadilan dan kepatutan. Namun dalam pelaksanaan pengelolaan keuangan di
Perumahan Swan Regency ini belum secara transparan sehingga menyebabkan
berbagai masalah antara lain warga bertanya-tanya tentang uang yang sudah
dibayarkan, dan juga banyaknya pertanyaan-pertanyaan tentang keuangan ketika

rapat desa sedang diadakan.

Dengan adanya permasalahan yang sudah dijelaskan di atas, maka solusi yang

ditawarkan untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan dibuatnya sebuah



RT/RW information system berbasis mobile yang diharapkan bisa mengatasi
masalah yang sudah dijelaskan. Aplikasi ini juga diharapkan mudah untuk diakses,
oleh karena itu pemilihan mobile yang populer dan banyak digunakan dipilih untuk
aplikasi ini. Di aplikasi ini juga terdapat fitur laporan keuangan agar masyarakat
mengetahui semua uang yang sudah dibayarkan digunakan untuk apa secara
langsung. Adanya fitur laporan juga dimaksudkan untuk memudahkan bendahara

dalam membuat laporan yang diinginkan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan di atas, maka rumusan permasalahan yang didapat
adalah bagaimana merancang bangun RT/RW information system berbasis mobile

pada Perumahan Swan Regency.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada rancang bangun RT/RW information system berbasis

mobile pada Perumahan Swan Regency yaitu:

1. Studi kasus pada penelitian ini adalah Perumahan Swan Regency.

2. Aplikasi RT/RW information system ini hanya berbasis mobile

3. Penggunadari aplikasi ini adalah warga, pengurus gang, bendahara (Bendahara

RT, Bendahara RW), serta ketua setempat (Ketua RT, Ketua RW)

4. Aplikasi ini hanya meliputi sistem keuangan RT dan RW yang ada di
Perumahan Swan Regency, tidak membahas sistem keuangan yang terjadi di

luar lingkup Perumahan Swan Regency.



1.4 Tujuan

Tujuan dalam tugas akhir ini yaitu menghasilkan RT/RW information system
berbasis mobile untuk menjadikan pengelolaan keuangan secara transparan dan
juga memudahkan pengelolaan keuangan yang ada terutama untuk Perumahan

Swan Regency.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang didapatkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Menyelesaikan masalah transparansi keuangan yang ada di Perumahan Swan
Regency
2. Mempermudah pencatatan serta pembuatan laporan keuangan di Perumahan
Swan Regency
3. Mempermudah Ketua RT dan Ketua RW untuk mengontrol pengeluaran

keuangan yang ada.
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LANDASAN TEORI

2.1 Sistem

Menurut (Soeherman & Pinontoan, 2008), sistem dapat diartikan sebagai
rangkaian komponen-komponen yang saling berinteraksi dan bekerja sama untuk
mencapai tujuan tertentu. Sedangkan menurut (Widjayanto, 2008), sistem adalah
sesuatu yang memiliki bagian-bagian yang saling berinteraksi untuk mencapai
tujuan tertentu melalui tiga tahapan yaitu input, proses, dan output. Tujuan umum
dari suatu sistem adalah menghubungkan berbagai bagian dari sistem tersebut.
Meskipun tiap bagian memiliki bagiannya sendiri-sendiri, tetapi semua bagian

mempunyai tujuan yang sama atau tujuan bersama.

2.2 Informasi

Menurut (Soeherman & Pinontoan, 2008)informasi adalah hasil pemrosesan
data (fakta) menjadi sesuatu yang bermakna dan bernilai untuk pengambilan
keputusan. Sedangkan menurut (Jeperson, 2015), informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk lebih berguna atau lebih berarti bagi penerimanya. Secara ringkas,
informasi adalah data yang telah diolah dan mempunyai arti bagi penggunanya.
Sehingga sistem informasi dapat didefinisikan sebagai prosedur-prosedur yang

digunakan untuk mengolah data sehingga dapat digunakan oleh penggunanya.

2.3 Sistem Informasi
Menurut (Jeperson, 2015), sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu

organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian,



mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategis dari suatu organisasi

dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan.

Menurut (Hanif Al Fatta, 2009), sistem informasi merupakan suatu
perkumpulan data yang terorganisasi beserta tata cara penggunaannya yang

mencangkup lebih jauh daripada sekedar penyajian.

Menurut (Soeherman & Pinontoan, 2008), sistem informasi merupakan
serangkaian komponen berupa manusia, prosedur data, dan teknologi (seperti
komputer) yang digunakan untuk melakukan sebuah proses untuk menghasilkan

informasi yang bernilai untuk penggambilan keputusan.

2.4 Akuntansi

Menurut (Soemarso, 2009), akuntansi didefinisikan sebagai proses
mengidentifikasi, mengukur, dan melaporkan informasi ekonomi untuk
memungkinkan adanya penilaian dan keputusan yang jelas dan tegas bagi mereka
yang menggunakan informasi tersebut. Proses tersebut membentuk siklus sehingga
dapat digambarkan sebagai berikut : identifikasi dan pengukuran data pada
transaksi yang telah diselesaikan, proses dan pelaporan yang dilakukan melalui
pencatatan, penggolongan, dan pengikhtisaran, laporan akuntansi berupa laporan
keuangan, analisi, dan interpretasi laporan keuangan tersebut, kemudian
pengambilan keputusan. Tujuan utama dari akuntansi adalah menyajikan informasi
ekonomi dari suatu badan usaha atau organisasi kepada pihak-pihak yang

mempunyai kepentingan.



2.5 Akuntansi Sektor Publik

Sektor Publik merupakan sebuah entitas yang memiliki keunikan tersendiri.
Disebut entitas karena memiliki sumber daya ekonomi yang tidak kecil, bahkan bisa
dikatakan sangat besar. Pada organisasi sektor publik juga melakukan transaksi-
transaksi ekonomi dan keuangan namun berbeda dengan entitas ekonomi yang lain,
khususnya perusahaan komersial yang mencari laba, di mana sumber daya ekonomi

organisasi sektor publik dikelola tidak untuk tujuan mencari laba (nirlaba).

Sektor publik akuntansi sering diartikan sebagai akuntansi dana masyarakat,
yaitu teknik dan analisis akuntansi yang digunakan pada organisasi sektor publik.
Akuntansi sektor publik memiliki kaitan erat dengan penerapan dan perlakuan

akuntansi pada wilayah publik.

Menurut (Mardiasmo, 2009), Akuntansi sektor publik merupakan alat
informasi baik bagi pemerintah sebagai manajemen maupun alat informasi bagi

publik.

Sedangkan menurut (Bastian, 2010), Akuntansi sektor publik adalah
mekanisme teknik dan analisis akuntansi yang diterapkan pada pengelolaan dana
masyarakat di lembaga-lembaga tinggi negara dan departemen-departemen di
bawahnya, pemerintah daerah, BUMN, BUMD, LSM, dan yayasan sosial pada

proyek-proyek kerja sama sektor publik dan swasta.

Sektor publik muncul dalam berbagai bentuk masyarakat, sebagian besar
adalah merupakan organisasi pemerintah (government), baik pemerintah pusat

maupun pemerintah daerah. Adapun sektor publik yang menjalankan aktivitasnya



dalam berbagai bentuk yayasan, lembaga-lembaga keagamaan, LSM, partai politik,

rumah sakit, dan lembaga-lembaga pendidikan.

Akuntansi sektor publik berkaitan dengan tiga hal, yaitu persediaan informasi,
pengendalian manajemen dan akuntabilitas. Akuntansi sektor publik ini merupakan
alat informasi bagi pemerintah maupun alat informasi bagi publik. Informasi

akuntansi ini sangat bermanfaat untuk pengambilan keputusan.

Menurut (Mardiasmo, 2009), tujuam akuntansi sektor publik adalah sebagai

berikut:

1. Memberikan informasi yang diperlukan untuk mengelola secara tepat, efisien,
dan ekonomis atas suatu operasi dan alokasi sumber daya yang dipercayakan
kepada organisasi. Tujuan ini terkait dengan pengendalian manajemen
(management control).

2.  Memberikan informasi yang memungkinkan bagi manajer untuk melaporkan
pelaksanaan tanggung jawab mengelola secara tepat dan efektif program dan
penggunaan sumber daya yang menjadi wewenangnya, dan memungkinkan
bagai pegawai pemerintah untuk melaporkan kepada publik atas hasil operasi
pemerintah dan penggunaan dana publik. Tujuan ini terkait dengan
akuntabilitas (accountability).

Menurut Bastian (Bastian, 2010), elemen akuntansi sektor publik adalah
bagian-bagian yang dibutuhkan dalam pengelolaan manajemen keuangan publik.

Akuntansi sektor publik terdiri dari elemen-elemen sebagai berikut:

1. Perencanaan Publik

2. Penganggaran Publik



3. Realisasi Anggaran

4. Pengadaan Barang dan Jasa Publik
5. Pelaporan Keuangan Sektor Publik
6. Audit Sektor Publik

7. Pertanggungjawaban Publik

Penjelasan poin-poin diatas sebagai berikut:

1. Perencanaan Publik
Perencanaan adalah bagaimana mengantisipasi masa depan menurut tujuan
yang ditetapkan dengan melakukan persiapan yang didasarkan pada data informasi

yang tersedia saat ini.

2. Penganggaran Publik

Anggaran menjabarkan rencana yang mendetail atas pendapatan dan
pengeluaran  organisasi agar pembelanjaan yang dilakukan dapat
dipertanggungjawabkan kepada publik. Tanpa anggaran, organisasi tidak dapat
mengendalikan pemborosan pengeluaran. Bahkan tidak berlebihan walau wajar-
wajar saja jika dikatakan pengelola/pengguna anggaran dan manajer publik secara

bertahap dan sistematik.

3. Realisasi Anggaran

Realisasi anggaran publik merupakan pelaksanaan anggaran publik yang telah
direncanakan dan ditetapkan dalam program serta kegiatan yang nyata. Ini berarti
fokus pelaksanaan anggaran tertuju pada operasionalisasi program atau kegiatan

yang telah direncanakan dan ditetapkan.

4. Pengadaan Barang dan Jasa Publik



Pengadaan barang dan jasa publik adalah proses, cara, dan tindakan dalam
menyediakan barang serta jasa kepada masyarakat atau publik. Barang dan jasa
yang disediakan merupakan bentuk pelayanan dalam memenuhi kebutuhan

masyarakat demi tercapainya kesejahteraan masyarakat.

5. Pelaporan Keuangan Sektor Publik

Laporan keuangan adalah hasil akhir dari proses akuntansi yang menyajikan
informasi yang berguna untuk pengambilan keputusan oleh berbagai pihak yang
berkepentingan. Laporan keuangan menggambarkan tentang pencapaian Kinerja
program dan kegiatan, kemajuan realisasi pembiayaan. Perlu diperhatikan bahwa
ada beberapa komponen laporan seperti Neraca, Laporan Laba Rugi, Laporan
Perubahan Modal, Laporan Arus Kas, dan dilengkapi oleh Catatan atas Laporan

Keuangan.

6. Audit Sektor Publik

Mekanisme pemeriksaan adalah sebuah mekanisme yang dapat menggerakan
makna akuntabilitas didalam pengelolaan sektor pemerintahan, Badan Usaha Milik
Negara (BUMN), instansi pengelola asset Negara lainnya. Pengujian atas laporan
keuangan, laporan kinerja dan laporan lainnya oleh auditor independen bertujuan
untuk mengekspresikan suatu opini yang jujur tentang posisi keuangan, hasil
operasi, kinerja, dan aliran kas yang disesuaikan dengan prinsip akuntansi berterima

umum.

7. Pertanggungjawaban Publik
Pertanggungjawaban publik adalah pertanggungjawaban atas tindakan dan

keputusan dari para pemimpin atau pengelola organisasi sektor publik kepada pihak
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yang memiliki kepentingan (stakeholder) serta masyarakat yang memberikan

amanah kepadanya, berdasarkan sistem pemerintah yang berlaku.

2.6 Aplikasi

Menurut (Indrajani, 2011), aplikasi adalah suatu program yang menentukan
aktivitas pemrosesan informasi yang dibutuhkan untuk penyelesaian tugas-tugas
khusus memakai komputer. Sedangkan menurut (Hendrayudi, 2008), aplikasi
adalah program komputer yang dipakai untuk melakukan pekerjaan tertentu. Dari
kedua pengertian diatas, bisa disimpulkan bahwa aplikasi adalah suatu program

computer yang dibuat untuk membantu menyelesaikan tugas tertentu.

2.7 Mobile

Secara Bahasa, istilah mobile sendiri dapat diartikan sebagai sesuatu yang
bergerak, sesuatu yang mudah dibawa kemana-mana. Jadi, dengan adanya
perangkat mobile, dimanapun kita berada, kapanpun waktunya, dan apapun
aktifitasnya, kita akan dapat dengan mudah melakukan hubungan komunikasi
dengan siapapun (Taufik, 2010). Sedangkan menurut (Shelly, Garry, & Misty,
2011), perangkat mobile adalah seperangkat komputer yang dapat digenggam.
Beberapa perangkat mobile memungkinkan penggunanya melakukan koneksi ke

internet.

2.8 Black Box Testing
Menurut (Pressman, 2015) Black Box Testing berfokus pada persyaratan
fungsional perangkat lunak. Black Box Testing memungkinkan perekayasa

perangkat lunak untuk mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya
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menggunakan semua persyaratan fungsional untuk suatu program. Sedangkan
menurut (Nidhra & Dondeti , 2012), Black Box Testing juga disebut functional
testing, sebuah teknik pengujian fungsional yang merancang test case berdasarkan

informasi dari spesifikasi.

Black Box Testing berusaha untuk menemukan berbagai kesalahan, dan

kesalahan ini dibagi menjadi beberapa kategori, diantaranya:

a. Fungsi — fungsi yang salah atau hilang

b. Kesalahan interface

C. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal
d. Kesalahan performa
e. Kesalahan inisialisasi dan terminas

Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menemukan dan memperbaiki
sebanyak mungkin kesalahan dalam program. Salah satu pengujian yang baik

adalah pengujian yang memiliki probabilitas tinggi dalam menemukan kesalahan.

2.9 System Development Life Cycle (SDLC)

Menurut (Dennis, Tegarden, & Wixion, 2013) System Development Life Cycle
(SDLC) ialah proses untuk memahami bagaimana sebuah sistem informasi dapat
mendukung kebutuhan bisnis dengan merancang suatu sistem, membangun sistem

tersebut, dan menyampaikannya kepada pengguna.

Metode SDLC yang digunakan adalah Waterfall. Menurut (Pressman, 2015),
nama lain dari Model Waterfall adalah Model Air Terjun, kadang juga dinamakan
siklus hidup klasik (classic life cycle), dimana hal ini menyiratkan pendekatan yang

sistematis dan berurutan (sequential) pada pengembangan perangkat lunak.
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Communication
Planning
Modeling
Construction

Deployment

Gambar 2.1 System Development Life Cycle (SDLC)

Seperti yang bisa dilihat dari gambar diatas, Model Waterfall yang
digunakan memiliki lima fase dasar, yaitu communication, planning, modeling,
construction, dan deployment yang dimana tiap fase tersebut terdiri dari
serangkaian langkah yang menggunakan cara tertentu dalam menghasilkan tujuan

yang ingin dicapai. Berikut penjelasan dari tiap fase :

a. Communication

Langkah pertama diawali dengan komunikasi kepada pengguna. Pada
langkah ini merupakan langkah yang penting karena menyangkut pengumpulan
informasi tentang kebutuhan pengguna. Langkah-langkah yang dilakukan dalam
communication adalah seperti wawancara, observasi, studi literatur, dan juga

analisis kebutuhan pengguna.

b. Planning
Langkah kedua yaitu planning (perencanaan), pada tahap ini merencanakan
pengerjaan software yang akan dibangun. Planning meliputi tugas-tugas yang akan

dilkakukan mencakup hasil yang akan dibuat, dan jadwal pengerjaan.
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C. Modeling

Langkah ketiga adalah modeling, tahap ini dilakukan setelah tahap
communication dan planning telah ditentukan atau dilaksanakan. Pada tahap ini
menerjemahkan syarat kebutuhan sistem ke sebuah perancangan perangkat lunak
yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Tahap ini berfokus pada

perancangan struktur data, arsitektur software, dan representasi interface

d. Construction

Langkah keempat adalah contstruction, merupakan proses membuat kode
(code generation). Coding atau pengkodean merupakan penerjemahan desain
dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Programmer akan menerjemahkan
transaksi yang diminta oleh pengguna. Tahapan ini lah yang merupakan tahapan
secara nyata dalam mengerjakan suatu software, artinya pengguna komputer akan
dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan
dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan testing adalah
menemukan kesalahan-kesalahan terhadap system tersebut untuk kemudian bisa

diperbaiki.

e. Deployment

Langkah terakhir adalah deployment, tahapan ini bisa dikatakan final dalam
pembuatan sebuah software atau sistem. Setelah melakukan analisis, desain, dan
pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh pengguna.

Kemudian software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara berkala.



BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah metode System Development Life
Cycle (SDLC) model Waterfall. Tahapan-tahapan yang terdapat dalam System
Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall ini meliputi communication,

planning, modeling construction, dan deployment.

3.2 Analisis Sistem
Analisis sistem dilakukan berdasarkan hasil pengamatan (observasi) proses-
proses yang berjalan saat ini, studi literatur dan berdasarkan hasil wawancara yang

sudah dilakukan dengan warga dan pengurus di Perumahan Swan Regency.

3.2.1 Wawancara dan Observasi

Observasi dilakukan dengan mengamati proses pengelolaan keuangan RT
dan RW mulai dari pengumpulan iurannya sampai pengeluaran keuangan RT dan
RW. Sedangkan wawancara bertujuan untuk memperoleh penjelasan langsung
tentang proses, data, dan informasi yang berhubungan dengan aplikasi yang akan
dibuat. Wawancara dan observasi dilakukan sehingga aplikasi yang akan dibuat

dapat memberikan solusi terhadap permasalahan yang terjadi saat ini.

3.2.2 Studi Literatur
Studi literatur dilakukan untuk mencari dan mendapatkan teori-teori yang

dapat digunakan dan diterapkan pada sistem yang akan dibuat, sehingga dapat

14
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memecahkan masalah terkait permasalahan yang ada pada Perumahan Swan

Regency.

3.2.3 ldentifikasi Masalah

Berdasarkan hasil observasi, Perumahan Swan Regency merupakan
perumahan yang besar, sehingga memiliki banyak warga, beberapa RT dan RW
yang terdapat pada Perumahan Swan Regency. Dikarenakan banyaknya warga,
membuat cukup lamanya pengurus gang / jalan maupun bendahara untuk
memeriksa siapa saja warganya yang belum membayar iuran, dikarenakan
pengecekannya masih secara manual di buku warga. Bendahara RT maupun
bendahara RW mencatat transaksi keuangan masih secara manual yaitu pada buku
kas, oleh karena itu pada setiap akhir bulan atau triwulan bendahara RT maupun
bendahara RW harus membuat laporan RT / laporan RW pada excel. Hal ini dirasa
memakan waktu cukup lama dan tidak efisien karena harus melakukan pencatatan

sebanyak dua kali.

Sedangkan warga sendiri memiliki keluhan yaitu warga merasa kurangnya
transparansi tentang laporan keuangan yang ada karena susahnya akses bertemu
dengan bendahara RT maupun RW karena kesibukan pekerjaan masing-masing dan
laporan RT atau laporan RW yang bisa diminta harus menunggu akhir bulan atau

triwulan dulu.

Sebuah rancang bangun aplikasi RT/RW Information System berbasis mobile
ini sebagai solusi atas semua permasalahan yang ada. Sistem ini dapat membantu

dalam membagikan berita, melihat tagihan warga, laporan RT dan laporan RW
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secara real time, serta pembuatan laporan dan fitur cetak laporan yang akan

memudahkan warga ataupun pengurus gang yang membutuhkan laporan tersebut.

3.2.4 Analisis Proses Bisnis
Proses bisnis yang ada saat ini berfokus pada pengelolaan keuangan yang bisa
diartikan catatan pemasukan keuangan, pengeluaran keuangan, serta laporan

keuangan. Analisis Proses Bisnis bisa dilihat pada Lampiran 1.

3.3 Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan proses perancangan sistem yang akan menghasilkan
yang digambarkan menggunakan use case diagram, sequence diagram, activity

diagram, class diagram, user interface, dan rancangan uji coba sistem.

Berikut adalah gambaran pengembangan yang dilakukan dengan melalui

beberapa tahapan, yaitu:

3.3.1 Use Case Diagram
A. Actor

Actor menggambarkan seseorang yang berinteraksi dengan sistem, dimana
hanya bisa menginputkan informasi dan menerima informasi dari sistem dan tidak

memegang kendali pada use case. Actor bisa dilihat pada Lampiran 2.

B. Use Cases
Use cases adalah gambaran fungsional sistem yang akan dibuat, agar customer

lebih mengerti penggunaan sistem. Use Cases bisa dilihat pada Lampiran 2.
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C. Skenario Use Case
Skenario Use Case menggambarkan alur skenario interaksi antara aktor
dengan sistem. Di masing-masing use case dibuatkan skenario normal dan skenario

alternatif. Skenario Use Case bisa dilihat pada Lampiran 2.

D. Diagram Use Case

Diagram use case digunakan untuk mendokumentasikan dan menjelaskan
proses-proses yang berlangsung di dalam sebuah sistem. Diagram use case juga
menggambarkan requirement fungsional yang diharapkan dari sebuah sistem.

Diagram use case bisa dilihat pada gambar dibawah ini:

Wara\ . endahara RT
Lihat Tagihan

4
’
’
"

Approval 4','inc\ude‘ ) Pengelolaan

S o Laporan RT

. P
‘

Pendaftaran

Warga

. s , , P
“‘i”dUde”g(mcm?\eT)d : . -7 <<include>>
Y <<igclude=> 1! . -
BN Y, <<inclide=> ,* I Approval
Tagihan Warga AN ‘\\\ | S - B ;_erngeluaran
Z<indiideray L7 - Eifcdudes> <«

Pengurus Gang RN Ketua RT

LTS

Moy =<includes>

[ e v

IR ~ ~
. N

I N ~ S
\ v <<inglude>>
<<incluge=> RN Approval

’ -7
g -
z << > \
. extend ::: <<include>> “- Pengeluaran
# R
. Cetak Laporan <<included» NRwW

P <<extend=> ¥ N
i T

i 3 i

<<inglude== 1':

: Lihat Laporan RW ]

h

Bendahara RW Tambah RT N
/ TambahJalan y---—-

Superuser Ketua RW

Tulis Berita

Data Warga

Gambar 3.1 Diagram Use Case
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3.3.2 Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan alur fungsionalitas
berdasarkan use case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan massage
yang dikirimkan dan diterima antar objek. Membaca sequence diagram dilakukan

dari atas ke bawah. Sequence diagram bisa dilihat pada lampiran 3.

3.3.3 Activity Diagram

Activity diagram merupakan aliran kerja dalam sebuah sistem yang akan
dijalankan. Activity diagram menampilkan langkah-langkah dalam proses kerja
sistem yang kita buat. Activity diagram berfungsi menggambarkan proses bisnis

serta urutannya dalam sebuah proses. Bisa dilihat pada Lampiran 4.

3.3.4 Class Diagram

Class diagram digunakan untuk menunjukkan interaksi antar kelas-kelas
yang ada di dalam sistem. Class diagram menggambarkan stuktur, deskripsi, serta
hubungan antar class diagram. Class diagram berfungsi untuk menjelaskan suatu
model data. Biasanya class diagram dibuat beberapa diagram untuk satu sistem.
Relasi yang terdapat pada gambar tidak melibatkan multiplicity. Class diagram bisa

dilihat pada Lampiran 5.

3.3.5 User Interface
User interface adalah merupakan tampilan seperti apa aplikasi akan dibuat
beserta interaksi yang ada. User Interface berfungsi sebagai penghubung antara

pengguna dengan sistem yang ada. User interface bisa dilihat pada Lampiran 6.
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3.3.6 Desain Uji Coba

Pengujian atau testing merupakan tahapan yang dilakukan untuk mengetahui
apakah fungsi dari setiap sistem dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan yang
diharapkan serta tidak terdapat error saat dijalankan. Hasil dari pengujian aplikasi
ini digunakan untuk keperluan evaluasi sebelum dilakukan implementasi. Proses

pengujian bisa dilihat pada Lampiran 7.



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Kebutuhan Software dan Hardware

Adapun kebutuhan software dan hardware untuk mengaplikasikan rancang
bangun rt/rw information system berbasis mobile pada Perumahan Swan Regency
dari sisi client maupun server dapat dilihat pada Tabel 4.1

Tabel 4.1 Kebutuhan Software dan Hardware

Kebutuhan | Client Server
Software 1. Minimum Windows 7/8 1. Sistem Operasi minimum
2. Android Studio Windows 7
3. SQLyog 2. Database MySQL
4. Minimal OS Android v4.1 | 3. Web Server Apache
(Jelly Bean) 4. PHP
Hardware | 1. Jaringan internet 1. Jaringan Internet
2. Minimum RAM 2GB 2. Minimum RAM 4 GB
3. Disk Minimal 1GB 3. Disk Minimal 10GB

4.2 Hasil Aplikasi
Pengerjaan rt/rw information system berbasis mobile dibagi menjadi dua
tahap, yaitu pengerjaan dan perbaikan. Pengerjaan aplikasi ini menggunakan

android studio.

Berikut penjelasan mengenai fitur, cara kerja, beserta alur dari aplikasi

beserta interface dari aplikasi ini.

20
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4.2.1 Halaman Registrasi

Halaman registrasi digunakan oleh pengguna untuk membuat akun baru pada
aplikasi. Disini pengguna harus mengisi semua kolom data dan menekan tombol
registrasi. Setelah menekan tombol register, maka dijalankannya validasi untuk
mengecek apakah data sesuai atau terdapat kesalahan. , Jika data sesuai maka data
baru akan dsimpan ke database, tetapi akun tidak akan langsung bisa digunakan
tetapi harus menunggu pengurus gang untuk menyetujui akun tersebut. Hal itu
dilakukan supaya tidak adanya pengguna random atau pengguna salah masuk gang,

rt, maupun rw.

Jalan Merdeka
Status Rumah
Milik Sendiri

Nao Rumah

LOGIN

Gambar 4.1 Halaman Registrasi

4.2.2 Halaman Login
Halaman login digunakan oleh user untuk masuk kedalam sistem. User hanya
perlu memasukkan username dan password kemudian menekan tombol login.

Setelah itu sistem akan melakukan validasi dan menampilkan halaman utama.
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MASUK

REGISTER

Gambar 4.2 Halaman Login

4.2.3 Halaman Cari atau Lihat Berita
Halaman cari atau lihat berita merupakan halaman utama/awal yang ada di
aplikasi ini. Halaman ini bertujuan untuk mencari atau sekedar memilih berita yang

ingin dilihat secara detail.

16:19

RTRW Detail News

PANTAI BERSEPEDA MENINGKATKAN KESEHATAN
26-08-2020 JIWA
1 &y 2020-0818

NOMOR PARKIR
18-08-2020

bersey membuatmu sehat baik raga
apalagi jika dilakukan rutin dengan kav
keluarga

BERSEPEDA MENINGKATKAN KESEHATAN
JIWA
18-08-2020

2 1.3 =
PROFILE HOME MENU

Gambar 4.3 Halaman Cari atau Lihat Berita
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4.2.4 Halaman Lihat Tagihan

Halaman lihat tagihan ini digunakan untuk melihat apakah anda masih

memiliki tagihan iuran atau tidak.

& Tagihan Pembayaran

TUNGGAKAN ANDA
Tahun 2021
engge | 1unggskan | status
2oz10102 | 20000 ==

F——
Gambar 4.4 Halaman Lihat Tagihan

4.2.5 Halaman Anggota Keluarga
Halaman ini menampilkan daftar anggota keluarga yang sudah diinputkan.

Pada halaman ini juga bisa digunakan untuk memasukkan data anggota keluarga

serta bisa digunakan untuk melihat data anggota keluarga secara detail.

<  DATA KELUARGA

KELUARGA

ssaazzatanssoont

Syatars | 352422581 0040001

SyatuizalSetis Wicaksana | as24722508880001
Syatvoni | as2421 1000001

Syannt tham permana | as2azz21208950002
Wisasis | aszazzz70050001

I TAMBAH ANGGOTA KELUARGA I

Gambar 4.5 Halaman Anggota Keluarga
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4.2.6 Halaman Laporan RT

Halaman ini menampilkan laporan rt dengan detail bulan dan tahun sekarang.
Pada halaman ini juga user bisa memilih laporan berdasarkan bulan dan tahun yang
dipilih. Disini juga ada fitur cetak, fitur cetak ini digunakan untuk mencetak data

yang ditampilkan atau yang telah dipilih

TRANSAKS! RT

Januari > 2020

Gambar 4.6 Halaman Laporan RT

4.2.7 Halaman Laporan RW

Halaman ini menampilkan laporan rw dengan detail bulan dan tahun
sekarang. Pada halaman ini juga user bisa memilih laporan berdasarkan bulan dan
tahun yang dipilih. Disini juga ada fitur cetak, fitur cetak ini digunakan untuk

mencetak data yang ditampilkan atau yang telah dipilih.
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TRANSAKS! RW

Januari L 2020 i

Fangael [— Prmuasusan Seia Berjalar

R 17.180.000

Gambar 4.7 Halaman Laporan RW

4.2.8 Halaman Approval Warga

Halaman Approval warga digunakan untuk menerima atau menolak
pendaftaran warga. Halaman Approval warga juga bisa digunakan untuk melihat
semua pengguna yang mendaftar dan belum mendapat keputusan dari pengurus
gang.

L3 L]

< Approval Warga € Detail Approval Warga

APPROVAL WARGA
APPROVAL WARGA

Ahmad Doni

Ferry Maryadi

Maulana Malilk Status Rumsh Wik S

Muhammad Rauf

Riko Ananta

Rizki Alfahmi

“ oL

Gambar 4.8 Halaman Approval Warga
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4.2.9 Halaman Menu Warga

Halaman menu warga ini berisikan semua fitur menu yang bisa diakses oleh

warga. Mulai dari lihat transaksi rt, anggota keluaga, dan tagihan pembayaran.

o 415
RTRW

LIHAT TRANSAKSI RT

’

ANGGOTA KELUARGA

$

TAGIHAN PEMBAYARAN

KELUAR

a2 L]
PROFILE HOUE

Gambar 4.9 Halaman Menu Warga

4.2.10 Halaman Menu Pengurus Gang

Halaman menu pengurus gang ini berisikan semua fitur menu yang bisa

diakses oleh pengurus gang. Mulai dari lihat transaksi rt, tagihan pembayaran

warga, dan approval warga.

» 1245
RTRW

-

E LIHAT TRANSAKSI RT

L

s TAGIHAN PEMBAYARAN WARGA

v/
N4 APPROVAL
J
B KELUAR
J
2 3 -
proe oue ey

Gambar 4.10 Halaman Menu Pengurus Gang
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4.2.11 Halaman Tagihan Warga

Halaman tagihan warga digunakan untuk melihat semua tagihan warga yang
ada. Di halaman ini juga pengurus gang bisa untuk merubah data warga ketika
warga tersebut sudah menyetor uang iuran.

Tunggakan Warga | Detail Tunggakan

TUNGGAKAN WARGA
TUNGGAKAN WARGA

Jalan Morduka o8 RT) R4

o

Gambar 4.11 Halaman Tagihan Warga

4.2.12 Halaman Menu Bendahara
Halaman menu bendahara ini berisikan semua fitur menu yang bisa diakses
oleh bendahara. Mulai dari lihat lihat transaksi, pemasukan, pengeluaran, dan

iuran.
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[ E LIHAT TRANSAKSI RT ]
[ @ PEMASUKAN LAIN ’
[ $ IURAN GANG ’
[ E KELUAR ’
2 L =
PROFILE HOME MENU

Gambar 4.12 Halaman Menu Bendahara

4.2.13 Halaman Pemasukan

Halaman pemasukan digunakan untuk menginputkan segala pemasukan yang

terjadi.

Gambar 4.13 Halaman Pemasukan

4.2.14 Halaman Pengeluaran
Halaman pengeluaran digunakan untuk menginputkan segala pengeluaran

yang mau diajukan / diberitahukan ke ketua.
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PENGELUARAN

Keterangan

Pengeluarar

SUBMIT

Gambar 4.14 Halaman Pengeluaran

4.2.15 Halaman luran

Halaman iuran digunakan untuk melihat dan mengecek gang atau rt mana saja
yang belum menyetorkan iuran warga berdasarkan bulan dan tahun yang ingin
diketahui. Di halaman ini juga bisa digunakan untuk mengganti status / melakukan

pembayaran ketika gang atau rt sudah memberikan iuran.

“« luran Gang / Jalan

< Detail luran RT

IURAN GANG

IWRAN GANG/ JALAN
Januari = 2020

A0C PEMBAREA “

Gambar 4.15 Halaman luran
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4.2.16 Halaman Menu Ketua RT
Halaman menu ketua rt ini berisikan semua fitur menu yang bisa diakses oleh
ketua rt. Mulai dari lihat transaksi rt, tulis berita, approval pengeluaran rt, dan data

warga.

RTRW

E LIHAT TRANSAKS! RT
= TULIS BERITA

Y
\J APPROVAL

.
, WARGA
E KELUAR

2 L. =
pppppp e M

Gambar 4.16 Halaman Menu Ketua RT

4.2.17 Halaman Meun Ketua RW
Halaman menu ketua rw ini berisikan semua fitur menu yang bisa diakses
oleh ketua rw. Mulai dari lihat lihat transaksi rw, tulis berita, edit user, approval

pengeluaran rw, isi iuran, dan data warga.

g LIHAT TRANSAKSI RW

— TULIS BERITA

0y
, EDIT USER

(L N U S W N

[
[
[
v —
[
[
[

$ 1S IURAN
»
, WARGA
B KELUAR
A A
..... . orar e
—

Gambar 4.17 Halaman Menu Ketua RW
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4.2.18 Halaman Menu Superuser

Halaman menu superuser ini berisikan menu yang bisa diakses oleh akun
superuser, mulai dari tulis berita, edit user, tambah rt, dan tambah jalan. Menu
superuser ini menangani segala urusan yang tidak seharusnya ditangani oleh user

biasa.

TULIS BERITA

EDIT USER

4 TAMBAH RT

TAMBAH JALAN

KELUAR

Gambar 4.18 Halaman Menu Superuser

4.2.19 Halaman Approval Pengeluaran
Halaman approval pengeluaran menampilkan semua pengeluaran yang belum
di setujui oleh ketua rt atau ketua rw. Di menu ini juga ketua rt dan ketua rw bisa

melakukan approval pengeluaran.
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< Approval Pengeluaran RT 5 Approval Pengeluaran RT

PENGELUARAN RW PENGELUARAN RW

Gambar 4.19 Halaman Approval Pengeluaran

4.2.20 Halaman Tulis Berita
Halaman tulis berita digunakan untuk menambahkan berita supaya
penyampaian berita yang dimiliki ketua rt atau ketua rw bisa disebarkan dengan

mudah kepada warga.

CHOOSE IMAGE =

Gambar 4.20 Halaman Tulis Berita
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4.2.21 Halaman Edit User
Halaman edit user digunakan untuk mengganti jabatan user sesuai dengan

jabatan di kepengurusan rt maupun rw.

7:45

€ EditUser Edit User

EDIT USER

-3

TUNGGAKAN WARGA

SIMPAN BATAL

Gambar 4.21 Halaman Edit User

4.2.22 Halaman Isi luran
Halaman isi iuran digunakan untuk menginputkan iuran warga yang sudah

ditetapkan sesuai dalam rapat rw .

ISI IURAN WARGA

Total luran Warga

Nomin

Gambar 4.22 Halaman Isi luran
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4.2.23 Halaman Data Warga
Halaman data warga digunakan untuk melihat data warga berdasarkan
klasifikasi-klasifikasi yang sudah disediakan. Halaman ini juga dipergunakan untuk

mencetak data warga sesuai klasifikasi yang sudah dipilih.

KLASIFIKASI DATA WARGA

Gol. Darah
Mama Gal. Daral RT Alamat
‘Widedo A 1 Jalan Merdeka
No. 4
Siti A 1 Jalan Merdeka
Mo. 2
Syaharani Setia A 1 Jalan Merdeka
Wati No. 4
Syahroni A 1 Jalan Merdeka
No. 4
Syahrafli A 1 Jalal
Mo
Dika chandra A 1 Jalan Merdeka
No. 15
Syahrin A 1 Jalan Merdeka
No. 4
Dewi Sartika A 1 Jalan Merdeka
No. 7
Joko 1 Jals
Mo
Rio Dewanto AB 1 al
[
Putri Tanjung AB 1 Jal
|
Jurmizh Warga

Gambar 4.23 Halaman Data Warga

4.2.24 Halaman Tambah RT

Halaman tambah rt digunakan untuk menambahkan rt baru ke dalam aplikasi.

€  TAMBAH RT

TAMBAH RT

Gambar 4.24 Halaman Tambah RT
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4.2.25 Halaman Tambah Jalan
Halaman tambah jalan digunakan untuk menambahkan jalan baru ke dalam

aplikasi.

< TAMBAH JALAN

TAMBAH RT

Gambar 4.25 Halaman Tambah Jalan

4.3 Evaluasi

Berdasarkan pada desain uji coba, aplikasi ini akan diuji menggunakan
masukan data yang sebenarnya. Uji coba dilakukan untuk memastikan bahwa
sistem telah dibuat sesuai dengan kebutuhan atau tujuan yang diharapkan. Proses
uji coba ini menggunakan metode pengujian black box testing untuk menguji sistem
dengan berbagai skenario percobaan untuk memastikan bahwa aplikasi telah dibuat

sesuai dengan tujuan.

4.3.1 Uji Coba Registrasi
Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan fungsi registrasi dan

notifikasi sesuai dengan skenario. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.



Tabel 4.2 Uji Coba Registrasi
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No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Registrasi | no kk, nama lengkap, Registrasi Uji berhasil
dengan username, password, berhasil, tampil | (Lampiran
benar confirm password, rt, rw, pesan daftar 7)
gang / jalan, status rumah, | berhasil
no
2 Registrasi | no kk, nama lengkap, Tampil Uji berhasil
tidak username, password, notifikasi (Lampiran
benar confirm password tidak “password tidak | 7)
sama, rt, rw, gang / jalan, sama”
status rumah, no
3 Registrasi | - Tampil Uji berhasil
kosong notifikasi (Lampiran
“Username tidak | 7)
boleh kosong”

4.3.2 Uji Coba Login

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan fungsi login dan

notifikasi sesuai dengan skenario. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.3 Uji Coba Login
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Login dengan | Username dan Login berhasil, Uji berhasil
benar password yang tampil halaman (Lampiran
terdaftar utama 7)
2 Login tidak Username dan Tampil notifikasi | Uji berhasil
berhasil password yang tidak | “Username atau (Lampiran
terdaftar Password salah” | 7)
3 Login kosong | - Tampil notifikasi | Uji berhasil
“Kolom tidak (Lampiran
boleh kosong” 7)
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4.3.3 Uji Coba Cari atau Lihat Berita

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa bisa dilakukannya
pencarian berita serta lihat detail berita. Berikut merupakan uji coba fungsi yang
akan dilakukan.

Tabel 4.4 Uji Coba Cari atau Lihat Berita

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Mencari Kata kunci berita yang Tampil berita | Uji berhasil
Berita dicari yang sesuai (Lampiran 7)
2 Lihat detail Pilih salah satu berita Tampil detail | Uji berhasil
berita berita (Lampiran 7)

4.3.4 Uji Coba Lihat Tagihan
Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa warga dapat

melihat tagihannya sesuai skenario. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.5 Uji Coba Lihat Tagihan

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil

diharapkan

1 Lihat tagihan | Membuka halaman Tampil rincian | Uji berhasil
yang dimiliki | tagihan pembayaran tagihan yang (Lampiran

dimiliki 7)

2 Lihat tagihan | Tahun Tampil rincian | Uji berhasil
yang dimiliki tagihan yang (Lampiran
berdasarkan dimiliki 7)
tahun berdasarkan

tahun

4.3.5 Uji Coba Anggota Keluarga
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat
menampilkan data anggota keluarga yang sesuai secara lengkap, serta bisa

digunakan untuk melakukan entry anggota keluarga.



Tabel 4.6 Uji Coba Anggota Keluarga
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No. | Proses Masukan Hasil yang | Hasil
diharapkan
1 Lihat data | Membuka halaman anggota Tampil Uji
anggota keluarga semua data | berhasil
keluarga anggota (Lampiran
yang keluarga 7)
sudah yang sudah
diinputkan diinputkan
2 Lihat Memilih anggota keluarga Tampil Uji
detail informasi | berhasil
informasi detail (Lampiran
anggota anggota 7)
keluarga keluarga
tersebut
3 Input no kk, nama lengkap, nik, jenis Input data | Uji
anggota kelamin, tempat lahir, tahun lahir, | berhasil, Berhasil
keluarga agama, pendidikan, jenis tampil (Lampiran
pekerjaan, status perkawinan, pesan input | 7)
status hubungan dalam keluarga, | data
kewarganegaraan, golongan darah | berhasil
4.3.6 Uji Coba Laporan RT

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat
menampilkan laporan rt berdasarkan bulan dan tahun yang dipilih, serta bisa
dilakukannya cetak laporan sesuai skenario. Berikut merupakan uji coba fungsi
yang akan dilakukan.

Tabel 4.7 Uji Coba Laporan RT

No. | Proses Masukan Hasil yang diharapkan | Hasil

1 Lihat laporan | Membuka |- Tampil laporan rt | Uji berhasil
rt halaman bulan  dan  tahun | (Lampiran 7)

laporan rt sekarang

2 Lihat laporan | Bulan dan Tampil laporan rt Uji berhasil
rt tahun berdasarkan bulan dan | (Lampiran 7)
berdasarkan tahun yang dipilih
bulan dan




No. | Proses Masukan Hasil yang diharapkan | Hasil
tahun yang
diinginkan
3 Cetak Pilih cetak | Cetak Laporan RT Uji berhasil
laporan rt laporan rt berdasarkan bulan yang | (Lampiran 7)
dipilih
4.3.7 Uji Coba Laporan RW

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat
menampilkan laporan rw berdasarkan bulan dan tahun yang dipilih, serta bisa

dilakukannya cetak laporan sesuai skenario. Berikut merupakan uji coba fungsi

yang akan dilakukan.

Tabel 4.8 Uji Coba Laporan RW

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat laporan rw | Membuka Tampil laporan rw | Uji berhasil
halaman bulan dan tahun (Lampiran 7)
laporan rw sekarang
2 Lihat laporan rw | Bulan dan Tampil laporan rw | Uji berhasil
berdasarkan bulan | tahun berdasarkan bulan | (Lampiran 7)
dan tahun yang dan tahun yang
diinginkan dipilih
3 Cetak laporan rw | Pilih cetak Cetak Laporan RW | Uji berhasil
laporan rw berdasarkan bulan | (Lampiran 7)
yang dipilih

4.3.8

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa pengurus gang bisa

menerima atau approv warga sesuai dengan skenario. Berikut merupakan uji coba

Uji Coba Approval Warga

fungsi yang akan dilakukan.




Tabel 4.9 Uji Coba Approval Warga

No. | Proses Masukan Hasil yang diharapkan | Hasil
1 Lihat data Membuka Tampil semua data Uji berhasil
semua warga | halaman warga yang mendaftar | (Lampiran 7)
yang approval
mendaftar warga
2 Lihat detail Pilih warga | Tampil informasi detail | Uji berhasil
wargayang | yang ingin | warga (Lampiran 7)
mendaftar dilihat
detailnya
3 Terima Pilih terima | Tampil notifikasi dan Uji berhasil
warga yang kembali ke menu (Lampiran 7)
mendaftar approval warga
4 Tolak warga | Pilih tolak Tampil notifikasi dan Uji berhasil
yang kembali ke menu (Lampiran 7)
mendaftar approval warga
4.3.9 Uji Coba Menu Warga

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat

menampilkan semua menu warga. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.10 Uji Coba Menu Warga
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
warga menu warga (Lampiran 7)

4.3.10 Uji Coba Menu Pengurus Gang
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat
menampilkan semua menu pengurus gang. Berikut merupakan uji coba fungsi yang

akan dilakukan.



Tabel 4.11 Uji Coba Menu Pengurus Gang
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No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil

pengurus
gang

menu pengurus gang

pengurus gang

(Lampiran 7)

4.3.11 Uji Coba Tagihan Warga

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa pengurus gang

dapat melihat tunggakan warga dan malakukan update ketika ada warga yang

membayar iuran. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan.

Tabel 4.12 Uji Coba Tagihan Warga

ACC Pembayaran

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat warga Membuka halaman Tampil data Uji berhasil
yang memiliki | tagihan warga semua warga | (Lampiran 7)
tagihan yang memiliki
tagihan
2 Menghilangkan | Pilih nama warga Data berhasil | Uji berhasil
tagihan warga | yang membayar, pilih | dirubah (Lampiran 7)

4.3.12 Uji Coba Menu Bendahara

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat

menampilkan semua menu bendahara. Berikut merupakan uji coba fungsi yang

akan dilakukan.

Tabel 4.13 Uji Coba Menu Bendahara

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
bendahara menu bendahara bendahara (Lampiran 7)
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4.3.13 Uji Coba Pemasukan

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa dapat disimpannya

pemasukan yang diinputkan. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.14 Uji Coba Pemasukan
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Input Keterangan, dan Tampil notifikasi | Uji berhasil
pemasukan total pemasukan “Data berhasil (Lampiran 7)
diinput”

4.3.14 Uji Coba Pengeluaran

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan bahwa dapat disimpannya

pengeluaran yang diinputkan. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.15 Uji Coba Pengeluaran
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Input Keterangan, dan Tampil notifikasi | Uji berhasil
pengeluaran | total pengeluaran “Data berhasil (Lampiran 7)
diinput”

4.3.15 Uji Coba luran

Proses uji coba ini dilakukan untuk melihat semua gang atau rt yang belum

menyetor iuran. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan.
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Tabel 4.16 Uji Coba luran

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil

diharapkan

1 Lihat informasi | Membuka halaman | Tampil semua Uji
gang atau rt juran informasi gang atau | berhasil
mengenai iuran rt mengenai iuran (Lampiran

7

2 Lihat gang atau | Bulan dan tahun Tampil semua Uji
rt berdasarkan informasi gang berhasil
bulan dan tahun arau rt di bulan dan | (Lampiran

tahun yang dipilih | 7)

3 Input Memilih gang atau | Pembayaran masuk | Uji
pembayaran rt, klik “ACC ke dalam laporan Berhasil
gang arau rt pembayaran”, dan | serta merubah data | (Lampiran

masukkan jumlah di iuran 7)
pembayaran

4.3.16 Uji Coba Menu Ketua RT
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat

menampilkan semua menu ketua rt. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.17 Uji Coba Menu Ketua RT
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
ketua rt menu ketua rt ketua rt (Lampiran 7)

4.3.17 Proses Uji Coba Menu Ketua RW
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat
menampilkan semua menu ketua rw. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.



Tabel 4.18 Uji Coba Menu Ketua RW
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No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
ketua rw menu ketua rw ketua rw (Lampiran 7)

4.3.18 Proses Uji Coba Approval Pengeluaran

Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikannya dapat dilakukan

approval pengeluaran yang sudah dilakukan oleh bendahara. Berikut merupakan uji

coba fungsi yang akan dilakukan.

Tabel 4.19 Uji Coba Approval Warga

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan

1 llihat semua | Membuka halaman | Tampil semua Uji berhasil
pengeluaran | approval pengeluaran yang | (Lampiran 7)
yang belum pengeluaran belum di approv
di approv

2 Lihat detail Pilih pengeluaran Tampil detail Uji berhasil
pengeluaran | yang ingin dilihat pengeluaran (Lampiran 7)

detailnya

3 Approv Pilih Terima Data berhasil Uji berhasil
pengeluaran dirubah (Lampiran 7)

4 Tolak Pilih Tolak Data berhasil Uji berhasil
pengeluaran dihapus (Lampiran 7)

4.3.19 Proses Uji Coba Tulis Berita

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat

menyimpan data berita yang diinputkan oleh ketua rt dan ketua rw. Berikut

merupakan uji coba fungsi yang akan dilakukan.
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Tabel 4.20 Uji Coba Tulis Berita

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Input berita | Gambar, judul, dan | Berita berhasil Uji berhasil
isi diinput (Lampiran 7)

4.3.20 Proses Uji Coba Edit User
Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan dapat dilakukannya edit

user berupa jabatan oleh ketua rw. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.21 Uji Coba Edit User
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan

1 Lihat data Membuka Tampil semua Uji berhasil
semua warga halaman edit user | data warga (Lampiran 7)

2 Lihat detail data | Pilih warga Tampil detail Uji berhasil
warga warga yang dipilih | (Lampiran 7)

3 Merubah Jabatan Data berhasil Uji berhasil
jabatan warga dirubah (Lampiran 7)

4.3.21 Proses Uji Coba Isi luran
Proses uji coba ini dilakukan untuk memasukkan jumlah iuran tiap bulannya.

Tabel 4.22 Uji Coba Isi luran

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Menetapkan masukkan nilai | Tampil notifikasi | Uji berhasil
berapa iuran iuran “Data berhasil (Lampiran 7)
warga bulan ini diupdate”
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4.3.22 Proses Uji Coba Data Warga
Proses uji coba ini dilakukan untuk membuktikan dapat dilakukannya
dilihatnya data warga berdasarkan kebutuhan. Berikut merupakan uji coba fungsi

yang akan dilakukan.

Tabel 4.23 Uji Coba Data Warga

No. | Proses Masukan | Hasil yang diharapkan | Hasil
1 Lihat data semua | Membuka | Tampil semua data Uji berhasil
warga halaman warga (Lampiran 7)
warga
2 Lihat data warga | Pilih Tampil data warga Uji berhasil
berdasarkan Klasifikasi | berdasarkan (Lampiran 7)
klasifikasi yang klasifikasi
dipilih
3 Cetak laporan Klik cetak | Cetak data warga Uji berhasil
berdasarkan (Lampiran 7)
klasifikasi yang dipilih

4.3.23 Proses Uji Coba Menu Superuser
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem dapat

menampilkan semua menu superuser. Berikut merupakan uji coba fungsi yang akan

dilakukan.
Tabel 4.24 Uji Coba Menu Superuser
No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat menu Login akun Tampil menu Uji berhasil
superuser superuser superuser (Lampiran 7)

4.3.24 Proses Uji Coba Tambah RT
Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa dapat dilakukannya

tambah rt oleh akun superuser.



Tabel 4.25 Uji Coba Tambah RT
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No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat data Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
semua rt tambah rt tambah rt (Lampiran 7)
2 Memasukkan | Masukkan rt Tampil notifikasi | Uji berhasil
rt baru “Submitting (Lampiran 7)
berhasil”

4.3.25 Proses Uji Coba Tambah Jalan

Proses uji coba ini dilakukan untuk memastikan bahwa dapat dilakukannya

tambah jalan oleh akun superuser.

Tabel 4.26 Uji Coba Tambah Jalan

No. | Proses Masukan Hasil yang Hasil
diharapkan
1 Lihat data Membuka halaman | Tampil menu Uji berhasil
semua jalan | tambah jalan tambah jalan (Lampiran 7)
2 Mengganti rt | Ganti spinner rt Tampil semua Uji berhasil
yang ingin di jalan dari rt yang | (Lampiran 7)
tambah dipilih
jalannya
3 Memasukkan | Masukkan jalan Tampil notifikasi | Uji berhasil
jalan baru “Submitting (Lampiran 7)
berhasil”

4.4 Pembahasan Hasil Aplikasi dan Evaluasi

Sistem ini dibangun dengan tujuan untuk mempermudah proses pengelolaan

keuangan, mudahnya menyebarkan berita, mempermudah proses pembuatan

laporan, dan mudahnya laporan di akses. Pembahasan hasil serta proses pengujian

di bawah ini menggunakan data dummy.

1.

Registrasi digunakan oleh pengguna untuk dapat masuk ke dalam sistem rt/rw

information system. Data pengguna meliputi no kk, nama lengkap, username,
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password, confirm password, rw, rt, gang/jalan, status rumah, dan no. Dapat

dilihat pada Lampiran 8.

Lihat laporan digunakan oleh user untuk melihat laporan secara real time.
Laporan dikelompokkan berdasarkan bulan dan tahun. User juga bisa
memilih bulan dan tahun yang dia ingin lihat laporannya, bisa dilihat pada

Gambar. User juga bsia melakukan cetak, seperti terlihat pada Lampiran 8

Pencatatan keuangan digunakan oleh bendahara untuk mencatat semua
pemasukan dan pengeluaran yang terjadi. Proses ini dapat dilihat pada

Gambar Lampiran 8.

Approval Pengeluaran digunakan oleh ketua rt maupun ketua rw tergantung
data tersebut masuk kedalam kelas yang mana. Caranya cukup mudah, hanya
dengan mengklik tombol Terima data pengeluaran tersebut sudah bisa tercatat

dalam transaksi keuangan. Dapat dilihat pada Gambar Lampiran 8.

Isi Berita digunakan oleh ketua rt maupun ketua rw untuk membagikan berita
yang ingi dibagikan kepada warganya. Ketua rt atau rw memasukkan

gambar, judul, dan isi pada menu isi berita. Dapat dilihat pada Lampiran 8.

Cari atau lihat berita digunakan oleh semua user untuk mencari atau langsung
melihat detail berita yang ingin dilihat. User harus memasukkan kata kunci
untuk mencari berita, sedangkan user hanya harus pilih berita yang ingin

dilihat detailnya. Dapat dilihat pada Lampiran 8.

Ketua RT dan Ketua RW dipermudah untuk melihat warga berdasarkan

klasifikasi-klasifikasi seperti golongan darah, umur, rt, jalan, dll di dalam
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menu data warga, Ketua RT dan Ketua RW bisa juga melakukan cetak

berdasarkan klasifikasi yang sudah dipilih. Dapar dilihat pada Lampiran 8.

Dengan adanya beberapa fitur di atas, maka user dapat melakukan lihat berita,
dan juga lihat laporan, serta bendahara rt dan bendahara rw yang bisa melakukan
proses input data keuangan. Dan ketua rt maupun ketua rw yang bisa melakukan

approval pengeluaran, input berita, dan pengelompokan warga berdasarkan

klasifikasi yang ada.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembahasan, diperoleh kesimpulan bahwa sistem ini merupakan
aplikasi android yang berfungsi untuk membantu warga RT dan RW pada
Perumahan Swan Regency mengelola sistem keuangannya serta informasi
warganya. Dengan memiliki beberapa fitur berupa berita, pengelolaan laporan,

pengelolaan akun, pembuatan laporan, cetak laporan, dan juga data warga.

5.2 Saran
Aplikasi rt/rt information system ini masih memiliki cukup banyak
kekurangan. Beberapa saran yang dapat disampaikan untuk pengembangan lebih

lanjut adalah sebagai berikut:

1.  Proses pembayaran dapat dilakukan secara virtual account.

2. Memperluas proses bisnis, jadi tidak hanya berfokus pada keuangannya saja.

3. Membuat interface yang lebih responsive di semua perangkat, dan lebih

mudah dipahami oleh pengguna.

4.  Memberikan fitur pengecekan pendaftaran warga dengan sistem supaya
pengurus gang tidak perlu repot-repot melakukan approval warga dan warga

jadi tidak perlu menunggu akunnya untuk di approv.

5. Pengembangan selanjutnya diharapkan bisa multi platform, jadi tidak hanya

berfokus pada android saja.
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