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ABSTRAK

CV Mitra Bangunan adalah perusahaan yang bergerak di bidang distributor
pada Kota Surabaya. Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan,
Perusahaan mendapati masalah di mana penggunaan katalog konvensional sering
kali kurang efektif dalam teknik pemasaran yang dilakukan oleh perusahaan.
Katalog konvensional memerlukan waktu untuk mencetak, mengeluarkan uang
lebih banyak dan tidak mudah untuk diubah sewaktu-waktu. Tim marketing juga
perlu membawa tas yang cukup besar untuk membawa katalog konvesional ini saat

berkeliling.

Untuk mengatasi masalah di atas, maka terdapat suatu solusi yang dapat
mengatasi masalah-masalah itu. Solusinya adalah membuat katalog digital berbasis
React Native. React Native dapat membuat beberapa versi aplikasi sekaligus yaitu
Aplikasi Android dan iOS serta Web Apps. Dengan adanya katalog digital, kegiatan
yang dilakukan tim marketing lebih efektif dan efisien, bahkan pelanggan CV Mitra
Bangunan pun dapat langsung mengunduh aplikasi katalog ini dan mendapatkan

informasi produk terbaru.

Berdasarkan implementasi aplikasi ini CV Mitra Bangunan sangat terbantu
dari segi biaya yang dikeluarkan relatif kecil dan efisiensi waktu dan penyampaian

ke pelanggan yang lebih mudah dan cepat.

Kata Kunci: Katalog Digital, Katalog Konvensional, Aplikasi, React Native,

Marketing, Android, i0OS, Web
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Penggunaan katalog konvensional sering kali kurang efektif dalam teknik
pemasaran yang dilakukan oleh perusahaan. Katalog konvensional memerlukan
waktu untuk mencetak, mengeluarkan uang lebih banyak dan tidak mudah untuk
diubah sewaktu-waktu untuk perubahan maupun penambahan produk dikarenakan
katalog konvensional sudah dicetak dan harus membayar biaya lagi untuk mencetak

katalog konvensional yang banyak.

Katalog konvensional juga kurang dapat menjangkau pelanggan di luar
pulau apabila tidak ada kunjungan ke tempat pelanggan. Sehingga menyebabkan
pelanggan tidak mengetahui produk apa yang dijual oleh CV Mitra Bangunan.
Katalog konvensional juga tidak tahan terhadap keadaan lingkungan. Katalog
konvensional terkadang tidak dapat sampai dengan baik kepada pelanggan ketika
cuaca sedang hujan sehingga katalog bisa saja basah dan juga lama kelamaan warna

dari kertas pun mudah sekali berubah menguning.

Hal ini tentunya bukan sesuatu yang mudah untuk dibiarkan begitu saja,
diperlukan inovasi dan solusi untuk mengatasi hal-hal di atas. Inovasi dan solusi
yang ditawarkan adalah menggunakan katalog digital. Katalog digital merupakan
katalog yang dapat mengatasi permasalahan-permasalahan yang ada. Katalog
digital dapat diubah maupun diperbaharui sewaktu-waktu, selain itu penyampaian

kepada pelanggan yang jauh pun sangat lebih mudah.



Biaya-biaya yang dikeluarkan oleh katalog digital pun sangat kecil daripada
penggunaan katalog konvensional. Oleh sebab itu katalog digital ini tentunya dapat
meningkatkan pendapatan perusahaan dengan jangkauan pelanggan yang lebih luas
yaitu secara daring dan biayanya pun bahkan sangat jauh lebih menghemat daripada

katalog konvensional.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah adalah Bagaimana
merancang dan mengimplementasikan aplikasi katalog digital pada CV Mitra

Bangunan?



1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan sebagai batasan dalam pembuatan rancang
bangun aplikasi adalah:
1. Aplikasi ini merupakan alat untuk membantu presentasi dalam berjualan,
bukan aplikasi penjualan.
2. Aplikasi ini dapat digunakan oleh pengguna Android maupun iOS.

3. Aplikasi ini memiliki fokus kepada produk.

1.4.  Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan rancang bangun aplikasi
katalog digital adalah merancang dan mengimplementasikan aplikasi katalog

digital pada CV Mitra Bangunan

1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam pengembangan rancang bangun aplikasi

katalog digital ini adalah:

1. Membantu digitalisasi katalog sehingga mengurangi penggunaan kertas.

2. Memudahkan tim marketing untuk melakukan presentasi hanya dengan
menggunakan tablet bukan dengan katalog konvensional yang banyak.

3. Membantu pelanggan dalam melihat-lihat produk yang ada pada CV Mitra
Bangunan yang terbaru.

4. Katalog digital dapat diubah sewaktu-waktu sehingga tidak mengeluarkan

biaya untuk cetak kembali apabila terdapat kesalahan ataupun perubahan.



BAB II
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Profil Perusahaan

" _MITRA
VB BANGUNAN

Sanitary Building Material & Hardware

Gambar 2.1 Logo Perusahaan

CV Mitra Bangunan adalah perusahaan yang bergerak di bidang distributor
sanitary dan hardware yang terletak pada Jalan Karang Asem Gardu PLN No.59a-
b, Ploso, Kec. Tambaksari, Kota SBY, Jawa Timur 60133. Dimana fokus utama
dari bisnis ini adalah penjualan barang sanitary berskala nasional. perusahaan ini
telah memulai bisnisnya sejak tahun 2006 yang didirikan dan dipimpin oleh Bapak

Fery Julius.

Saat ini CV Mitra Bangunan telah memilki enam brand di antara lain adalah
Duffi, Finotti, VKD, D’King, Filger dan Veloni. CV Mitra Bangunan memiliki
omzet bulanan rata-rata yang mencapai tiga miliar rupiah. Omzet ini diraih dengan
strategi melakukan berbagai inovasi produk sebagai antisipasi peluang dan kondisi

pasar di masa yang akan datang.

2.2.  Visi, Misi dan Tujuan Perusahaan

Visi, misi dan tujuan yang ingin dicapai oleh perusahaan adalah



1. Visi
Menjadi perusahaan besar yang terus melakukan terobosan pemasaran
dengan sistem terbaru.
2. Misi
a. Menjadi pipa saluran berkat untuk membantu perekonomian Indonesia.
b. Menciptakan lapangan kerja baru
c. Mengembangkan SDM di setiap lini partner
3. Tujuan
a. Memasarkan produk di seluruh Indonesia.
b. Menciptakan produk unggulan dengan harga terjangkau yang bisa di
akses oleh kalangan atas, menengah dan ke bawah.
c. Membuka kesempatan-kesempatan baru untuk SDM di Indonesia
sehingga dapat bermanfaat bagi masyarakat Indonesia dalam dunia

pekerjaan.

2.3.  Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi dari CV Mitra Bangunan Surabaya adalah sebagai berikut:

O Direktur
s

_ﬂWakil Direktur

ASekretaris AKeuangan O Administrasi . Gudang
[ -l r v

g

IT Support . Marketini Deliver
PP PA7S 9 an Y

Gambar 2.2 Struktur Perusahaan



BAB IlI
LANDASAN TEORI

Dalam merancang dan membangun aplikasi ini, memerlukan beberapa teori
untuk membantu dalam menyelesaikan penelitian dan sistem yang dibuat. Berikut

adalah beberapa teori yang menunjang penelitian ini.

3.1. Aplikasi

Menurut (Juansyah, 2015), pengertian aplikasi adalah suatu program yang
siap untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna
jasa aplikasi serta penggunaan aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu
sasaran yang akan dituju. Aplikasi mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang
menggunakan salah satu teknik pemrosesan data aplikasi yang biasanya berpacu
pada sebuah komputasi yang diinginkan atau diharapkan maupun pemrosesan data
yang di harapkan. (KBBI Daring, 2020) aplikasi adalah program komputer atau

perangkat lunak yang didesain untuk mengerjakan tugas tertentu.

3.2. React Native

Menurut (Eisenman, 2016), React Native digunakan untuk membuat
aplikasi berbasis mobile, baik itu Android maupun iOS. React Native adalah sebuah
framework berbasis JavaScript yang merupakan sekumpulan library berbasis
JavaScript yang dikembangkan oleh Facebook. Sintak dari React Native merupakan

gabungan antara JavaScript dan XML yang dapat disebut JSX.

React Native merupakan framework yang dikembangkan oleh Facebook

pada tahun 2015. React Native dibuat dengan tujuan memudahkan web developer



untuk membuat aplikasi berbasis mobile, baik itu Android maupun iOS. Menurut
(Masiello & Friedmann, 2017) React Native memiliki kemiripan dengan React
untuk web (ReactJS). Sehingga, dapat disimpukan bahwa React Native merupakan
sebuah framework berbasis JavaScript yang dapat digunakan untuk membuat atau

mengembangkan aplikasi berbasis android dan iOS yang mirip dengan ReactJS.

3.3.  Website
Aplikasi berbasis web tidak memerlukan instalasi di setiap computer karena

aplikasi berada di suatu server. Untuk membuka aplikasi cukup menggunakan

browser yang terhubung melalui jaringan ke server. Situs web merupakan salah satu
contoh jenis aplikasi berbasis web.

Saat ini, perkembangan aplikasi berbasis web sangat pesat karena memang

memiliki beberapa kelebihan dibanding aplikasi berbasis desktop. Berikut ini

beberapa kelebihan yang dimiliki oleh jenis aplikasi berbasis web:

1. Pada sisi client (pengguna), tidak memerlukan proses instalasi. Jika terjadi
perubahan aplikasi, client juga tidak perlu repot-repot melalukan proses
update karena cukup dilakukan di sisi server.

2. Dapat diakses dari mana saja melalui jaringan. Jika server aplikasi berada
di jaringan intranet (LAN), aplikasi dapat diakses dari seluruh komputer di
dalam jaringan intranet tersebut. Dan jika server aplikasi berada di jaringan
internet (memiliki IP Public atau diletakkan di web hosting), maka aplikasi
dapat diakses dari internet.

3. Data disimpan di sisi server, sehingga akses terhadap data dari sisi client

(pengguna) dapat diatur sesuai kebutuhan.



4. Cross-platform, artinya aplikasi dapat diakses melalui komputer dengan
berbagai sistem operasi (Windows, Linux atau Mac) asalkan memiliki

browser. (Solichin, 2016)

3.4. Katalog Digital

Menurut (Egan, 2018) Katalog Digital sering digambarkan sebagai versi
digital dari katalog cetak, tetapi lebih dari itu. Katalog Digital memungkinkan
perusahaan, tim mereka, dan distributor memiliki akses ke konten produk terkini

dan akurat yang sudah tersedia dan mudah digunakan.

Menurut (FlippingBook, 2016) Katalog digital memungkinkan pelanggan
untuk mencari informasi produk tertentu, deskripsi, harga, atau gambar produk.
Tidak peduli seberapa besar katalog yang ada, klien dapat menemukan semua yang

mereka perlukan.

Sales dan klien juga dapat mengakses katalog online dari mana saja di
perangkat apa pun. Bahkan tidak perlu buku maupun katalog apapun. Kebiasaan
lama membawa katalog menjadi tidak relevan. Navigasi yang nyaman membantu
pembaca untuk membuka bagian mana pun dari katalog dari halaman mana pun

yang mereka inginkan.



3.5. Database Management System

Menurut (Susanto & Meiryani, 2019) Sistem manajemen basis data
(database management system-DBMS) adalah perangkat lunak yang memudahkan
organisasi untuk memusatkan data, mengelola data secara efisien, dan menyediakan
akses data untuk program aplikasi. DBMS bertindak sebagai antarmuka antara
program aplikasi dan file data fisik. Ketika program aplikasi memanggil file data,

seperti gaji kotor.

DBMS mencari data ini dalam database dan memberikannya ke program
aplikasi. Jika menggunakan file data tradisional, programmer harus menentukan
ukuran dan format setiap elemen data yang digunakan dalam program dan

kemudian memberitahu komputer di mana file tersebut berada.

DBMS meringankan tugas programmer atau pengguna akhir untuk
memahami di mana dan bagaimana data sebenarnya disimpan, dengan memisahkan
secara logis dan fisik dari data. Tampilan logis menyajikan data seperti yang dilihat
oleh pengguna akhir atau spesialis bisnis, sedangkan tampilan fisik menunjukkan

bagaimana data sebenarnya diatur dan terstruktur dalam media penyimpanan fisik.

3.6.  System Development Life Cycle (SDLC)

Menurut (Zahriana, 2016) SDLC atau Software Development Life Cycle
merupakan sebuah metodologi atau alur hidup sistem yang digunakan dalam proses
pengembangan sistem yang meliputi tahap pengembangan, pemeliharaan serta
penggunaan sistem informasi. SDLC terdiri dari beberapa macam model,

diantaranya adalah model waterfall, model prototipe, model rapid application



development (RAD), model iteratif, model spiral dan lainnya. Penggunaan model

pengembangan didasarkan pada karakter pelanggan dan pengembang.

Model waterfall merupakan model pengembangan sistem yang memiliki
tahapan sekuensial atau terurut. Tahapan dari model waterfall adalah analisis
kebutuhan perangkat lunak, desain, pembuatan kode program, pengujian dan
pendukung atau pemeliharaan. Setiap tahapan akan dijalankan jika tahapan
sebelumnya telah selesai dijalankan. Tahapan yang dijalankan secara sekuensial
memungkinkan model waterfall dapat menghasilkan dokumentasi yang jelas di
setiap tahapannya. Pressman juga menjelaskan bahwa siklus hidup dari model
waterfall sangat bermanfaat untuk mengembangkan produk yang memiliki

spesifikasi yang jelas dan pengembangan yang bersifat linier.

Dari beberapa pendapat yang telah diuraikan di atas dapat di simpulkan
bahwa dalam pengembangan sebuah perangkat lunak dibutuhkan alur hidup
pengembangan dan model waterfall merupakan model yang sesuai dalam

mengembangkan sebuah perangkat yang memiliki spesifikasi jelas.
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BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Pengumpulan Data Pengujian Sistem
Analisa Kebutuhan Implementasi Sistem
Perancangan Sistem —— Pembangunan Sistem

Gambar 4.1 Alur Pekerjaan

Dalam pengembangan aplikasi, penelitian ini menggunakan metode System
Development Life Cycle (SDLC) model waterfall. Adapun tahapan SDLC yang

dilakukan meliputi:

4.1. Requirement Analysis (Analisis Kebutuhan)
Untuk mencari kebutuhan data, kebutuhan pengguna, kebutuhan
fungsional dan non-fungsional dari aplikasi. Maka diperlukan beberapa

tahapan yang dilakukan.

4.1.1. Wawancara

Wawancara ini dilakukan pada pemilik CV Mitra Bangunan, bagian
Marketing dan bagian Desain. Wawancara ini dilakukan untuk mengetahui
permasalahan yang ada dan untuk mendapatkan kebutuhan-kebutuhan

sistem yang akan dibuat untuk menghasilkan aplikasi Katalog Digital ini.
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4.1.2. Observasi
Langkah ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana produk yang
akan dipasarkan dengan katalog digital ini serta untuk melakukan

pengumpulan data produk yang akan ditampilkan pada katalog digital ini.

4.1.3. Kebutuhan Pengguna
Analisis kebutuhan pengguna adalah sebuah kebutuhan aplikasi
untuk menyesuaikan aplikasi dengan kebutuhan pengguna yang akan

menggunakan aplikasi.

1. Admin

Tabel 4.1 Kebutuhan Admin

Kebutuhan

Kebutuhan Fungsi Kebutuhan Data

Informasi

Pengelolaan kategori | Data kategori Daftar kategori

Pengelolaan data | Data produk Daftar produk

produk

Pengelolaan berita Data berita Daftar berita

Pengelolaan katalog Data katalog Daftar katalog

Pengelolaan karyawan | Data karyawan Daftar karyawan
2. Pelanggan

Tabel 4.2 Kebutuhan Pelanggan

Kebutuhan Fungsi Kebutuhan Data Kebutuha-n
Informasi

Melihat kategori | Data kategori Daftar kategori
katalog
Melihat produk Data produk Daftar produk
Melihat berita Data berita Daftar berita
Melihat katalog Data katalog Informasi katalog
Pencarian produk Data produk Daftar produk
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4.1.4. Kebutuhan Data
Dari analisis kebutuhan pengguna yang telah disusun sebelumnya,
maka dibutuhkan beberapa data untuk menunjang sistem dan aplikasi yang
akan dibuat. Terdapat lima data yang diperlukan sistem, data tersebut
meliputi:
1. Data Kategori
Data kategori telah disediakan oleh perusahaan dan peneliti diberi
akses untuk membaca data kategori sebagai data utama untuk
pembuatan aplikasi katalog digital.
2. Data Produk
Data produk telah disediakan oleh perusahaan dan peneliti diberi
akses untuk membaca data produk sebagai data utama untuk
pembuatan aplikasi katalog digital.
3. Data Berita
Data berita telah disediakan oleh perusahaan dan peneliti diberi
akses untuk membaca data berita sebagai data utama untuk
pembuatan aplikasi katalog digital.
4. Data Katalog
Data katalog telah disediakan oleh perusahaan dan peneliti diberi
akses untuk membaca data katalog sebagai data utama untuk

pembuatan aplikasi katalog digital.
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5. Data Karyawan
Data karyawan telah disediakan oleh perusahaan dan peneliti diberi
akses untuk membaca data karyawan sebagai data utama untuk
pembuatan aplikasi katalog digital.

4.1.5. Kebutuhan Fungsional

1. Pengelolaan Kategori

Tabel 4.3 Kebutuhan Fungsi Pengelolaan Kategori

Nama Fungsi Pengelolaan Kategori
Pengguna Admin
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan

untuk mengelola data kategori yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data kategori
Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem
Memasukkan Data Kategori

1. Pengguna memilih | Sistem akan

menu kategori. menampilkan  daftar
kategori dan form
kategori.

2. Pengguna Sistem  menyimpan
memasukkan data | data kategori yang
kategori dan | telah diinputkan oleh
mengklik tombol | pengguna  kemudian
simpan. jika  kolom  yang

diisikan sudah benar
maka sistem akan
menampilkan data
tersebut dan
menampilkan ~ “Data

berhasil disimpan”.
Kondisi Akhir Fungsi ini menyimpan data kategori.
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2.

Pengelolaan Data Produk

Tabel 4.4 Kebutuhan Fungsi Pengeloaan Data Produk

Nama Fungsi Pengelolaan Data Produk
Pengguna Admin
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan

untuk mengelola data produk yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data produk
Alur Normal Aksi Pengguna \ Respon Sistem
Memasukkan Data Produk

1. Pengguna memilih | Sistem akan

menu produk menampilkan  daftar
produk dan form
produk.

2. Pengguna Sistem  menyimpan
memasukkan data | data produk yang telah
produk dan | diinputkan oleh
mengklik  tombol | pengguna  kemudian
simpan. jika  kolom yang

diisikan sudah benar
maka sistem akan
menampilkan data
tersebut dan
menampilkan  “Data

berhasil disimpan”.

Kondisi Akhir Fungsi ini menyimpan data produk.

Pengelolaan Berita

Tabel 4.5 Kebutuhan Fungsi Pengelolaan Berita

Nama Fungsi Pengelolaan Berita
Pengguna Admin
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan

untuk mengelola data berita yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data berita

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem

Memasukkan Data Berita
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1. Pengguna memilih | Sistem akan
menu berita menampilkan  daftar
berita dan form berita.

2. Pengguna Sistem  menyimpan
memasukkan data | data berita yang telah
berita dan | diinputkan oleh
mengklik tombol | pengguna  kemudian
simpan. jika  kolom yang
diisikan sudah benar

maka sistem akan

menampilkan data

tersebut dan

menampilkan  “Data

berhasil disimpan”.

Kondisi Akhir

Fungsi ini menyimpan data berita.

Pengelolaan Katalog

Tabel 4.6 Kebutuhan Fungsi Pengelolaan Katalog

Nama Fungsi Pengelolaan Katalog

Pengguna Admin

Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk mengelola data katalog yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data katalog

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem

Memasukkan Data Katalog

1. Pengguna memilih | Sistem akan
menu katalog menampilkan  daftar
katalog dan form

katalog.

2. Pengguna Sistem  menyimpan
memasukkan data | data katalog yang telah
katalog dan | diinputkan oleh
mengklik  tombol | pengguna  kemudian
simpan. jika  kolom yang

diisikan sudah benar
maka sistem akan
menampilkan data
tersebut dan
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menampilkan  “Data

berhasil disimpan”.

Kondisi Akhir Fungsi ini menyimpan data katalog.

Pengelolaan Karyawan

Tabel 4.7 Kebutuhan Fungsi Pengelolaan Karyawan

Nama Fungsi Pengelolaan Karyawan
Pengguna Admin
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan

untuk mengelola data karyawan yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data karyawan
Alur Normal AksiPengguna |  Respon Sistem
Memasukkan Data Karyawan

1. Pengguna memilih | Sistem akan

menu karyawan menampilkan  daftar
karyawan dan form
karyawan.

2. Pengguna Sistem  menyimpan
memasukkan data | data karyawan yang
karyawan dan | telah diinputkan oleh
mengklik  tombol | pengguna  kemudian
simpan. jika  kolom yang

diisikan sudah benar
maka sistem akan
menampilkan data
tersebut dan
menampilkan ~ “Data
berhasil disimpan”.

Kondisi Akhir Fungsi ini menyimpan data karyawan.

Melihat Kategori Katalog

Tabel 4.8 Kebutuhan Fungsi Melihat Kategori Katalog

Nama Fungsi Melihat Kategori Katalog

Pengguna Pelanggan
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Deskripsi

Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk melihat kategori katalog yang ada pada
aplikasi katalog

Kondisi Awal Data kategori
Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem
Melihat Kategori Katalog
1. Pengguna memilih | Sistem akan
tab katalog menampilkan  daftar
katalog
Kondisi Akhir Fungsi ini memperlihatkan informasi katalog

kepada pengguna.

7. Melihat Produk

Tabel 4.9 Kebutuhan Fungsi Melihat Produk

Nama Fungsi Melihat Produk
Pengguna Pelanggan
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk melihat kategori katalog yang ada pada
aplikasi katalog
Kondisi Awal Data katalog
Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem
Melihat Produk
1. Pengguna memilih | Sistem akan
tab produk. menampilkan  daftar
katalog
2. Pengguna memilih | Sistem akan
produk yang akan | menampilkan katalog
ditampilkan. sesuai dengan kategori
yang dipilih
Kondisi Akhir Fungsi ini memperlihatkan informasi produk
kepada pengguna.

8. Melihat Berita

Tabel 4.10 Kebutuhan Fungsi Melihat Berita

Nama Fungsi

Melihat Berita

Pengguna

Pelanggan
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Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk melihat berita yang ada pada aplikasi
katalog

Kondisi Awal Data berita

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem

Melihat Berita

1. Pengguna memilih | Sistem akan
tab produk. menampilkan  daftar

produk.

2. Pengguna memilih | Sistem akan
produk yang akan | menampilkan  detail
ditampilkan. informasi produk serta

gambar produk.

Kondisi Akhir Fungsi ini memperlihatkan informasi berita
kepada pengguna.

Melihat Katalog

Tabel 4.11 Kebutuhan Fungsi Melihat Katalog

Nama Fungsi Melihat Katalog
Pengguna Pelanggan
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk melihat katalog yang ada pada aplikasi
katalog
Kondisi Awal Data katalog
Alur Normal Aksi Pengguna \ Respon Sistem
Melihat Katalog
1. Pengguna memilih | Sistem akan
tab katalog menampilkan  daftar
katalog
2. Pengguna memilih | Sistem akan
katalog yang akan | menampilkan katalog
dipilih sesuai dengan kategori
yang dipilih
Kondisi Akhir Fungsi ini memperlihatkan informasi katalog
kepada pengguna.
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10.

Pencarian Produk

Tabel 4.12 Kebutuhan Fungsi Pencarian Produk

Nama Fungsi Pencarian Produk
Pengguna Pelanggan
Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk mencari produk yang ada pada aplikasi
katalog
Kondisi Awal Data produk
Alur Normal Aksi Pengguna \ Respon Sistem
Pencarian Produk
1. Pengguna Sistem akan
menginputkan memproses  keyword
keyword pada | dan pencocokan
kolom cari produk | dengan data produk
menggunakan  fuzzy
logic dan
menampilkan hasil
pencarian yang sesuai.
2. Pengguna memilih | Sistem akan
produk yang akan | menampilkan produk
ditampilkan yang dipilih.
Kondisi Akhir Fungsi ini memperlihatkan informasi produk

kepada pengguna dengan keyword tertentu.
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4.2.  Design (Desain)

4.2.1. System Flow

Mengelola Kategori

Daftar Kategori

Tambah, Edit, Hapus

Daftar Kategori

1Y

System flow admin diawali dengan proses login di mana setiap fungsi
yang ada memerlukan login terlebih dahulu. Setiap fungsi yang ada
memiliki kesamaan di mana setiap fungsi menampilkan daftar setiap
bagiannya dan setiap fungsi dapat melakukan tambah edit dan hapus,
kecuali fungsi pengelolaan katalog di mana fungsi ini hanya ada tambah dan

hapus semua, Ketika semua keperluan selesai maka admin dapat logout dan

selesai

Mengelola Produk

Daftar Produk

Tambah, Edit, Hapus

Daftar Produk

Mulai

Login berhasil

Berhasil

Mengelola Katalog

Daftar Katalog

Tambah, Hapus
Semua

Daftar Katalog

Logout

Selesa

Mengelola Berita

Daftar Berita

Tambah, Edit, Hapus

Daftar Berita

Gambar 4.2 System Flow Admin
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Mulai

.

:

.

.

Menampilkan
informasi katalog

yang akan

Katalog Produk Cari Produk Berita
L J \ 4 i A 4
Memilih kategori Menampilkan daftar Keyword Menampilkan daftar
katalog produk pencarian berita
4 l l 4
emiflih produ

Mencari produk
sesuai keyword

Memilih berita yang
akan ditampilkan

ditam[ilkan

Y

A A

Menampilkan detail
produk

Menam pilkan hasil
pencarian

Menampilkan detail
berita

e wm e me—

Selesai

’

Gambar 4.3 System Flow Pelanggan

System flow pelanggan memiliki beberapa menu yaitu sebagai berikut:

1. Katalog

Pada bagian katalog pelanggan akan dapat melihat daftar kategori
katalog, setelah itu pelanggan akan memilih katalog mana yang akan

ditampilkan. Sistem akan memproses pilihan dari pelanggan dan

menampilkan detail dari katalog.

2. Produk

Pada bagian produk akan dapat melihat daftar produk yang ada,
setelah itu pelanggan dapat melihat detail produk dengan memilih

produk yang ini ditampilkan. Sistem akan memproses pilihan dari

pelanggan dan menampilkan detail dari produk tersebut.
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3. Cari Produk
Pada bagian ini, pelanggan dapat mencari produk dengan keyword
tertentu, Sistem menerima keyword dari pelanggan dan
memprosesnya dengan fuzzy logic dan sistem akan menampilkan
hasil pencarian sesuai keyword yang dicari oleh pelanggan.

4. Berita
Pada bagian ini pelanggan dapat melihat daftar berita terbaru dari
perusahaan, setelah itu pelanggan dapat memilih berita yang ingin
dilihat. Sistem akan memproses pilihan pelanggan dan menampilkan

berita yang dipilih kepada pelanggan.

4.2.2. Use Case Diagram

Pemodelan untuk perilaku sistem yang akan dibuat dalam bentuk
use case diagram. Use case diagram menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem yang akan dikembangkan. Diagram use case
juga berguna untuk menjelaskan fungsi-fungsi yang terkandung dalam suatu

sistem serta siapa saja yang berhak menggunakan beberapa fungsi tersebut
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lenambahkan

Kategori enghapus

Kategori

elihat Konten
\ Katalog
Melihat Berita

Meliha Produk

Mengubah Berita

Gambar 4.4 Use Case Diagram Aplikasi

4.2.3. Diagram IPO

Input Proses Output

- Mengecek gambar sudah sesuai
. - Memasukkan data katalog ke database ‘ Informasi mengenai katalog yang diambil dari
database

Memasukkan data katalog

- - Menghapus katalog yang dipilih pada
M lih katal kan dih:

Gambar 4.5 Diagram IPO Pengelolaan Katalog

Input Proses Output

- Memasukkan data kategori ke database

‘ » Informasi mengenai kategori yang diambil
dari database

I - Mengecek kelengkapan data katogri }

Memasukkan data kategori

-Mengecek apakah kategori sedang tidak
| digunakan oleh tabel lain

Memilih kategori yang akan dihapus -Menghapus kategori yang dipilih pada

database

Gambar 4.6 Diagram IPO Pengelolaan Kategori
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Input

Proses

Memasukkan data produk

»

- Mengecek data produk sudah lengkap
- Memasukkan data produk ke database

Memilih produk yang akan dihapus

‘ Menghapus produk yang dipilih pada database

y

Qutput

Informasi mengenai produk yang diambil dari
database

Gambar 4.7 Diagram IPO Pengelolaan Produk

Input

Proses

Memasukkan data berita

- Mengecek data berita sudah lengkap
- Memasukkan data berita ke database

Memilih berita yang akan dihapus

‘ Menghapus berita yang dipilih pada database |

Output

Informasi mengenai berita yang diambil dari
database

Gambar 4.8 Diagram IPO Pengelolaan Berita

Input

Proses

Memasukkan data karyawan

Memilih karyawan yang akan dihapus

-Mengecek data karyawan sudah lengkap
- Memasukkan data karyawan ke database

- Mengecek karyawan yang dihapus bukan
dirinya sendiri
-Menghapus karyawan yang dipilih pada
database

Output

Informasi mengenai karyawan yang diambil
dari database

Gambar 4.9 Diagram IPO Pengelolaan Karyawan

Input

Memasukan keyword produk yang dicari

Proses

- Melakukan filter pada data produk yang ada
dengan fuzzy logic

Qutput

Informasi produk yang dicari sesuai keyword
yang di masukkan

Gambar 4.10 Diagram IPO Pencarian Produk
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4.2.4. Context Diagram

Data Berit ‘/—\
| /

Pengguna

Gambar 4.11 Context Diagram Aplikasi Katalog

4.2.5. Conceptual Data Model

Product

product id <pi> Integer <M
product_name Variable characters (100} <hi>
product_material Variable characters (100} <M=
product_color Variable characters (100} <hl=
product_gquantity Variable characters (50) <M=
product_picture Variable characters (100} <hl=
oeatedAt Timestamp

updatedAt Timestamp

Identifier_1 <pi>

I

Informasi Berita
| Data Karyawan l
Data Kategorn—_p N -
masi Kateg >
Admin Data Katalos Sistem / Aplikasi E Katalog
Data Produk———» Informasi Produk——m
AA A A T T
Informasi Berit; Katalog
masi Kary
masi Kategork
Katalog
‘masi Produk

Relatigmship_1
Employes

plovee id “pi> Infeger =M=
Category employee_nams ‘fariable characters (100) <M>
category_id “pi> Integer =M employee_username ‘ariable characters (30) <M=
category_name Variable characters (30) <M= employse_password ‘Variatle characters (255) <M>
category_picture Variable characters (255) <M= areatedAt Timestamp <M=
oreatedAt Timestamp =M= updatedAt Timestamp <M=

updatedAt Timestamp <M= T o

F{elatiéship_a

Relatiopship_2 -|-|-|—
News
news id <pi* Integer M=
Catalog_Content news_content Text M=
oo e @ D mmmd
content_picture Variable chara 3 <M= : i P
oreatedAt Timestamp <M= Identifier_1 <pi>
updatedAt Timestamp M
Identifier_1 <pi>

Gambar 4.12 Conceptual Data Model Aplikasi Katalog
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4.3.

4.2.6. Physical Data Model

Product
ca id int <pie fic>
product id int =ple
product_name varchar{100)
product_material varchar{100})
product_color varchar{100}
product_gquantity wvarchar50})
product_picture  varchar{100)
oreated At timestamp
updatedAt timestamp
Employes
Category employee id int Zplc>
o id it = employee_name wvarchar{100}
= Spi> empl L har{30)
category_name  varchar{30) Gt L
category_picture varchar{255) SurlrER e T I
createdAt e oreatedAt timestamp
updatedAt timestamp ppdaiedi AEE Y
News
employee id int <, fie=
Catalog_Content news id int <ple=
ca id int <pic, fie= news_content text
content id int = oreatedAt timestamp
content_picture varchar{255) updatedAt timestamp

oreatedAt
updatedAt

timestamp
timestamp

Gambar 4.13 Physical Data Model Aplikasi Katalog

|.__=|
‘—

[&=]

“o—

Development (Konstruksi)

4.3.1. Inisialisasi Proyek (React Native)

components

res

AppJs
app.json

babel.config.js

data,js

index.js

metro.config.s

packagejson

El. package-lock.json

| |yarn.lock

Berikut adalah struktur proyek Aplikasi Katalog Digital

Gambar 4.14 Struktur Proyek
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4.3.2. Pembuatan Database

Pembuatan database dilakukan dengan melakukan generate pada
PDM yang telah dibuat, dan database yang digunakan adalah MYSQL

Total tabel yang ada pada database berjumlah lima tabel.
Berikut adalah daftar tabel Aplikasi Katalog Digital pada database.

=) | i katalogkp

5 Baru
-Il--_P"_ catalog_content
-II-__k'_ category
-II-__k’_ employee
-II--_P'_ news
+| 5t product

Gambar 4.15 Daftar Tabel Pada Database

Berikut adalah struktur tabel Aplikasi Katalog Digital pada database.

£ employee

<! @ EMPLOYEE_ID : int(11)
& EMPLOYEE_NAME : varchar(100)
2 EMPLOYEE_USERNAME : varchar(30)
5 EMPLOYEE_PASSWORD : varchar({255)
@ CREATEDAT - timestamp
® UPDATEDAT : timestamp

— v katalogkp product

K1, it el P, N W (g CATEGORY_ID - int(11)

# EMPLOYEE_ID : int(11) | .

2 NEWS_ID - int(11) g PRODUCT_ID : int(11)
v katalogkp catalog_content a NEWS CONTENT - text | '@ PRODUCT_NAME : varchar(100)
# CATEGORY_ID - int{11) L3 — e @ PRODUCT_MATERIAL : varchar(100)

= m CREATEDAT : timestamp |
2 CONTENT_ID : int{11) | & UPDATEDAT - timestemp @ PRODUCT_COLOR - varchar(100)
& CONTENT_PICTURE : varchar(255) | | - | = PRODUCT_QUANTITY : varchar(50)
@ CREATEDAT - timestamp " @ PRODUCT_PICTURE : varchar(100)
m UPDATEDAT : timestamp || | |m CREATEDAT timestamp
‘I v katalogkp category | @ UPDATEDAT : timestamp
{2 CATEGORY_ID : int(11) P

@ CATEGORY_NAME : varchar(30)

= CATEGORY_PICTURE : varchar(255)
m CREATEDAT : timestamp

m UPDATEDAT : timestamp

Gambar 4.16 Struktur Tabel Pada Database
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4.4,

4.3.3. Pembuatan Aplikasi

Pembuatan aplikasi dilakukan sekitar satu bulan, di mana dua
minggu pertama dilakukan pengumpulan data berserta informasi yang
dibutuhkan, normalisasi data, pencocokan nama gambar dengan data hingga

melakukan proses pencocokan manual terhadap data yang ada dengan

gambar.

J -I fili "W‘U.*?‘!

Gambar 4.17 Pemrosesan Gambar Katalog

Pada minggu ketiga, hingga selesai dilakukan pembuatan aplikasi.
Pembuatan aplikasi dilakukan secara bertahap di mana pengerjaan
dilakukan dengan mengerjakan satu fungsi hingga selesai lalu berlanjut ke

fungsi lainnya.

Testing (Uji Coba)

Pada bagian ini akan dilakukan pengujian terhadap fungsi-fungsi
yang ada di dalam aplikasi Katalog Digital. Tahap pengujian ini melakukan
uji coba apakah aplikasi dan sistem dapat berjalan dengan baik, menemukan

kelemahan (application bugs) yang mungkin ada dan memperbaikinya.
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Sehingga, aplikasi nantinya dapat digunakan sebagaimana mestinya dan

berguna bagi perusahaan.

4.4.1. Data Pengujian

Data yang diujikan adalah sekitar 700 produk dari 1000 lebih produk
yang sesungguhnya dengan beberapa proses yang dilakukan. Data berawal
dari data excel yang di mana harus disesuaikan terlebih dahulu dengan file
gambar yang dimiliki. Data diubah ke bentuk JSON yang akan dipakai
untuk kebutuhan aplikasi mobile sedangkan untuk katalog yang web, dan
data perlu diubah ke bentuk SQL dan dimasukkan ke database terlebih

dahulu.

nama

+ [nama

] gambar isifsatuan bahan
BAK AIR KOTAK TANP UAU 120L.ping PVC
3 RY 120L.png
4 Al PANEL DF 1200 PVC
5 UT TANPA PANEL DF V. 2 PVC
&  BAKAIR KOTAK TANPA PANEL DF WHITE 12 puc
7 TAINLESS STEE
] BCP + KAKI DUFFI BOWL S040.png STAINLESS STEEt|
CP KINDAI 120 CM + A STAINLESS STEEL
BCP KINDAI 75€M + AFUR

BCP KINDA| 5050 + AFUR (0,8 MM).png
BCP KINDAI 36 CM + AFUR.pNg
STAFEL INJAK DUFF) 6688.png

uLo HITAM v TU LO
UR BATHUB INJAK B 603 - 70 CM AFUR BATHUB INJAK B 603 - 70 CM.png
AFUR BCP STAINLES DUFFI AFUR BCP STAINLES DUFFL.png
TRAY A 108 7 BABET SHOWE 4108 7 BABET.png
v 12050 (0,5) 2 LUBANG + AFUR M 12050 (0,6) 2 LUBANG + AFUR.png
BON BON ULIR 20 CM DARK BLUE .

BON BON ULIR 20 CM M keramik
BON BON ULIR 20 CM keramik
BON BON ULIR 20 CM keramik

CAPSTOK 5 KAIT DUFF|

Stainless Steel

DODR STOPER SOLIGEN 704

ENGSEL SALON IGM |E-008 9 55 Stainless Stea!
FLEXIBLE PER KUNINGAN DUFFI FPK 150 DF 15 SUS 304 100pcs/DOS kuningan
ENDEL FAW! BLISTER GFB 10 55

L FAWI BLISTER GFB 10 55.png. 120PCS/DOS  stainless tell
DEL FAWI BLISTER GFB 12 SS.png 1
L FAWI BUISTER GFB 4 55.png
DEL FAWI BLISTER GFB 8 55.png
L FINOTTI GF 10.png
SEL FINOTTI GF 12.png
L FINOTTI GF 16,ng

DEL FAWI BLISTER GFB 12 S5
DEL FAWI BLISTER GFB 4 55
DEL FAWI BLISTER GFB 8 55

stainless tell

stainless stee|

steel
stainless stee|

stainless stee|

DEL FINOTTI GF 16

stainless stee|

Gambar 4.18 Data Awal Katalog
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Gambar 4.19 Data Katalog JSON
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4.5.

Deployment (Penerapan)
Tahapan penerapan aplikasi dan sistem pada Aplikasi Katalog
Digital yang sebenarnya. Melakukan serah terima, dan publikasi serta

sosialisasi pada perusahaan.

4.5.1. Implementasi Android & iOS

Untuk hasil implementasi mobile dapat di lihat pada aplikasi Katalog
Mitra Bangunan di Google Play Store: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.mb.salesmb. Untuk iOS dapat diinstall melalui:

https://cv-mitrabangunan.com/apps/ios/katalog/

Gambar 4.20 Halaman Katalog
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5:47

< Back Katalog Aksesories

Finotti
Finotti

Gambar 4.21 Detail Katalog

Cari produk

Pull Hanl

PULL HANDLE FINOTTI 304 SS

PULL HANDLE FINOTTI FN-2119 GP BAK AIR KOTAK PANEL DF BIRU 120L
PULL HANDLE FN 02 CROM L BAK AIR KOTAK PANEL DF HIJAU 120L
PULL HANDLE FN 02 GOLD BAK AIR KOTAK PANEL DF IVORY 1201
PULL HANDLE FN 02 JATI BAK AIR KOTAK PANEL DF PINK 120L
PULL HANDLE FN 101 CROM BAK AIR KOTAK PANEL DF PUTIH 120L
PULL HANDLE FN 101 GOLD BAK AIR SUDUT PANEL DF BIRU 1201

PULL HANDLE FN 102 CROM BAK AIR SUDUT PANEL DF HIJAU 120L

PULL HANDLE EN 102 GOLD BAK AIR SUDUT PANEL DF IVORY 1201

PULL HANDLE FN 104 CROM

PULL HANDLE FN 108 CROM

Gambar 4.22 Halaman Cari Produk
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Lyt S —

{

|
Detail Produk 1l
| 542 0000 -

Detail Produk

o =

¥
250
) |

Gambar 4.23 Detail Produk

Gambar 4.24 Halaman Daftar Produk
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4 Hal yang Harus Kamu

Tahu Saat Memilih

Shower Kamar Mandi
Seiring berkembangnya zaman

yang semakin modern, shower saat
ini semakin...

549 0000 -

Katalog Mitra Bangunan

B Kat

Bagaimana Cara Memilih
dan Merawat Bak Cuci
Piring? Ini Tipsnya!

Bak cuci piring adalah komponen
penting yang ada di dapur.

Gambar 4.25 Halaman Berita

Perkecil Penularan
covid-19 dengan Tempat
Sabun Cair Sensor!

11 September 2020 | 08:22

ERKECIL PENULARAN
COVID-19DENGAN TEMPAT
SABUN CAIR SENSOR!

Dalam masa pandemi ini kita harus selalu
menjaga kebersihan, salah satunya dengan
sering-sering mencuci tangan. dengan
mencuci tangan virus dan bakteri akan
hilang dan terbunuh,sehingga resiko
penularan covid-19 akan lebih kecil. yang
harus diperhatikan selain memilih sabun
cuci tangan adalah pemilihan tempat
sabunnya.

kami merekomendasikan tempat sabun
sensor, dengan fitur canggih berupa

ensor sehingga-kamu-tidak perl

ERSITAS |

Berita

Bagaimana Cara Memilih dan
Merawat Bak Cuci Piring? Ini
Tipsnya!

26 Maret 2021 | 12:04

Bak cuci piring adalah komponen penting yang ada di
dapur anda, selain berfungsi sebagal tempat mencuci
peralatan dapur yang kotor dan sayuran, bak cuci piring
juga akan memberi kesan yang lebih modern dan rapi
pada dapur anda

Gambar 4.26 Halaman Detail Berita
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4.5.2. Implementasi Website

Untuk hasil implementasi

website juga dapat dilihat
https://katalog.cv-mitrabangunan.com

Katalog Mitra Bangunan
KATALOG

iy
i

I
’

q
-“-‘4

Gambar 4.27 Halaman Katalog Website
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& Katalog Aksesories

| £ | £ £ £ £ £
) L] 3 W pe— - L
o , 2 | w —
P - - - - -~
4 | £ £ £ ¢ | £
s A J w
) @ o t . A
| A - - - A
| £ | £ 4 4 | £ r
e o — j& =B = ®
o Y ®m® @=
- P ~ - - -~
4 4 [ £ 4 £ 4
X — B - . =,
\ \ -' g ‘|'
- ~ = P | ]
r | £ | £ r r | £
e — LJ e ’

MITRA
BANGUNAN

B

-
AFUR BATHUB INJAK B 603 - 70CM AFUR BATHUB PVC OTOMATIS

20PCS isi:60 pes/dus
KUNINGAN pve

AFUR BCP PVC DUFFI AFUR BCP STAINLES DUFFI

isi:100 pes/dus 100PC
pvc 100PC

Gambar 4.29 Halaman Detail Katalog Website
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Katalog Mitra Bangunan

[ 2] a B

PRODUK

Gambar 4.30 Halaman Produk Website

Gambar 4.31 Halaman Detail Produk Website
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€ Cari Produk

Q ces

.J AFUR BATHUB INJAK B 603 - 70 CM
| AFUR BATHUB PVC OTOMATIS
e AFUR BCP PVC DUFFI
AFUR BCP STAINLES DUFFI
AFUR PENCET AP 9221
AFUR PENCET AP 9231
AFUR SHOWER TRAY A 108 Z BABET
AFUR WASTAFEL PENCET BESAR 2112
BAK AIR KOTAK PANEL DF BIRU 120L

BAK AIR KOTAK PANEL DF HIJAU 120L

BAK AIR KOTAK PANEL DF IVORY 120L

R EET R

Gambar 4.32 Halaman Cari Produk Website

;‘ BAK AIR KOTAK PANEL DF PINK 120L
MB =&
Daftar Kategori Katalog|10)
1

" D | CATEGORYPICTURE CATEGORY NAME
» —
e 1 R Alsesaries
o

. Bk Cuc i
* 3 Carmin
5

P -

Kuncl

€

Gambar 4.33 Halaman Admin Kategori Katalog
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R L

3

Nama Kategori

Fato Kategori

Choose File | No file chosen

Close  +Kategori

Gambar 4.34 Halaman Tambah/Ubah Kategori Katalog

= 5
Daftar Konten Katalog{251] [ S —
Show 10 & entries Search:
D CONTENTPICTURE | CATEGORY NAME axs!
F
)
I Aksasories
|
r
3 3
s ~- -]
L
i
-
r.
o
-l
r
. == Aksesories [ uan kortn |
L A

Foto Kanten

[ChomaFie] o fiechasen

Gambar 4.36 Halaman Tambah/Ubah Konten Katalog
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MB = ¥ -

1200 -

ELAK AIR KOTAK PANEL DF VORY

1 P Bak Cuci Piring MATERIAL ; FVC. WARNA : [VORY 1S1: 10 PCS/ DUS
#
® 12 BAK AIR KOTAK PAKEL DF PINK 1201 Bak Cuci Piring MATERIAL : VT WARNA : PINK 18110 PES/ DUS
[-]
o
13 T:;NRKMM PAREL DRI Bak Cuci Prring MATERIAL : PVC WARNA : WHITE 151: 10 PCS/ DUS
@
AK AIR KOTAK TANPA PANEL DF
@ 1 gm- 1‘2010 " oo Bak Cuci Piring MATERIAL : PVC WARNA : [VORY 151 10 PCS/ DUS
*
¥ BAK AIR KOTAK TANPA PANEL DF
5 i Pirin (ATERIAL : P AEEN B fl
1 et Bak Cuci Piring MATERIAL : PVC. WARNA : GREE! 1S1: 10 PCS/ DUS
16 ?j;;:‘:im“ AHPAPAREL DR Bak Cuci Piring MATERIAL : VT WARNA ; [VORY 1S1: 10 PCS/ DUS
'
w »
BAK AIR KOTAK TANPA PANEL DF
n 17 \ . Bak Cuci Piring MATERIAL : PVC WARNA : [VORY 1S1: 10 PCS/ DUS

Gambar 4.37 Halaman Admin Produk Katalog

Hama Praduk
AFUR BCP PVC DUFFI

Pilih Kategori
Aksasories
Material Produk

1AL

Warna Produk
WARNA ; WHITE

Spesifikasi Produk
1S1: 100 PCS / DUS

Fato Konten
Chaose File | No iz chassn

Gambar 4.38 Halaman Tambah/Ubah Produk Katalog

Show 10 = entries Search:
" FOTO | JUDUL ARTIKEL PENULIS ~ KONTEN WAKTU ACTION
L Bagaimana Cara Memilih Bakcuci piring adalah komponen penting yang ad i dspur and, slsn bertungsi sebagaltempst mencuciperaletan
° r’l dan Merawat Bak Cocl 2ULIF dapur yang kotor dan sayuran, bak cuci piing Juga akan memberi kesan yang lebih modem dan rapi pada dapur anda R n
Piring? I Tipsnival Berikut 3 kiat untuk memilh bak cuc piring : 1 Material bak cud piring.
=
5 Langkah membuat taman dengan mudah Taman selan berfungs: mempercantix tampilan rumsh juga berfungsi untuk
- 5 Langkah membuat 5 4 2 o
& e |l menyegarkan udara di sekitar kita. namun lahan terbatas senngksi menyadi kendala utama dalam pembuatannya. padahal  2020-10-06
& dengan perencanaan yang matang kamu bisa kok buat taman minimalls namun tetap tidak mengurang keindahan 0958:17

mudah

Berikurt tips membuat taman yang,

@ 6Tips Dekoras: Rumah Mendekorasi rumah akan membuat rumah karmu lebih nyaman, ebih luas dan tentunya member kesan suasana yang baru
E‘-— Keren yang Harus Kama  ZULIF ‘namun mendekorasi rumah tidak semudah membalikan telapak tangan, apalagi jka rumah berbentuk minimalis atau kedil
* == Ketahui nah berikut 6 tips dekorasi rumah koren yang harus kamu ketahu  Pamilihan wama Penggunaan warna yang tepat bisa

2020-09-24
10645

Oatam m

.a pandem| ink kita harus selalu menjaga kebersihan, salah

o tunya dengan sering-sering mencuci tangan.
B swngnremasion | 7UE dengan mencucs tangan virus dan bakter! akan hilang dan terbunuh, sehingga resiko penulasan covid-19 akan lebih keal  2020-09-11

yang harus diperhatikan selain memilih sabun cudi tangan adalah pemilihan tempat sabunnya. kami merekomendasikan 08:22:14
tempat sabun sensor, dengan fitur.

o Cair Sensar!

Tidak bxsa db pungkiri bahwa todlet adalah dan bakter 51 sebagal tempat ati
Cara Agar Todet Tetap L limbah ekskresi sehingga berpotensi menjadi sumber penyakit dan bau, Maka dari itu toilet harus rutin o bersikan agar  2020-09-04
Barsih dan Kinclong 533t digunakan kita marasa nyaman Membersihkan todst memang tenaga ekstra dan yang lar 14:4054

pasalnya

-

Membanaun rumah sesua vana diinainkan adalah imoian semua orana. namun membanaun rumah bukanlah perkara

Gambar 4.39 Halaman Admin Berita/Artikel
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Gambar 4.40 Halaman Tambah/Ubah Berita

4.5.3. Penerbitan ke Google Play Store

1. Masuk ke Google Play Console.

BB Google Play Canich Festrme - Rescurces s HeipCanter Goagle ey Academy

P

Built by you. Powered by us.
Experienced by billions.

Gambar 4.41 Google Play Console

2. Buat Aplikasi Baru

= [P Google ry Concok QU Soarch Piny Camacl = ®
Create app
Aps details
e -
o -
Q e
O -
Q o
Daclaration:
Srmsges v s o -

Gambar 4.42 Pembuatan Aplikasi Baru
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Lengkapi data yang diperlukan, baik screenshot dan sebagainya.

3. Masuk menu Production

Production E=

Release dashboard

Ratings and reviews

Gambar 4.43 Production Menu Google Play Console

Pada menu ini dapat melihat status aplikasi yang telah berhasil

dipublikasikan.
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4. Klik Create New Release.

= P Googebim a w @ @

Create production release
Play App Signing

App bundles and APKs

Gambar 4.44 Membuat rilis produksi baru

Halaman ini untuk mengunggah aplikasi yang dibuat maupun update

aplikasi dan menyertakan riwayat pembaharuan yang ada.

9 Upload Signed Bundle yang telah digenerate pada Android Studio
dan klik Review Release.
6. Menunggu persetujuan dari pihak Play Store.

7. Aplikasi berhasil dipublikasikan.

B GooglePlay  seacn =

Katalog Mitra Bangunan

All Mitra Home Bullding News & Magazines ~~ #aw %4 s
W .

Gambar 4.45 Publikasi Aplikasi
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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Setelah melakukan perancangan dan mengimplementasikan aplikasi katalog

digital pada CV Mitra Bangunan, maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dibuat berhasil mengatasi masalah yang ada.

2. Aplikasi ini membuat pengeluaran perusahaan menjadi lebih sedikit.

3. Aplikasi ini dapat membantu tim marketing dalam presentasi ke pelanggan.
4. Aplikasi ini dapat membantu pelanggan dalam melihat informasi terbaru

mengenai produk perusahaan.

5.2. Saran

Aplikasi Katalog Digital pada CV Mitra Bangunan yang telah dibuat ini
tentunya masih terdapat kekurangan. Oleh sebab itu, disarankan dalam
pengembangan aplikasi ini agar dapat menjadi lebih lebih yaitu dengan
penambahan fitur seperti real time stock dan terintegrasi dengan sistem yang ada di

perusahaan.
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