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ABSTRAK

Sistem Pendidikan di SMK Negeri 3 Buduran yang berjalan sebelumnya
yaitu tatap muka antara siswa dengan guru sudah berjalan dengan baik. Namun
karena adanya pandemi virus Covid-19, pembelajaran tatap muka ditiadakan untuk
sementara waktu dan diganti dengan pembelajaran daring yang dilakukan secara
online, dengan menggunakan aplikasi pembelajaran.

Solusi untuk pembelajaran daring tersebut yakni dengan membangun
Aplikasi Learning Management System (LMS). Aplikasi Learning Management
System yang akan dikembangkan pada SMK Negeri 3 Buduran menggunakan
platform Moodle. Moodle merupakan program aplikasi open source yang dapat
mentransformasikan suatu media pembelajaran ke dalam bentuk website yang
mendukung implementasi e-learning dengan kerangka berpikir terintegrasi dimana
berbagai fiturnya mudah diakomodasi seperti fitur inline feedback, file
management, absensi siswa, pengumpulan tugas, dll.

Metode yang digunakan dalam mengembangkan Aplikasi Learning
Management Syste (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran adalah dengan menggunakan
metode System Development Life Cycle (SDLC). Dalam metode SDLC tersebut
terdapat empat tahapan yang dilakukan untuk merancang dan membangun sistem
yaitu tahap Communication, tahap Planning, tahap Modelling, tahap Construction
dan tahap Deployment, sehingga dapat menghasilkan Aplikasi Learning
Management System (LMS) yang dapat membantu meningkatkan sistem

pembelajaran jarak jauh atau pembelajaran daring di SMK Negeri 3 Buduran.

Kata Kunci: website, learning management system, e-learning, LMS, Moodle
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

SMK Negeri 3 Buduran Sidoarjo adalah salah satu sekolah menengah
kejuruan di Sidoarjo yang berfokus pada teknik perkapalan dan memiliki 10
jurusan. Saat ini SMK Negeri 3 Buduran sedang melakukan pembelajaran jarak
jauh atau pembelajaran daring dikarenakan adanya pandemi virus Covid-19 di
Indonesia.

Pandemi Covid-19 yang melanda hampir seluruh negara di dunia termasuk
Indoneisa ini menyebabkan kepanikan luar biasa bagi seluruh masyarakat, juga
meluluh lantakkan seluruh sektor kehidupan. Sesuai dengan peraturan pemerintah
setiap orang wajib melakukan 3M (Memakai masker, mencuci tangan, dan menjaga
jarak. Hal ini dilakukan untuk memutus rantai pandemic Covid-19 yang sangat
mematikan. (Baznaz, 2021)

Ditengah pandemic Covid-19 yang terus melaju, dunia Pendidikan harus
terus mendapatkan perhatian khusus agar tidak terdampak buruk. Apabila
membahas tentang dunia Pendidikan, maka akan membahas masa depan suatu
bangsa. Pandemi Covid-19 telah mengubah dunia Pendidikan mulai dari proses
pembelajaran yang dimana biasanya dilakukan secara tatap muka didalam kelas,
namun sejak pandemi berlangsung pembelajaran tatap muka ditiadakan dan diganti
dengan pembelajaran daring atau pembelajaran online dari rumah siswa masing-
masing. Guru, siswa, dan orang tua dituntut untuk bisa menghadirkan proses

pembelajaran yang efektif dan aktif walaupun dilaksanakan dirumah siswa masing-



masing.

Dengan kondisi yang terjadi saat ini, maka perlu adanya solusi untuk
mengatasi masalah pembelajaran daring tersebut. Solusi dari permasalahan tersebut
adalah perlu adanya suatu aplikasi yang bernama Learning Management System
yang dapat menunjang proses pembelajaran secara daring atau online yang dapat
memudahkan para guru untuk menyampaikan materi maupun para siswa dalam
menerima materi dan melakukan absensi selama pembelajaran maupun melakukan
pengumpulan tugas. (Pangaribuan, 2021)

Aplikasi Learning Management System tersebut dirancang dan dibangun
menggunakan platform Moodle. Pemilihan Moodle sebagai LMS (Learning
Management System) didasarkan karena Moodle merupakan LMS freeware
dibawah lisensi GNU (General Public License), artinya datang dengan source code
yang dapat diubah atau referensi pengembangan aplikasi serta dapat dimiliki. LMS
dipakai untuk keperluan membuat materi ajar secara daring berbasiskan website &
mengelola pembelajaran serta luarannya. LMS tersebut juga sering dikenal juga
dengan platform Learning Content Management System (LCMS) atau e-learning,
dalam aplikasi Learning Management System tersebut nantinya akan ada fitur
seperti pemberian materi yang dilakukan oleh guru atau pengajar, kemudian ada
fitur pengumpulan tugas untuk siswa mengumpulkan tugas yang diberikan guru
dalam setiap kelas.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka dapat dibuat
rumusan permasalahan yang ada, yaitu bagaimana merancang bangun Aplikasi

Learning Management System Berbasis Website di SMK Negeri 3 Buduran?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang maka dibuatlah batasan
masalah agar pembahasan masalah tidak melebar. Batasan masalah sebagai berikut:

a. Aplikasi berbasis Website

b. Aplikasi dibangun menggunakan LMS Moodle

c. Terdapat fitur forum, chat, quiz, survey, gathering, view assignment,

recording grade, uploading dan sharing materials.

1.4 Tujuan

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas, maka tujuan yang
diperoleh dari kerja praktik ini adalah menghasilkan rancang bangun Aplikasi
Learning Management System, yang nantinya akan digunakan sebagai penunjang
pembelajaran online di SMK Negeri 3 Buduran Sidoarjo.

15 Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari pembuatan aplikasi tersebut adalah sebagai
berikut:

a. Aplikasi dapat bermanfaat bagi instansi.

b. Guru SMK Negeri 3 Buduran dapat melakukan pembelajaran daring dengan
mudah dan nyaman.

c. Siswa SMK Negeri 3 Buduran dapat menerima materi serta pengumpulan

tugas dengan mudah.

1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran menyeluruh terhadap masalah yang dibahas,

maka sistematika penulisan dibagi ke dalam beberapa bab yaitu:



BAB |

BAB |1

BAB 111

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang dari hal-hal yang
berhubungan dengan perusahaan, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan yang ingin dicapai, manfaat yang diperoleh dengan
adanya aplikasi yang telah dibuat, serta sistematika penulisan dari
proposal.

GAMBARAN UMUM INSTANSI

Pada bab ini menjelaskan tentang gambaran umum pada SMK
Negeri 3 Buduran Sidoarjo, mulai dari biodata lengkap instansi,
sejarah beridirnya instansi, visi & misi instansi, dan struktur
organisasi.

LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang teori — teori yang akan diangkat
untuk membuat Learning Management System, dan teori ini dapat
menjadi acuan untuk menyelesaikan masalah pada rumusan
masalah.

DESKRIPSI PEKERJAAN

Pada bab ini menjelaskan tentang Langkah — Langkah dari
pembuatan aplikasi, dari menganalisis masalah, pengguna, data, dan
juga kebutuhan fungsional yang akan dibuat.

PENUTUP

Pada bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari pembuata aplikasi
yang dapat mendapatkan manfaat dan juga tujuan dari pembuatan

aplikasi tersebut, dan juga saran untuk aplikasi yang nantinya akan



digunakan pada SMK Negeri 3 Buduran untuk kedepannya.
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GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1. Latar Belakang Perusahaan

Gambar 2.1 SMK Negeri 3 Buduran

SMK Negeri 3 Buduran merupakan sekolah menegah kejuruan di Sidoarjo
yang berfokus pada Teknik perkapalan dan memiliki 10 jurusan yaitu Teknik
Pendingin dan Tata Udara, Teknik Pemesinan, Teknik Kendaraan Ringan Otomotif,
Teknik Kontruksi Kapal Baja, Teknik Pemesinan Kapal, Teknik Pengelasan Kapan,
Teknik Kelistrikan Kapal, Desain Rancang Bangun Kapal, Interior Kapal, Teknik

Komputer dan Jaringan.

2.2. ldentitas Instansi

Nama Instansi : SMK Negeri 3 Buduran
Alamat : JI. Jenggolo No. 1C, Kec. Buduran, Kebupaten

Sidoarjo, Jawa Timur 61252



No. Telepon 1031 - 8961218
Website . http://smkn3buduran.sch.id/
Email : smkn3buduran@gmail.com

2.3.  Sejarah Perusahaan

SMK Negeri 3 Buduran Sidoarjo sebelumnya bernama STM
PERKAPALAN SIDOARJO yang pendiriannya mengacu pada perjanjian Kkerja
sama antara Direktorat Jenderal Pendidikan Dasar dan Menengah Departemen
Pendidikan dan Kebudayaan dengan Badan Pengkajian dan Penerapan Teknologi
(BPPT) dan PT.PAL INDONESIA (Persero). Pada awal berdirinya SMK Negeri 3
Buduran atau sebelumnya bernama STM Perkapalan Sidoarjo, mempunyai 7
Program Keahlian yaitu: Teknik Konstruksi Kapal Baja, Teknik Pengelasan Kapal,
Teknik Instalasi Permesinan Kapal, Kelistrikan Kapal, Gambar Rancang Bangun
Kapal, Interior Kapal, Bangunan Kapal Non Baja Kemudian karena pasar untuk
program Bangunan Kapal Non Baja kurang laku maka program tersebut ditutup.
Untuk meperluas permintaan masyarakat pada program keahlian tertentu maka
SMK Negeri 3 Buduran membuka 4 Program Keahlian baru yaitu: Teknik
Pendingin dan Tata Udara, Teknik Kendaraan Ringan, Teknik Pemesinan, serta

Teknik Komputer dan Jaringan.

2.4.  Visi dan Misi Instansi

Visi

Berkomitmen kuat untuk membentuk sumber daya manusia yang kompeten

sesuai standart kompetensi nasional dan internasional.


http://smkn3buduran.sch.id/
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/smkn3buduran@gmail.com

2.5.

Misi

1.

Menyelaraskan kurikulum pembelajaran dengan dunia industry dalam
ranah pengetahuan, keterampilan, dan karakter, sesuai dengan
kebutuhan dunia kerja.

Menumbuhkan budaya industri dalam budaya Pendidikan di sekolah.
Menigkatkan kerja sama dengan dunia industri dalam bidang
pembelajaran, pelatihan, dan penyerapan tamatan.

Meningkatkan peran sekolah sebagai badan layanan umum daerah

dalam bidang Pendidikan kejuruan.

Struktur Organisasi

STRUKTUR ORGANISASI SMK NEGERI 3 BUDURAN

E e [ ’_

MANAJEMEN MUTU P —

Gambar 2.2 Struktur Organisasi SMK Negeri 3 Buduran
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LANDASAN TEORI

3.1 E-learning

E-learning terdiri dari dua bagian yaitu “‘e€” yang merupakan singkatan dari
electronic dan “learning” yang berarti pembelajaran. Jadi secara terminologi, e-
learning berarti pembelajaran dengan menggunakan jasa bantuan perangkat
elektronika, khususnya perangkat komputer. Karena itu e-learning sering disebut
pula dengan “online course”. (Rohmah, 2016)

E-learning adalah pengajaran dan pembelajaran yang didukung dan
dikembangkan melalui teknologi dan media digital, dan juga merupakan salah satu
bentuk dari konsep distance learning atau belajar jarak jauh. Di mana sekarang ini
e-learning menjadi suatu keharusan bagi suatu instansi Pendidikan untuk
membantu aktivitas belajar dan mengajar. (Hakim, 2016)

E-learning terbagi menjadi ke dalam dua tipe, yaitu synchronous dan
asynchronous.

a. Synchronous Training

Synchronous berarti pada waktu yang sama (real time). Proses pembelajaran
terjadi pada saat yang sama antara pendidik dan peserta didik. Hal ini
memungkinkan interaksi langsung antara pendidik dan peserta didik secara on line.
Dalam pelaksanaan synchronous training mengharuskan pendidik dan peserta didik
mengakses internet secara bersamaan. Pendidik memberikan materi pembelajaran
dalam bentuk makalah atau slide presentasi dan peserta didik dapat mendengarkan

presentasi secara langsung melalui internet. Peserta didik juga dapat mengajukan
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pertanyaan atau komentar secara langsung ataupun melalui chat window.
Synchronous training merupakan gambaran dari kelas nyata, namun bersifat maya.
b. Asynchronous Training

Asynchronous berarti tidak pada waktu yang bersamaan. Peserta didik dapat
mengambil waktu pembelajaran berbeda dengan pendidik memberikan materi.
Asynchronous training popular dalam e-learning karena peserta didik dapat
mengakses materi pembelajaran dimanapun dan kapanpun. Peserta didik dapat
melaksanakan pembelajaran dan menyelesaikannya setiap saat sesuai rentang
jadwal yang sudah ditentukan. Pembelajaran dapat berbentuk bacaan, animasi,

simulasi, tes, quiz, dan pengumpulan tugas. (Hartanto, 2016)

3.2 Learning Management System (LMS)

Learning Management System adalah sebuah aplikasi yang berfungsi
mengadministrasikan secara otomatis berbagai kegiatan pembelajaran. Guru dapat
menggunakan aplikasi ini untuk berbagai sumber belajar, berinteraksi, dan
berdiskusi dengan siswa, menyampaikan pengumuman, memberi tugas maupun
ujian, serta memberikan materi belajar, menjawab pertanyaan, berdiskusi, serta
mengirimkan tugas dan menjawab soal-soal ujian. LMS dapat diartikan sebagai
aplikasi berbasis web  yang  digunakan  untuk  merencanakan,
mengimplementasikan, dan menilai proses pembelajaran dengan spesifik (Yanuar,

2017).

3.3 Moodle

Moodle merupakan sebuah perangkat lunak open source yang mendukung

implementasi e-learning dengan paradigma terpadu dimana berbagai fitur
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penunjang pembelajaran dengan mudah dapat diakomodasi dalam suatu portal e-
learning. Dengan menggunakan Moodle, akan memungkingkan para pelajar untuk
memasuki ruangkelas digital, dimana kegiatan belajar mengajar dapat dilakukan.
Kegiatan belajar mengajar tersebut dapat berupa diskusi materi, pemberian kuis,
ujian dan sebagainya. Kemudahan untuk Menyusun sebuah e-learning menjadi
salah satu pertimbangan memilih Moodle sebagai basis e-learning yang akan
dibangun deng memiliki manajemen course yang baik dengan beberapa kelebihan,
yaitu:
a. Sederhana, efisien dan ringan, serta kompatibel dengan banyak peramban
web.
b. Instalasi yang sangat mudah dengan dukungan berbagai Bahasa.
c. Tersedianya manajemen situs untuk pengaturan situs secara keseluruhan,
perubahan modul, dan lain sebagainya.
d. Tersedianya manajemen pengguna (user management) dan manajemen

course yang baik.

Moodle memiliki berbagai fasilitas modul yang dapat berguna untuk

mendukung kegiatan pembelajaran. Modul yang terdapat pada Moodle antara lain:

a. Assignment digunakan untuk memberikan penugasan kepada peserta didik

secara online. Peserta didik dapat mengakses materi tugas dan

mengumpulkan tugas dengan cara mengirimkan berkas hasil pekerjaan
mereka.

b. Chat digunakan oleh pengajar dan peserta didik untuk saling berinteraksi

secara online dengan cara berdialog teks (percakapan online).
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Choice digunakan untuk voting (mengambil pendapat atas suatu masalah)
atau untuk mendapatkan umpan balik dari peserta didik.

Forum merupakan forum diskusi secara online antara pengajar dan peserta
didik yang membahas topik-topik yang berhubungan dengan materi
pembelajaran.

Quiz digunakan oleh pengajar untuk melakukan ujian tes secara online.
Resource digunakan pengajar untuk memberikan bahan atau materi

pelatihan.

. Survey digunakan untuk melakukan jajak pendapat. (Yanuar, 2017).

Website

Website atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan halaman yang

terdiri dari beberapa halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi

dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, audio dan animasi

lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet (Josi, 2017).

Website adalah sebuah software yang berfungsi untuk menampilkan

dokumen-dokumen pada suatu web yang membuat pengguna dapat mengakses

internet melalui software yang terkoneksi dengan internet (Destiningrum & Adrian,

2017).

Website adalah kumpulan dari halaman web yang sudah dipublikasikan di

jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform Resource Locator) yang

dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikkan alamatnya. Hal

ini dimungkinkan dengan adanya teknologi World Wide Web (WWW).
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Halaman website biasanya berupa dokumen yang ditulis dalam format
Hyper Text Markup Language (HTML), yang bisa diakses melalui HTTP, HTTPS
adalah suatu protokol yang menyampaikan berbagai informasi dari server website
untuk ditampilkan kepada para user atau pemakain melalui web browser (Nofyat,

Ibrahim, & Ambarita, 2018).



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan System
Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. Metodologi ini digunakan sebagai
landasan dalam pembuatan aplikasi secara terstruktur dan berurutan. Berikut tahap

— tahap dari metode waterdall.

1

Communication —w Planning }—){ Modelling }—) Construction —w Deployment ‘

- Project Initiation l; Jadwal Kerja | [ Ana\!as QEn = Code [Implementas)\pikasi

Desain Sitem
Wawa = A Pembuatan
4)[ Wawancara ‘ 4}{ dentifikasi Data \—b{ Aplikasi
Observasi ‘ Identifikasi
A){ Kebutuhan ‘ + B - -
_ Fungsional Test
Analisis Prose
Bisnis " Identifikasi
——}{ Kebutuhan Non
Fungsional
Identifikasi Decain Testing
Masalah
: Desain
Antarmuka
Requirement
Gathering I

Ly Conseptual Data
Mode/!
Idemlﬂ(am
Pengguna
Anallqls Kehutuhan
F‘engguna

Gambar 4.1 Model Pengembangan Model Waterfall

4.1 Communication

Tahap Communication adalah tahap awal yaitu berkomunikasi dengan para
pengguna untuk mengumpulkan informasi tentang kendala pembelajaran yang ada
pada instansi dan kebutuhan para pengguna. Ada dua kegiatan dalam tahap

Communication yaitu Project Initation dan Requirement Gathering.

14
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4.1.1 Project Initiation

Project Initation (Inisiasi Proyek) adalah fase awal dari siklus

konstruksi proyek, fase inisiasi dari siklus konstruksi proyek berperan

penting dalam perencanaan, pelaksanaan dan menentukan hasil akhir dari

keseluruan proyek, tujuan dari fase inisiasi adalah untuk menentukan

apakah ada permintaan yang cukup bagi proyek untuk memulai

mengumpulkan informasi yang diperlukan untuk pengembangan proyek.

(Matu, Kyalo, Mbugua, & Mulwa, 2020). Adapun tahapan-tahapan dalam

Project Initiation antara lain :

a.

C.

Wawancara

Proses wawancara dilakukan kepada tim IT dari SMK Negeri 3
Buduran secara datang langsung ke instansi di kabupaten Sidoarjo.
Observasi

Proses observasi dilakukan secara datang langsung dan mengamati
cara bekerja ke SMK Negeri 3 Buduran untuk mengetahui secara detail
proses pembelajran yang ada pada SMK Negeri 3 Buduran.
Analisis Proses Bisnis

Pada awalnya SMK Negeri 3 Buduran belum memiliki aplikasi
Learning Management System (LMS) untun membantu proses
pembelajaran, karena sebelumnya proses pembelajaran pada SMK
Negeri 3 Buduran yaitu dengan tatap muka secara langsung. Dengan
adanya pandemi Covid-19 maka sistem pembelajaran pada SMK Negeri

3 Buduran menjadi pembelajaran daring atau pembelajaran online.
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Pertama yang harus dilakukan pengajar untuk dapat menggunakan
aplikasi Learning Management System (LMS) secara keseluruhan
adalah melakukan login untuk masuk ke dalam aplikasi Learning
Management System (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran. Setelah
melakukan login maka pengajar berhak melakukan upload materi
pembelajaran yang sudah disiapkan sebelumnya. Siswa juga diwajibkan
melakukan login ke dalam aplikasi Learning Management System
(LMS) di SMK Negeri 3 Buduran untuk dapat mengikuti pembelajaran
dengan melihat materi yang disediakan dalam aplikasi tersebut. Siswa
dapat sekedar melihat atau bahkan melakukan download materi yang
tersedia. Jika terdapat soal latihan atau tugas maka siswa dapat
mengerjakan soal tersebut dan hasil jawabannya langsung dilakukan
dalam aplikasi. Jawaban latihan atau tugas dapat dilihat guru dan guru
dapat langsung melakukan download semua jawaban siswa. Untuk
kegiatan ujian juga dapat dilakukan melalui aplikasi tersebut, setelah
pengajar membuat soal maka soal ujian dapat langsung di upload ke
aplikasi. Sesuai jadwal ujian yang telah ditentukan maka siswa dapat
melihat dan mengerjakan semua soal ujian dengan jangka waktu yang
telah ditentukan oleh pengajar. Jika sudah selesai melakukan ujian maka
hasilnya dapat langsung dilihat, bahkan hasil evaluasi jawaban benar
atau salah juga ditampilkan dalam aplikasi sehingga siswa dapat
langsung belajar dari hasil ujian yang telah diikutinya.

Identifikasi Masalah



17

Berdasarkan analisis proses bisnis di atas maka muncul berbagai

permasalahan yang dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut ini:

Tabel 4.1 Identifikasi Permasalahan

No. Permasalahan Dampak Solusi

1. | SMK Negeri 3 Buduran | Banyak guru yang | Membuat aplikasi
belum memiliki aplikasi | sulit memberikan | Learning Management
Learning Management | materi untuk siswa | System (LMS)
System (LMS) vyang | dan banyak siswa | berbasis website
nantinya dapat digunakan | yang susah untuk | sebagai penunjang
dalam pembelajaran | mendapatkan materi | pembelajaran  daring

daring atau online.

dan melakukan

pengumpulan tugas.

atau online.

4.1.2 Requirement Gathering

Requirement Gathering (Pengumpulan Kebutuhan) adalah sebuah

pernyataan tentang apa yang harus diberikan atau bagaimana penggunaan

dari suatu produk. Supaya requirement dapa diimplementasi dan terukur

secara efektif, maka requirement harus bersifat spesifik (TANUDJAJA,

2018). Adapun tahapan-tahapan dalam requirement gathering antara lain:

1. Identifikasi Pengguna

Berdasarkan observasi dan identifikasi permasalahan maka dapat

dilakukan identifikasi pengguna untuk sistem (perangkat lunak) yang akan

dibuat. Pengguna tersebut dapat diidentifikasi, yaitu:
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1. Admin
2. Pengajar
3. Siswa

2. Analisis Kebutuhan Pengguna

Analisis kebutuhan pengguna dilakukan dengan tujuan untuk
mengetahui data dan informasi yang digunakan dan/atau dibutuhkan oleh
pengguna sistem (perangkat lunak) yang akan dibuat. Selain itu juga untuk
menganalisis output yang diperoleh dari pengguna tersebut. Berdasarkan
hasil analisis proses bisnis, pengguna dari sistem (perangkat lunak) yang

akan dibuat adalah: Admin, Pengajar, dan Siswa.

1. Admin
Secara garis besar, tugas dan tanggung jawab Admin adalah
mendaftarkan guru, siswa dan mata pelajaran kedalam aplikasi
Learning Management System (LMS), dan juga meng-configure
rules untuk pengajar. Adapun penjelasan terkait analisis
kebutuhan pengguna admin dapat dilihat pada lampiran tabel
4.17.

2. Pengajar
Secara garis besar, tugas dan tanggung jawab Pengajar adalah
memberikan materi untuk siswa, melakukan absensi siswa dan
melakukan quiz. Adapun penjelasan terkait analisis kebutuhan
pengguna admin dapat dilihat pada lampiran tabel 4.18.

3. Siswa



19

Secara garis besar, tugas dan tanggung jawab Siswa adalah
melakukan pengumpulan tugas dan melihat nilai yang diberikan
oleh pengajar. Adapun penjelasan terkait analisis kebutuhan

pengguna admin dapat dilihat pada lampiran tabel 4.19.

4.2 Planning

Planning adalah tahap perencanaan yang menjelaskan tentang estimasi
tugas-tugas teknis yang dilakukan dan penjadwalan kerja. Adapun penjelasan

terkait planning dapat dilihat pada lampiran tabel 4.28.

4.3  Modelling

Modelling adalah tahap perancangan dan pemodelan arsitektur sistem yang
berfokus pada perancangan struktur data, arsitektur software dan tampilan

antarmuka.

4.3.1 Ildentifikasi Data

Berdasarkan hasil analisis proses bisnis, identifikasi permasalahan
dan identifikasi pengguna maka dapat dilakukan identifikasi data untuk

sistem (perangkat lunak) yang akan dibuat, yaitu:

1. Data Profil Siswa

2. Data Profil Pengajar
3. Data Materi

4. Data Mata Pelajaran
5. Data Kelas

6. Data Pengumpulan Tugas



20

7. Data Kuis

8. Data Soal Kuis

9. Data Absensi

10. Data Nilai

11. Data Komentar

12. Data Chat

13. Laporan Siswa Mengerjakan Kuis

14. Laporan Siswa Mengumpulkan Tugas

15. Laporan Absensi Siswa

4.3.2 ldentifikasi Kebutuhan Fungsional

Berdasarkan hasil observasi, identifikasi permasalahan, identifikasi
pengguna dan identifikasi data maka dapat dilakukan identifikasi kebutuhan
fungsional untuk sistem (perangkat lunak) yang akan dibuat. Adapun
penjelasan terkait identifikasi kebutuhan fungsional dapat dilihat pada

lampiran tabel 4.2 sampai dengan tabel 4.16

4.3.3 Identifikasi Kebutuhan Non Fungsional

Berdasarkan hasil analisis proses bisnis, identifikasi permasalahan,
identifikasi pengguna dan identifikasi data maka dapat dilakukan
identifikasi kebutuhan non-fungsional. Kebutuhan non-fungsional adalah
kebutuhan yang menitik beratkan pada properti perilaku yang dimiliki oleh
sistem. Kebutuhan non-fungsional untuk sistem (perangkat lunak) yang

akan dibuat, yaitu:
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1. Sistem hanya dapat dijalankan melalui platform website.
2. Sistem memiliki tampilan (desain antar muka) yang mudah

dipahami.

Sistem harus dapat memastikan bahwa data yang digunakan dalam sistem harus

terlindungi dari akses yang tidak berwenang.
4.3.4 Desain Antarmuka
Desain antarmuka digunakan sebagai pedoman pembuatan tampilan

pada aplikasi learning management system (LMS) vyang akan

dikembangkan.
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1. Halaman Login

& Ims-smkn3buduran
)

Access to the platform

KURIRU(L
i - ]
- 1 .
2 = e ®D
Kurikulum Kesiswaan Sarana
m dolor sit amet, DI m dolor sit an met, Lor
ur adipiscing elit lit co
 Read More |
Stay.in touch
SMK Negeri 3 Buduran
@.
% Telepon : (031)8961278, Fax : (031)8945193
& smkn3buduran@gmail

Gambar 4.2 Halaman Login

Gambar 4.3 diatas adalah halaman login dari Aplikasi Learning
Management System (LMS) pada SMK Negeri 3 Buduran. Dengan
memasukkan Username dan Password yang terlah terdaftar pada database.
Terdapat 3 roles pada aplikasi learning management system (LMS) tersebut

yaitu Admin, Pengajar dan Siswa.
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2. Halaman Dashboard

@Ims—smkn%uduran B L O B

Nama Siswa

Kursus yang baru-baru ini diakses

Mata Pelajaran

Nama Mata Pelajaran (Kode Mata Pelajaran)

Gambaran Khusus

Mata Pelajarar Mata Pelajaran

na Mata Pelajaran (Kode Mata Pelajaran Nama Mata Pelajaran (Kode Mata Pelajaran

Mata Pelajarar Mata Pelajarar

Nama Mata Pelajaran (Kode Mata Pelajaran) Nama Mata Pelajaran (Kode Mata Pelajaran

Stay in touch
SMK Negeri 3 Buduran

@ https:/smkn3bu n.wordpress.com/
& Telepon : (031)8961278, Fax : (031)8945193
= smkn3buduran@gmail.com

Gambar 4.3 Halaman Dashboard

Gambar 4.4 diatas adalah halaman dashboard untuk memulai
menggunakan fitur yang ada pada aplikasi learning management system

(LMS) seperti fitur kalender, file pribadi, kursus yang sedang diikuti, dll.
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3. Halaman Kalender

@ Ims-smkn3buduran

Ly ‘.m x '\
A

Kalender

Maret 2021

Stay in touch
SMK Negeri 3 Buduran

& dp 01
& Telepon:(031)8961278, Fax : (031)8945193
&= smkn3buduran@gr n

Gambar 4.4 Halaman Kalender

Gambar 4.5 diatas adalah halaman kalender untuk melihat kegiatan
apa saja yang akan datang pada bulan tertentu, pada halaman kalender juga

dapat menambahkan event atau kegiatan kita sendiri.
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4. Halaman Mata Pelajaran

° Pengumuman

o Buku ajar

Grup whatsapp

Pertemuan 1

O Kelas pertemuan pertama
Pengumpulan

° Materi Minggu ke 1
Berikut adalah materi pembelajaran minggu pertama

Stay in touch
SMK Negerl 3 Buduran
f e com/
& elepon : (03 1 8961278, Fax : (031)8945193
& sr budt C

Gambar 4.5 Halaman Mata Pelajaran

Gambar 4.6 diatas adalah halaman mata pelajara, pada halaman ini
menampilkan apa saja yang ada dalam mata pelajaran tersebut seperti link

website, pengumpulan tugas, forum, file materi pembelajaran.
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5. Halaman Pengumpulan Tugas

W
HIRRY

pengumpulan

pengiriman berkas o

m Fe

&

Anda dapat menarik dan meletakkan file di sini untuk menambahkannya

Simpan perubahan Batal

Stay in touch

SMK Negeri 3 Buduran
@ i k udt com/
& Telepon: (031)8961278, Fax.(031)8945193

= smkn3buduran@gn m

Gambar 4.6 Halaman Pengumpulan Tugas

Gambar 4.7 diatas adalah halaman pengumpulan tugas yang
digunakan oleh siswa untuk mengumpulkan tugas yang diberikan oleh

pengajar.
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6. Halaman Peserta Mata Pelajaran

@Ims-smkn:&buduran B A O -

Nama mata pelajaran ( kode mata pelajaran )

Peserta

Match Setiap $ Pilih 4+ °

Clear filters  WVSLURIIIEIS

/ participants found

Nama Depan @ A B CDE|EGHI!IJEKLMNOEPQRSIUVYWXYZ
”U"‘“U““’@;;;L;;;L,L;L; N O/PORSTI UV WZXY?Z
Peran Grup Akses terakhir ke kursus ini
Noma Depan [ Nama akhir
Siswa 7 X TKR 1 Siswa Tidak ada grup Tidok pernah
Siswa 6 X TKR ] Siswa Tidak ada grup Tidok pernah
Siswa 5 X TKR1 Siswa Tidak ada grup Tidak pernah
Siswo 4 X TKR ] Siswa Tidak ada grup Tidak pernah
Siswa 3 X TKR1 siswa Tidak ada grup Tidak pernah

Tidok pernat

32 detik

SMK Negeri 3 Buduran
] 20!
4 Telepony(031)8961278, Fax : (031)8945193
= smkn3buduran@gn n

Gambar 4.7 Halaman Peserta Mata Pelajaran

Gambar 4.8 diatas adalah halaman peserta mata pelajaran, pada
halaman mata pelajaran menampilkan semua daftar siswa yang
mengikuti mata pelajaran tersebut dan dapat melihat kelompok

antar siswa.

4.3.5 Conseptual Data Model

Desain database Aplikasi Learning Management System (LMS)
berbasis website pada SMK Negeri 3 Buduran ini disajikan dalam bentuk
model logika yang digambarkan melalui Conceptual Data Model (CDM),

yang berfungsi untuk melakukan identifikasi entitas, atribut dan relasi antar
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entitas. Berikut Conceptual Data Model (CDM) dapat dilihat pada gambar

4.2 dibawah ini:

Gambar 4.8 Conseptual Data Model
Sumber: (Moodle, n.d.)

4.4 Construction

Construction adalah tahapan yang merupakan proses penerjemahan bentuk

desain menjadi kode atau bentuk Bahasa yang dapat dibaca oleh mesin. Setelah

pengkodean selesai, dilakukan pengujian terhadap sistem. Tujuannya untuk
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menemukan kesalahan yang mungkin terjadi untuk nantinya diperbaiki.

4.4.1 Desain Testing

Design Testing digunakan untuk serangkaian pada aplikasi Learning
Management System (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran. Hal ini digunakan
untuk melihat respon sistem saat melakukan input dan output yang

diharapkan saat menggunakan aplikasi.
1. Design Testing Login

Login merupakan sebuah form pertama pada aplikasi Learning
Management System (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran, pengujian pada
tahap ini dilakukan unutk mengetahui apakah Login dapat berjalan dengan
sukses. Adapun penjelasan terkait data design testing login dapat dilihat
pada lampiran tabel 4.20, tabel 4.21 dan tabel 4.22.

Setelah melakukan login yaitu dilakukan pengujian dengan inputan
yang telah disepakati. Adapun penjelasan terkait pengujian halaman login

dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut ini:

Tabel 4.2 Pengujian Halaman Login

No. Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Output Yang
Diharapkan

1 | Pengujian Melakukan check | Melakkan input Tampilan
Tampilan Username dan Username dan menuju ke
Login Password benar Password lalu halaman

menekan tombol | Dashboard
‘Login’

2 | Pengujian Melakukan check | Melakkan input Tampilan
Tampilan Username dan Username dan tetap pada
Login Password benar Password yang halaman

tidak sesuai Login
dengan yang ada
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pada database
lalu menekan
tombol ‘Login’

2. Design Testing Halaman Pengumpulan Tugas

Prosedur pengujian pada halaman pengumpulan tugas dapat dilihat

pada tabel 4.3 berikut ini:

Tabel 4.3 Pengujian Halaman Pengumpulan Tugas

No. Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Output Yang
Diharapkan
1 | Pengujian Melakukan check | Melakukan Tampilan
Tampilan Upload tugas upload file tugas | menuju ke
Pengumpulan | sesuai dengan halaman
Tugas ketentuan detail
pengumpulan
tugas dan
menampilkan
status
pengumpulan
2 | Pengujian Melakukan check | Melakkan upload | Tampilan
Tampilan Upload dengan file tugas dengan | tetap pada
Pengumpulan | jumlah file jumlah banyak halaman
Tugas melebihi ketentuan pengumpulan
pengumpulan tugas dan
menampilkan
Pop-up
kesalahan
ketentuan

pengumpulan
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Prosedur pengujian pada halaman kuis dapat dilihat pada tabel 4.4

berikut ini:
Tabel 4.4 Pengujian Halaman Kuis
No. Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Output Yang
Diharapkan
1 | Pengujian Melakkan check Melakukan check | Tampilan
Tampilan Kuis | Input jawaban kuis | Input jawaban menuju ke
sesuai dengan halaman

benar

feedback kuis
dan
menampilkan
hasil nilai
kuis dan
menampilkan
centang hijau
sebagai tanda

jawaban
benar
2 | Pengujian Melakkan check Melakukan check | Tampilan
Tampilan Kuis | Input jawaban kuis | Input jawaban menuju ke
dengan jawaban dengan jawaban halaman
yang tidak sesuai yang salah feedback kuis

dan
menampilkan
hasil nilai
kuis dan
menampilkan
silang merah
sebagai tanda
jawaban
salah
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Pengujian pada halaman materi dapat diliat pada tabel 4.5 berikut

ini:
Tabel 4.5 Pengujian Halaman Materi
No. Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Output Yang
Diharapkan
1 | Pengujian Melakkan check Melakukan Input | Tampilan
Tampilan Input dengan benar | nama materi, menuju ke
Materi deskirpsi dan halaman
melakukan materi dan
Upload file menampilkan
materi file yang
telah di
upload
2 | Pengujian Melakkan check Melakukan Input | Tampilan
Tampilan Input dengan dengan tetap pada
Materi mengkosongkan mengkosongkan | halaman form
beberapa field field nama materi | materi dan
menampilkan
notifikasi
field harus
diisi.

4.5 Deployment

Pada tahap deployment ini adalah mengimplementasikan dari hasil
pengujian sebelumnya dengan mengharapkan output yang benar dari response

aplikasi.
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45.1 Halaman Login

Pada halaman login, pengguna menggunakan username dan
password untuk memulai memasuki halaman dashboard, seperti yang

terlihat pada gambar 4.9 dibawah ini:

@
@

Perfev& ﬁéorning System Access to the platform

Username

Lorem 'Ipén is simply dummy: text of the printing [oJSmm = | usemarme
and types

tting industry.

Password

a [ Possword

Login
Forgotten your username or password?

Log in as a gues

_— B

We host Consulting Development Support

anc
mpany plugins

Available courses

Bahasa Indonesia Matematika

COURSES ACTIVITIES

Stay in touch [+ @] = [e]

SMK Negeri 3 Buduran 9 Deta retantion summary
® http:/[smkn3buduran.schid/

%, Telepon : (031) 8961218, Fax : (031) 8945123
= smkn3buduran@gmail.com

erovouyaoe wn ynoodle

Mode with by conectime

Gambar 4.9 Implementasi Halaman Login
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45.2 Halaman Dashboard Siswa

Pada halaman dashboard pengguna dapat melihat beberapa fitur
yang ada pada side-bar dan nav-bar, dan pengguna juga dapat melihat
beberapa kursus yang sedang diikuti oleh pengguna, seperti yang terlihat

pada gambar 4.10 dibawah ini.

Siswa 8 X TKR 2 ©resen

Sesuaikan halaman ini

Kursus yang baru-baru ini diakses

Matematika
[
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
Stay in touch n -
SMK Negeri 3 Buduran
= Data retention summory
& http://s

\, Telepon

& smkn3buduran@gmail.com

erount waoe wr +noodle

Made with by conectime

Gambar 4.10 Implementasi Halaman Dashboard
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45.3 Halaman Kalender

Pada halaman kalender pengguna dapat melihat beberapa kegiatan
yang ada pada bulan ini dan pengguna juga dapat menambahkan acara
sesuai yang diinginkan oleh pengguna, seperti yang terlihat pada gambar

4.11 dan gambar 4.12 dibawah ini.

Kalender

Holomensitus  Kelender  Juni 2021

4 Mei 202l Juni 2021 JuiZo w

Ekspor kalender | Kelola langganan

n
|
= bata retantion summary

: (021) 9945183

Gambar 4.11 Implementasi Halaman Kalender
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Acara baru

Judul acara

Tanggol N

Jenis acara pengguna

Ada ruas yang harus diisi dalam formulic ini yeng ditandai O .
Tampilkon lebin bonyak.

SMK Negeri 3 Buduran
& htep:ffsmkn3buduransch.id/
%, Telepon : (031) 8981218, Fax : (031) 8945183
& smkn3buduran@gmail.com

Dot ratantion summary

prouoty wace w1 noodle
Made with by conectime

Gambar 4.12 Implementasi Halaman Kalender Tambah Acara
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45.4 Halaman Mata Pelajaran

Pada halaman mata pelajaran siswa dapat melihat materi apa saja
yang diberikan oleh pengajar serta kegiatan apa saja yang diberikan oleh

pengajar, seperti yang terlihat pada gambar 4.13 dibawah ini.

Matematika
Dasbor  KursusYangSaya kuti  mik
progre:
@ reng
Pertemuan 1

(L o
@« ]
-] ]
Kerjo
@ o

topik 2

topik 3

topik 4

Stay in touch -ﬂﬂ
SMK Negeri 3 Buduran
= Data retention summary
@ http://smkn3buduran.schid/
elepon: (031) 8961218, Fax : (031) 8945193
& smkn3buduran@gmail.com
mmmt-mﬂ

Made with by conectime

Gambar 4.13 Implementasi Halaman Mata Pelajaran
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455 Halaman Peserta Mata Pelajaran

Pada halaman peserta mata pelajaran pengguna dapat melihat siapa
saja yang ada dalam mata pelajaran tersebut, seperti yang terlihat pada

gambar 4.14 dibawabh ini.

Matematika

(<)

Akses terakhir ke kursus ini

Nama Depan / Nama akhir

Guru2MTK -1 Pengajor

Stay in touch ﬂ-
SMK Negeri 3 Buduran o e
/smkn3buduran.sehid/

: (031) 8961218, Fax: (031) 8945193

= smkn3buduran@gmail.com

-

Gambar 4.14 Implementasi Halaman Peserta Mata Pelajaran
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45.6 Halaman Nilai Siswa

Pada halaman nilai, siswa dapat melihat laporan nilai yang telah
diberikan oleh pengajar pada mata pelajaran yang dipilih, seperti yang

terlihat pada gambar 4.15 dibawah ini.

Matematika: Lihat: User report

KursusYangSaya lkuti  mtk  Nigi  Administasiniai  User report

Butir nilai Bobot terhitung Nilai Ren!

tang Persentase Umpan balik Sumbangsih terhadap total kursus
a78% 1000 o-10 100,00 % 478%
4762% 10000 0-100 100,00 % 4752 %
4762% 80,00 0-100 80,00 % Kata-kota kurang ropi 38)0%
18000 0-210 90,48 %

Stay in touch
SMK Negeri

n3buduran@gmail.com

1 BIFN= S YIHlke |

Gambar 4.15 Implementasi Halaman Nilai Siswa

r
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45.7 Halaman Absen

Pada halaman absen siswa akan melakukan presensi saat mata
pelajaran dimulai, seperti yang terlihat pada gambar 4.16, gambar 4.17 dan

gambar 4.18 dibawabh ini.

@

Matematika

Dasbor  KususYangSayalkuti  mtk  Pertemuani  AbsensiPertenuani  Attendance report
hiscourse  Semuokursus  Semua sesi
< Juni » Semua || Semua masalalu - Months | Weeks | Days
Tanggal Description Status Points Remarks

Sen21Jun2021  Regular class session
1AM - TIPM

s Yang Soya kuti

Previous activity Next activity

< Kuis Py o - 2 ugos Perte i

Stay in touch n

SMK Negeri 3 Buduran

= Data retention summary

nkr
(0

& http://s

= smkn3budt

P  V\ses e «l ».

Gambar 4.16 Implementasi Halaman Absen

Matematika

R sodges Dasbor  KursusYongSayalkuti  mtk  Pertemuanl  AbsensiPertemuani  Absensi Pertemuan
17 Kompetensi
Eniai ~ 21 Juni 2021 1AM

Siswa BXTKR 2 5 [EMenyajkan O Terlombat O Permisi O Tidak hadir

@ oasbor

M Simpan perubahan ]

Ada ruas yang harus diisi dalam formulir ini yang ditandai

Pre,

“kuis

[Hrite pribadi

Stay in touch
SMK Negeri 3 Buduran

& http://smkn3buduran.sch.id/

%, Telepon: (031) 8961218, Fax : (031) 8945193

& smkn3buduran@gmail.com

£ bata retention summary

oot waoe i noodle:

Mode with by conectime

Gambar 4.17 Implementasi Halaman Siswa Melakukan Absen
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Kursus Yong Saya lkuti Absensi Perternuan |

Dasbor mtk  Pertemuan

Your attendance in this session has been recorded

his course mua ku a
< Juni >
Tanggal Description

Sen21Jun2021  Reguiar class session
1AM - 1IPM

Stay in touch
SMK Negeri 3 Buduran
@ http://smkn3buduran.schid/
%, Telepon: (031) 8961218, Fax : (031) 8945193

= smkn3buduran@gmail.com
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Attendance report

Semuamasalaly Months | Weeks| Days

status Remarks

Menyaijikan 2/2 Selt-recorded

L8 o

3 bata retention summary

erouot waoe w1 noodle

Made with by conectime

Gambar 4.18 Implementasi Halaman Siswa Telah Melakukan Absen

45.8 Halaman Diskusi

Pada halaman diskusi siswa dapat melakukan diskusi dengan

pengajar atau dengan siswa yang lain, seperti yang terlihat pada gambar 4.19

dan gambar 4.20 dibawabh ini.

Matematika

Kursus Yang Saya lkuti Diskusi Mater:

Dasbor mtc  Perternuan |

Diskusi Materi Pertemuan 1

Tambah topik diskusi baru
Diskusi

Diskusi Materi Afjabar

Previous activity
Pindoh ke,

< Tugos Pertemuan |

Stay in touch
SMK Negeri 3 Buduran
@ http://smkn3buduran.sch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax: (031) 8945193

= smkn3buduran@gmail.com

Pertemuan |

Dimulal oleh £ost terakhir | Balgsan  Berlangganan
Guru2MTK -1 Siswo 8 X TKR 2
17 4un 2021 1un 2021 . ©

O o

£ Data retention summary

provouy waoe wrk + noodle

Made with by conectime

Gambar 4.19 Implementasi Halaman Diskusi
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Dasbor  KursusYongSayalkuti  mtk  Pertermuanl  DiskusiMateri Pertemuan]  Diskusi Materi Afjabar 2| carl torum Q
S—
Bl Diskusi Materi Pertemuan 1
Diskusi Materi Aljabar
() pasbor .
Beranda situs
Tampikan tanggopan dolam bentuk sarong :
Diskusi Materi Aljabar
< oieh Guru 2 MIK -1 - Kamis, 17 Juni 2021, 2248
2 Kursus Yang
™ Ini adalah forum untuk berdiskusi tentang materi aljabar
[ ite privack
Permalink  Tanggopi
Re: Diskusi Materi Afabar
oleh Siswa & X TKE 2 - Kamis, 17 Juni 202, 2252
Apo itu aijobar?
permalink  Tampilk

Previous activity
= Findah ke, B
< Tugas Pertemuon |

) bata retention summary

Stay in touch

SMK Negeri 3 Buduran
@ http://smkn3buduran.sch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax: (031) 8945193
& smkn3buduran@gmail.com

Gambar 4.20 Implementasi Halaman Diskusi Materi
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45.9 Halaman Pengumpulan Tugas

Pada halaman pengumpulan tugas siswa melakukan pengumpulan
tugas sesuai dengan jadwal dan ketentuan yang diberikan oleh pengajar,

seperti yang terlihat pada gambar 4.21, gambar 4.22 dan gambar 4.23

dibawah ini.

Matematika

Dasbor  KususYangSayalkuti  mtk  Pertemuani  Tugasl

Tugas1
Status pengumpulan

status Tidak oda upaya
pengumpulan

Status penilaion  Tidak dinilai

Batas waktu

Waktu tersisa

Pemutahiran
terakhir

Komentor
pengumpuian B Komen

Tambohkan pengajuen (twaosfioporan).

Previous activity

Stay in touch n E
SMK Negeri 3 Buduran
9 I bata retention summary
& http://smkn3buduran.sch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax : (031) 8945193
& smkn3buduran@gmail.com

Gambar 4.21 Implementasi Halaman Pengumpulan Tugas
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Matematika

S Do Dusbor  KususYongSayakuti  mtk  Pertemuanl  Tugasl  Edit pengumpular
B Tugas 1
oa
X P G Ukuran moksimal untuk file baru: 40MD, lampiran maksimum: 20
{AYBeranda situs =] B -
[ Kolena Sy
A Kursus Yang i

Anda dapat menarik don ke di s untuk

M rite privadi

simpan perubahan JIEEET

Previous activity
Pindah ke. S

ateri Pertemuan

oo

= Data retantion summary

Stay in touch

SMK Negeri 3 Buduran
& nttp://smkn3buduran.sch.id/
9, Telepon : (031) 8961218, Fax: (031) 8945183
& smkn3buduran@gmailcom

rrouoty ace wn » noodle

Made with by conectine

Gambar 4.22 Implementasi Halaman Upload File Tugas



2 Kompetensi

Eniai

@ oasbor

ang Saya lkuti

[Peie privac

Matematika

vangSayakuti  mitk

Perternuan

Tugas Pertemuan 1

Keriokon tugas pertemuan |
Status pengumpulan

Status Dikumpulan untuk dinilai
pengumpulan

Status penilaian
Batas waktu

Woktu tersisa

Dinilai
Jumat, 18 Juni 202], 2359

Penugasan dikumpulkan 1 hari 1 jam awal

Pemutahiran Kamis, 17 Juni 2021, 22:32
terakhir

Komentar
pengumpuion  © Komentor ()

Edit pengumpulan  Remove submission

You can still make changes to your submission.

Feedback

Nilai 80,00 /10000

Dinilai pada Kamis, 17 Juni 2021, 2

Dinilai oleh Guru 2 MTK

Komentar umpan balik.

Ka p
p: indoh ke s
n touch
K Negeri 3 BudL
& http://smkn@buduran.schidf!
elepon: (031) 8961218, Fax: (031) 8945183
nkn3buduran@gmailcom
-

= Data ret

Gambar 4.23 Implementasi Halaman Setelah Pengumpulan Tugas

45
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45.10 Halaman Mata Pelajaran Pengajar

Pada halaman mata pelajran pengajar terdapat fitur untuk
menambahkan materi, absen, diskusi, dll, seperti yang terlihat pada gambar

4.24 dan gambar 4.25 dibawah ini.

=] C
Matematika 8-
Dasbor  KursusVang Sayalkufi itk
iy
+ @reng s
b abuah ok
+
Pertemuan 1 .
Ubah = & G
Ubah = & @
Ubah - & @&
b
* topik 2 .
b
* topik 3.2
m ebuch
* topik 4 =
mbol Ll i
topic
Stay in touch n
ik NEQETI & Buduii 9 Data retantion summary

@ hup:f[smkn3buduran.sch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax: (031) 8945183
& smkn3buduran@gmail.com

rrouoty waoe w1 noodle
Made with by conectime

Gambar 4.24 Implementasi Halaman Mata Pelajaran Pengajar
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Tembahkan sebuah aktivitas atau sumber

SCORM package

Gambar 4.25 Implementasi Halaman Tambah Aktivitas Mata Pelajaran

45.11 Halaman Pembuatan Pengumpulan Tugas

Pada halaman pembuatan pengumpulan tugas pengajar mengisikan
form tentang tugas apa yang akan dikumpulkan dan ketentuan pengumpulan

tugas, seperti yang terlihat pada gambar 4.26 dibawah ini.
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® (= -
Matematika
Dassor  KkursusvengSoyalkut  mex  Periemuanl  Memombankan Assignment bary ke Pertemucn |
7Y Kompet
il e Menambahkan Assignment baru ke Pertemuan 12
~ Umum
Assignment name | Tugas Pertemuan |
Description 1 A B I = % % (2 @R WA ke
ot
[rite privac
[ Bank kenten
O tambahkan biol
[ Tampilkan deskripsi i holaman kursus ()
Additional files @ Ukuran maksimum untuk file baru: 40Mb
5] - m
= il
Anda dapot menarik don meletakkan file di sini untuk menambahkannyo,
~ Availability

Irinkan kiriman dori 2 @ aktifkan

21 uni s | 20

Botos wakty <l | FERS ‘ Juni s || 2om 2 @ aktitkan

Batos akhir wakty

L Aktitkan

Remind me to grode by ) aktitean

Alwayss

Jenis pengiriman

Jeris pengiriman O Teks daring® @ pengiima

Jumiah maksimem b

s yang dikifim 2 =

Ukuran rmaks T penginman ggah Si a0Mp) 3
Tipe berkas yong diterima (- Bl 1 Berias dokumen o doc apub doc. oot ott e o311
» Feedback types

Pengaturan pengiriman
Pengaturan pengiriman grup
Notifications
Nilai
Pengaturan modul umum
Pembatasan akses

» Activity completion

» Tags

» Kompetensi

Simpan dan kembali ke kursus | Simpan dan tompikan IECE

Ada ruas yang harus diisi dolom formulir ini yang ditandai (0

stay in touch [+ & = |

SMK Negeri 3 Buduran
@ hup:f[smkn3buduransch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax : (031) 8945183
= smkn3buduran@gmail.com

I bata retantion summary

Gambar 4.26 Implementasi Halaman Pembuatan Pengumpulan Tugas



49

45.12 Halaman Pembuatan Absen

Pada halaman pembuatan absen pengajar melakukan input pada
form yang telah tersedia pada halaman tersebut, seperti yang terlihat pada

gambar 4.27 dibawah ini.

@ C
Matematika
Dasbor Kursus Yang Saya lkuti mitk Perternuan 1 Menombahkan Attendance baru ke Perternuan
o Menambahkan Attendance baru ke Pertemuan 1@
, corn
* Umum
Nama o) |Ab-,—=. Fertemuan |
Deskiipsi 1 AT Bl EE®EE %S 9 =B 4w o
D Tarmpitken cesksipsi i holaman kursus
Nilai
Nilai
rige| Poin
M:mmnlgml n
00 “
kategori nilai @
ulus

Pengaturan modul umum
Pembatasan akses
Activity completion

Tags

Kompetensi

» Extra restrictions

simpan dan kembali ke kursus | Simpan dan tompil

Ada ruas yang harus diis] dalam formulir ini yang ditandai ©

Stay in touch

SMK Negeri 3 Buduran
& nttp:/ fsmkn3buduran.sch.icl/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax: (031) 8945183
= smkn3buduran@gmailcom

Frouowy wace wirv 1 noodle

Madewith by conectime

Gambar 4.27 Implementasi Halaman Pembuatan Absen
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4.5.13 Halaman Upload File Materi

Pada halaman upload file materi, pengajar dapat menambahkan file
pendukung untuk pembelajaran seperti dokumen pdf, dokumen ppt, dll,

seperti yang terlihat pada gambar 4.28 dibawabh ini.

Matematika

Dasbor  KursusYong Sayadkuti  mik  Pertemuan]  Menambahkan File boru ke Pertemusn

e Menambahkan File baru ke Pertemuan 1@

= Umum

1 A- B I = = = S

ll
il
®
]

G0 =B m A e

L Tampilkan desknipsi o holoman kursus (2

lllll ih file Ukuran maksirmurm untuk file baru: 40Mb
0o H - ®
e

Tampilan

Pengaturan modul umum
» Pembatasan akses

Activity eompletion

Tags

Kompetensi

Simpan dan kembcli ke kuisus | Simpan dan tampikan IEEET

1 ruas yang harus diisi dalam formulir ini yang ditandai (

SMK Negeri 3 Buduran
@ http://smkn3buduran.sch.id/
%, Telepon : (031) 8961218, Fax : (031) 8945183
= smkn3buduran@gmailcom

Stay in touch HB

£ bata retention summas

rrovowy mace wirk s noodle:

Madewith by canectime

Gambar 4.28 Implementasi Halaman Upload File Materi

4.5.14 Halaman Membuat Kuis

Pada halaman membuat kuis, pengajar mengisi form ketentuan kuis
seperti waktu untuk mengerjakan kuis, nilai untuk lulus kuis, membuat soal

kuis, dll, seperti yang terlihat pada gambar 4.29, gambar 4.30, gambar 4.31
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dan gambar 4.32 dibawah ini.
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Gambar 4.29 Implementasi Halaman Membuat Kuis
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g ® o © b

Matematika
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Gambar 4. 31 Implementasi Halaman Tambah Soal Kuis
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45.15 Halaman Laporan Kuis

Pada halaman laporan kuis, pengajar dapat melihat siapa saja yang
sudah selesai mengerjakan kuis, waktu pengerjaan kuis, nilai kuis siswa, dll,

seperti yang terlihat pada gambar 4.33 dibawabh ini.

@

Matematika

Kuis Pertemuan 1

Attampts: 3

~ What to include in the report

Attempts from
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a} Selesoi  [204uni202123%  |204uni2021233  |oderk (1000 v 1000
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Gambar 4.33 Implementasi Halaman Laporan Kuis
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45.16 Halaman Laporan Absen

Pada halaman laporan absen, pengajar dapat melihat daftar siswa
yang sudah atau belum melakukan absen, seperti yang terlihat pada gambar

4.34 dibawah ini.

Matematika

< Jun20-4un28 > pagelofl Semuo || Semua masalalu | Months Weeks |Days || Below100% | Ringkasan
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10 X TKR2

o 1o

Data retentior

mmmmm*

Madewith by conectime

Gambar 4.34 Implementasi Halaman Laporan Absen

4.5.17 Halaman Laporan Pengumpulan Tugas

Pada halaman laporan pengumpulan tugas, pengajar dapat melihat
daftar nama siswa yang sudah atau belum mengumpulkan tugas, pengajar
juga dapat memberi nilai serta feedback pada tugas yang telah dikumpulkan

oleh siswa, seperti yang terlihat pada gambar 4.35 dibawah ini.
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Gambar 4.35 Implementasi Halaman Laporan Pengumpulan Tugas
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45.18 Halaman Penilaian Tugas

Pada halaman penilaian tugas, pengajar dapat memberikan nilai dan
dapat memberikan feedback pada tugas yang telah dikumpulkan oleh siswa,

seperti yang terlihat pada gambar 4.36 dibawabh ini.

Pengumpulan

Ikan 1 hari 1 jam owal
it pongumpulan ini

[EIEEELION simpan perubaian | Simpan dan perinatkan selanjutnya JEESES

Gambar 4.36 Implementasi Halaman Penilaian Tugas



BAB V

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisis, perancangan dan implementasi
aplikasi Learning Management System (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran,

maka dapat diperoleh kesimpulan:

1. Aplikasi Learning Management System (LMS) di SMK Negeri 3
Buduran dirancang untuk memberikan kemudahan dan membantu
pengajar untuk memberikan kuis serta materi bagi siswa terutama
pada masa Pandemi Covid-19.

2. Aplikasi Learning Management System (LMS) di SMK Negeri 3
Buduran dapat melakukan proses pengumpulan tugas, melakukan
absen, melakukan kuis, memberi nilai tugas, melihat laporan

pengumpulan tugas, melihat laporan absen, melihat laporan kuis.

5.2 Saran

Aplikasi Learning Management System (LMS) di SMK Negeri 3
Buduran yang telah dibuat ini tentunya masih banyak kekurangan. Oleh
karena itu, untuk pengembangan aplikasi yang lebih baik maka diberikan

saran sebagai berikut:

1. Diharapkan Aplikasi Learning Management System (LMS) di SMK
Negeri 3 Buduran dapat dikembangkan dengan penambahan fitur-

fitur terbaru seperti fitur Microsoft 365 Integration, Zoom Meeting,

57
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Turnitin Plagiarism, dll. Supaya aplikasi Learning Management
System (LMS) di SMK Negeri 3 Buduran dapat terus digunakan dan
menyesuaikan kebutuhan pengguna.

Diharapkan dikemudian hari, pihak SMK Negeri 3 Buduran dapat
melakukan Maintenance untuk menjaga performa dan keamanan

pada aplikasi Learning Managemengt System (LMS) tersebut.
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