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ABSTRAK 

 
 

Bengkel Maspian merupakan perusahaan yang bergerak di bidang reparasi 

mobil dan penjualan sparepart seperti knalpot, lampu mobil, spion dan lain-lain. 

Bengkel ini berdiri pada tahun 2015 yang terletak di jalan Dukuh Kupang Barat 

Surabaya. Bengkel ini bermula sebagai home industry, namun dalam perjalanannya 

selama beberapa tahun ini bengkel Maspian telah berkembang menjadi perusahaan 

yang besar dan maju. Masalah yang ada pada bengkel ini terletak pada proses 

penjualannya masih bersifat konvensional, untuk proses pencatatan barang masuk 

dan barang keluar masih menggunakan buku. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi maka dapat diberikan solusi yaitu 

dengan membuat perancangan Aplikasi Penjualan pada Bengkel Maspian Berbasis 

Web untuk menyelesaikan masalah yang terjadi. 

Berdasarkan uji coba dengan pihak Bengkel Mobil Maspian aplikasi yang 

dibuat ini sudah berjalan baik dan dapat digunakan membantu dan memudahkan 

user dalam proses penjualannya agar dapat dikelola dengan baik. 

 
Kata kunci: Aplikasi, Sistem Informasi, Website. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Bengkel Maspian merupakan perusahaan yang bergerak di bidang reparasi 

mobil dan penjualan sparepart seperti knalpot, lampu mobil, spion dan lain-lain. 

Bengkel ini berdiri pada tahun 2015 yang terletak di jalan Dukuh Kupang Barat 

Surabaya. Bengkel ini bermula sebagai home industry, namun dalam perjalanannya 

selama beberapa tahun ini bengkel Maspian telah berkembang menjadi perusahaan 

yang besar dan maju .Bengkel ini telah memliki beberapa cabang di Surabaya. 

Pada bengkel Maspian proses penjualannya masih bersifat konvensional, 

untuk proses pencatatan barang masuk dan barang keluar masih menggunakan 

buku. Beberapa produk yang dijual oleh perusahaan ini adalah berbagai macam 

suku cadang atau sparepart mobil seperti kampas rem, bos gear, spion dan lain-lain. 

Dari proses pencatatan tersebut, sering terjadi kesalahan penulisan atau inputan dari 

orang yang berbeda-beda. Kemudian, pencatatan stok tidak tercatat dengan baik 

sehingga untuk melakukan pelaporan kepada kepala bagian membutuhkan waktu 

untuk menyalin dan menyaji laporan terlebih dahulu agar tersaji dengan baik dan 

mudah dibaca. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah aplikasi 

berbasis website yang dapat dengan mudah dan cepat mengontrol stok barang dan 

membuat laporan yang dibutuhkan untuk penjualan sparepart. Untuk itu akan 

dirancang aplikasi penjualan pada bengkel mobil maspian berbasis web untuk 

menunjang proses tersebut. Dengan aplikasi tersebut pada bengkel ini dapat 

membantu dan meningkatkan pelayanan kepada konsumen serta dapat mendukung 

operasional bengkel Maspian dan juga dapat mengefisienkan waktu yang 

dibutuhkan untuk proses penerimaan dan pengeluran barang. 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka dapat dibuat 

rumusan permasalahan yang ada, yaitu bagaimana merancang bangun aplikasi 

penjualan pada bengkel mobil maspian berbasis web?. 
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1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah pada aplikasi rancang bangun aplikasi penjualan pada 

bengkel mobil maspian berbasis web adalah sebagai berikut : 

a. Aplikasi ini meliputi pencatatan stok yang menghasilkan informasi tentang stok 

barang masuk dan keluar. 

b. Aplikasi menggunakan platform berbasis web. 

 

1.4. Tujuan 

Dari perumusan masalah diatas, maka tujuan yang diperoleh yaitu membuat 

rancang bangun aplikasi penjualan pada bengkel mobil maspian berbasis web. 

 
1.5. Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari pembuatan aplikasi adalah sebagai berikut : 

1. Membantu mengelola stok barang dalam proses pencatatan stok. 

2. Mempermudah melakukan penjualan barang. 

3. Mempermudah pembuatan laporan untuk pimpinan. 

4. Membuat Efisiensi penggunaan kertas. 

 
 

1.6. Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan dalam memahami persoalan dan pembahasannya maka 

penulisan Laporan Kerja Praktik ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut: 

BAB I: PENDAHULUAN 

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, inti permasalahan 

yang disebutkan dalam rumusan masalah, tujuan dari Kerja Praktik dalam tujuan 

penelitian, batasan masalah dari Kerja Praktik, serta manfaat yang diharapkan dapat 

diambil dari pengerjaan Kerja Praktik ini. 

BAB II: GAMBARAN UMUM INSTANSI 

Bab ini membahas mengenai gambaran umum bengkel mobil maspian, visi 

dan misi instansi, struktur organisasi, serta deskripsi tugas dari masing – masing 

bagian yang bersangkutan. 
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BAB III: LANDASAN TEORI 

Bab ini membahas mengenai berbagai macam teori yang berhubungan 

dengan topik yang diangkat dalam permasalahan meliputi konsep dasar dari 

informasi, aplikasi, stuktur data, dan model pengembangan aplikasi. 

BAB IV: DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

Bab ini membahas mengenai perancangan sistem yang dikerjakan pada 

saat kerja praktik yang terdiri atas identifikasi dan analisis masalah, identifikasi dan 

analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, struktur tabel database, desain 

interface aplikasi rancang bangun aplikasi penjualan pada bengkel mobil maspian 

berbasis web. 

BAB V: PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran 

yang bisa diberikan terkait dengan pengembangan sistem di masa mendatang. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

 

 
2.1 Sejarah Perusahaan 

Bengkel Maspian merupakan perusahaan yang bergerak di bidang reparasi 

mobil dan penjualan sparepart mobil. Bengkel ini berdiri pada tahun 2015 yang 

terletak di jalan Dukuh Kupang Barat Surabaya. Bengkel ini bermula sebagai home 

industry yang didirikan oleh Bapak Supiyan. Seiring perkembangannya, bengkel ini 

semakin maju hingga mendirikan beberapa cabang lainnya di Surabaya. Cabang 

bengkel ini terdapat di daerah dukuh kupang, arjuna, dan daerah kedungsari. 

 
2.2 Logo Perusahaan 

Berikut merupakan logo yang dimiliki oleh Bengkel Maspian yang dapat 

dilihat pada Gambar 2.1 berikut : 

 

Gambar 2. 1 Logo Bengkel Maspian 

 

 

 
2.3 Alamat Perusahaan 

Berikut merupakan peta lokasi keberadaan Bengkel Maspian dapat dilihat 

pada Gambar 2.2 : 
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Gambar 2. 2 Peta Lokasi Bengkel Maspian 

 
 

2.4 Visi dan Misi Perusahaan 

2.4.1 Visi Perusahaan 

Menjadi salah satu bengkel kaki kaki terbaik dalam hal perbaikan dan 

pelayanan 

 
2.4.2 Misi Perusahaan 

1. Memberikan layanan dan solusi yang cepat, tepat, efektif dan efisien 

2. Memberikan jasa bengkel dengan nilai kejujuran dan keterbukaan 

3. Memenuhi kebutuhan dan menyelesaikan problem dari pelanggan 

4. Membangun hubungan yang baik dan saling menguntungkan kepada mitra 

dan pelanggan 

5. Menciptakan interaksi dan komunikasi kerja antar pegawai dengan baik dan 

kondusif 

6. Menciptakan lingkungan kerja yang aman, nyaman dan bersih 

7. Menjamin kesejahteraan pegawai 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 
Landasan teori merupakan dasar pendapat penelitian atau penemuan 

dengan didukung oleh data dan argumentasi. Landasan teori ini digunakan untuk 

menjelaskan teori – teori yang mendukung penyusunan laporan Kerja Praktik ini 

antara lain: 

3.1 Pelayanan 

Pelayanan adalah setiap tindakan atau kegiatan yang dapat ditawarkan oleh 

suatu pihak kepada pihak lain, yang pada dasarnya tidak berwujud dan tidak 

mengakibatkan kepemilikan apapun (Fajar, 2008). Jenis layanan yang dapat 

diberikan oleh penyedia layanan kepada pihak yang membutuhkan layanan terdiri 

dari tiga macam, antara lain berupa layanan yang berkaitan dengan (Rianto, 2010): 

a. Pemberian Jasa-Jasa 

b. Layanan yang berkaitan dengan penyediaan dan distribusi barang-barang 

c. Layanan yang berkaitan dengan kedua-duanya 

 
3.2 Aplikasi 

Aplikasi adalah program komputer yang dikembangkan untuk membantu 

memenuhi kebutuhan pengguna dalam menjalankan aktivitas tertentu. Sehingga 

aplikasi merupakan sebuah program yang dibuat dalam sebuah perangkat lunak 

dengan komputer untuk memudahkan aktivitas atau pekerjaan seperti penerapan, 

pengunaan dan penambahan data yang dibutuhkan (Yuhefizar, 2012). 

Aplikasi software yang dirancang untuk suatu tugas khusus dapat dibedakan 

menjadi dua jenis, adalah sebagai berikut (Noviansyah, 2008): 

a. Aplikasi Special Purpose 

Merupakan suatu program yang khusus dibuat untuk menjalankan satu 

fungsi tertentu. 

b. Aplikasi Multi Purpose 

Merupakan suatu program yang dapat menjalankan dengan berbagai 

fungsi yang berbeda 

3.3 Website 

Web adalah suatu layanan sajian informasi yang menggunakan konsep 
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hyperlink, yang memudahkan surfer (sebutan para pemakai komputer yang 

melakukan browsing atau penelurusan informasi melalui internet) (Ardhana, 

2012). Web dapat didefinisikan sebagai salah satu aplikasi yang berisikan 

dokumen- dokumen multimedia (teks, gambar, animasi, video) didalamnya yang 

menggunakan protocol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan untuk 

mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut browser. 

3.4 HTML dan PHP 

HMTL adalah bahasa markup untuk menyebarkan informasi pada web. 

(Simarmata,2010). Untuk mendukung penyajian informasi melalui HTML 

dibutuhkan suatu bahasa pemrograman, salah satunya adalah PHP (HyperText 

Preprocessor). PHP secara umum dikenal dengan sebagai bahasa pemrograman 

script-script yang membuat dokumen HTML secara on the fly yang diekseskusi di 

server web, dokumen HTML yang dihasilkan dari suatu aplikasi bukan dokumen 

HMTL yang dibuat dengan menggunakan editor teks atau editor HTML, dikenal 

juga sebagai bahasa pemrograman server side (Sidik,2012). 

 
3.5 MySQL 

MySQL merupakan software RDMBS (atau server database) yang dapat 

mengolah database dengan sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah 

sangat besar, dapat diakses oleh banyak user (multi-user), dan dapat melakukan 

suatu proses secara sinkron atau berbarengan (multi-threade) (Raharjo, 2015). 

MySQL merupakan software database yang termasuk paling populer di 

lingkungan Linux, kepopuleran ini karena ditunjang karena performansi query 

dari database-nya yang saat itu bisa dikatakan paling cepat dan jarang bermasalah 

(Sidik, 2012). 

 
3.6 Software Development Life Cycle (SDLC) 

System / Software Development Lyfe Cycle (SDLC) adalah keseluruhan 

proses dalam membangun sistem melalui beberapa langkah. Ada beberapa model 

SDLC. Model yang cukup populer dan banyak digunakan adalah waterfall. 

Beberapa model lain SDLC misalnya fountain, spiral, rapid, prototyping, 

incremental, build & fix, dan synchronize & stabilize. Dengan siklus SDLC, proses 
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membangun sistem dibagi menjadi beberapa langkah dan pada sistem yang besar, 

masing-masing langkah dikerjakan oleh tim yang berbeda. 

Dalam sebuah siklus SDLC, terdapat enam langkah yaitu 

1. Analisis sistem, yaitu membuat analisis aliran kerja manajemen yang 

sedang berjalan. 

2. Spesifikasi kebutuhan sistem, yaitu melakukan perincian mengenai apa 

saja yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem dan membuat 

perencanaan yang berkaitan dengan proyek sistem. 

3. Perancangan sistem, yaitu membuat desain aliran kerja manajemen dan 

desain pemrograman yang diperlukan untuk pengembangan sistem 

informasi. 

4. Pengembangan sistem, yaitu tahap pengembangan sistem informasi 

dengan menulis program yang diperlukan. 

5. Pengujian sistem, yaitu melakukan pengujian terhadap sistem yang 

telah dibuat. 

6. Implementasi dan pemeliharaan sistem, yaitu menerapkan dan 

memelihara sistem yang telah dibuat. 

Siklus SDLC dijalankan secara berurutan, mulai dari langkah pertama hingga 

langkah keenam. Setiap langkah yang telah selesai harus dikaji ulang, kadang- 

kadang bersama expert user, terutama dalam langkah spesifikasi kebutuhan dan 

perancangan sistem untuk memastikan bahwa langkah telah dikerjakan dengan 

benar dan sesuai harapan. Jika tidak maka langkah tersebut perlu diulangi lagi atau 

kembali ke langkah sebelumnya. 

 
3.7 Bagan Alir Dokumen 

Bagan alir dokumen (document flowchart) atau disebut dengan bagan alir 

formulir (form flowchart) atau paperwork flowchart merupakan bagan alir yang 

menunjukkan arus dari laporan dan formulir termasuk tembusan-tembusannya. 

Bagan alir dokumen ini menguunakan simbol-simbol yang sama dengan yang 

digunakan didalam bagan alir sistem (Krismiaji, 2010). Simbol-simbol bagan alir 

dokumen ditunjukkan pada Tabel 3.1 : 
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Tabel 3. 1 Simbol Bagan Alir Dokumen 
 

No Simbol Nama Simbol Keterangan 

1.  

 

 
Terminal 

Simbol ini digunakan untuk 

permulaan atau akhir dari suatu 

program 

2.  

 

 

 
Dokumen 

Simbol ini digunakan untuk 

menunjukkan dokumen input dan 

output baik untuk proses manual, 

mekanik maupun komputer. 

3.  

 

 

 
Operasi Manual 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan proses yang 

dilakukan secara manual yang tidak 

dihilangkan dari sistem yang ada 

4.  

 

 
Proses 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan proses yang terjadi 

dalam sistem yang akan dibuat 

5. 
 

 

 

 
Input Manual 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan masukan data, file 

dan sebagainya yang dilakukan 

secara manual. 

6. 

 

 

 

 
Keputusan 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan suatu kondisi yang 

mengharuskan sistem untuk 

memilih tindakan yang akan 

dilakukan berdasarkan kriteria 

tertentu. 

7.  

 

 

 

Database 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan media 

penyimpanan yang digunakan untuk 

menyimpan data pada sistem yang 

akan dibuat. 



25 
 

 

 

 

No Simbol Nama Simbol Keterangan 

8. 
 

 

 
Connector 

Simbol ini digunakan untuk 

keluar/masuk procedure atau proses 

dalam lembar/halaman yang sama. 

9.  

 

 
Off line connector 

Simbol ini digunakan untuk 

keluar/masuk prosedur atau proses 

dalam lembar/halaman yang lain. 

10.  

  

Garis Alir/ 

Connecting line 

Simbol ini digunakan untuk 

menghubungkan antara simbol yang 

satu dengan simbol yang lain 

 

3.8 System Flowchart 

System flowchart atau sysflow merupakan bagan yang menunjukkan arus 

pekerjaan secara menyeluruh dari suatu sistem dimana bagan ini menjelaskan 

urutan prosedur-prosedur yang ada dalam sistem dan biasanya dalam membuat 

sysflow sebaiknya ditentukan pada fungsi yang melaksanakan atau bertanggung 

jawab terhadap sub-sub sistem. 

3.9 Data Flow Diagram 

DFD merupakan diagram yang dapat digunakan untuk mempresentasikan 

sebuah sistem atau perangkat lunak pada beberapa level yang lebih detail untuk 

merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih detail (Rosa & 

Shalahuddin, 2014). 

3.10 Conceptual dan Physical Data Model 

Conceptual Data Model (CDM) adalah model data yang menggunakan 

beberapa notasi untuk menggambarkan data dalam konteks entitas dan hubungan 

yang dideskripsikan oleh data tersebut. 

PDM (Physical Data Model) merupakan model yang menggunakan sejumlah 

tabel untuk menggambarkan data serta hubungan antara data-data tersebut. Setiap 

tabel mempunyai sejumlah kolom dimana setiap kolom memiliki nama yang unik. 

Objek dalam PDM ditunjukan pada Tabel 3.5: 
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Tabel 3. 2 Keterangan Objek Physical Data Model 
 

No Objek Keterangan 

 
1 

 
Tabel 

Menggambarkan sekumpulan data yang diatur dalam 

bentuk baris dan kolom yang merupakan pemodelan dari 

tabel basis data. 

 

2 

 

Kolom 

Merupakan struktur data yang sudah dipilih untuk 

mengidentifikasikan baris secara unik yang berfungsi 

untuk mempermudah pengaturan dan perbaikan data. 

 

3 

 

PrimaryKey 

Suatu atribut yang sudah dipilih untuk mengidentifikasikan 

baris secara unik yang berfungsi untuk mempermudah 

pengaturan dan perbaikan data. 

 
4 

 
Foreign Key 

Merupakan kunci (key) pada suatu tabel yang terhubung 

dengan primary key pada tabel yang lain. 

5 Reference 
Merupakan hubungan antara primary key dan foreign key 

dari tabel yang berbeda. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 
Pada bab ini menjelaskan tentang tahapan dan uraian Kerja Praktik 

dilakukan oleh penulis di Bengkel Maspian dalam waktu satu bulan tiga pekan. 

Tahapan yang dikerjakan dalam Kerja Praktik ini meliputi analisis proses bisnis, 

analisis kebutuhan pengguna, analisis kebutuhan fungsional, analisis kebutuhan 

nonfungsional, dan perancangan system. 

 
4.1 Analisis Proses Bisnis 

Berdasarkan hasil diskusi bersama owner dari bengkel maspian. Penulis 

menemukan permasalahan di bagian penjualan. Pada saat ini, untuk menangani 

barang yang terjual, maka bagian penjualan mencatat disebuah lembar nota yang 

diberikan kepada kasir, lalu pembeli membayar barang tersebut pada kasir dan 

mengambil barang yang sudah dibayar ke bagian penjualan yang bertugas. Lalu 

bagian penjualan mencatat barang yang terjual melalui sebuah buku penjualan yang 

berisi tanggal penjualan, barang yang terjual, jumlah barang yang terjual, dan nama 

bagian penjualan yang melayani penjualan tersebut. Dan kasir mencatat penjualan 

tersebut disebuah buku besar, yang berisi tanggal penjualan, barang yang terjual, 

jumlah barang yang terjual, dan jumlah uang yang terbayar. Selain itu, kasir juga 

mencatatnya pada buku data barang yang berisi tanggal barang masuk, nama 

barang, jumlah barang, harga barang, dan juga supplier barang tersebut. Jika ada 

barang yang terjual, maka kasir akan menuliskan pengurangan barang pada kolom 

jumlah barang. Karena proses pencatatan transaksi penjualan barang dengan cara 

menulis pada berbagai macam buku pencatatan sehingga proses pencatatan 

transaksi penjualan tersebut memakan waktu yang cukup lama dan membutuhkan 

ketelitian yang tinggi. Untuk mengatasi permaslahan tersebut maka diperlukan 

suatu aplikasi pencatatan transaksi penjualan. Aplikasi tersebut nantinya 

diharapkan mampu mempermudah kebutuhan pencatatan hingga 50%, data 

penjualan akan tertata rapi sehingga mempermudah penghitungan transaksi, 

mengurangi kesalahan dalam proses penjualan sehingga tidak ditemukannya lagi 

selisih dan tentunya dapat menghemat tempat dan mengurangi penggunaan kertas. 
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4.1.1 Identifikasi Pengguna 

 

Berdasarkan proses bisnis yang ada pada Bengkel Maspian diatas maka 

dapat dilakukan identifikasi pengguna untuk sistem web yang nanti akan dibuat, 

yaitu : 

a. Pegawai 

b. Pelanggan 

 

4.1.2 Identifikasi Data 

 

Berdasarkan proses bisnis yang ada pada Bengkel Maspian diatas maka 

dapat dilakukan identifikasi data untuk sistem web yang nanti akan dibuat, yaitu : 

a. Data master hak akses user 

b. Data master barang 

c. Data transaksi pembelian 

d. Data transaksi penjualan 

 
 

4.1.3 Identifikasi Kebutuhan Fungsional 

 

Berdasarkan proses bisnis yang ada pada Bengkel Maspian diatas maka 

dapat dilakukan identifikasi kebutuhan fungsional untuk sistem web yang nanti 

akan dibuat, yaitu : 

a. Fungsi pengelolaan data master, terdiri dari master hak akses user(berisi 

data karyawan yang ditugaskan untuk mengelola),master barang (berisi 

tentang data yang tersedia) 

b. Fungsi penjualan 

c. Fungsi pembelian 

d. Fungsi cetak laporan penjualan 

e. Fungsi cetak laporan pembelian 
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4.2 Analisis Kebutuhan Pengguna 

4.2.1 Analisis Kebutuhan Admin 

 

 
Tabel 4. 1 Tabel Kebutuhan Admin 

 

No. Tugas & 

Tanggung Jawab 

Kebutuhan 

Data 

Kebutuhan 

Informasi 

Ouput 

1. Pengelolaan Data 

Master 

Data master Informasi data 

master 

Data master 

2. Fungsi penjualan Data barang Informasi data 

penjualan 

Transaksi 

penjualan 

3. Fungsi pembelian Data barang Informasi data 

pembelian 

Transaksi 

pembelian 

4. Cetak Laporan 

transaksi 

Data transaksi 

selesai 

Informasi 

transaksi selesai 

Dokumen 

laporan 

transaksi 

penjualan 

 

 

4.2.2 Analisis Kebutuhan Pelanggan 

 

Tabel 4. 2 Tabel Kebutuhan Pelanggan 
 

No. Tugas & 

Tanggung Jawab 

Kebutuhan 

Data 

Kebutuhan 

Informasi 

Ouput 

1. Pembelian 

produk/barang 

Data barang Informasi data 

barang 

Data pesanan 

pelanggan 
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4.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

4.3.1 Fungsi Login 

 
Tabel 4. 3 Fungsi Login 

 

Nama Fungsi Fungsi Login 

Pengguna Superuser/admin, kasir 

Deskripsi Fungsi ini untuk melakukan login aplikasi penjualan 

Kondisi Awal Data master user 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Pengguna menginputkan 

data username dan password 

Sistem akan menampilkan 

data yang ditulis user. 

 Kemudian klik login Sistem akan menampilkan 

halaman awal jika usrname 

dan password sudah benar. 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan login pada aplikasi penjualan 

pada bengkel maspian 

 
4.3.2 Fungsi Pengelolaan Data Master Barang 

 
Tabel 4. 4 Tabel Fungsi Pengelolaan Data Master Barang 

 

Nama Fungsi Fungsi Pengelolaan Data Master Barang 1.1 

Pengguna Superuser/admin 

Deskripsi Fungsi ini untuk melakukan pengelolaan data master yaitu 

master barang, 

Kondisi Awal Data master barang 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Menambah Data Master 1.1.1 

Pengguna memilih menu 

master pada aplikasi. 

Sistem menampilkan tabel 

menampilkan halaman 

master barang. 
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 Pengguna memilih menu 

master pada aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman master yang 

dipilih. 

Pengguna menginputkan 

data master kedalam form 

tambah data dan setelah itu 

menekan tombol ‘submit’ 

Sistem akan melakukan 

fungsi penambahan data 

dari form tersebut ke dalam 

tabel master dan setelah itu 

data langsung masuk ke 

table halaman master jika 

berhasil disimpan, atau 

pesan ‘isi field yang 

kosong’ jika gagal dalam 

proses penyimpanan. 

 Mengubah Data Master 1.1.2 

Pengguna menekan tombol 

‘lihat data’ 

Sistem akan menampilkan 

halaman data master 

keseluruhan 

Pengguna mencari data 

master yang ingin dirubah 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah dipilih ke 

dalam form pengubahan 

data master barang 

Pengguna memasukkan data 

pada form dan setelah itu 

menekan tombol ‘update’ 

Sistem akan melakukan 

perubahan data pada master 

dan langsung masuk ke 

dalam table master barang 

Menghapus Data Master 1.1.3 

Pengguna mencari data 

master yang ingin dirubah 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah dipilih ke 

dalam form pengubahan 

data master barang 

 Pengguna setelah itu 

menekan tombol ‘delete’ 

Sistem akan melakukan 

perubahan data pada master 
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  dan langsung masuk ke 

dalam table master barang 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan pengelolaan data master 

barang 

 

4.3.3 Fungsi Pengelolaan Data Master User 

 
Tabel 4. 5 Fungsi Pengelolaan Data Master User 

 

Nama Fungsi Fungsi Pengelolaan Data Master User 1.2 

Pengguna Superuser 

Deskripsi Fungsi ini untuk melakukan pengelolaan data master yaitu 

master user 

Kondisi Awal Data master user 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Menambah Data Master 1.2.1 

Pengguna memilih menu 

master pada aplikasi. 

Sistem menampilkan tabel 

menampilkan halaman 

master user. 

Pengguna memilih menu 

master user pada aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman master yang 

dipilih. 

Pengguna menginputkan 

data master kedalam form 

tambah data dan setelah itu 

menekan tombol ‘submit’ 

Sistem akan melakukan 

fungsi penambahan data 

dari form tersebut ke dalam 

tabel master dan setelah itu 

data langsung masuk ke 

table halaman master jika 

berhasil disimpan, atau 

pesan ‘isi field yang 

kosong’ jika gagal dalam 

proses penyimpanan. 
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 Mengubah Data Master 1.2.2 

Pengguna menekan tombol 

‘lihat data’ 

Sistem akan menampilkan 

halaman data master 

keseluruhan 

Pengguna mencari data 

master yang ingin dirubah 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah dipilih ke 

dalam form pengubahan 

data master 

Pengguna memasukkan data 

pada form dan setelah itu 

menekan tombol ‘update’ 

Sistem akan melakukan 

perubahan data pada master 

dan langsung masuk ke 

dalam table master 

Menghapus Data Master 1.2.3 

Pengguna mencari data 

master yang ingin dirubah 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah dipilih ke 

dalam form pengubahan 

data master 

 Pengguna setelah itu 

menekan tombol ‘delete’ 

Sistem akan melakukan 

perubahan data pada master 

dan langsung masuk ke 

dalam table master user 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan pengelolaan data master 
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4.3.4 Fungsi Pembelian 

 
Tabel 4. 6 Tabel Fungsi Pembelian 

 

Nama Fungsi Fungsi Pembelian 2.1 

Pengguna Superuser/admin, kasir 

Deskripsi Fungsi ini untuk melakukan transaksi pembelian 

Kondisi Awal Data master barang 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Pengguna memilih menu 

transaksi pada aplikasi. 

Sistem menampilkan menu 

transaksi. 

Pengguna memilih menu 

pembelian pada aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman transaksi 

pembelian. 

Pengguna menginputkan 

data transaksi pembelian 

kedalam form supplier dan 

klik btn tambah pesanan 

Sistem akan menampilkan 

data barang yang dipesan 

yang ada table pilih barang. 

 Kemudian pilih barang 

beserta jumlahnya. Lalu klik 

submit 

Sistem akan menampilkan 

data barang yang dipesan 

yang ada dalam keranjang. 

 Masukan jumlah uang serta 

diskon jika ada dan klik 

bayar 

Sistem akan menampilkan 

popup konfirmasi 

pembayaran. 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan penambahan transaksi 

pembelian 



35 

 

 

4.3.5 Fungsi Penjualan 

 
Tabel 4. 7 Tabel Fungsi Penjualan 

 

Nama Fungsi Fungsi Penjualan 2.2 

Pengguna Superuser/admin, kasir 

Deskripsi Fungsi ini untuk melakukan transaksi penjualan 

Kondisi Awal Data master barang 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Pengguna memilih menu 

transaksi pada aplikasi. 

Sistem menampilkan menu 

transaksi. 

Pengguna memilih menu 

penjualan pada aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman transaksi 

penjualan. 

Pengguna menginputkan 

data transaksi penjualan 

kedalam form customer dan 

klik btn tambah pesanan 

Sistem akan menampilkan 

data barang yang dipesan 

yang ada table pilih barang. 

 Kemudian pilih barang 

beserta jumlahnya. Lalu klik 

submit 

Sistem akan menampilkan 

data barang yang dipesan 

yang ada dalam keranjang. 

 Masukan jumlah uang serta 

diskon jika ada dan klik 

bayar 

Sistem akan menampilkan 

popup konfirmasi 

pembayaran. 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan penambahan transaksi 

penjualan 
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4.3.6 Fungsi Cetak Laporan Pembelian 

 
Tabel 4. 8 Tabel Fungsi Cetak Laporan Pembelian 

 

Nama Fungsi Fungsi Cetak Laporan Pembelian 3.1 

Pengguna Superuser/admin 

Deskripsi Fungsi ini untuk membantu admin melakukan cetak 

transaksi pembelian 

Kondisi Awal data transaksi pembelian 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Pengguna memilih menu 

laporan pada aplikasi. 

Sistem menampilkan menu 

transaksi. 

Pengguna memilih menu 

laporan pembelian pada 

aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman laporan pembelian. 

Pengguna menginputkan 

rentang tanggal yang akan 

dicetak 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah difilter. 

 Kemudian pilih data yang 

akan di print atau pilih 

semua data yang akan 

diprint 

Sistem akan menampilkan 

data dalam bentuk pdf 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat membantu admin mencetak laporan 

transaksi pembelian 
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4.3.7 Fungsi Cetak Laporan Penjualan 

 
Tabel 4. 9 Tabel Fungsi Cetak Laporan Penjualan 

 

Nama Fungsi Fungsi Cetak Laporan Penjualan 3.2 

Pengguna Superuser/admin 

Deskripsi Fungsi ini untuk membantu admin melakukan cetak 

transaksi penjualan 

Kondisi Awal data transaksi penjualan 

Alur Normal Aksi Pengguna Respon Sistem 

 Pengguna memilih menu 

laporan pada aplikasi. 

Sistem menampilkan menu 

transaksi. 

Pengguna memilih menu 

laporan pembelian pada 

aplikasi 

Sistem menampilkan 

halaman laporan pembelian. 

Pengguna menginputkan 

rentang tanggal yang akan 

dicetak 

Sistem akan menampilkan 

data yang telah difilter. 

 Kemudian pilih data yang 

akan di print atau pilih 

semua data yang akan 

diprint 

Sistem akan menampilkan 

data dalam bentuk pdf 

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat membantu admin mencetak laporan 

transaksi penjualan 
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4.3.8 Input Proses-Output Diagram (IPO) 
 

Gambar 4. 1 IPO Aplikasi Penjualan pada Bengkel Mobil Maspian 

 
 

4.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Analisis kebutuhan non fungsional bertujuan untuk mengetahui kebutuhan 

selain kebutuhan kebutuhan fungsional yang harus tersedia dalam system yang 

nanti akan dibuat. 
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Tabel 4. 10 Tabel Kebutuhan Non Fungsional 
 

Kriteria Kebutuhan Non Fungsional 

Keamanan Pengguna login dengan username dan 

password tertentu 

Response time Waktu yang dibutuhkan system paling 

lambat 10 detik 

Kegunaan Mempermudah pengguna dalam 

mengakses dan menggunakan system 

perangkat lunak ini. Dari segi 

tampilan, input data dan lain-lain. 

 

 

4.5 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem terhadap aplikasi penjualan pada Bengkel Maspian 

meliputi delapan komponen yaitu System Flow, Data Flow Diagram, Context 

Diagram, Bagan Berjenjang, Data Flow Diagram (DFD) level 0, Data Flow 

Diagram (DFD) level 1, Conceptual Data Model (CDM), dan Physical Data Model 

(PDM). 

4.5.1 System Flow 

 

Berikut Merupakan System Flowchart dari aplikasi penjualan pada Bengkel 

Maspian : 



A. System Flow Akses Login 1.1 
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Gambar 4. 2 Sysflow Akses Login 

 

B. System Flow Maintenance Data Barang 1.2 
 

Gambar 4. 3 Sysflow Maintenance Data Barang 



C. System Flow Maintenance Data User 1.3 
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Gambar 4. 4 Sysflow Maintenance Data User 

 

D. System Flow Transaksi Pembelian 1.4 
 

Gambar 4. 5 Sysflow Transaksi Pembelian 



E. System Flow Transaksi Penjualan 1.5 
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Gambar 4. 6 Sysflow Transaksi Penjualan 

 
F. System Flow Cetak Laporan 1.6 

 

Gambar 4. 7 Sysflow Cetak Laporan 
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4.5.2 Data Flow Diagram 

 

Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam sebuah 

sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dibuat atau dikembangkan. 

 
A. Context Diagram 

 

Context diagram sistem ini terdiri dari dua entitas dan aliran datanya 

masing-masing saling terkait. Entitas tersebut adalah pelanggan, dan admin, 

entitas ini memberikan input data dan menerima output data yang diperlukan. 

Context Diagram dapat dilihat pada Gambar berikut. 

 
Gambar 4. 8 Context Diagram 

 
B. Bagan Berjenjang 

 

Bagan berjenjang merupakan alat dokumentasi sistem yang banyak 

digunakan sebagai desain dalam proses pengembangan yang berbasis pada 

fungsi. Bagan berjenjang dari Aplikasi Penjualan Berbasis Website pada 

Bengkel Maspian dapat dilihat pada gambar berikut. 
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Gambar 4. 9 Bagan Berjenjang 
 

 

C. DFD Level 0 

 

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan 

proses yang terjadi dalam sebuah sistem serta entitas yang terlibat di dalamya. 

Context Diagram dibagi menjadi proses yang lebih kecil, dengan cara 

decompose context diagram yang disebut DFD Level 0. Data Flow Diagram 

level 0 dapat dilihat pada Gambar berikut. 

 

Gambar 4. 10 DFD Level 0 Aplikasi Penjualan pada Bengkel Mobil Maspian 
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D. DFD Level 1 

 

Data Flow Diagram Level 1 dari proses pengelolaan data master pada 

aplikasi penjualan pada bengkel mobil maspian berbasis web. DFD Level 1 

pengelolaan data master mempunyai empat proses, satu external entity, dan 

empat data store. DFD Level 1 dari pengelolaan data master dapat dilihat pada 

gambar berikut. 

 

Gambar 4. 11 DFD Level 1 Pengelolaan Data Master 
 
 

Gambar 4. 12 DFD Level 1 Transaksi Penjualan dan Pembelian 
 

 

Gambar 4. 13 DFD Level 1 Cetak laporan penjualan dan pembelian 



46 

 

 

E. Conceptual Data Model (CDM) 

 

Conceptual Data Model pada Aplikasi Penjualan Berbasis Website pada 

Bengkel Maspian merupakan gambaran dari hubungan tiap tabel yang diperlukan 

dalam pembuatan Aplikasi Penjualan Berbasis Website. Conceptual Data Model 

dapat dilihat pada Gambar berikut. 

 

Gambar 4. 14 Conceptual Data Model (CDM) 

 

 

 
F. Physical Data Model (PDM) 

 

Physical data model (PDM) pada aplikasi penjualan pada bengkel 

Maspian merupakan gambaran dari hubungan tiap database yang ditentukan dalam 

pembuatan aplikasii beserta hasil relasi yang telah dihubungkan antara tiap tabel . 

Physical Data Model dapat dilihat pada gambar berikut. 
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Gambar 4. 15 Physical Data Model (PDM) 

 
 

G. Struktur Tabel Basis Data 

 

Struktur tabel yang digunakan dalam pengembangan aplikasi penjualan 

pada bengkel maspian adalah sebagai berikut : 

 
1. Tabel User 1.2 

Nama Tabel : User 

Primary Key : ID_USER 

Foreign Key : - 

Fungsi : untuk menyimpan data user 

 

Tabel 4. 11 Struktur Tabel User 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_USER INT 11 PRIMARY KEY 

2. NM_ USER VARCHAR 100 - 

3. USERNAME VARCHAR 100 - 

4. PASSWORD VARCHAR 100 - 

5. STATUS VARCHAR 100 - 
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2. Tabel Customer 

Nama Tabel : Customer 

Primary Key : ID_CUSTOMER 

Foreign Key : - 

Fungsi : untuk menyimpan data customer 

 

Tabel 4. 12 Struktur Tabel Customer 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_CUSTOMER INT 11 PRIMARY KEY 

2. NAMA_CUST VARCHAR 100 - 

3. ALAMAT_CUST VARCHAR 100 - 

4. NOHP_CUST VARCHAR 100 - 

5. EMAIL_CUST VARCHAR 100 - 

 
3. Tabel barang 1.1 

Nama Tabel : Barang 

Primary Key : ID_BARANG 

Foreign Key : ID_KATEGORI 

Fungsi : untuk menyimpan data barang 

 

Tabel 4. 13 Struktur Tabel Barang 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_BARANG INT 11 PRIMARY KEY 

2. ID_KATEGORI INT 11 FOREIGN KEY 

3. NAMA_BARANG VARCHAR 100 - 

4. TIPE_BARANG VARCHAR 100 - 

5. STOK VARCHAR 100 - 

6. STOKAWAL VARCHAR 100 - 

7. HARGA_BELI VARCHAR 100 - 

8. HARGA_JUAL VARCHAR 100 - 
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4. Tabel tpembelian 2.1 

Nama Tabel : tpembelian 

Primary Key : ID_PEMB 

Foreign Key : ID_BARANG 

Fungsi : untuk menyimpan data pembelian 

 

Tabel 4. 14 Struktur Tabel Transaksi Pembelian 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_PEMB INT 11 PRIMARY KEY 

2. ID_BARANG INT 11 FOREIGN KEY 

3. NAMA_PEMB VARCHAR 100 - 

4. NOTELP_PEMB VARCHAR 12 - 

5. ALAMAT_PEMB VARCHAR 100 - 

6. JUML_PEMB INT 5 - 

7. DISKON_PEMB INT 2 - 

8. TGL_PEMB DATE - - 

 
5. Tabel tpenjualan 2.2 

Nama Tabel : tpenjualan 

Primary Key : ID_PENJ 

Foreign Key : ID_BARANG 

Fungsi : untuk menyimpan data penjualan 

Tabel 4. 15 Struktur Tabel Transaksi Penjualan 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. ID_PENJ INT 11 PRIMARY KEY 

2. ID_BARANG INT 11 FOREIGN KEY 

3. NAMA_PENJ VARCHAR 100 - 

4. NOTELP_PENJ VARCHAR 12 - 

5. ALAMAT_PENJ VARCHAR 100 - 

6. JUML_PENJ INT 5 - 

7. DISKON_PENJ INT 2 - 

8. TGL_PENJ DATE - - 



50 

 

 

 
 

6. Tabel lpembelian 3.1 

Nama Tabel : lpembelian 

Primary Key : - 

Foreign Key : - 

Fungsi : untuk menyimpan data laporan pembelian 

 

Tabel 4. 16 Struktur Tabel Laporan Pembelian 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. NAMA_ADMIN_PEMB VARCHAR 100 - 

2. NAMA_BRG_PEMB VARCHAR 100 - 

3. TIPE_PEMB VARCHAR 100 - 

4. JUMLAH_PEMB INT 10 - 

5. HARGA_PEMB INT 50 - 

 
7. Tabel lpenjualan 3.2 

Nama Tabel : lpenjualan 

Primary Key : - 

Foreign Key : - 

Fungsi : untuk menyimpan data laporan penjualan 

 

Tabel 4. 17 Struktur Tabel Laporan Penjualan 
 

No Field Tipe Panjang Keterangan 

1. NAMA_ADMIN_PENJ VARCHAR 100 - 

2. NAMA_BRG_PENJ VARCHAR 100 - 

3. TIPE_PENJ VARCHAR 100 - 

4. JUMLAH_PENJ INT 10 - 

5. HARGA_PENJ INT 50 - 

6. TOTALPEMBELIAN_PENJ INT 50 - 

7. DATE_PENJ DATE - - 
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4.6 Desain Interface (UI) 

Desain interface ini dibuat sebagai acuan desain tampilan dalam implementasi 

program aplikasi penjualan pada bengkel maspian berbasis web. Desain 

tampilan yang digunakan adalah sebagai berikut. 

 

1. Desain Tampilan Login 

 

Pada halaman login desain yang dibuat sederhana dan mudah dipahami oleh 

user. Terdapat judul nama website kemudian terdapat texboxt username dan 

password. Serta button Sign In/ Masuk. Desain tampilan login dapat dilihat 

pada Gambar 4.15. 

 

Gambar 4. 16 Desain Tampilan Login 

 
2. Desain Tampilan Dashboard 

 

Pada halaman dashboard di bagian atas terdapat header yang berisikan home 

dan juga logout dibagian paling kanan. Kemudian terdapat sidebar disebelah 

kiri yang berisikan profil admin, dashboard, master dan transaksi. Untuk 

bagian isi, terdapat 2 card yang menunjukkan angka penjualan dan pembelian 

setiap harinya. Serta terdapat grafik penjualan dan pembelian yang 

ditampilkan setiap bulannya. Halaman Dashboard dapat dilihat pada Gambar 

4.16. 
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Gambar 4. 17 Desain Tampilan Dashboard 

 
 

3. Desain Tampilan Master Barang 1.1 

 

Pada tampilan Data Master barang terdapat didalam sub menu master. 

Dibagian form terdapat beberapa input text dan button submit untuk 

menyimpan data inputan tersebut. Kemudian dibagian bawah terdapat button 

untuk melihat data secara lengkap. Halaman Master barang dapat dilihat pada 

Gambar 4.16. 

 

Gambar 4. 18 Desain Tampilan Master Barang 
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4. Desain Tampilan Lihat Data Master Barang 1.1.1 

 

Pada tampilan ini, terdapat tabel data barang keseluruhan. Pada halaman ini 

juga dapat melakukan pencarian berdasarkan nama barang atau id barang. 

Tampilan Data Master barang dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 19 Desain Tampilan Lihat Data Master Barang 

 

5. Desain Tampilan Update dan Delete Barang 1.1.2 

 

Pada tampilan ini, terdapat inputan data barang yang akan di update update 

atau di delete. Tampilan Data Master barang update dan delete dapat dilihat 

pada gambar berikut. 
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Gambar 4. 20 Desain Tampilan Update dan Delete Barang 

 
 

6. Desain Tampilan Master User 1.2 

 

Pada tampilan Data Master user terdapat didalam sub menu master. Dibagian 

form terdapat beberapa input text dan button submit untuk menyimpan data 

inputan tersebut. Kemudian dibagian bawah terdapat button untuk melihat 

data secara lengkap. Tampilan data master user dapat dilihat pada gambar 

berikut. 
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Gambar 4. 21 Halaman Master User 

 
7. Desain Tampilan Lihat Data Master User 1.2.1 

 

Pada tampilan ini, terdapat tabel data user. Tampilan tabel data master user 

dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 22 Halaman Edit Data Master User 

8. Desain Tampilan Update dan Delete User 1.2.2 

 

Pada tampilan ini, terdapat inputan data user yang akan di update update atau 

di delete. Tampilan Data Master barang update dan delete dapat dilihat pada 

gambar berikut. 
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Gambar 4. 23 Desain Tampilan Update dan Delete User 

 

9. Desain Tampilan Transaksi Pembelian 3.1 

 

Pada halaman tampilan transaksi pembelian terdapat tabel data laporan 

pembelian setiap transaksinya. Untuk memudahkan dalam pencarian/filter, 

dianjurkan untuk memakai filter berdasarkan tanggal yang akan difilter 

datanya. Tampilan transaksi pembelian dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 24 Halaman Transaksi Pembelian 

10. Desain Tampilan Transaksi Penjualan 3.2 

 

Pada halaman tampilan transaksi penjualan terdapat tabel data laporan 

pembelian setiap transaksinya. Untuk memudahkan dalam pencarian/filter, 
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dianjurkan untuk memakai filter berdasarkan tanggal yang akan difilter 

datanya. Tampilan transaksi penjulan dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 25 Halaman Transaksi Penjualan 

 
 

11. Desain Tampilan Transaksi Tambah Pembelian 2.1 

 

Pada tampilan transaksi tambah pembelian terdapat form inputan mengenai 

data supplier. Dan disebelahnya terdapat bagian keranjang. Yang didalamnya, 

terdapat tabel yang berisi data pesanan serta terdapat button tambah pesanan. 

Kemudian dibagian bawahnya terdapat inputan textbox jumlah uang,diskon 

dan total harga keseluruhan yang akan dibayar oleh pihak supplier. Tampilan 

transaksi tambah pembelian dapat dilihat pada gambar berikut. 
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Gambar 4. 26 Halaman Laporan Pembelian 

 
 

12. Desain Tampilan Transaksi Tambah Penjualan 2.2 

 

Pada tampilan transaksi tambah penjualan terdapat form inputan mengenai 

data customer. Dan disebelahnya terdapat bagian keranjang. Yang 

didalamnya, terdapat tabel yang berisi data pesanan serta terdapat button 

tambah pesanan. Kemudian dibagian bawahnya terdapat inputan textbox 

jumlah uang,diskon dan total harga keseluruhan yang akan dibayar oleh pihak 

customer. Tampilan transaksi tambah penjualan dapat dilihat pada gambar 

berikut. 
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Gambar 4. 27 Halaman Laporan Penjualan 
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4.7 Impelemtasi Program Website 

 

1. Halaman Login 0.1 

 

Pada halaman login, user yang dapat melakukan login adalah admin yang 

telah didaftarkan dengan meng-input-kan username dan password pada 

kolom yang tersedia, kemudian tekan tombol login. Halaman login dapat 

dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 28 Halaman Login 

 

2. Halaman Dashboard 0.2 

 

Pada halaman dashboard, admin dapat melihat jumlah data penjualan dan 

pembelian setiap harinya. Admin juga dapat melihat grafik dari data 

penjualan dan pembelian setiap bulannya Halaman Dashboard dapat dilihat 

pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 29 Halaman Dashboard 
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3. Halaman Master Barang 1.1 

 

Pada halaman data master barang terdapat form insert data baru yang akan 

diinputkan. Sedangkan untuk melihat semua data, dapat klik button lihat data 

untuk menuju halaman data master barang. halaman master barang dapat 

dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 30 Halaman Master Barang 

 

4. Halaman Lihat Data Master Barang 1.1.1 

 

Pada halaman ini terdapat tabel data barang keseluruhan. Halaman data 

master barang dapat dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 31 Halaman Lihat Data Master Barang 
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5. Halaman Update dan Delete Barang 1.1.2 

 

Pada tampilan ini, terdapat inputan data barang yang akan di update update 

atau di delete. Tampilan Data Master barang update dan delete dapat dilihat 

pada gambar berikut. 

 

6. Halaman Master User 1.2 

 

Pada halaman Data master user terdapat form insert data baru yang akan 

diinputkan. Sedangkan untuk melihat semua data, dapat klik button lihat data 

untuk menuju halaman data master user. Halaman Master user dapat dilihat 

pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 32 Halaman Master User 
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7. Halaman Lihat Data Master User 1.2.1 

 

Pada halaman ini terdapat tabel data barang keseluruhan. Halaman data 

master barang dapat dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 33 Halaman Lihat Data Master User 

 
 

8. Halaman Update dan Delete User 1.2.2 

 

Pada tampilan ini, terdapat inputan data user yang akan di update update atau 

di delete. Tampilan Data Master barang update dan delete dapat dilihat pada 

gambar berikut. 

 

Gambar 4. 34 Desain Tampilan Update dan delete user 
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9. Halaman Transaksi Penjualan 3.2 

 

Pada halaman transaksi penjualan terdapat form insert data baru yang 

berisikan data customer yang diinputkan. Untuk data pesanan, nantikan akan 

muncul seperti gambar tersebut. Yang selanjutnya data pesanan tersebut dapat 

dibayar oleh pihak customer. Halaman transaksi penjualan dapat dilihat pada 

gambar berikut. 

 
Gambar 4. 35 Halaman Transaksi Penjualan 

 

10. Halaman Transaksi Pembelian 3.1 

 

Pada halaman transaksi pembelian terdapat form insert data baru yang 

berisikan data supplier diinputkan. Untuk data pesanan, nantikan akan muncul 

seperti gambar tersebut. Yang selanjutnya data pesanan tersebut dapat dibayar 

oleh pihak supplier. 

 
Gambar 4. 36 Halaman Transaksi Pembelian 
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11. Halaman Transaksi Tambah Penjualan 2.2 

 

Pada halaman laporan penjualan terdapat tabel data laporan penjualan setiap 

transaksinya. Untuk memudahkan dalam pencarian/filter, dianjurkan untuk 

memakai filter berdasarkan tanggal yang akan difilter datanya. Halaman 

laporan penjualan dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

Gambar 4. 37 Halaman Tambah Transaksi Penjualan 

 

12. Halaman Transaksi Tambah Pembelian 2.1 

 

Pada halaman laporan pembelian terdapat tabel data laporan pembelian setiap 

transaksinya. Untuk memudahkan dalam pencarian/filter, dianjurkan untuk 

memakai filter berdasarkan tanggal yang akan difilter datanya. Halaman 

laporan pembelian dapat dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4. 38 Halaman Tambah Transaksi Pembelian 
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4.8 Tabel Pengujian 
 

Tabel 4. 18 Tabel Pengujian 
 

Kode Modul Penjelasan Cek 

0.1 Login Menampilkan Halaman Login Y 

0.2 Dashboard Menampilkan Halaman Utama Dashboard Y 

1.1 Master Barang Menampilkan Halaman Master Barang Y 

1.1.1 Lihat Data Master 

Barang 

Menampilkan Halaman Lihat Data Master 

Barang 

Y 

1.1.2 Update & Delete 

Master Barang 

Melakukan Update dan delete Master 

Barang 

Y 

1.2 Master User Menampilkan Halaman Master User Y 

1.2.1 Lihat Data Mater 

User 

Menampilkan Halaman Lihat Data Master 

User 

Y 

1.2.2 Update & Delete 

Master User 

Melakukan Update dan delete Master User Y 

2.1 Tambah 

Transaksi 

Pembelian 

Melakukan Tambah transaksi pembelian Y 

2.2 Tambah 

Transaksi 

Penjualan 

Melakukan tambah transaksi penjualan Y 

3.1 Data Transaksi 
Pembelian 

Menampilkan Halaman Transaksi 
Pembelian 

Y 

3.2 Data Transaksi 

Penjualan 

Menampilkan Halaman Transaksi 

Penjualan 

Y 
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BAB V 

PENUTUP 

 
 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penerapan rancang bangun Aplikasi Penjualan Pada 

Bengkel Maspian Berbasis Web ini, dapat disimpulkan dalam beberapa hal 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi Penjualan Pada Bengkel Maspian Berbasis Web ini dapat 

digunakan sebagai media dalam proses penjualan produk yang ada pada 

bengkel ini. 

2. Aplikasi ini dapat melakukan pengelolaan pembelian dan penjualan 

setiap harinya 

3. Aplikasi ini dapat menghasilkan laporan penjualan dan pembelian untuk 

memudahkan dan membantu user dalam melakukan proses selanjutnya. 

5.2 Saran 

Dalam pengembangan aplikasi tersebut dapat diajukan saran yaitu 

penambahan fitur pemesanan secara online dan dapat menggunakan 

payment gateway untuk mendukung banyak metode pembayaran selain 

cash. Dengan begitu proses validasi pemesanan akan lebih mudah dan lebih 

efisien. 
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