BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pengamatan dengan digunakannya tema kelangkaan elang Jawa
dalam game Elang dapat disimpulkan, penggunaan media game dengan konten
kelangkaan Elang Jawa dibuat. Konten tersebut dapat digunakan sebagai konsep
dasar dalam desain game Elang.

Konsep dasar dalam desain game Elang meliputi, latar belakang cerita,
karakter, dan sistim permainan. Dengan tema kelangkaan Elang Jawa, cerita
dalam game Elang menggunakan cerita yang garis besarnya menceritakan
marahnya Garuda akibat ulah pemburu yang menangkap anak-anak satwa langka
di Hutan Garuda Wanaraja. Karakter dengan tema tersebut ditampilkan dengan
sosok karakter utama seekor elang Jawa kecil dan karakter pemburu sebagai sosok
manusia sebagai penyebab kelangkaan elang Jawa. Sistim permainan dalam game
ini, mengadaptasi cara terbang elang Jawa sehingga pemain bertugas
mengendalikan karakter Didi untuk dapat terbang dan bertengger dari satu dahan

ke dahan lainnya.

5.2 Saran

Dalam membuat game bertemakan kelangkaan Elang Jawa ini masih jauh
dari sempurna, karena keterbatasan waktu dan sumber daya, beberapa elemen
pada game seperti sistim penilaian dan fitur-fitur yang dapat membuat game ini

menjadi adiktif belum terimplementasi sepenuhnya. Fitur-fitur itu antara lain: efek
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animasi yang eye catching, sistim penilaian, leaderboard, achievment, unlockable
item, dan hal-hal lain yang dapat membuat pemain menjadi ketagihan memainkan

game ini.
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