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ABSTRAK 
 

 

Sekolah Dasar Negeri Kandangan I Surabaya merupakan salah satu sekolah 

dasar negeri yang berada di bagian barat kota Surabaya. Sekolah Dasar Negeri 

Kandangan I Surabaya memiliki jumlah siswa 655 siswa , setiap kelasnya terbagi 

atas 2-3 kelas dan berjumlah 30-35 siswa dalam satu kelasnya. Merupakan salah 

satu sekolah yang memerlukan Sistem informasi akademik dikala pademi covid-19 

seperti saat ini.untuk mempermudah siswa serta guru. Dengan berkembangnya 

teknologi yang ada diharapkan siswa serta pengajar yang berada di sekolah tersebut 

dapat memanfaatkannya dengan baik dan maksimal. 

Berdasarkan pembahasan tersebut maka dibuatkanlah Sistem Informasi 

Pembelajaran untuk Siswa di SDN Kandangan I. Dapat digunakan  untuk siswa dan 

guru untuk melihat mata pelajaran. 

Dengan diterapkannya sistem informasi tersebut diharapkan dapat 

mengurangi permasalahan guru serta murid untuk menyampaikan materi bahan ajar 

serta mengirimkan tugas yang telah diberikan, sehingga guru dan siswa tidak 

merasa kebingungan dalam mengirim dan menerima materi. 

 

Kata Kunci : Penjadwalan, Sistem Informasi, SDN Kandangan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi informasi serta ilmu pengetahuan telah berkembang semakin 

cepat, maka munculah sebuah kewajiban untuk mengenalkan informasi yang 

informatif dan profesional di dalam dunia Pendidikan. Pemanfaatan teknologi 

informasi pada dunia Pendidikan sangat membatu dalam mempermudah 

menyampaikan dan menerima materi, dimana melalui internet merupakan salah satu 

cara yang efisien dan efektif untuk menyampaikan materi dari dunia Pendidikan itu 

sendiri. 

SDN Kandangan I Surabaya salah satu Lembaga Pendidikan yang berdiri 

sejak 31 Desember 1969 dan status sekolah ini milik negeri atau Dinas Pendidikan 

Kota Surabaya, beralamatkan di Jl. Raya Kandangan No.28 - 30, Kandangan, Kec. 

Benowo, Kota Surabaya, Jawa Timur 

Sistem penilaian hasil tugas, dan penjadwalan di SDN Kandangan I 

Surabaya saat ini masih dilakukan secara konvensional dan kurang efektif karena 

dimasa (pandemi Covid-19) karena masih menggunakan aplikasi whatsapp yang 

memiliki kekurangan, salah satunya yaitu pesan lama akan tenggelam oleh pesan 

yang baru dan membutuhkan banyak penyimpanan perangkat. 

Dengan kondisi tersebut, maka penulis akan membantu untuk 

mempermudah pengajar dalam kondisi pandemi seperti saat ini dalam 

mengumpulkan tugas serta memberikan materi bahan ajar yang memanfaatkan 

Sistem informasi yang dapat diakses oleh seluruh siswa dan pengajar. 



 

 

  

1.2 Perumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan latar belakang 

diatas, maka dapat merancang dan membangun Sistem informasi pembelajaran 

untuk siswa di SDN Kandangan I. 

1.3 Pembatasan Masalah 

 

 Batasan masalah yang digunakan di dalam kerja praktik ini berikut: 

a. Data siswa yang digunakan untuk simulasi diambil dari data pokok pendidikan 

(dapodik) siswa 2020 yang di peroleh dari tata usaha 

b. Sistem yang dibahas meliputi: 

1. Pendataan guru dan siswa 

2. Penjadwalan pelajaran siswa 

3. Pembuatan laporan jadwal pelajaran 

c.  Sistem informasi akademik tidak menangani tentang absensi siswa. 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan pada penelitian ini adalah menghasilkan Sistem Informasi 

Pembelajaran di SDN Kandangan I Surabaya, yang terdiri dari proses pengelolaan 

data master, penjadwalan, dan laporan data siswa.  

1.5 Manfaat Penelitian 
 

Manfaat dari merancang dan membangun Sistem informasi pembelajaran 

untuk siswa di SDN Kandangan I sebagai berikut: 

a. Petugas Tata Usaha: 
 

1. Memudahkan petugas dalam input data guru, siswa dan jadwal pelajaran. 

2. Memudahkan proses dalam pembelajaran 

b. Guru SDN Kandangan I Surabaya: 

 

1. Memudahkan pengajar dalam memberikan tugas serta memberikan               materi 



 

 

  

bahan ajar bagi siswa. 

2. Membantu siswa dalam mendapatkan jadwal pelajaran dan 

mengumpulkan tugas yang telah diberikan pengajar. 



 

 

  

BAB II 

GAMBARAN UMUM SEKOLAH 

 

2.1 Sejarah Sekolah 

 

Kondisi geografis Sekolah Dasar Negeri Kandangan I/121 Surabaya berada 

di Kelurahan Kandangan Kecamatan Benowo Kota Surabaya. Sebelah utara 

berbatasan dengan Desa Kandangan, sebelah selatan berbatasan dengan jalan raya 

Kandangan, sebelah barat berbatasan dengan Pasar Kandangan dan sebelah timur 

berbatasan dengan Masjid Hidayatullah Kandangan. 

2.2 Visi dan Misi SDN Kandangan I Surabaya   

a. Visi 

SDN Kandangan I memiliki Visi sebagai berikut: 

 

1. Unggul dalam Aktivitas Keagamaan, Budi Pekerti, dan Iptek. 

2. Meningkatnya kualitas lulusan dalam bidang akademik dan non akademik. 

3. Meningkatnya pengembangan kurikulum. 

4. Meningkatnya proses pembelajaran. 

5. Terwujudnya peningkatan sumber daya manusia pendidik dan tenaga 

kependidikan. 

6. Terwujudnya pengembangan sarana dan prasarana. 

7. Terwujudnya pelaksanaan manajemen berbasis sekolah 

8. Terjalinnya program penggalangan pembiayaan sekolah. 

9. Unggul dalam prestasi akademik dan non akademik.Berbudaya lingkungan 

hidup 

10. Memiliki budaya literasi. 

 



 

 

  

b. Misi 

Berdasarkan visi yang dikembangkan melalui indikator-indikator tersebut, 

maka misi SDN Kandangan I Surabaya, sebagai berikut: 

1. Meningkatkan keimanan dan ketaqwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Meningkatkan pemanfaatan IT dan sumber belajar lain.   

3. Meningkatkan prestasi akademik dan non akademik 

4. Peduli terhadap Anak Berkebutuhan Khusus. 

5. Meningkatkan kualitas SDM tenaga pendidik dan kependidikan 

6. Menciptakan generasi yang berkarakter dan peduli kelestarian lingkungan. 

7. Menerapkan managemen partisipasi dengan warga sekolah dan komite 

sekolah. 

8. Menerapkan managemen berbasis sekolah 

9. Menerapkan menegemen berbudaya literasi 

10. Meningkatkan Mutu Sarana Prasarana Pembelajaran 

 
2.3 Struktur Organisasi SDN Kandangan I Surabaya 

 

Pada Gambar 2.1 merupakan struktur organisasi SDN Kadangan I Surabaya.  

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SDN Kandangan I 



 

 

  

Gambar 2.2 Lokasi SDN Kandangan I Surabaya 

2.4 Lokasi SDN Kandangan I Surabaya 
 

Lokasi SDN Kandangan I yaitu berada di Jl. Raya Kandangan No.28 - 30, 

Kandangan, Kec. Benowo, Kota SBY, Jawa Timur 60199. Denah lokasi SDN 

Kandangan I Surabaya dapat dilihat pada Gambar 2.2. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Penelitian terdahulu 

Secara umum penelitian terdahulu dapat dilihat pada tabel 3.1. 
 

Tabel 3.1 Penelitian Terdahulu 

NO NAMA JUDUL KESIMPULAN 

1. DIMITHA 

ANGGRAENI 

PUTRI SURYANI 

RANCANG 

BANGUN WEB 

PROFILE PADA 

SEKOLAH 

DASAR NEGERI 

MADE I 

SURABAYA 

Dalam hasil uji coba                 dan 

implementasi terhadap 

rancang bangun web profile 

ini maka dapat diambil 

kesimpulan 

1. website ini sangat 

membantu SD Negeri Made 

1 Surabaya sebagai sarana 

promosi sekolah agar 

meningkatkan jumlah 

pendaftar setiap tahunnya 

2. GILANG 

ARIZKY 

RAMADHAN 

RANCANG 

BANGUN 

SISTEM 

INFORMASI 

PENJADWALAN 

KEGIATAN 

BELAJAR 

MENGAJAR 

PADA SMA 

NEGERI 1 PURI 

MOJOKERTO 

1. aplikasi penjadwalan 

kegiatan belajar- 

mengajar digunakan oleh 

bagian akademik untuk 

membuat suatu sistem 

penjadwalan yang cepat 

2. selain mampu membuat 

jadwal dengan cepat 

aplikasi ini juga dapat 

membuat jadwal dengan 

Tepat dan akurat karena 

mampu menghindari 

CRASH antara jadwal 

mata pelajaran 
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NO NAMA JUDUL KESIMPULAN 

3. Muhammad 

Bagir 

RANCANG 

BANGUN 

SISTEM 

INFORMASI 

AKADEMIK DI 

AKADEMIK 

KEPERAWATAN 

ADI HUSADA 

SURABAYA 

1. Aplikasi akademik pada 

Akper Adi Husada 

Surabaya berbasis web 

online ini dapat 

digunakan untuk 

mengelola data dosen 

dan mahasiswa 

2. aplikasi tersebut dapat 

menangani proses 

pencatatan mata kuliah 

yang diambil mahasiswa 

KRS, present, membuat 

perkuliahan mahasiswa, 

memilih aku Akademi 

aplikasi 

3. mencetak laporan yang 

diperlukan antara lain, 

laporan kartu rencana 

studi mahasiswa, laporan 

presensi mahasiswa dan 

laporan kartu hasil studi 

mahasiswa 

4. CITRA DEVI 

PRAMAISWARI 

ANALISIS DAN 

PERANCANGAN 

SISTEM 

INFORMASI 

AKADEMIK 

BERBASIS WEB 

PADA SMA 

MUHAMMADIY
AH 1 TAMAN 

SIDOARJO 

Berdasarkan hasil analisis 

dan perancangan yang telah 

dilakukan diperoleh suatu 

kesimpulan, yaitu 

rancangan dokumen 

analisis dan perancangan 

sistem untuk sistem 

informasi akademik 

berbasis web pada SMA 

Muhammadiyah 1 Taman 

Sidoarjo yang telah diuji 

dengan menggunakan 

metode UAT (User 

Acceptance Test) sehingga 

menghasilkan: 

 

1.Terdapat 7 pengguna 

yaitu Admin, Bagian 
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NO NAMA JUDUL KESIMPULAN 

Kurikulum, Kepala 

Sekolah, Guru, Wali 

Kelas, Siswa, dan Wali 

Murid. 

2.   Rancangan sistem 

informasi akademik 

yang memiliki fungsi 

untuk mengelola data 

master, melakukan 

plotting kelas, 

melakukan 

penjadwalan, 

menampilkan presensi 

kehadiran, melakukan 

penilaian siswa. 

3.   Rancangan informasi 

yang meliputi laporan 

penjadwalan, laporan 

presensi kehadiran 

siswa dan laporan 

penilaian siswa. 

 

3.2 Sistem Informasi Pembelajaran 

Sistem Informasi Pembelajaran merupakan sistem yang mengolah data dan 

melakukan proses kegiatan pembelajaran yang melibatkan antara siswa, guru, 

administrasi akademik, penilaian dan data atribut lainnya. Sistem informasi 

pembelajaran melakukan kegiatan administrasi akademik, melakukan proses-

proses transaksi belajar-mengajar antara guru dan siswa, melakukan proses 

administrasi akademik yang baik menyangkut kelengkapan dokumen dan biaya 

yang muncul pada kegiatan registrasi ataupun kegiatan operasional harian 

administrasi akademik (Anam & Muharam, 2018). 
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3.3 Analisa dan Perancangan Sistem 

Analisa merupakan proses pengumpulan kebutuhan sistem informasi. 

Untuk memahami dasar dari program yang akan dibuat, seorang analisis harus 

mengetahui ruang lingkup informasi, fungsi-fungsi yang dibutuhkan, kemampuan 

kinerja yang ingin dihasilkan dan perancangan antarmuka pemakai sistem informasi 

tersebut. Sedangkan Perancangan merupakan merupakan proses bertahap yang 

memfokuskan pada empat bagian penting, yaitu: Struktur data, arsitektur sistem 

informasi, detil prosedur, dan karakteristik antar muka pemakai (Susanti, 2016).  

3.4 Pembelajaran 
 

Menurut(Oktiani, 2017) pembelajaran adalah suatu kegiatan yang selalu 

berdampingan dengan kehidupan manusia. Dengan cara belajar manusia dapat 

mengembangkan potensi- potensi yang telah ada sejak lahir dan dikembangkan lagi 

sekarang ini. Kebutuhan pembelajaran dan belajar dapat dilakukan dimana- mana, 

seperti di lingkungan keluarga, sekolah dan masyarakat. 

Penjelasan diatas dapat dilakukan dengan cara metode khusus agar 

menunjang berlangsungnya kegiatan tersebut yaitu metode demonstrasi, metode 

imitasi, metode ceramah, dan metode latihan/drill. Agar pembelajaran efektif dan 

dapat diterima oleh siswa dilakukan secara menyenangkan serta dilakukan sesuai 

dengan karakter siswa tersebut. 

Agar menciptakan siswa yang berkarakter dan berilmu luas harus dilakukan 

pembiasaan sejak dini, pengembangan diri juga terbagi atas 4 cara yaitu, 

pembiasaan rutin, pembiasaan terprogram, pembiasaan spontan, pembiasaan 

keteladanan. Dari 4 cara tersebut dapat dilakukan saat ekstrakurikuler dan saat akan 

dilakukannya proses pembelajaran. 

Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 
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menyatakan pembelajaran adalah “proses interaksi peserta didik dengan pendidik 

dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar”. Pembelajaran sebagai proses 

belajar yang dibangun oleh guru untuk mengembangkan kreatifitas berpikir yang 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa, serta dapat meningkatkan 

kemampuan mengkontruksikan pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan 

penguasaan yang baik terhadap materi pelajaran. 

3.5 System Development Life Cycle 

 

Untuk pengembangan sistem penelitian ini menggunakan model SDLC 

(Software Development Life Cycle). System Development Life Cycle (SDLC) adalah 

proses pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan metodologi yang 

digunakan untuk mengembangkan sebuah sistem. SDLC juga merupakan pola yang 

diambil untuk mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari taha-

ptahap: rencana (planning), analisis (analysis), desain (design), implementasi 

(implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance). 

Model SDLC yang dipakai dalam penelitian ini adalah model Waterfall. 

Waterfall Model atau Classic Life Cicle merupakan model yang paling banya 

dipakai dalam Software Enginnering (SE). Menurut (Susanti, 2016) disebut 

waterfall karena tahap demi tahap yang harus dilalui menunggu selesainya tahap 
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sebelumnya dan berjalan berurutan yang dapat dilihat pada Gambar 3.1.   

Gambar 3.1 Metode SDLC Waterfall 
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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

 

4.1 Analisis Sistem 
 

Berdasarkan hasil wawancara dan pengamatan yang telah dilakukan saat 

melaksanakan kegiatan Kerja Praktik di SDN Kandangan I Surabaya, ditemukan 

beberapa permasalahan untuk dicatat. Permasalahannya ialah belum adanya sistem 

informasi untuk pengumpulan tugas di massa pendemi seperti saat ini dan memiliki 

resiko untuk tidak tercatatnya atau tidak diketahui oleh guru pengajar. 

Pengumpulan jawaban tugas yang telah dikirimkan siswa masih 

menggunakan aplikasi Whatsapp yang dimana jika ada pesan baru maka tugas yang 

telah dikirimkan siswa sebelumnya akan tertutupi oleh pesan baru tersebut. 

Sehingga dibutuhkannya sistem informasi dengan tampilan User Interface yang 

mudah dipahami oleh siswa dan guru. 

Sistem Informasi Akademik memiliki beberapa fungsi antara lain: 

membantu siswa dan guru dalam mengirim dan melihat jawaban tugas yang telah 

dikirimkan pengajar. Dengan adanya fitur dari Sistem Informasi Akademik tersebut 

diharapkan dapat bermanfaat pada SDN Kandangan I Surabaya. 

4.2 Desain Sistem 
 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dibuatlah sistem yang baru. 

Sistem yang baru dapat digambarkan pada system flow komputerisasi berikut ini: 
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4.2.1 System Flow 
 

System Flow (Sysflow) memuat hasil analisis yang dibuat berdasarkan hasil 

survey di SDN Kandangan I Surabaya. System Flow menggambarkan seluruh 

proses, yang berhubungan dalam sistem informasi akademik. Berikut ini adalah 

system flow yang direkomendasikan guna membatu proses pembelajaran pada SDN 

Kandangan I Surabaya. 

A. System Flow Login 

 

System flow login adalah suatu proses terjadinya memasukan username dan 

password yang dilakukan oleh user melalui sistem. Pada Gambar 4.1 dijelaskan 

proses login 

Gambar 4.1 System Flow Login 
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B. System Flow Jadwal Pelajaran 

 

System flow jadwal pelajaran adalah proses dimana petugas mengatur 

jadwal pelajaran siswa. Pada Gambar 4.2 dijelaskan petugas dapat menggantikan 

jadwal lama menjadi jadwal baru sesuai guru kelas 

 

 

Gambar 4.2 Sysflow Jadwal Pelajaran 
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C. System Flow Mata Pelajaran 

 

System flow mata pelajaran adalah proses dimana petugas mengatur mata 

pelajaran siswa. Pada Gambar 4.3 dijelaskan petugas dapat menggantikan mata 

pelajaran lama menjadi mata pelajaran baru sesuai guru kelas. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Sysflow Pendataan Jadwal Pelajaran 
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D. System Flow Tahun Akademik 

 

System flow tahun akademik adalah proses dimana tahun akademik yang 

telah disahkan oleh pemerintah. Pada Gambar 4.4 diinputkan ke Sistem 

Informasi  sekolah  dan akan menampilkan hasil tahun akademik. 

Gambar 4.4 Sysflow Tahun Akademik 
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E. System Flow Kelas 

 

System flow kelas adalah proses dimana petugas mengatur ruang kelas siswa. 

 

Pada Gambar 4.5 dijelaskan petugas dapat menggantikan mata pelajaran lama 

menjadi mata pelajaran baru sesuai guru kelas. 

 

Gambar 4.5 Sysflow Kelas 
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F. System Flow Pendataan Guru 

 

System flow pendataan guru adalah proses dimana petugas menginputkan 

nama guru. Pada Gambar 4.6 dijelaskan petugas dapat menggantikan nama guru 

lama menjadi nama guru baru. 

 

 

 

Gambar 4.6 Sysflow Pendataan Guru 
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G. System Flow Pendataan Siswa 

 

System flow pendataan siswa adalah proses dimana petugas mengatur 

pendataan siswa. Pada Gambar 4.7 dijelaskan petugas dapat menggantikan nama 

siswa sesuai kelas. 

 

 

Gambar 4.7 Sysflow Pendataan Siswa 
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4.2.2 Data Flow Diagram 
 

Data Flow Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data, entitas 

serta proses yang terjadi dalam sebuah sistem. 

a. Context Diagram  

Pada Gambar 4.8 adalah context diagram dari Sistem Informasi Akademik. 

context diagram sistem ini terdiri dari 2 entitas yaitu entitas admin dan tata usaha. 

Dua entitas tersebut memberikan input dan maintenance yang diperlukan. 

 

 

 

Gambar 4.8 Context Diagram 
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b.  Diagram Berjenjang 

Pada Gambar 4.9 adalah diagram berjenjang dari sistem informasi 

pembelajaran pada SDN Kandangan I surabaya. Fungsi dari Hirarchy Input Output 

adalah memberikan Gambaran proses dan subproses yang ada. Ada 5 proses utama 

yang ada pada diagram jenjang dari Sistem informasi pembelajaran pada SDN 

Kandangan I Surabaya yaitu Masuk, jadwal pelajaran, mata pelajaran, tahun 

akademik, kelas.

Gambar 4. 9 Diagram Berjenjang Sistem informasi Pembelajaran 
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c. Data Flow Diagram Level 0 

 

Data flow diagram digunakan untuk menggambarkan aliran data dan proses 

yang terjadi dalam sebuah sistem entitas-entitas yang terlibat didalamnya, context 

diagram dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil, dengan cara decompose 

context diagram dan disebur DFD level 0. DFD level 0 Sistem Informasi  

pembelajaran SDN Kandangan I Surabaya terdiri dari dua proses, yaitu proses 

admin dan tata usaha. Pada Gambar 4.10 dijelaskan proses admin dan tata usaha 

Pada DFD level 1 proses 

Gambar 4.10 Data Flow Diagram Level 0 
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d. DFD Level 1 
 

DFD level 1 menggambarkan hasil dari dekomposisi DFD level 0, terdapat 

beberapa DFD level 1 yaitu: 

4. Login 

 

Pada Gambar 4.11 menjelaskan tentang alur login tata usaha yang terhubung 

dengan database admin. 

5. Pendataan Data Guru 

Pada Gambar 4.12 menjelaskan tentang alur pendataan data guru oleh tata 

usaha yang terhubung dengan database guru. 

6. Pendataan Data Siswa 
 

 
Pada Gambar 4.13 menjelaskan tentang alur pendataan data siswa oleh tata 

usaha yang terhubung dengan database siswa. 

 

Gambar 4.12 DFD Pendataan data guru 

Gambar 4.11 DFD login user 

Gambar 4.13 DFD Pendataan data siswa 
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7. Pendataan Data Mata Pelajaran 

Gambar 4.14 DFD Data mata pelajaran 

Pada Gambar 4.14 menjelaskan tentang alur input data mata pelajaran oleh 

tata usaha yang terhubung dengan database data mata pelajaran 

 

8. Pendataan Jadwal Pelajaran 

Pada Gambar 4.15 menjelaskan tentang alur pendataan jadwal pelajaran 

oleh tata usaha yang terhubung dengan database data guru, data siswa, data 

mata pelajaran 

 

 

Gambar 4.15 DFD Membuat jadwal pelajaran 
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9. Pendataan Penjadwalan Ruang Kelas 
 

Gambar 4.16 DFD Penjadwalan ruang kelas 

Pada Gambar 4.16 menjelaskan tentang alur input penjadwalan ruang 

kelas oleh tata usaha yang terhubung dengan database data kelas 

 
4.2.3 Entity Relationship Diagram 

 

Berdasarkan desain sistem diatas Entity Relationship Diagram ini menjelaskan 

tentang Conceptual Data Model dan Physical Data Model Sistem Informasi 

Pembelajaran di SDN Kandangan I Surabaya. 

a. Conceptual Data Model 

 

Pada Gambar 4.16 menjelaskan tentang Conceptual Data Model (CDM) yang 

terdiri dari 25 tabel yang saling berhubungan dari Aplikasi Sistem Informasi 

Pembelajaran studi kasus SDN Kandangan I Surabaya. 
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Gambar 4.17 Conceptual Data Model 

 

b. Physical Data Model 

 

Pada Gambar 4.17 Merupakan Phsical Data Model (PDM) yang telah input 

dari Conceptual Data Model (CDM) yang sebelumnya dari Aplikasi Sistem 

Informasi Akademik studi kasus SDN Kandangan I Surabaya 
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Gambar 4.18 Psycal Data Model 

 

4.2.4 Struktur File 
 

Struktur tabel Sistem Informasi Pembelajaran di SDN Kandangan I  

Surabaya dideskripsikan sebagai berikut: 

a. Tabel_Menu 

 
Nama Tabel : Menu 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan menu 

pada aplikasi 
 

Tabel 4.1 Tabel_Menu 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 id int 11 PRIMARY KEY 

2 Nama_menu VARCHAR 50 NOT NULL 

3 Link VARCHAR 50 NOT NULL 

4 Icon VARCHAR 30 NOT NULL 

5 Is_main_menu Int 11 NOT NULL 
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b. Tbl_Agama 

 

Nama Tabel : Agama 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

agama siswa 
 

Tabel 4.2 Tbl_agama 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Kd_Agama VARCHAR 2 PRIMARY KEY 

2 Nama_agama VARCHAR 30 NOT NULL 

 

c. Tbl_guru 

 
Nama Tabel : Guru 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

diri guru 
 

Tabel 4.3 Tbl_guru 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Id_guru int 11 PRIMARY KEY 

2 Nuptk VARCHAR 16 NOT NULL 

3 Nama_guru VARCHAR 30 NOT NULL 

4 Gender VARCHAR 1 NOT NULL 

5 Username VARCHAR 30 NOT NULL 

6 Password VARCHAR 32 NOT NULL 
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d. Tbl_jadwal 
 

Nama Tabel : Jadwal 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan jadwal 

pelajaran siswa 
 

Tabel 4.4 Tbl_jadwal 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Id_jadwal Int 11 PRIMARY KEY 

2 Id_tahun_akademik VARCHAR 50 NOT NULL 

3 Kd_jurusan VARCHAR 50 NOT NULL 

4 Kelas Int 11 NOT NULL 

5 Kd_mapel VARCHAR 4 NOT NULL 

6 Id_guru Int 11 NOT NULL 

7 Jam VARCHAR 14 NOT NULL 

8 Kd_ruangan VARCHAR 4 NOT NULL 

9 Semester VARCHAR 11 NOT NULL 

10 Hari VARCHAR 10 NOT NULL 

11 Id_rombel Int 11 NOT NULL 
 

e. Tbl_kelas 

 

Nama Tabel : Kelas 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

kelas siswa 
 

Tabel 4.5 Tbl_kelas 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Kd_jurusan VARCHAR 4 PRIMARY KEY 

2 Nama_jurusan VARCHAR 30 NOT NULL 
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f. Tbl_level_user 

 

Nama Tabel : User 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 
 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

user website 
 

Tabel 4.6 Tbl_level_user 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Id_level_user int 11 PRIMARY KEY 

2 Nama_level VARCHAR 30 NOT NULL 
 

g. Tbl_mapel 

 

Nama Tabel : Pelajaran 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

mata pelajaran siswa 
 

Tabel 4.7 Tbl_mapel 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Kd_mapel VARCHAR 4 PRIMARY KEY 

2 Nama_mapel VARCHAR 85 NOT NULL 
 

h. Tbl_ruangan 

 

Nama Tabel : Ruang kelas 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

ruang kelas siswa 
 

Tabel 4.8 Tbl_ruangan 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Kd_ruangan VARCHAR 4 PRIMARY KEY 

2 Nama_ruangan VARCHAR 30 NOT NULL 
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i. Tbl_siswa 
 

Nama Tabel : Siswa 

Primary Key : Id 
 

Foreign Key : - 

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data 

diri siswa 
 

Tabel 4.9 Tbl_siswa 

NO Nama Kolom Tipe Data Value Constraint 

1 Nim VARCHAR 11 PRIMARY KEY 

2 Nama VARCHAR 40 NOT NULL 

3 Gender VARCHAR 1 NOT NULL 

4 Tanggal_lahir DATE 30 NOT NULL 

5 Tempat_lahir VARCHAR 30 NOT NULL 

6 Kd_agama VARCHAR 2 NOT NULL 

7 Foto TEXT - NOT NULL 

8 Id_rombel Int 11 NOT NULL 
 

4.3 Desain Input Output 
 

Desain Input Output dari Sistem Informasi Perpustakaan adalah sebagai 

 

berikut. 

 

a. Desain Halaman Login Pengguna 

 

Halaman login pengguna adalah halaman yang bisa diakses oleh admin dan 

tata usaha ketika memasuki Aplikasi Sistem Informasi Akademik. Pada halaman ini 

terdapat form username dan password admin/tata usaha. Admin/tata usaha untuk 

mengisi username dan password pada halaman tersebut. Desain gambar dapat dilihat 

pada Gambar 4.19. 
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Gambar 4.19 Desain Halaman Login Pengguna 

 

a. Desain Halaman Beranda Pengguna 

 

Halaman beranda pengguna adalah setelah melakukan login pada halaman 

pertama dan kita akan ditampilkan seperti Gambar 4.20 dan dimana banyak menu 

yang tata usaha inginkan 

 

 
 

Gambar 4.20 Desain Halaman Beranda Pengguna 
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b. Desain Halaman Data Sekolah 

 

Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan data sekolah. Tata usaha ini 

bisa melakukan proses perubahan data lama menjadi data baru. Tampilan ini dapat 

dilihat pada Gambar 4.21. 

c. Desain Halaman Mata Pelajaran 

 

Halaman ini adalah halaman untuk menampilkan kode mata pelajaran dan 

nama mata pelajaran siswa SDN Kandangan I Surabaya. Tampilan ini dapat dilihat 

pada Gambar 4.22.

Gambar 4.21 Desain Halaman Data Sekolah 
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d. Desain Halaman Ruangan Kelas 
 

Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan kode ruangan dan nama 

ruangan kelas siswa. Menu ini dapat diubah oleh tata usaha. Tampilan ini dapat 

dilihat pada Gambar 4.23. 

 
 

 

 

Gambar 4.22 Desain Halaman Mata Pelajaran 

Gambar 4. 23 Desain Halaman Ruangan Kelas 
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e. Desain Halaman Kelas 
 

    Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan ruangan kelas bagi siswa. 

Tata usaha dapat melakukan proses perubahan data. Tampilan ini dapat dilihat pada     

Gambar 4.24 

 

f. Desain Halaman Kelas 
 

Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan kelas bagi siswa. Tata usaha 

dapat melakukan proses perubahan data kelas. Tampilan ini dapat dilihat pada 

Gambar 4.25. 

Gambar 4.24 Desain Halaman Kelas 
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g. Desain Halaman Rombongan Belajar 
 

Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan semua rombongan belajar 

pada SDN Kandangan I Surabaya. Pada tampilan ini tata usaha dapat melakukan 

proses edit data. Tampilan ini dapat dilihat pada Gambar 4.26 

Gambar 4.25 Desain Halaman Kelas 

Gambar 4.26 Desain Halaman Rombongan Belajar 
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h. Desain Halaman Pengguna Sistem 

 

Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan data pengguna sistem. Tata 

usaha dapat melakukan perubahan setiap nama pengguna sistem. Tampilan ini dilihat 

pada Gambar 4.27. 

i. Desain Halaman Wali Kelas 

 

 Halaman ini adalah halaman untuk menyesuaikan data rombel, nama kelas, 

kelas dan nama wali kelas. Tata usaha dapat merubah data yang sesuai. Tampilan 

ini dapat dilihat pada Gambar 4.28

Gambar 4.27 Desain Halaman Pengguna Sistem 

Gambar 4.28 Desain Halaman Wali Kelas 
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4.4 Implementasi Sistem 
 

Berikut adalah hardware dan software  yang dibutuhkan untuk  implementasi 

Sistem Informasi pembelajaran yaitu: 

4.4.1 Software Pendukung 

 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 Home Version 20H2 atau lebih terbaru. 

 

2. Xampp v.3.2.1. 

 

3. Visual Studio Code v.1.53.2. 

 

4.4.2 Hardware Pendukung 

 

1. Komputer dengan processor Intel(R) Core(TM) i5 @2.80 GHz atau lebih tinggi. 

 

2. Graphic Intel 64-bit dengan resolusi 1920 x 1080 atau lebih tinggi. 

 

3. Memory RAM 8.00 GB atau lebih tinggi. 

 

4. Hardisk dengan kapasitas 128 GB atau lebih tinggi. 

 

5. Monitor atau LCD dengan resolusi 1920 x 1080 atau lebih tinggi. 

 

6. Keyboard, mouse, dan printer. 

 

 

4.5 Penjelasan Pemakaian 
 

Setelah merancang desain interface maka tahap selanjutnya adalah 

membahas Langkah-langkah dari pemakaian. Aplikasi sistem informasi 

pembelajaran. Penjelasan tentang pemakaian dari aplikasi Sistem Informasi 

pembelajaran adalah sebagai berikut. 
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a.  Halaman Login Pengguna 

 

 Halaman login pengguna adalah halaman pertama yang diakses oleh pengguna 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I Surabaya.  

Pada halaman ini terdapat form login yang terdiri dari email dan password admin atau 

tata usaha. Admin atau tata usaha diminta untuk mengisi email dan password pada 

halaman tersebut. Desain Gambar dapat dilihat pada Gambar 4.29. berikut ini.  

 

 

  

Gambar 4. 29 Halaman Login Pengguna 
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b. Halaman Beranda 

Halaman beranda adalah halaman kedua yang diakses oleh penggunaketika 

memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I Surabaya. 

Pada halaman ini terdapat banyak menu yang dapat diakses oleh tata                     usaha. Desain 

Gambar dapat dilihat pada Gambar 4.30. 

c. Halaman Daftar Guru Dan Karyawan 

 

Halaman daftar guru dan karyawan adalah halaman ketiga yang diakses oleh 

tata usaha ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan 

I           Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk memasukan atau mengganti 

nama guru atau karyawan. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 4.31.

Gambar 4.30 Halaman Beranda 
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d. Halaman Data Sekolah 

 

   Halaman data sekolah adalah halaman keempat yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat menu untuk merubah data sekolah yang lama 

untuk dirubah menjadi data baru. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 4.32. 

 

 

 

Gambar 4.31 Halaman Daftar Guru dan Karyawan 

Gambar 4.32 Halaman Data Sekolah 
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e. Halaman Mata Pelajaran 

 

Halaman mata pelajaran adalah halaman kelima yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah mata pelajaran yang lama 

untuk dirubah  menjadi mata pelajaran baru. Desain gambar dapat dilihat pada 

Gambar 4.33. 

f. Halaman Ruang Kelas 

 

Halaman ruang kelas adalah halaman keenam yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah ruang kelas yang lama 

untuk dirubah menjadi ruang kelas baru. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 

4.34.

Gambar 4.33 Halaman Mata Pelajaran 
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g. Halaman Kelas 

 

Halaman kelas adalah halaman ketujuh yang diakses oleh tata usaha ketika 

memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I  Surabaya. 

Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah ruang kelas yang lama untuk 

dirubah menjadi ruang kelas baru. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 4.35. 

 

Gambar 4.34 Halaman Ruang Kelas 

Gambar 4.35 Halaman Kelas 
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h.  Halaman Tahun Akademik 
 

Halaman tahun akademik adalah halaman kedelapan yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah tahun akademik sesuai 

pemerintah yang lama untuk dirubah menjadi tahun akademik baru. Desain gambar 

dapat dilihat pada Gambar 4.36. 

 

i. Halaman Rombongan Belajar 
 

Halaman rombongan belajar adalah halaman kesembilan yang diakses oleh tata 

usaha ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan  I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah rombongan belajar yang 

lama untuk dirubah menjadi rombongan belajar baru. Desain gambar dapat dilihat 

pada Gambar 4.37. 

Gambar 4.36 Halaman Tahun Akademik 



 

 

46 

 

  

 

j. Halaman Kurikulum 

 

Halaman kurikulum adalah halaman kesepuluh yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah kurikulum yang lama 

untuk dirubah menjadi kurikulum baru. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 

4.38. 

Gambar 4.37 Halaman Rombongan Belajar 

Gambar 4.38 Halaman Kurikulum 
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k. Halaman Jadwal Pelajaran 

Halaman jadwal pelajaran adalah halaman kesebelas yang diakses oleh tata 

usaha                     ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya.  Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah jadwal pelajaran yang 

lama untuk dirubah menjadi jadwal pelajaran baru. Desain gambar dapat dilihat pada 

Gambar 4.39. 

 

l. Halaman Pengguna Sistem 

Halaman pengguna sistem adalah halaman kesepuluh yang diakses olehtata 

usaha ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya.            Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah pengguna sistem yang 

lama untuk dirubah menjadi pengguna sistem baru. Desain gambar dapat dilihat pada 

Gambar 4.40. 

Gambar 4.39 Halaman Jadwal Pelajaran 
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h. Halaman Wali Kelas 

Halaman wali kelas adalah halaman kedua belas yang diakses oleh tata usaha 

ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah wali kelas yang lama 

untuk dirubah                                  menjadi wali kelas baru. Desain gambar dapat dilihat pada Gambar 

4.41. 

Gambar 4.40 Halaman Pengguna Sistem 

Gambar 4.41 Halaman Wali Kelas 



 

 

49 

 

  

i. Halaman Peserta Didik 

 
Halaman peserta didik adalah halaman ketiga belas yang diakses oleh tata 

usaha ketika memasuki aplikasi Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

Surabaya. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk merubah nama peserta didik yang 

lama untuk dirubah menjadi peserta didik baru. Desain gambar dapat dilihat pada 

Gambar 4.42 

 

 

Gambar 4.42 Halaman Peserta Didik 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil uji coba yang telah dilakukan dapat menghasilkan 

aplikasi berbasis website Sistem Informasi pembelajaran di SDN Kandangan I 

Surabaya yang digunakan untuk mempermudah siswa dan guru dalam proses 

belajar mengajar dimasa pendemi seperti saat ini. Dan berdasarkan hasil uji coba 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

a. Dengan adanya Sistem Informasi pembelajaran SDN Kandangan I 

dipermudah dalam melakukan pembelajaran secara daring dimasa pandemi. 

b. Dengan adanya Sistem Informasi pembelajaran, dapat membantu mengurangi 

adanya kegiatan disekolah untuk mengurangi angka penularan covid-19. 

c. Mendukung pemerintah dalam upaya pemutusan rantai penyebaran covid- 19. 

d. Mendukung instansi pendidikan dalam upaya pemanfaatan teknologi. 

 
5.2 Saran 

 

Berdasarkan uraian bab-bab sebelumnya pada perancangan sistem informasi 

pembelajaran SDN Kandangan I, maka saran yang dapat penulis sampaikan untuk 

perkembangan Sistem Informasi Akademik adalah sebagai berikut : 

a. Dalam Sistem Informasi Akademik ini masih memungkinkan untuk 

dikembangkan untuk penambahan beberapa menu dan fitur dengan cakupan 

kebutuhan kademik yang lebih luas. 

b. Model Sistem Informasi pembelajaran bisa dikembangkan dengan penambahan 

machine learning, gamification, ataupun artificial intellegence. 
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c. Sistem Informasi pembelajaran dapat disediakan panel admin untuk keperluan 

penyampaian informasi, upload konten atau hal komersial lainya. 
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