BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan adanya kemajuan teknologi dan ilmu pengetah semakin

pesat, maka dibutuhkan suatu teknologi yang mampu berfliky buat suatu

keputusan seperti halnya seorang pakar. Kebutuhan aka Q@ mencakup
segala bidang. Misalnya : dalam bidang kedo ¥ pendiagnosaan
jemis hama, dan tdak

penyakit, dalam bidang pertanian untuk m

menutup  kemungkinan masith  banyak lain  yang sangat

afg
membutuhkan teknologi tersebut. Teknolog t sering kita kenal dengan
Artificial Intelligence atau kecerd;

Artificial Intelligence m bagar macam aplikasi, salah satunya

adalah sistem pakar / exg m yang memiliki kemampuan mengadopsi suatu

Nkinan untuk bidang yang lain. Sistem pakar yang dibuat bisa

nggunakan 2 jenis metode : metode backward maupun metode forward
chaining. Proses yang berjalan akan dilengkapi dengan penghitungan nilai

Certainty Factor (CF), yaitu ukuran/tingkat kepercayaan seseorang terhadap rule



yang ada meliputi tingkat kepercayaan terhadap suatu vanabel dalam suatu rule,
maupun lingkat kepercayaan terhadap rule itu sendiri. Makin tinggi CF-nya,
rule tersebut makin bisa dipercaya.

Proses dalam sistem ini juga dilengkapi dengan proses v
sehingga sistem dapat ditmplementasikan dengan benar. Sehin
yang dihasilkan dapat memberikan manfaat yang beg

menggunakan.

1.2 Perumusan Masalah

Dari latar belakang masalah va arkan diatas, dapat
disimpulkan rumusan masalahnya adalah 4
. Bagaimana merancang dan me engine yang dapat digunakan

untuk semua bidang ?

2. Bagaimana merancang expert engine dengan menggunakan
metode forward chai backward chaining ?
3. Bagaimana mer: embuat expert engine yang terdapat verifikasi
rule yang undant rules, conflicting rules, subsumed rules, circular

conditions, dead-end rules, missing rules, unreachable

atasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini adalah :
1. Pemilihan metode disediakan radio button yang hanya memilih salah satu
metode saja. Metode backward saja atau forward saja.

2. Certainty Factor ( CF ) diisi antara 0 - 1




1.4 Tujuan
Tujuan dar penyusunan system ini adalah : Merancang suatu perangkat

lunak untuk universal expert engine yang mampu menghasilkan suatu

sistem pakar yang dapat digunakan untuk semua bidang.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistematika yang digunakan dalam penyusunan

menjadi beberapa bab, yaitu :

BAB 1 Pendahuluan

Bab ini mengulas latar

a penulisan.
BAB II Landas:
at berbagai teori dasar yang menjadi landasan
ang dan membuat system yang diharapkan,

afh dengan permasalahan yang diangkat dan ilmu yang

rancangan Sistem

Bab ini membahas tentang permasalahan yang akan dihadapi
dalam pembuatan system dan dilengkapi dengan algoritma-
algoritma yang mendukung penyelesaian masalah, dan juga

penjelasan dari rancangan input dan outputnya



BAB IV Implementasi dan Evaluasi
Bab imi membahas tentang implementasi dan sistem
dibuat dengan evaluasi program

BAB V Penutup
Bab ini memuat kesimpulan tentang sistem

dan saran perbaikan untuk mengemba

dapat dilakukan dimasa yang akan dat:
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