BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1. Persyaratan Software dan Hardware

Implementasi program adalah implementasi dari an

sistem yang telah dibuat. Sebelumnya harus dipersiapkan
dari program yang akan diimplementasikan baik dari segi'y

perangkat lunak komputer.

4.1.1. Kebutuhan Seftware
Perangkat lunak yang digunakan as Akhir ini adalah :
b. Database menggunakan Mic

¢. Bahasa Pemrograman

wrddiskDerkapasitas minimal 20 Gb.,

A muimmal 4 Mb.

Nunilur SVGA.

Compatible Mouse 2 Button.

g Keyboard win 101 keys,
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4.2. Prosedur Implementasi Sistem

Setelah  dilakukan perancangan sistem maka dilanjutkan

implementasi. Tahap ini merupakan tahapan untuk mengimplementasik:
yang telah dibuat sebelumnya sehingga sistem dapat dibangun den
stap  untuk  diugi  apakah  sistemn yang  telah  didesain  a
diimplementasikan berjalan sesuai yang diharapkan sehigsss
sejauh mana keberhasilan suatu sistem dan sejauh mana 0
Berikut ini adalah langkah-langkah dalam

I. Maitenance rule.

User memasukkan rule-rule yang sudah
2. Verifikasi rule.

Rule yang sudah dimasukkan ;L tuk dilihat apakah ada rule yang

perlu dibenahi.

3. Proses Inference

Apabila rule sy ap maka rule tersebut sudah dapat diproses

nce yang dipilih untuk menghasilkan hasil dari

asarkan kategori yang dipilih sebelumnya.
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4.3 Implementasi Sistem

Sistem ini mempunyai dua buah menu utama yang terletak di baris

I

tertentu. Gambar 4.1, merupakan tampilan awal dari perangkat lunak

dipergunakan untuk mengakses sistem yang dibuat.

Gambar 4.1 Menu Utama

Beriku jjelaskan tentang menu utama beserta sub proses yang

dimiliki ¢ @ enu tersebut.,
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4.3.1 Menu Rule
A Menu Rule Maintenance.

Menu ini digunakan untuk menginputkan data rule. Rule yan

dimasukkan akan disimpan dalam rulebase . Dari rule maintenance fi

rule dapat diedit maupun dihapus. Untuk menu rule maintenance §

gambar 4.2,

Maw Cabagory
Farame Cabagm
Dezdeka CatEgony
o [ Blewn | [ [ GaweFus CH ey M -

.I Fusles M snsgement Fom '

bar 4.2 Rule Maintenance Form



B Menu Rule Verification,

Menu ini digunakan untuk proses verifikasi rule. Dipilih jenis kat
rule yang akan di verifikasi. Rule yang dipilih dapat dilihat dari
treeview. Proses verifikasi dapat dijalankan dengan memilih jenis v

diinginkan. Untuk form menu rule verification dapat dilihat pada

N

bar 4.3 Rule Verification Form

B FukVebcetin

S
\J
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4.3.2 Menu Processes.

Menu ini digunakan untuk melakukan proses inference. Dengan mergilih

kategori dan jenis inference yang diinginkan. Untuk form menu Procesggs

dilihat pada gambar 4.4

| i Fule Pacerng Fon

1 Uji Coba Verifikasi — Redundant Rule :
Dilakukan dengan memberikan rule yang mengandung redundant rule.

RULE 181 : [IF alcohol indicated = yes



51

AND meal = formal

THEN drink = wine

RULE 182 : IF meal = formal

AND aleohol indicated = yes

THEN drink = wine

Dari proses verifikasi yang dilakukan, maka siste
pemberitahuan :

Begin redundant rule checker routine
Ditemukan redundant rule pada rule 181 - 182
End of redundant rule checker routine

Hasil proses verifikasi seperti yang di tunjuk}

«F Lndwessal Expert |npime - [Rule Verfication]

.1} $ Ruje = % Processes
Eategeri |Uziikad
BCHY A ni 181
= *x} IF Feznic
o mha b | e At = st Al
o el = kol 3 | DlesciEnd Ausx
= 4k the n ponohiia e
b drink = v Conieting Ak | Do ke Flubas
=%k Aule ro 162
‘i_ & IR Sukretsvind ke | Wezting Alikas
7% raal = loral and Linrescescae F Concll on Fades: | Lirpmachabls Fuks
I-i} alzchalrdizaln
= "ﬂ' than conChe i Pefom Yelicakon [g.g |
l-if drink: = v .
Eegin Fedumdant rele checker routine
DiTenidan redumdant vule pada Fule 61 - 182
E=d of redendant rule checker rootipe
Fiule 'y mibcatin |

Gambar 4.5 Rule Verification — Redundant Rule
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4.4.2 Uji Coba Verifikasi — Conflicting Rule :
Dilakukan dengan memberikan rule yang mengandung conflicting r
RULE 181 : IF alcohol indicated = yes
AND guest = boss
THEN drink = wine
RULE 182 : IF alcohol indicated = yes

AND guest = boss

THEN drink = beer

Dari proses verifikasi yvang dilakuka em akan menghasilkan

pemberitahuan :

Begin conflicting rule checker routine
Ditermukan conflicting rule pada rige 181 — 18

End of conflicting rule checker

Hasil proses verifikasi seperti ya n pada Gambar 4.6

| Urmversal Expert Engime - [Hule V¥ dcabis

[+l

B vk, b e s e g o

Reduncint A ul=s ez Ered Fudes
= Lonlioking Fluks; Cimular Fubes
Subrumad Aulez Hirzirg Fudaz

Lirrsscessay || Concllion Aues Lireemsachabin Fades

F'\-ilnn-a'\-li’l-:lla-n |

Begin comfFlicting rele checker routine
ritemekas cenflictimg rule pada rule 181 - 182
End of cenflicting rale checker rowtine

? FAuls Venkoalon

Gambar 4.6 Rule Verification — Conflicting Rule
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4.4.3 Uji Coba Verifikasi — Subsumed Rule :
Dilakukan dengan memberikan rule yang mengandung subsumed rul
RULE 181 : IF alcohol indicated = yes
AND guest = boss
THEN drink = wine

RULE 182 : IF alcohol indicated = yes

THEN drink = wine
Dari proses verifikasi yang dilakukan, m: menghasilkan
pemberitahuan :

Begin subsumed rule checker routine
Ditermukan subsumed rule pada rule 18
End of subsumed rule checker routine

|'|'I

Estegari |Ueiifikas

- =%y Aule nd 181

- % IF Fizxii B isrds =ek: unbuk verilden vang dngnkan

.a ot daaied =

i %Iu-e o Feethiciat: Fases | s End Fukes

- v 00
=1 +ZF Aule ro 102 Conficting Auks | Crevkar Alukas

- IFE

» » W Butrisvend ok | Mezting Alukas
= Uinrescas cae F Concllion Fuds: | Urveachabls Fulkes
Petom Yeticakon (g |

Eegin subsered rule checker routime
DETemsan siibsimed File pada vole 181 - 182
E=d of sshzuned rele checker routine

i Fule ¥ miication |

Gambar 4.7 Rule Verfication — Subsumed Rule
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4.4.4 Uji Coba Verifikasi — Unnecessary If Condition Rule :
Dilakukan dengan memberikan rule yang mengandung unnecessagy If
condition rule.
RULE 182 : IF alcohol indicated = yes
AND guest = boss
THEN drink = beer

RULE 183 : IF alcohol indicated = yes

AND guest = neighbor

THEN drink = beer

Dari proses verifikasi yang dilaku a sistem akan menghasilkan

pemberitahuan :

Begin unnecessary if conditio
Ditemukan unnecessary if ¢
End of unnecessary if condi

Hasil proses verifikasi sepeggganyg di kan pada Gambar 4.8

«F Univessal Experl Lngime - | rillcafic

B beracke oo b i ik el sl v CliCinksn

[ Fadundant Fula "] DmadEnd Aulaz
Crnficting Aukes | Cirondor Fludbas
Gubsumed Fubsy | Bissing Flubas

o Liiniesas sai) I Concl on Pk | U riaachabde Faskz:

Pedom '-'Iulil:-ullun |

feqin uneecessary if conditisn rule checker rouCine
Diteruskian wnnecessary iF cenditios pada rule 1BZ - 183
End of mmnecessary rule checker reutine

A Fuk Veicain |

Gambar 4.8 Rule Verification — Unnecessary If Condition Rule
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4.4.5 Uji Coba Verifikasi — Dead End, Missing, Unreachable Rule :
Dilakukan dengan memberikan rule yang mengandung dead gpd,
missing dan unreachable rule.
RULE 181 : IF drink = wine
AND dinner = fish
THEN wine type = white

RULE 182 : IF alcohol indicated = yes

AND guest = boss

THEN drink = wine
RULE 183 : IF wine type = white

THEN guest go home =

true

Dari proses verifikasi y; aka sistem akan menghasilkan

pemberitahuan :
Begin dead end rulg rautine
Rule ke 183 adalg d rule
End of dead end er routine
Begin unreact r routine

Rule ke 182 adXgr
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«F Undwersal Expert Engise - [Hobe Verfllcatios

I&mv%nm 3 :r:

Kategeri |Varifkas []

= ‘ﬁ Aide ra TH]

=9 _'Lp‘::w“ B bk ik el yang cinginkan

| *ﬂﬁnd:‘:;;i [ Feathrclart: Fiukea 7 CimaclEnd Aukaz
&b rirm pa = witn Contliobng Aul=s | Cronder Alubas

T -?;‘Trm Guboumed Fubsy A Misiing Alubas

5 anofalrdosed = pe L recsaz ) I Cobclli on Fuke:  Urieachabls Fulks:

B gl = b e

= 'ﬂg";:m”“ Fedomn '-'Iulil:-ulun |

= wme
=1 =%k Aule no 163
= &3 IF Frami feqin dead - el rule checker Fouti
T Rule ke 183 sdalak desd =nd rule
m 1t
| ~$?;m“..~;w| s End of dead end rule checker rou

4 omsi go hones = i

Begin unreschable role checker
Rule ke 187 adalak wnreachable sul
End of imreachable rile checker Paut

Rule set imd memgansung

A Fuk Veicain |

Gambar 4.9 Rule Verification — Dead o dan Unreachable Rule

4.4.6 Uji Coba Verifikasi - C
Dilakukan deng: berikadll tule yang mengandung circular rule.

RULE 181 : IF alcohol d = yes

RULE 1 ol indicated = ves

¥ oLest = boss

EN drink = beer
E 1585 : IF guest age > 21
THEN alcohol indicated = yes
RULE 184 : IF guest age <= 21

THEN alcohol indicated = no



RULE 185 : IF alcohol indicated = yes

THEN guest age > 21

Dari proses verifikasi yang dilakukan, maka sistem akan meng

pemberitahuan :

Begin circular rule checker routine

Rule base matrix

00000

00000

00001

00000

00100

Rule ke 183 dan 185 adalah circular rule
Rule ke 185 dan 183 adalah circular rule
End of circular rule checker routine

Hasil proses verifikasi seperti yang di tunjuk

«F Undwizisal Exper] bnglise

‘$Mv%Pm¢

| Hisle: Ve rillcation |

Kotegeri |Veiifkas

=%} Aue ra 181
= 434 IF Prawis
b sochalrdonied = pe and
b meal = loaval
= 13 than conclunana
I-i} dink: = wama
- 2%} Aule o 1E2
= 458 IF Frari
&) soohalirdaed = pe 2

] DmadEnd Aulaz
o Crodar FAlubas
e Pl | MissingFubas

LA riesassai I Corcll on Fike: | U nisaechabds Fiik=:

o pussl = bose
= QE“;:':HHNM Pedomn '-'Iulil:-ullun |
= hes
-1 %} Aule o 16
= -.37;:-,,".': Beqin Circlular rele checker routine
e Rule base patrix :
e tha i BOn s e :::::
& auchalirdoaed = pes T
=1 4¥ Rule ra 18
EF apepne
= ant g

Rule ke 1083 don 9125 adslsh cavculsr role
Rule ke 18% dan 9153 adalah circular rule
Emd of GErclulas rile checker Poutimse

Gambar 4.10 Rule Verification — Circular Rule
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4.4.7 Uji Coba Inference :

Kasus Pertama

Dalam kategori rekomendasi jurusan calon mahasiswa tujuannyfada
menentukan tujuan jurusan yang dipilih sesual dengan masukan user 05es
konsultasinya.

Untuk contoh, apabila user memasukkan nilai / dat awah i :

1. Jurusan SMU . IPA

2. Bidang keilmuan D osains

3. Pelajaran yang disukai : matematika
4. Bakat yang dimiliki . berhitung
5. Bidang yang diminati : penelitian

6. Jenis lapangan kerja yang diing

Berdasarkan data mas s, akan didapatkan hasil proses

inference seperti di bawaj

- Backward Inferegge

7 Uinlvieraed Expedl Esging

R A

[ripait Doyt iindiik Baokpasnd Dl EngEns

Bidang junisen ands & GHU ?

[ fus FracurgFan

Gambar 4.11 Implementasi untukBackward Process
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F Undwetisal Experl i

$mv*|=m

1 Kol Fooeszing Fanm L |T'_" K

Slstem Pakar
Rekomendasi Jurusan Calon Mahasiswa

Exdarg kbadrman = zmnT

pelapran . nalanatis
Ebiad - bl i
minal = et

|epsngan kesja = [ ]

&rda drekomendasikan masuk nusan
STATISTIE
dergan perhitungan certarty factor O

ackward Process

g &= -
-7 Universal Expert Engime

Sisbtem Pakar
dasi Jurusan Calon Mahasiswa

reparing fer ask Back For rulenofZn), variable j
prierming ask_back for raleneSu)

imdfing thens Foe wariable | ferosas SE0 = TEFA)

7 Performien ask warisbile For cariakle jaresan 5
imding thens For wardiable (bidang kedlmusan = por
Ask_warianle For wariable bidang ke
For warianle (pelajaram = geografi)
ack_wardable For variable pelajaran
Foe wariable (hakat - komindkasi)
ask_wariabile for variable bakat

for wariable (minat - menecahkam ma
ask warishle for wariable ninat

! i Rl Ficoeting Fom

Gambar 4.13 Tampilan Logfile untuk Backward Process



- Forward Inference Engine

" Undwedsal bxperl bngise

Crpast Dt untuk Forward [rference Ergine

Anda bemminat pada kagistan o= WMdang apa ?
[ D=

i =1

| i Fule Pracemmng Fan

Gambar 4.14 Impl

oL -- 21 untul@Forward Process

of Rl Fi b Farm

=~

Do poweg arads resokdosn Schelah wsbags barlad
15 SHU [P,
[ m
1 sl

Skstem Palar
erdast Jorusan Calon WMahasiswa

: kzdrm.on Y.
= iredernad ks
= behiung
5 rnal = e

il apangan bana =nangan

Aivda direkomendasikan masuk jrgsan
STATISTIE

dengaEn pertitungan cerainty Tackor o
I ViewTrme Ingin Korsuttasi Lagi

| ] Fule Fracerzmeg Fan

Gambar 4.15 Hasil Implementasi untuk Forward Process
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o [ ]

-7 Uniiversal Expert Engine

» Fishg: Pidcasaing Fonm

Sistem Pakar
Relkomendasi rusan Calon Mahasiswea

(Y PR TG Log Faren
1 prran Sk *t Aule nomer 16 terpenshi; meagbasilkas warg
2 tadang kedmn 't with CF = @
3 pal sarar Forwasd [nferesce Frogess Finished

L ha:at
5 raral

I =g s

Anda drakemendasikan
STATISTIR
clergian petitungan cert

g

P Undweisal Experl Engiee

-F 11 £ H
= IF Fierms

jrucar Shll =P, and
nclang kafmuusr = rare and
s e e i ]

hakat = beshiung and

peljarar = maten sl ba and
bkt = besbaburg snd
et = panaion srd
- bpengen kets = usngen

Gambar 4.17 Tampilan TreeView
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Kasus Kedua

Kategori Yang dimasukkan adalah Pemilithan Komputer. Yang tuju

menentukan jenis Komputer yang dibutukan sesuail dengan masukkan olehfser

Apabila user memasukkan nilai / data seperti dibawah ini :

1. Tujuan pemilihan komputer : Bisnis
2. Jenis komputer : kantor
3. Kondisi keuangan 3 juta s/d 5 juta

4. Peralatan input D oya
5. Peralatan output D oya
6. Peralatan processing D oya
7. Peralatan multimedia D oya
Berdasarkan data yang a diharapkan hasil yang muncul

adalah jenis computer PC kanto stem akan memproses dengan hasil

sebagai berikut :
Backward Inference

7 Uinlvieraed Expedl Esging

[ripait Doyt iindiik Baokpasnd Dl EngEns

[ fus FracurgFan

Gambar 4.18 Input Data untuk Backward
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" Undwversal Lxporl bnglme

Sistem Polkaoar
Pemiliban Komputer

| Dol e vk rsve b bomn |

Jeris komputeryang sesuai adaksh
PC Kantor Hemat
dengen perhifungan certsinty tactor 06

] ar: Toem Irin Eongdtasi Lagl

| i Fule Fracemmg Fan

Gambar 4.19 Hasil Konsu™s Backward

Forward Inference Engine :

" Undwedsal Laped] bngise

Diata untuk Forwmard [rfaranca Ergine

Apakah peralatan input anda butuhkan 7
u [ = |
= ik

| ] Fule Fracerzmg Fan

Gambar 4.20 Input Data untuk Forward



Mv*Fm

T Hule Frocessnng Form

Sletem Pakar
Pemilifan Jends Komputes

| [2a13 warm sncls mssikkan sdalsh cehags beskut
1 i = heifis

2 iy komputer = ki

1 kondi Keuangan =3 it s S uia
A pan alatarirpat LI T

5 e alatary caitpa =5

b P alstar procmring =pa

Jeris karmputeryang sesuai adalah
PC Eartar Hemat
dengan perhitungan certainty factor 0.6

Ingin Konsutas Lagi ?

Setelah melakukan tes dengan melihat segala kelebihan

maupun kekurangan dap hwa sistem ini bisa berjalan dengan

pul

baik dalam memberikan ulan atau rekomendasi. Sistem 1n1 bersifat dinamis

karena suatu saat te erubahan, penghapusan dan penambahan rule. Agar
mengurangi ada lam konsultasi akibat adanya rule yang dimasukkan,
maka pro ;1 dapat dijalankan.

i sepenuhnya belum diimplementasikan secara real. Namun

\@

emungkinan sistem ini dapat dipakai dengan disertai penambahan

g¥fmbangan yang lebih baik.




