BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dengan semakin maraknya perkembangan dan persainggn dalam dufea
pendidikan khususnya dalam dunia pendidikan penguruan tinggi ergliruan
tinggi negeri(PTN) maupun perguruan tinggi swas a setiap
perguruan tinggi menyediakan berbagai jurusan yay h oleh siswa
yang telah selesai menempuh Sekolah Menengal U) namun kenyataan
yang terjadi berbeda sekali, banyak kejadi f lulus SMU sebagian
besar tidak mengambil jurusan di pergu @kl sesual dengan minat dan

prestasi, sehingga banyak siswa di iahan hanya sebagai formalitas

dalam mencari sertifikat namun engetahuan yang disesuaikan dengan

u da

minat dan prestasinya. S eberapa penelitian bahwa dari 50 orang

siswa SMU yang hamp t studi, jika ditanyakan tentang jurusan di per-
guruan tinggi yang i bil pada saat tamat SMU. Sekitar 10 persen dari 50
orang  siswa emberikan jawaban mengenai jurusan yang akan
at"dari SMU.

a itu, untuk menangani masalah tersebut maka dibutuhkan

S8 pat membantu agar siswa yang lulus SMU tersebut mengetahui
am perguruan tinggl yang sesual dengan minat dan prestasinya. Sistem
rsebut adalah “Sistem Pengambilan Keputusan berdasarkan Minat dan Prestasi™.
Sistem ini dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP, agar

mudah diakses secara intranet maupun online.



Selain itu diharapkan dengan adanya sistem ini maka siswa yang memiliki
keinginan melanjutkan studi ke perguruan tinggi memiliki gambaran tentang

jurusan yang sesual dengan minat dan prestasi yang dimiliki. Sehinggg sil

dapat lebih meningkatkan pengetahuan dan keahliannnya sesuai dengang yan

diharapkan,

1.2. Perumusan Masalah

Dari uraian pada latar belakang perumusan zas akhir ini
adalah: “Bagaimana merancang sistem pendukung ke an Perdasarkan Minat
dan Prestasi untuk memilih jurusan di pe tuk melanjutkan studi

dengan metode statistika?, berbasis web™.

1.3. Pembatasan Masalah

Dalam perancang: asi ini, agar tidak meyimpang dari
tujuan yang hendak di aka pembahasan masalah dibatasi pada hal-hal
sebagai berikut:

1. Pengambi ilakukan secara Acak({Random).

n keputusan berdasarkan Minat dan Prestasi siswa SMU

i minat dari penelitian dengan dilakukan tes dengan menggunakan
ner(Angket).

ngetahui kemampuan interpretasi dari hasil test psikologi.

. Metode statistika yang digunakan adalah metode Alpha dan metode Pearson

Product Moment.




6. Sistem yang dibuat hanya bisa digunakan oleh siswa kelas 3 (Tiga) Sekolah
Menengah Umum(SMU).

7. Dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

1.4. Tujuan

Tujuan dari rancang bangun sistem informasi ini adalah:

Membuat sistem pendukung keputusan berdasarkan

memilih jurusan di perguruan tinggi untuk melanjaskan s ngan metode

statistika yang bermanfaat sebagai berikut:

1. Mendukung dalam pengambilan keput ntukan jurusan di
perguruan tinggi.

2. Membantu siswa untuk mengels

idang di perguruan tinggi yang

cocok berdasarkan minat da

si Wk wa tersebut, dengan melalui web.

L.5. Sistematika Penul

Di dalam pentiy¥g Tu®® Akhir ini secara sistematika diatur dan disusun
dalam lima bab#
BAB I ULUAN

tentang Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah,

atasan Masalah, Tujuan, serta Sistematika Penulisan.

$ . LANDASAN TEORI

Berisikan tentang teori-teori yang digunakan sebagai landasan

dalam desain dan implementasi sistem.



BAB III : PERANCANGAN SISTEM

Berisikan langkah-langkah dalam penelitian tugas akhir seperti:

Identifikasi Masalah, Desain Context Diagram, DFD, ERD_5Sis

Output.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN EVALUASI SIST
Berisikan tentang kebutuhan perangkat lun:

yang dibuat.

implementasi sistem dan pengujian ter

BAB V : PENUTUP

L ARhir, serta saran sehubungan

Berisikan kesimpulan dari T
cembangan sistem pada masa

dengan adanya k

vang akan datang.
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