BAB 1

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Seiring dengan arus kemajuan teknologi yang semaki at pada era
globalisasi sekarang ini, menyebabkan segala aspek kehidugs sia selalu

menyebabkan kehadiran kompu alaglf setiap proses pengolahan data dan

pemecahan masalah, ormasi yang didapat lebih akurat, efektf dan

efisien.

Nﬂh Atas (SMA), khususnya pokok bahasan Anatomi Tubuh Manusia,

ilihan bidang studi tersebut karena guru mengalami kesulitan dalam mengajar

sehingga berdampak pada kurangnya respon siswa terhadap materi. Kesulitan



dalam mengajar tersebut karena belum ada alat peraga vang mendukung sehingga
penyampaian materi bidang studi kurang efekul.

Teknologi J2ZME merupakan teknologi yang memungkinkan us
mengakses informasi menggunakan handphone melalul program ;
terdapat pada handphone tersebut.

Pembelajaran menggunakan teknolog J2ZME dapat beberapa
manfaal antara lain : meningkatkan interaksi siswa dal an melalui
pengelolaan tanggapan siswa dan umpan balik be apan tersebut,
individualisasi belajar yang memperhatikan awal dan kecepatan
belajar siswa, meningkatkan motivasi belaj: a s1swa dapat mengendalikan
pembelajaran dan mendapat umpan balik yarf@geec®i. dikarenakan pembelajaran
dapat dilakukan dimanapun dan ooa waktu belajar siswa dapat

diatur secara fleksibel dan mengu uhan belajar itu sendiri.




1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan wuraian pada latar belakang diatas, maka perumusan

permasalahan Tugas Akhir ini dapat dirumuoskan sebagai berikut :
“Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran anatomi tu

secara mobile sehingga pembelajaran dapat lebih efektf dan efisi

1.3. Pembatasan Masalah
Mengingat luasnya permasalahan yang ad: mbahasan 1ini,

maka perlu diberikan suatu batasan. Pember in1 dimaksudkan agar

permasalahan dalam Tugas Akhir im1 me apun batasan masalah

sebagai berikut :

1. Program aplikasi pembelajara jadi dua aplikasi

1.1 Aplikasi Guru Biologi

Aplikasi yang dig untuk menginputkan materi pembelajaran, yang

2, asi inl hanya memberikan batasan sistem pembelajaran yvang meliputi :
\Aplikasi Guru Biologi
2.1.1 Maintenance data materi
Fasilitas  yang digunakan untuk mengelola data materi

pembelajaran.



2.1.2 Maintenance Siswa

Mengelola data siswa yang dapat mengakses sistem pembelajag
2.1.3 Laporan pembelajaran

Melaporkan hasil belajar siswa.

2.2 Aplikasi Siswa SMU

2.2.1 Materi pembelajaran

Materi-materi yang dapat dipelajan oleh si%
2.2.2 Evaluasi

Ujian atau evaluasi dari hasil ateri-materi yang telah

disediakan.

2.2.3 Laporan

bahas mengenai struktur, fungsi pada sistem organ tubuh manusia.

N‘dﬁﬂ.l‘l struktur organ tubuh manusia menggunakan visualisasi 2 dimensi.



1.4. Tujuan

Merancang dan membuat aplikasi pembelajaran interaktf berbasis popsel

yvang dapat diakses dimana dan kapanpun sehingga mampu meni

efektifitas dan eflisiensi pembelajaran.

1.5. Sistematika Penulisan
BAB 1 : PENDAHULUAN

Mengulas latar belakang vang enulis  dalam
mengangkat judul “Rancan plikasi Pembelajaran

Interaktif Anatomi Tubuh enggunakan Teknologi

J2ZME”.

BAB II : LANDASAN T
Menjelaskan tent and; teori yang digunakan oleh penulis
dalam can  sistem  program. Landasan teorl  yang

BAB III NGAN SISTEM
laskan tentang metode penelitian yang digunakan dan
enganalisa desain sistem komputerisasi lama ke komputerisasi
yang baru.
N s IMPLEMENTASI DAN EVALUASI
Membahas mengenai perancangan sistem aplikasi yang dibuat,

mencakup desain proses dengan menggunakan diagram, struktur



file yang digunakan serta rancangan input dan output sampai

dengan implementasi.

BAB V : PENUTUP
Merupakan bab yang berisi kesimpulan dan sarange apat
digunakan sebagai bahan perbaikan dan pe anean  dari

kegiatan perancangan dan pembuatan siste
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