BAB III

PERANCANGAN SISTEM

Merupakan teknik yang digunakan untuk melakukan pengufapul

3.1 Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah diperlukan untu arl urangan dari metode
pembelajaran yang lama, sehingga dapajgdi iki dengan metode yang lebih
baik.
idapat melalui survei langsung,
dimana permasalahan diangkat dan sebenarmya dilapangan. Berdasarkan
para  pengajar mengalami  kesulitan dalam

u penyebab adalah sarana alat peraga belum

ata pelajaran biologi secara umum dipersepsikan sebagai sesuatu yang
bosankan, bahkan menakutkan bagi Siswa SMU. Hal ini didukung oleh fakta
bahwa rata-rata nilai wjian akhir siswa selalu lebih rendah dan mata pelajaran

yang lain. Sebagian besar siswa hanya mengandalkan sumber pelajaran dari guru

15
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sdja dan tdak tahu  sumber informasi mana yang harus  dituju  untok

mengembangkan pengetahuan bidang studi biologi.

Berbagai hal dapat saja menjadi pokok permasalahan yang d

disampaikan saat proses pelajaran berlangsung saja.
Guru sebagal penyampal materi pelajara
yang mengakibatkan kurang minatnya sis

Menurut isjoni  (2004:1) Guru masa lah guru yang memiliki

di dalam membaca tanda-tanda
zaman, serta memiliki w intelektual dan berpikiran maju, tidak pernah

merasa puas dengan J ada padanya. Bagaimana sebenarnya guru masa

elajaran, LKS, dan sebagainya. Akan tetapi guru harus merencanakan

\hugairnana setiap pembelajaran yang dilakukan berhasil maksimal, dan

tentunya apa dan bagaimana rencana vyang dilakukan, dan sudah
terprogram secara baik;

2. Inovator, artinya memiliki kemauvan untuk melakukan pembaharuan dan

pembaharuan dimaksud berkenaan dengan pola pembelajaran, termasuk di
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dalamnya metode mengajar, media pembelajaran, system dan alat
evaluasi, serta nurturant effect lainnya. Secara individu maupun bersama-

sama mampu untuk merubah pola lama, yvang selama ini tidak me

hasil maksimal, dengan merubah kepada pola baru pembelajaran

akan berdampak kepada hasil yang lebih maksimal,

3. Motivator, artinya guru masa depan mampu memilikg ivaNguntuk terus

belajar dan belajar, dan tentunya juga akan mem vasi kepada
anak didik untuk belajar dan terus belajar se contohkan oleh

ZUrunya;

5. Developer, artin mau untuk terus mengembangkan diri, dan

tentunya maugula ularkan kemampuan dan keterampilan kepada anak

didiknya dan

wemua orang. Guru masa depan haus akan menimba

3.2
\Kelidak&f&klif&n adalah kata yang paling cocok jika hanya mengandalkan
dem konvensional, sebab seiring dengan perkembangan zaman, pertukaran
informasi menjadi semakin cepat dan instan, namun pihak sekolah yang masih
menggunakan sistem tradisional in1 mengajar (di jenjang sekolah dianggap

memberikan informasi) dengan sangat lambat dan tidak seiring dengan
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perkembangan IT. Karena sifat Internet yang dapat dihubungi setiap saat, artinya

siswa dapat memanfaatkan informasi pelajaran yang disediakan di jaringan

Internet kapan saja sesual dengan waktu luang mereka sehingga kendal;

informasi; mendengarkan ceramah, mencatat di  atas  kertas
ketinggalan jaman.

Luasnya informasi di Internet menjadikan ku
perlu dipelajari. Aplikasi Pembelajaran Inter:

instan  bagi  Sis

menjadikan fasilitator

: terjadi di sekolah. SD ini dibangun dengan visi khusus: sekolah
\u.' 1sa membuat murid memasuki era informasi instan dengan penuh
keyakinan. Setiap murid di setiap kelas berkesempatan untuk berhubungan
dengan seluruh jaringan komputer sekolah. CD-ROM adalah fakta tentang
kehidupan. Sekolah imi bahkan tidak memiiki ensiklopedia dalam bentuk

cetakan. D1 seluruh perpustakaan, referensinya disimpan di dalam disket video

interktif dan CD-ROM-bisa langsung diakses oleh siapa saja, dan dalam
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berbagai bentuk: sehingga gambar dan fakta bisa dikombinasikan sebelum
dicetak,foto bisa digabungkan dengan informasi.

2. SMU Lester B. Pearson di Kanada merupakan model lain dari era kgmp

rata-rata nasional sebessar 30 %
3. Prestasi lebih spektakuler ditunjukkan oleh SMP
Union City, New Jersey. Di akhir 1980-an,
rendah, dan jumlah murid absen dan putus s

bagian memutuskan untuk mengambil a

or sekolah. Semuanya dihubungkan ke Internet,

unakan komputer pribadi. Sebagai gantinya, para

tu sistem informasi memberikan penyajian informasi yang tepat pada

&klu yvang tepat. Sistem yang baik sebaiknya memudahkan user bukan

sebaliknya. Data yang diperoleh dapat diolah sebaik mungkin sehingga dapat

memperoleh hasil yang diinginkan.
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Berikut merupakan blok diagram yang menggambarkan sistem secara

clobal pada saat dumplementasikan :

[ WWeb Applcation |
—  Mainlenancs Maled i Moile Applicati
Famibetajaran
ooy Fa:ﬂevlak:jirm
FEMBELAJARAN N
-
[s— —
L | Maintenance Maleri n | Ts0a |
|| Laporsn Hasl | I T
Famibetajsran |_ »
i— "
— Add Used m "--—--" —

Gambar 3.1 Model Pengembangan Pembelag

Dari1 arsitektur Aplikasi Pembelajaran 1
bahwa data materi diambil dan intern ekst GPRS. Aplikasi
pembelajaran digunakan oleh Siswa SM materi diinputkan melalui

web application oleh Guru Biologi pan pada database di internet.

3.3.1 Data Flow Dm?kaﬂ embelajaran

u ~,

MATERI

AFLEAS| FEMBELALARAN '
INTERLKTIF Falap Ewiluas
Saal
t__.l Hia
Giuru Biokag
o TEPARAN HILA

Gambar 3.2 Context Diagram Aplikasi Pembelajaran
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Aplikasi Pembelajaran Interaktif memiliki 2 eksternal entity, yaitu

1. Siswa SMU

Client atau user yang memakai Aplikasi Pembelajaran Inger:

akan mendapatkan topik materi yang harus di

melakukan evalusal dalam aplikasi tersebut.
2. Guru Biologi

Merupakan orang yang berwenang ug

vang ada dalam aplikasi pembelag ' tf, meliputi input data

@

user, input data materi pemb soal evaluast sekaligus

menampilkan laporan nilai h: iswa SMU.

Dala Warifikasi Sizwa
Kd Baleri
Aekag Evaluasi
ShiL
HIS -af Zaal -
MATERI Milai
¥ % 3 ",
Il'-’-
Jdawakban
—_—
Kd_Evaluasi MAINTENANCE _EVALLASI MAINTEMANCE _LSER
Kosde Materi
s + +
LN P i i -
Saal
MIK
L SE—
Guru Biolagi LAPORAM _MILAI
= Dala Sigwa
DCiatin Matari i
Data Guru

Gambar 3.3 DFD Level 0 Sistem Pembelajaran Interaktit
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Dalam sistem pembelajaran sendiri terdapat beberapa subsistem utama

yang terdin dari :

Maintenance Matern
Proses untuk mengelola data materi yang di inputkan oleh Guru Rolog

dan kemudian dapat diakses oleh Siswa SMU.

Maintenance Evaluasi
Proses untuk evaluasi yang akan diakses oleh ana soal
evaluasi & kunci jawaban diinputkan oleh Siswa SMU
yang telah melakukan evaluasi akan me : 1lai untuk tiap evaluasi
v dilakukan

Maintenance User
Merupakan proses yang dil

engolah data Guru Biologi dan

data siswa SMU

MATERI
T
Siswa SMU
TEM_KODE MAT
I iy
| [
i Kd Malari MNIS
# 1 B
Koda Topik
MK
A
Guru Biclogi Data Materi PROSES_PILIH_TOPIK
Data Topik
‘ S v
2 Topik

Gambar 3.4 DFD Level | Maintenance Materi
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Subsistern Maintenance Materi memiliki proses yang dapat dilakukan

untuk mendukung aplikasi pembelajaran, yaitu :

1. Proses Pilih Topik
Merupakan subsistem yang berfungsi dimana Siswa SMU dap:
topik untuk materi yang akan dipelajan

2. Proses Data Materi
Merupakan subsistern yang berfungsi untuk mex
diinputkan oleh Guru Biologi kemudian dat: ' an ke dalam

tabel mater: untuk diakses oleh Siswa §

5 Kunzl Jawaben

them jawakan
a rlal

Jawanan

Milai

Simwa SMLU
p Evaluasi

20 I Tabel Topik

- 2
Perhitungan Mils
LAPORAM RILAI
I 4 Saal
Data Soal

Gambar 3.5 DFD Level 1 Maintenance Evaluasi
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Subsistem Maintenance Evaluasi didukung oleh beberapa proses antara lain :

Pemilihan Topik Evaluasi

Merupakan subsistem yang berfungsi menampilkan pilihan topi
akan diujikan kepada Siswa SMU
Validasi Jawaban

Merupakan subsistem yang berfungsi untuk melakukan va terhadap

<

dicocokkan dengan kunci jawaban yang tel: papkgitia tabel Kunci

jawaban dan soal yang ditampilkan, yang tersebut

Jawaban.

Perhitungan Nilai

Merupakan subsistem yang berfun nt enghitung nilai dari setiap
evaluasi yang dilakukan o a SMNW, dimana Nilai diberikan untuk

soal yang benar.

' 4 1

ta Guru
Guru Bialagi
°g 1 Proses Dala Guru

List Guru

lterm Data Guru

1

I B Duata Guru

ltarm Diata Siswa

!

Proses Dala Siswa \

Dala Venlikas Siswa

/&\ 2 =

Gambar 3.6 DFD Level 1 Maintenance User



25

Subsistern Maintenance User terdapat beberapa proses yang diperlukan
untuk mengeluarkan output yang diinginkan, yaitu :

1. Proses Data Guru

Merupakan subsistem yang berfungsi untuk menambah, mengub

menghapus data-data guru biologi yang telah ditentukan.
2. Proses Data Siswa

Merupakan subsistem yang berfungsi untuk me ubah dan

menghapus data-data Siswa SMU.

3132 Entity Relationship Diagram

TABEL_SISWA
MAME
PWORD
LEVEL
MAMA_LENGHKAP
JKELAMIM
TGEL_LAHIR
EMAIL

TABEL_JAWABAN
§ JAWABAM_TES
TAEEL_TOPIK SDAL y }
ID_TOPIK 0L r'
KETERAMGAN
TABEL_SOAL [\
T TABEL_LMIAN

121 SOWAL D TES
r | | TGL TES

PILIHAN_A .
2 PILIMAN_B SRR JAM_TES

PILIHAN C MILAI

PILIHAN D

JAWABAN

BOEOT

Gambar 3.7 ERD Level CDM




10 TOPIE S0AL = 1D TOFK 5040

TABEL MATERI

1D MATERI

TABEL TOPIK ShL

IO TOPIK S0OAL  Teaxi(5)
KETERAMNGAN  Texi(30)

Texli5)
ID_TOPIKE S0OAL  Text(5)
I12]_MATERI kerma
FILE_GAMBAR  Texi(285)

10 50aAL = |0 50680
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TABEL_SEEWA
LIk ME T[Sl
PWORLD T[Sl
LE¥EL Text|5l)
MARA_ LERGHAP Texd[100)
JEELAMIN g
TGL_LAHIA
EMAIL

TABEL _JAWABAN

10 TOPK S0EL = 1D TOFIE S06L

TABEL_S0AL

10 S0AL Taxi10)
I TOPIK S0AL Texii5)
I51_SOAL M=mo

PILIHARN_& Tl 50)
PILIHAN B Texli50)
PILIHAN_C Tl 50)
PILIHARN D Tl 50)
JAWABAN Tl 50)
BOBOT Inbager

Gambar 3.8 ERD

3.4. Perancangan Interface

3.4.1 Interface Siswa S

. Form Log

Il TES Inleger
ID S0AL Tt 100
JAWARAN TES Texi[S0)

¥E

Usemame

password

Cancel

Ok

Gambar 3.9 Form Login

Counbar
Dt Tirme
Dhate Tarme
T[S0
Fleger

Form ini digunakan untuk melakukan validasi uwser yang dapat

menggunakan sistem ini.






28

4. Tampilan Sub Menu Level 2

Sistem Ekskresi

1. Ginjal
2. Paru - paru
3. Hati

4. Kulit

Back Ok

Gambar 3.12 Sub Menu Level

untuk memilih dan tom CK untuk kembali ke tampilan pokok

bahasan.

Materi Ginjal

Gambar 3.13 View Materi

Tampilan im berisi penjelasan materi sesual dengan sub pokok

bahasan yang telah dipilih. Tombol NEXT untuk melanjutkan ke
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materi selanjutnya dan tombol BACK untuk kembali ke menu sub

pokok bahasan.

6. Form Evaluasi

Pertaryaan :

PFilihan A

.
0

Pilihan C
.

Filihan B

) Pilihan D

(3 Pilihan E

Tampilan ini berisi so;

7. Form Hasil Evaluasi

evaluasi.

Hasil Evaluasi

Milai Akhir Anda :

Back

MNext

N
S
\J

Gambar 3.15 Hasil Evaluasi

Tampilan ini berfungsi menampilkan hasil evaluasi siswa.
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3.4.2 Interface Guru Biologi

I. Form Login Admin

Loain

=ermame ;

Passwiord

Gambar 3.16 Form Biologi

Tampilan untuk valj

2. Form Maintenance Data

Menu
* Prikermile Rabacan
= Sk Priknlk Rahs

intenance Data Materi

kok Bahasan I =]
Sub Pokok Bahasan | =

Materi

Canrel SAave

Gambar 3.17 Data Materi

Tampilan untuk melakukan maintenance ( insert . update , delete ) data

materi.
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3. Form Maimntenance Data Soal

Menu Maintenance Data Soal
. Pokok Bahasan Pokok Bahasan | =]
vt | s ok | =
. Data Soal =02l
.1 Data Siswa
.2 Data Guru il
Filihan B
Filihan C
Filihan D
Filihan E

Tampilan untuk melakukan
L5, Prosedur Pengem

Dalam rangka ermudah  dalam proses pengembangan, perlu

ditetapkan prosedur-pRg-Sgr vang ditempuh. Prosedur pengembangan aplikasi

pembelajaran_g tomi tubuh manusia untuk tingkat SMA terdini dan

erl Pembelajaran

okok bahasan yang terdapat pada materi yaitu sistem pencernakan,

dstermn respirasi, sistem ekskresi, sistem koordinasi dan  indera, sistem
reproduksi, maka yang dikembangkan hanya tiga pokok bahasan yaitu sistem
ekskresi, panca indera, sistem reproduksi. Dikembangkannya tiga pokok
bahasan imi karena guru mengalami kesulitan dalam mengajar sehingga

berdampak pada kurangnya respon siswa terhadap materi. Kesulitan dalam
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mengajar tersebut karena belum ada alat peraga yang mendukung sehingga
penyampaian materi bidang studi kurang efekuf.
b. Membuat Tujuan Pembelajaran
Adapun tujuan khusus setiap pokok bahasan sebagai berikut:
1. Sistem Ekskresi

a) Siswa dapat mengenal struktur sistem ekskresi pada ma

b) Siswa dapat mengenal fungsi sistem ekskresi
c) Siswa dapat menjelaskan struktur sistem
d) Siswa dapat menjelaskan fungsi siste 4 pada manusia.

2. Alat Indera

pul menjelaskan fungsi sistem reproduksi pada manusia.

ateri dan Membuat Rangkuman

membuat  tujuan  khusus dart pembelajaran ini, maka langkah
selanjutnya adalah menyusun materi dan membuat rangkuman dari maten
yvang disajikan. Hal in1 dimaksudkan agar siswa mudah memahami maten
sehingga diharapkan dapat menyelesaikan latithan soal dengan baik. Dalam

membual materi digunakan visualisasi 2 (dua) dimensi dengan menggunakan.
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Tujuan dari visualisasi in1 untuk menarik minat siswa dalam mempelajan
materi dan dapat lebih mudah memahami materi yang disampaikan,

d. Membuat Latithan Soal dan Balikan

jawaban dari latthan soal yang diberikan. Dalam p
akan dilakukan penilaian secara langsung terh:
oleh siswa, sehingga dapat diketahui tingka an terhadap materi dan
dapat diberikan saran apakah siswa h: 1 materi tersebut atau
dapat melanjutkan ke materi berikutnya.
e. Desain Interface
Untuk mempresentasikan fas ang Mimiliki sistem pembelajaran ini, maka

dibuat desain interfac dapal menarik minat siswa SMA untuk belajar,

Desain interface le 1 menu materi, rangkuman dan latihan soal yang

telah disesuaikan kunkulum.

a. Uji coba kepada pengajar atau ahli 151
Tujuan dari uji coba ini untuk mengetahul is1 dar materi yang akan

digunakan pada sistem ini. Adapun ahli 151 yang berkompeten adalah guru
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bidang studi Biologi SMA 21 Surabaya yang bernama Sumartono. Beliau
merupakan guru yang dipercaya oleh Sekolah ini untuk mengajar bidang studi

biologi khususnya kelas 2 dan sudah mempunyai pengalaman mengagar |

dan 7 tahun.

b. Uji coba Perorangan

2 karena sub pokok bahasan yang ada dalam sist
materi siswa SMA kelas 2. Hasil uji coba digu
evaluasi sistem tahap 1.

¢. Uji coba Kelompok
Uji coba ini dilakukan kepada kel a SMA khususnya kelas 2
yang terdinn minimal 10} orang hasil dari uji coba in1 digunakan

untuk revisi dan evaluas: sist

d. Instrumen Uji Coba

Instrumen ujL cc ang digunakan dalam pembuatan sistem  adalah

sebagai berikut:

@ ikan kepada siswa SMA kelas 2 untuk mendapatkan

info engenal cara penggunaan aplikasi, kesesuaian materi sehingga

il empermudah dalam pengambilan data dan tujuan dari pembuatan
\513 em ini dapal tercapai.
2. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk memperoleh informasi dan pengajar yang
berkompeten sehingga materi dalam sistem sesual dengan kurikulum yang

digunakan pada SMA tersebul.
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e. Teknik Analisis Data Uji Coba

Data yang sudah masuk akan dianalisis berdasarkan 1si dan statistk

di atas, akan dihitung prosentasenya. Rumus
menghitung setiap butir pertanyaan adalah seba
69):

L jawaban x bobot 4§
n x bo '

Tingkat keefektifan:
81 - 100 % = Sangat suai/efekufl

66 — 80 % = daifefekul

56 —-65 %

f bark/menank/sesua/efektif

0—-55% curang baik/menarik/sesuaifefekufl



