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ABSTRAK 
 

Semakin banyaknya penduduk dan berkembangnya suatu negara membuat 

semakin banyaknya sampah yang dihasilkan, produksi sampah berasal dari 

berbagai macam kegiatan masyarakat atau kegiatan proses produksi suatu 

perusahaan, terutama sampah minyak jelantah dan sampah makanan. 

Kurangnya sosialisasi dan edukasi tentang nilai tukar dari kedua sampah 

tersebut membuat rendahnya kesadaran masyarakat tentang pembuangan 

sampah tersebut, tidak mengetahui lokasi pengepul dari minyak jelantah dan 

sampah makanan merupakan juga salah satu alasan dari tindakan pembuangan 

sampah tersebut secara sia-sia. Oleh karena itu diperlukan sistem informasi 

yang terstruktur berbasis mobile untuk membantu memudahkan 

menghubungkan antara pihak pengepul sampah dan penyetor sampah agar 

memudahkan transaksi sampah minyak jelantah dan sampah makanan yang 

bisa diolah untuk bahan bakar alternatif dan memudahkan pencarian lokasi 

pengepul. Dengan adanya aplikasi yang telah dibangun diharapkan dapat 

memudahkan pencarian lokasi pengepul, melakukan transaksi dan 

menghasilkan laporan transaksi berdasarkan periode. 
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BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Semakin banyaknya penduduk dan berkembangnya suatu negara membuat 

semakin banyaknya sampah yang dihasilkan, produksi sampah berasal dari 

berbagai macam kegiatan masyarakat atau kegiatan proses produksi suatu 

perusahaan. Di Indonesia sampah organik atau lebih tepatnya limbah makanan 

banyak terbuang sia–sia yang dihasilkan dari rumah tangga, restaurant, acara–

acara besar dan lain lain. 

Sampah makanan yang dibuang tercampur dengan sampah non-organic 

dapat membahayakan lingkungan yang menyebabakan berkembangnya organisme 

berbahaya. Kurangnya pengetahuan tentang bahaya membuang sampah makanan 

yang tercampur dengan sampah non-organic mengakibatkan pencemaran 

lingkungan semakin sulit untuk diatasi. Limbah minyak jelantah dapat 

membahayakan lingkungan, limbah minyak jelantah dapat mencemari air dan 

tanah yang dapat juga membahayakan ekosistem alam, daripada membuang 

limbah seperti minyak jelantah dan sampah organik lebih baik menukarkannya 

pada pengepul untuk dimanfaatkan menjadi bahan bakar biosolar. Sedangkan 

untuk sampah makanan dapat dimanfaatkan menjadi campuran makan ternak, 

pupuk alami, dan biogas. 

Kurangnya sosialisasi dan edukasi secara menyeluruh ke masayarakat 

daerah perkotaan maupun saerah pedesaan membuat ketidaktahuan masyarakat 

tentang nilai tukar sampah organik untuk dijadikan bahan bakar alternatif, tidak 

tahu akan lokasi pengepul sampah juga menjadi salah satu faktor penukaran 

sampah. Oleh karena itu diperlukan sistem informasi yang terstruktur berbasis 

mobile untuk membantu memudahkan menghubungkan antara pihak pengepul 

sampah dan masayarakat agar memudahkan transaksi sampah organik yang bisa 

diolah untuk bahan bakar alternatif, yang bisa mengurangi limbah sampah organik 

dan menghasilkan bahan bakar alternatif. Dengan adanya aplikasi ini masyarakat 

dapat dimudahkan untuk mencari lokasi para pengepul sampah dengan bantuan 

GPS(Global Positioning System), serta masyarakat juga dimudahkan dalam proses 

penukaran sampahnya. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembahasan latar belakang diatas, dirumuskan masalah 

bagaimana merancang dan membangun aplikasi penukaran sampah berbasis 

mobile, sebagai solusi permasalahan sampah?.  

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka perlu adanya pembatasan 

masalah sebagai berikut : 

1. Tidak mencakup keamanan jaringan aplikasi. 

2. Tidak mencakup sistem pembayaran selain metode tunai.  

3. Tidak mencakup sistem perhitungan biaya pengambilan sampah. 

4. Jenis sampah penukaran hanya minyak jelantah dan sampah makanan. 

5. Menggunakan framework firebase. 

 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah dan batasan masalah diatas, maka tujuan dari 

pembuatan aplikasi ini adalah berikut ini : 

1. Memudahkan masayarakat mengetahui lokasi pengepul minyak jelantah dan 

sampah makanan. 

2. Memudahkan transaksi penukaran sampah untuk diolah menjadi bahan bakar 

alternatif. 

3. Meningkatkan nilai tukar dari sampah makanan dan minyak jelantah. 

4. Memudahkan pengepul untuk mengumpulkan sampah yang akan disetor ke 

pengolah sampah untuk dijadikan bahan bakar alternatif. 

 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang diperoleh dari aplikasi ini adalah menerapkan ilmu 

pengetahuan tentang pemrograman mobile yang dihubungkan dengan GPS 

penentu lokasi, untuk mengetahui lokasi terdekat pengepul sampah minyak 

jelantah dan sampah makanan. Aplikasi ini juga bermanfaat bagi masyarakat 

untuk menukarkan minyak jelantah dan sampah makanan dengan uang, sehingga 

meminimalisir jumlah limbah sampah.  
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BAB II LANDASAN TEORI 

 

2.1 Minyak Jelantah 

Minyak Jelantah adalah minyak horeng dari hasil penggorengan yang 

dilakukan berkali-kali sehingga berubah warna menjadi coklat kehitaman. 

Menurut (Ardhany, 2018) Minyak jelantah yang dipakai berkali-kali akan 

meningkatkan asam lemak bebas , dan hal ini akan menyebabkan bau yang tengik, 

bahan gorengan kurang menarik, cita rasa tidak enak, terjadi kerusakan vitamin, 

dan asam lemak esensial. 

 

2.2 Sampah Makanan 

Sampah makanan, menurut Badan Pangan dan Pertanian PBB atau Food and 

Agricultural Organisation (FAO), makanan yang hilang, yang ditunjukkan oleh 

adanya penurunan berat atau penurunan kualitas makanan, yang terjadi pada 

setiap mata rantai pasokan makanan. Rantai pasokan makanan terdiri atas rantai 

produksi bahan pangan, kegiatan pasca panen, penyimpanan, pemrosesan dan 

konsumen akhir. (Wahyono, 2017). 

 

2.3 DFD(Data Flow Diagram) 

Menurut (Rosa & Salahuddin, 2013), Data Flow Diagram (DFD) atau dalam 

bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah representasi grafik 

yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang 

diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan 

keluaran (output). 

 

2.4 GPS(Global Positioning System) 

GPS adalah singkatan dari Global Positioning System yang merupakan 

sistem untuk menentukan posisi dan navigasi secara global dengan menggunakan 

satelit dan metode Triangulasi. Sistem tersebut merupakan sistem yang pertama 

kali dikembangkan oleh Departemen Pertahanan Amerika yang awalnya 

diperuntukan bagi kepentingan militer. NAVSTAR GPS (Navigation Satellite 

Timing and Ranging Global Positioning System) adalah nama asli dari Sistem 
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GPS, yang mempunyai tiga segmen yaitu: satelit (Space Segment), pengendali 

(Control Segment), dan penerima/pengguna (User Segment). Satelit GPS yang 

mengorbit bumi seluruhnya berjumlah 24 buah, 21 buah aktif bekerja dan 3 buah 

sisanya adalah cadangan. Satelit ini bertugas untuk menerima dan menyimpan 

data yang ditransmisikan oleh stasiun-stasiun pengendali, menyimpan dan 

menjaga informasi waktu berketelitian tinggi (jam atom di satelit), dan 

memancarkan sinyal serta informasi secara kontinyu ke perangkat penerima 

(receiver). Segmen pengendali bertugas untuk mengendalikan satelit dari bumi 

yaitu untuk melihat keadaan satelit, penentuan serta prediksi orbit, sinkronisasi 

waktu antar satelit, dan mengirimkan data ke satelit. Sedangkan segmen penerima 

bertugas menerima data dari satelit dan memprosesnya untuk menentukan posisi, 

arah, jarak dan waktu yang diperlukan oleh pengguna. (Suryo, et al., 2014). 

 

2.5 Blackbox Testing 

Teknik pengujian sistem menggunakan blackbox testing. Menurut Ayuliana 

(2009) yaitu pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui 

data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. Jadi dianalogikan seperti 

kita melihat suatu kotak hitam, kita hanya bisa melihat penampilan luarnya saja, 

tanpa tahu ada apa dibalik bungkus hitam nya. Sama seperti pengujian blackbox, 

mengevaluasi hanya dari tampilan luarnya (interface), fungsionalitasnya.tanpa 

mengetahui apa sesungguhnya yang terjadi dalam proses detilnya. Penelitian ini 

diawali identifikasi permasalahan yang ada, kemudian dilakukan analisis dan 

perancangan sistem sebagai solusi dari permasalahan yang ada. Untuk penelitian 

dan identifikasi masalah digunakan teknik observasi dan wawancara. Dilanjutkan 

dengan perancangan sistem menggunakan Bagan Alir atau Data Flow Diagram. 

(Astuti, 2018). 

 

2.6 SDLC(Software Development Life Cycle) Waterfall 

Menurut (Nugraha, et al., 2018) metode SDLC Waterfal Merupakan salah 

satu metode yang mempunyai ciri khas bahwa pengerjaan setiap fase harus 

dikerjakan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase berikutnya. Dengan 

demikian hasilnya akan fokus terhadap masing-masing fase sehingga pengerjaan 
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dilakukan secara maksimal karena tidak adanya pengerjaan secara paralel. 

Adapun kelebihan menggunakan metode waterfall diantaranya:  

1. Urutan proses pengerjaan menggunakan metode ini menjadi lebih teratur dari 

satu tahap ke tahap yang selanjutnya.  

2. Dari sisi user juga lebih menguntungkan karena dapat merencanakan dan 

menyiapkan seluruh kebutuhan data dan proses yang akan diperlukan  

3. Jadwal menjadi lebih menentu karena jadwal setiap proses dapat ditentukan 

secara pasti. Sehingga dapat dilihat jelas target penyelesaian pengembangan 

program. Dengan adanya urutan yang pasti, dapat dilihat pula progress untuk 

setiap tahap secara pasti.  

 

2.7 BPMN (Business Process Model and Notation) 

BPMN adalah standar untuk memodelkan proses bisnis dan proses-proses 

web services. BPMN menyediakan notasi yang dapat dengan mudah dipahami 

oleh semua pengguna bisnis, termasuk juga analis bisnis yang menciptakan draf 

awal dari proses sampai pengembang teknis yang bertanggung jawab untuk 

mengimplementasikan teknologi yang digunakan untuk menjalankan proses-

proses tersebut. (Krisantoso, et al., 2015). 
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BAB III ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

Metode penelitian dan pengembangan yang digunakan pada aplikasi e-

jelantah adalah SDLC(Software Development Life Cycle) waterfall, berikut 

tahapan-tahapan pada metode pengembangan SDLC waterfall : 

 

3.1 Tahap Requirement Analysis 

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah mempersiapkan alat yang 

dibutuhkan untuk membuat aplikasi penukaran sampah dan pengumpulan data 

pengepul, data penyetor, dan data sampah yang diolah sebagai bahan bakar 

alternatif dari para pengepul untuk membantu proses pembuatan desain database. 

 

3.1.1 Analisa Proses Bisnis Saat Ini 

Pada tahap ini merupakan tahap menganalisa alur kerja transaksi penukaran 

sampah yang terjadi saat ini pada masyarakat. Untuk membantu proses pembuatan 

aplikasi perlu mengetahui alur kerja saat ini. Berikut ini adalah gambaran alur 

proses bisnis saat ini.  

 

 
Gambar 3.1 Proses Bisnis Saat Ini 
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3.2 Tahap System and Software Design 

Pembuatan desain database dilakukan setelah semua data – data yang 

diperlukan untuk transaksi penukaran sampah terkumpul. Pembuat aplikasi 

membuat desain database disesuaikan berdasarkan data pengepul, data penyetor, 

dan data sampah. Pada data pengepul terdapat data diri dan alamat yang 

digunakan untuk GPS saat penyetor ingin datang untuk menyerahkan sampah. 

Pada data penyetor terdapat data diri dan alamat untuk GPS saat pengepul 

melakukan pengambilan sampah. Data sampah digunakan untuk mengetahui 

harga dan jenis sampah yang bisa diolah menjadi bahan bakar alternatif yang 

dapat ditukar.  

Pembuatan desain prototype bertujuan membantu pembuat aplikasi untuk 

mengetahui tampilan yang dibutuhkan dan mensimulasikan alur kerja dari 

aplikasi, berdasarkan dari sisi tampilan pengguna(pengepul) dan sisi tampilan 

pengguna(penyetor). 

Pembuatan tampilan utama pengguna pada aplikasi yang terdapat halaman 

splashscreen, tampilan awal, halaman pencarian lokasi penyetor atau pengepul, 

halaman transaksi, halaman riwayat transaksi, dan halaman pengguna. Pada 

tampilan awal terdapat 3 riwayat transaksi terakhir, ikon menu – menu utama, 

pengepul favorit, dan data diri singkat. Halaman pencarian lokasi terdapat search 

bar untuk memasukkan kata kunci pencarian dan peta lokasi sekitar pengguna. 

Halaman transaksi terdapat daftar transaksi yang sedang dilakukan terdiri dari 

informasi jumlah sampah, harga satuan, nama sampah, nama pengepul yang 

terlibat. Halaman riwayat terdapat daftar informasi transaksi yang telah dilakukan, 

dan yang terakhir adalah halaman pengguna yang terapat informasi pengguna. 

 

3.2.1 BPMN (Business Process Model and Notation) 

 BPMN berfungsi untuk manampilkan alur proses bisnis yang akan 

diimplementasikan pada aplikasi, berikut ini adalah gambaran BPMN. 
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1. Mengolah Data Master 

a. MDM Admin 

 

 
Gambar 3.2 Mengolah Data Master Admin 

 

b. MDM Jenis Transaksi 

 
Gambar 3.3 Mengolah Data Master Jenis Transaksi 
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c. MDM Sampah 

 
Gambar 3.4 Mengolah Data Master Sampah 

 

d. MDM Jenis Konfirmasi 

 
Gambar 3.5 Mengolah Data Master Jenis Konfirmasi 
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e. MDM Konfirmasi 

 
Gambar 3.6 Mengolah Data Master Konfirmasi 

 

f. MDM Jenis Pengepul 

 

Gambar 3.7 Mengolah Data Master Jenis Pengepul



11 

 

 

 

 

2. Mencatat Data Pengepul 

 
Gambar 3.8 Mencatat Data Pengepul 
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3. Mencatat Data Penyetor 

 
Gambar 3.9 Mencatat Data Penyetor
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4. Mengecek Hak Akses 

 
Gambar 3.10 Mengecek Hak Akses 

 

5. Mencatat Harga Sampah 

 
Gambar 3.11 Mencatat Harga Sampah
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6. Mencatat Transaksi Penukaran 

 
Gambar 3.12 Mencatat Transaksi Penukaran
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7. Pembatalan Transaksi 

 
Gambar 3.13 Pembatalan Transaksi 

 

8. Mencatat Data Pembayaran 

 
Gambar 3.14 Mencatat Data Pembayaran 

 

9. Menghasilkan Laporan Transaksi Penukaran 

 
Gambar 3.15 Menghasilkan Laporan
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3.2.2 Context Diagram 

Pada context diagram memiliki 3 entitas yaitu admin, pengepul dan penyetor. 

Berikut ini adalah gambaran context diagram. 

 

 
Gambar 3.16 Dekomposisi Context Diagram
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3.2.3 Data Flow Diagram(DFD) 

Pada data flow diagram terdapat 6 proses yaitu mengolah data master, mencatat 

data pengepul, mencatat data pengepul, mencatat penyetor, mengecek hak akses, 

mencatat harga sampah, mencatat transaksi penukaran, mencatat data pembayaran dan 

menghasilkan laporan. 
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Gambar 3.17 Dekomposisi Data Flow Diagram  
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1. Dekomposisi Mengolah Data Master Admin 

 
Gambar 3.18 Dekomposisi Mengolah Data Master Admin 

 

2. Dekomposisi Mengolah Data Master Jenis Transaksi 

 
Gambar 3.19 Dekomposisi Mengolah Data Master Jenis Transaksi 

 

3. Dekomposisi Mengolah Data Master Sampah 

 
Gambar 3.20 Dekomposisi Mengolah Data Master Sampah 

 

4. Dekomposisi Mengelola Data Master Jenis Konfirmasi 

 
Gambar 3.21 Dekomposisi Mengolah Data Master Jenis Konfirmasi 
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5. Dekomposisi Mengelola Data Master Konfirmasi 

 
Gambar 3.22 Dekomposisi Mengolah Data Master Konfirmasi 

 

6. Dekomposisi Mengelola Data Master Jenis Pengepul 

 
Gambar 3.23 Dekomposisi Mengolah Data Master Jenis Pengepul 

 

7. Dekomposisi Mencatat Data Pengepul 
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Gambar 3.24 Dekomposisi Mencatat Data Pengepul  
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8. Dekomposisi Mencatat Data Penyetor  

 
Gambar 3.25 Dekomposisi Mencatat Data Penyetor 

 

9. Dekomposisi Mengecek Hak Akses 

Akun Aktif Penyetor

Hasil Verfikasi Kode

Informasi Kode Aktivasi Akun

Kode Aktivasi Akun

[Informasi Penyetor]

[Informasi Detail Alamat Penyetor]

[Akun Aktif Penyetor]

[Tgl Konfirmasi Daftar Penyetor]

[Informasi Kode Aktivasi Input]

Hasil Pengecekan

[Informasi Kode Aktivasi]

[Data Penyetor]

Penyetor

Penyetor

Penyetor

Penyetor

12
Konfirmasi 

Daftar Penyetor

11 Penyetor

13 Detail Alamat

3.1

Mengecek Nama 

Akun dan Password

3.2

Membuat Akun Tidak 

Aktif dan Kode 

Aktivasi Akun

3.3

Memverifikasi 

Kode Aktivasi 

Akun

3.4

Mengaktifkan 

Akun

3.5

Menyimpan 

Data Penyetor



23 

 

 

 

 

 

Gambar 3.26 Dekomposisi Mengecek Hak Akses  
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10. Dekomposisi Mencatat Data Transaksi Penukaran 

 
Gambar 3.27 Dekomposisi Mencatat Data Transaksi 

 

11. Dekomposisi Mencatat Data Pembayaran 

 
Gambar 3.28 Dekomposisi Mencatat Data Pembayaran  
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12. Dekomposisi Menghasilkan Laporan Transaski Penukaran 

 
Gambar 3.29 Dekomposisi Menghasilkan Laporan 

 

3.2.4 Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual Data Model (CDM) menggambarkan struktur tabel yang 

digunakan pada aplikasi e-jelantah. Berikut ini adalah bentuk PDM yang digunakan 

pada aplikasi. 

 

 
Gambar 3.30 Conceptual Data Model
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3.2.5 Physical Data Model (PDM) 

Physical Data Model (PDM) dari aplikasi e-jelantah ini memiliki 17 

tabel.  

 

 
Gambar 3.31 Physical Data Model 

 

3.2.6 Struktur Tabel 

Berdasarkan PDM yang sudah terbentuk, dapat disusun struktur tabel yang 

akan digunakan untuk menyimpan data. Tabel-tabel yang digunakan untuk 

aplikasi adalah sebagai berikut: 
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varchar(90)

long binary

varchar(50)

varchar(50)

<pk>

Jenis Transaksi

Id_jenis_transaksi

nama_jenis_transaksi

varchar(6)

varchar(25)

<pk>Satuan Sampah

id_satuan

nama_satuan

varchar(20)

varchar(20)

<pk>

Status Pengepul

id_status_pgl

id_admin

id_pengepul

status_pendaftaran

tgl_konfirmasi

varchar(20)

varchar(12)

varchar(20)

varchar(12)

timestamp

<pk>

<fk1>

<fk2>

Konfirmasi_Daftar_Penyetor

id_konfirmasi

id_penyetor

tgl_konfirmasi_daftar_pyt

varchar(6)

varchar(20)

timestamp

<pk,fk1>

<pk,fk2>

Konfirmasi_Daftar_Pengepul

id_konfirmasi

id_pengepul

tgl_konfirmasi_daftar_pgl

varchar(6)

varchar(20)

timestamp

<pk,fk1>

<pk,fk2>

Konfirmasi_Penukaran

id_konfirmasi

id_transaksi

tgl_konfirmasi_penukaran

batas_waktu_konfirmasi

varchar(6)

varchar(12)

timestamp

timestamp

<pk,fk1>

<pk,fk2>

Konfirmasi Pembayaran

id_konfirmasi

id_pembayaran

tgl_konfirmasi_pembayaran

varchar(6)

varchar(6)

timestamp

<pk,fk1>

<pk,fk2>
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1. Tabel Jenis Pengepul 

Primary Key : ID_JENIS_PENGEPUL 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data master Jenis Pengepul  

 

Tabel 3.1 Tabel Jenis Pengepul 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_JENIS_PENGEPUL VARCHAR 6 Primary Key 

2. NAMA_JENIS_PENGEPUL VARCHAR 20 - 

 

2. Tabel Satuan Sampah 

Primary Key : ID_SATUAN 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data master Satuan Sampah  

 

Tabel 3.2 Satuan Sampah 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_SATUAN VARCHAR 20 Primary Key 

2. NAMA_SATUAN VARCHAR 20 - 

 

3. Tabel Sampah 

Primary Key : ID_SAMPAH 

Foreign Key : ID_PENGEPUL, ID_SATUAN 

Fungsi : Menyimpan data Sampah  

 

Tabel 3.3 Sampah 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_SAMPAH VARCHAR 20 Primary Key 

2. ID_PENGEPUL VARCHAR 20 Foreign Key 

3. ID_SATUAN VARCHAR 20 Foreign Key 

4. HARGA_SATUAN INTEGER   

 

4. Tabel Jenis Transaksi 

Primary Key : ID_JENIS_TRANSAKSI 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data master Jenis Transaksi  
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Tabel 3.4 Jenis Transaksi 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_JENIS_TRANSAKSI VARCHAR 6 Primary Key 

2. NAMA_JENIS_TRANSAKSI VARCHAR 25 - 

 

5. Tabel Jenis Konfirmasi 

Primary Key : ID_JENIS_KONFIRMASI 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data master Jenis Konfirmasi  

 

Tabel 3.5 Jenis Konfirmasi 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_JENIS_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key 

2. NAMA_JENIS_KONFIRMASI VARCHAR 6 - 

 

6. Tabel Konfirmasi 

Primary Key : ID_KONFIRMASI 

Foreign Key : ID_JENIS_KONFIRMASI 

Fungsi : Menyimpan data master Konfirmasi  

 

Tabel 3.6 Konfirmasi 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_JENIS_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key 

2. NAMA_JENIS_KONFIRMASI VARCHAR 6 Foreign Key 

3. NAMA_KONFIRMASI VARCHAR 25 - 

4. ISI_KONFIRMASI Long VARCHAR  - 

 

7. Tabel Admin E-jelantah 

Primary Key : ID_ADMIN 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data master Admin E-jelantah  

 

Tabel 3.7 Admin E-jelantah 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_JENIS_KONFIRMASI VARCHAR 12 Primary Key 

2. AKUN_ADM VARCHAR 10 - 

3. PASS_ADM VARCHAR 100 - 
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8. Tabel Detail Alamat 

Primary Key : ID_DETAIL 

Foreign Key : - 

Fungsi : Menyimpan data Detail Admin  

 

Tabel 3.8 Detail Alamat 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_DETAIL VARCHAR 25 Primary Key 

2. ISI_DETAIL_ALAMAT VARCHAR 90 - 

3. GAMBAR_LOKASI Long BINARY 100 - 

4. LATITUDE VARCHAR 50 - 

5. LONGITUDE VARCHAR 50 - 

 

9. Tabel Pembayaran 

Primary Key : ID_PEMBAYARAN 

Foreign Key : ID_SAMPAH 

Fungsi : Menyimpan data Pembayaran  

 

Tabel 3.9 Pembayaran 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_DETAIL VARCHAR 6 Primary Key 

2. ID_SAMPAH VARCHAR 6 Foreign Key 

3. JML_SATUAN INTEGER  - 

4. TOTAL_PAMBAYARAN INTEGER  - 

5. STATUS_PEMBAYARAN VARCHAR 20 - 

6. GAMBAR_PENUKArAN Long Binary - - 

 

10. Tabel Konfirmasi Pembayaran 

Primary Key : ID_KONFIRMASI, ID_PEMBAYARAN 

Foreign Key : ID_KONFIRMASI, ID_PEMBAYARAN 

Fungsi : Menyimpan data Konfirmasi Pembayaran  

 

Tabel 3.10 Konfirmasi Pembayaran 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key, 

Foreign Key 

2. ID_PEMBAYARAN VARCHAR 6 Primary Key, 

Foreign Key 

3. TGL_KONFIRMASI_PEMBAYARA

N 

Timestamp  - 
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11. Tabel Status Pengepul 

Primary Key : ID_STATUS_PENGEPUL 

Foreign Key : ID_ADMIN, ID_PENGEPUL 

Fungsi : Menyimpan data Status Pengepul  

 

Tabel 3.11 Status Pengepul 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_STATUS_PENGEPUL VARCHAR 20 Primary Key 

2. ID_ADMIN VARCHAR 12 Foreign Key 

3. ID_PENGEPUL VARCHAR 20 Foreign Key 

4. STATUS_PENDAFTARAN VARCHAR 12 - 

5. TGL_KONFIRMASI Timestamp  - 

 

12. Tabel Konfirmasi Daftar Pengepul 

Primary Key : ID_KONFIRMASI, ID_PENGEPUL 

Foreign Key : ID_KONFIRMASI, ID_PENGEPUL 

Fungsi : Menyimpan data Konfirmasi Daftar Pengepul  

 

Tabel 3.12 Konfirmasi Daftar Pengepul 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key, 

Foreign Key 

2. ID_PENGEPUL VARCHAR 20 Primary Key, 

Foreign Key 

3. TGL_KONFIRMASI_DAFTAR_PGL TimeStamp  - 

 

13. Tabel Konfirmasi Daftar Penyetor 

Primary Key : ID_KONFIRMASI, ID_PENYETOR 

Foreign Key : ID_KONFIRMASI, ID_PENYETOR 

Fungsi : Menyimpan data Konfirmasi Daftar Penyetor  

 

Tabel 3.13 Struktur Konfirmasi Daftar Penyetor 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key, 

Foreign Key 

2. ID_PENYETOR VARCHAR 20 Primary Key, 

Foreign Key 

3. TGL_KONFIRMASI_DAFTAR_PYT TimeStamp  - 
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14. Tabel Konfirmasi Penukaran 

Primary Key : ID_KONFIRMASI, ID_TRANSAKSI 

Foreign Key : ID_KONFIRMASI, ID_TRANSAKSI 

Fungsi : Menyimpan data Konfirmasi Penukaran  

 

Tabel 3.14 Konfirmasi Penukaran 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_KONFIRMASI VARCHAR 6 Primary Key, 

Foreign Key 

2. ID_TRANSAKSI VARCHAR 12 Primary Key, 

Foreign Key 

3. TGL_KONFIRMASI_PENUKARAN Timestamp   

4. BATAS_WAKTU_KONFIRMASI Timestamp  - 

15. Tabel Penyetor 

Primary Key : ID_PENYETOR 

Foreign Key : ID_DETAIL 

Fungsi : Menyimpan data Penyetor  

 

Tabel 3.15 Penyetorl 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_PENYETOR VARCHAR 20 Primary Key 

2. ID_DETAIL VARCHAR 25 Foreign Key 

3. NAMA_DEPAN_PYT VARCHAR 50 - 

4. NAMA_BELAKANG_PYT VARCHAR 50 - 

5. NO_HP_PYT VARCHAR 14 - 

6. JENIS_KELAMIN_PYT char 1 - 

7. AKUN_PYT VARCHAR 10 - 

8. PASS_PYT VARCHAR 100 - 

9. KODE_VERIFIKASI_PYT VARCHAR 100 - 

10. KODE_AKTIVASI_PYT VARCHAR 100 - 

 

16. Tabel Pengepul 

Primary Key : ID_PENGEPUL 

Foreign Key : ID_DETAIL, ID_JENIS_PENGEPUL 

Fungsi : Menyimpan data Pengepul  

 

Tabel 3.16 Struktur Pengepul 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_PENGEPUL VARCHAR 20 Primary Key 

2. ID_DETAIL VARCHAR 25 Foreign Key 
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No. Field Type Data Length Constraint 

3. ID_JENIS_PENGEPUL VARCHAR 6 Foreign Key 

4. NAMA_DEPAN_PGL VARCHAR 50 - 

5. NAMA_BELAKANG_PGL VARCHAR 50 - 

6. NO_HP_PGL VARCHAR 14 - 

7. JENIS_KELAMIN_PGL char 1 - 

8. AKUN_PGL VARCHAR 10 - 

9. PASS_PGL VARCHAR 100 - 

10. KODE_VERIFIKASI_PGL VARCHAR 100 - 

11. KODE_AKTIVASI_PGL VARCHAR 100 - 

 

17. Tabel Transaksi Penukaran Sampah 

Primary Key : ID_TRANSAKSI 

Foreign Key : ID_DETAIL, ID_PEMBAYARAN, 

ID_JENIS_TRANSAKSI, ID_PENGEPUL, 

ID_PENYETOR, ID_SAMPAH 

Fungsi : Menyimpan data Transaksi Penukaran Sampah 

 

Tabel 3.17 Penukaran Sampah 
No. Field Type Data Length Constraint 

1. ID_TRANSAKSI VARCHAR 12 Primary Key 

2. ID_DETAIL VARCHAR 25 Foreign Key 

3. ID_PEMBAYARAN VARCHAR 6 Foreign Key 

4. ID_JENIS_TRANSAKSI VARCHAR 6 Foreign Key 

5. ID_PENGEPUL VARCHAR 20 Foreign Key 

6. ID_PENYETOR VARCHAR 20 Foreign Key 

7. ID_SAMPAH VARCHAR 6 Foreign Key 

8. JML_SATUAN_SAMPAH INTEGER  - 

9. TOTAL_HARGA_SAMPAH INTEGER  - 

10. BIAYA_PENGAMBILAN INTEGER  - 

11. STATUS_TRANSAKSI VARCHAR 40 - 

12 KONFIRMASI_PENGEPUL VARCHAR 12 - 

13 GAMBAR_SAMPAH Long Binary  - 

14 TGL_PENGAMBILAN Date  - 

15 TGL_PENGAJUAN_TRANSAKSI Timestamp  - 

 

3.3 Tahap Implementation and Unit Testing 

Tahapan pemrograman sistem pada aplikasi agar semua fungsi yang ada 

dapat berjalan sesuai dengan tampilan yang telah dibuat sebelumnya. Pada tahap 

ini pembuat aplikasi menyesuaikan fungsi pada desain prototype yang telah dibuat 

sebelumnya. Setelah tahap pemrograman sistem selesai, selanjutnya dilakukan 
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tahap pengujian dan pemeriksaan fungsionalitas aplikasi e-jelantah supaya sesuai 

dengan kriteria. 

 

3.4 Tahap Integration and System Testing 

Pada tahap ini semua fungsi yang telah dibuat pada aplikasi akan diuji untuk 

mengetahui tidak adanya kecacatan dan ketidaksesuaian pada sistem aplikasi. 

Pengujian dilakukan mulai dari proses pendaftaran akun pengguna sisi pengepul 

dan pengguna sisi penyetor hingga proses transaksi selesai. 

 

3.5 Tahap Operation and Maintenance 

Pada tahap ini, sistem pada aplikasi akan dilakukan pemeriksaan untuk 

mengetahui jika adanya kesalahan dan kerusakan pada sistem. Perawatan pada 

sistem juga dilakukan untuk menjaga fungsionalitas aplikasi berjalan dengan 

normal.
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Sistem yang Digunakan 

Aplikasi E-Jelantah Berbasis Mobile Solusi Permasalahan Sampah ini 

merupakan sebuah aplikasi yang diharapkan mampu membantu orang yang 

sedang mencari lokasi pengepul minyak jelantah dan sampah makanan untuk 

ditukarkan dengan uang. Berikut ini adalah perangkat lunak dan perangkat keras 

yang dibutuhkan untuk membuat Aplikasi E-Jelantah Berbasis Mobile Solusi 

Permasalahan Sampah yaitu: 

 

a. Kebutuhan Perangkat Lunak 

1. Android Studio. 

2. Notepad. 

3. Xampp. 

4. Windows 10. 

5. MySQL. 

 

b. Kebutuhan Perangkat Keras 

1. Memori Minimal RAM 3 GB atau lebih tinggi. 

2. Processor AMD A6-4400 M 2,7 Ghz atau lebih tinggi. 

3. Minimal Penyimpanan 2 GB atau lebih tinggi. 

4. Ponsel Android versi 7 ke atas atau lebih tinggi. 

 

4.2 Penggunaan Aplikasi 

Pada tahap ini menjelaskan tentang penggunaan fungsi-fungsi yang ada 

pada Aplikasi E-Jelantah Berbasis Mobile Solusi Permasalahan Sampah. 

Penjelasan dari penggunaan fungsi dari aplikasi dapat dilihat pada penjelasan 

berikut. 
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A. Tampilan Login Aplikasi 

Pada tampilan login aplikasi, terdapat input username, password, pilihan 

lupa password, tombol login dan tombol daftar. Tampilan login ini digunakan 

oleh semua user, pilihan lupa password mengalihkan tampilan ke ubah password, 

sedangkan tombol daftar mengalihkan ke tampilan pendaftaran penyetor dan 

pengepul. 

 

 
Gambar 4.1 Tampilan Login Semua User 
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B. Tampilan Daftar Pengepul 

Pada tampilan pendaftaran pengepul, terdapat input nama depan, nama 

belakang, no telepon, harga satuan, nama akun, password, jenis kelamin, jenis 

pengepul, detail alamat dan gambar lokasi. Tampilan daftar pengepul ini 

digunakan oleh user pengepul. Terdapat pengecekan no telepon dan nama akun 

semua user untuk menghindari adanya kesamaan data. 

 

 
Gambar 4.2 Tampilan Daftar Pengepul 
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C. Tampilan Daftar Penyetor 

Pada tampilan pendaftaran penyetor, terdapat input nama depan, nama 

belakang, no telepon, nama akun, password, jenis kelamin, detail alamat dan 

gambar lokasi. Tampilan daftar penyetor ini digunakan oleh user penyetor. 

Terdapat pengecekan no telepon dan nama akun semua user untuk menghindari 

adanya kesamaan data. 

 

 
Gambar 4.3 Tampilan Daftar Penyetor 
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D. Tampilan Home Penyetor dan pengepul 

Pada tampilan home penyetor dan penyetor ini terdapat data pribadi dari 

user penyetor atau user pengepul, jumlah minyak jelantah dan sampah makanan 

yang telah ditukarkan, total uang yang didapat dari penukaran dan 3 transaksi 

terakhir. Pada data pribadi terdapat nama lengkap, jenis kelamin dan detail alamat. 

Terdapat tombol ubah data pada pojok kanan atas dan tombol keluar akun pada 

pojok kanan bawah. 

 

 
Gambar 4.4 Tampilan Home Penyetor dan Pengepul  
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E. Tampilan Ubah Data User Penyetor dan User pengepul 

Pada tampilan ubah data ini terdapat input nama depan, nama belakang, 

username, no telepon, jenis kelamin, alamat, gambar lokasi, tombol pilih lokasi 

untuk menampilkan map, tombol gambar lokasi dan tombol simpan perubahan. 

 

 

Gambar 4.5 Ubah Data User Pengepul dan Penyetor 
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F. Tampilan Home Admin 

Pada tampilan home admin ini terdapat data grafik jumlah penukaran 

sampah minyak jelantah dan sampah makanan dari 7 hari terakhir, serta terdapat 

jumlah penukaran bulan ini dan jumlah satuan sampah yang ditukarkan. Terdapat 

tombol keluar akun pada pojok kanan atas. 

 

 
Gambar 4.6 Tampilan Home Admin  
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G. Tampilan Laporan Admin 

Pada tampilan laporan admin ini terdapat tabel yang menampilan data 

laporan berdasarkan jenis laporan dan filter laporan tambahan yang dipilih oleh 

user admin. Terdapat 3 jenis laporan, yaitu laporan transaksi, laporan daftar 

pengepul dan laporan daftar penyetor. 

 

 
Gambar 4.7 Tampilan Laporan Admin 
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H. Tampilan Pencarian Lokasi Pengepul 

Pada tampilan pencarian pengepul ini terdapat kolom pencarian nama 

pengepul, filter jenis pengepul, peta lokasi pengepul, detail data pengepul(ketika 

penanda diklik) dan tombol tukar untuk menampilkan halaman transaksi 

penukaran. 

 

 
Gambar 4.8 Tampilan Pencarian Lokasi Pengepul 
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I. Tampilan Transaksi Penukaran 

Pada tampilan transaski penukaran ini terdapat inputan jumlah satuan 

sampah penukaran, gambar sampah penukaran, jenis transaksi, tanggal penukaran, 

alamat penukaran, gambar lokasi, tombol ajukan transaksi dan batal. 

 

 
Gambar 4.9 Tampilan Transaksi Penukaran 
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J. Tampilan Transaksi Proses 

Pada tampilan transaksi proses terdapat detail transaksi yang sedang 

dilakukan dan tombol batalkan transaksi. 

 

 
Gambar 4.10 Tampilan Transaksi Proses 
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K. Tampilan Transaksi Selesai 

Pada tampilan transaksi selesai terdapat detail transaksi yang sudah selesai. 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Transksi Selesai 
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4.3 Pengujian  

Metode Pengujian pada aplikasi yang dibuat adalah menggunakan blackbox 

testing. Pengujian dengan menggunakan metode ini digunakan untuk mengetahui 

adanya kecacatan fungsionalitas aplikasi. Pengujian blackbox memeriksa mulai 

dari tampilan aplikasi pada perangkat keras yang berbeda, kesesuaian fitur dan 

fungsi pada aplikasi dengan rancangan awal yang sudah dibuat, yang terakhir 

pengujian fitur dan fungsi ketika dilakukan upgrade versi pada aplikasi. 

 

1. Pengujian User Admin 

 

Tabel 4.1 Pengujian User Admin 
No. Tujuan Input Output yang diharapkan Status 

1. Melakukan login. 
Username dan 

password. 

Menampilkan halaman 

home admin. 
Sukses 

2. 
Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Klik menu lokasi. 

Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Sukses 

3. 

Menampilkan halaman 

daftar akun pengepul 

aktif. 

Klik tab daftar 

pengepul pada 

halaman daftar 

lokasi pengepul. 

Menampilkan halaman 

daftar akun pengepul aktif. 
Sukses 

4. 

Menampilkan halaman 

daftar akun pengepul 

baru. 

Klik tab daftar 

akun pada halaman 

daftar lokasi 

pengepul. 

Menampilkan halaman 

daftar akun pengepul baru. 
Sukses 

5. 
Mengubah status akun 

pengepul baru. 

Klik salah satu 

button tolak atau 

button konfirmasi. 

Jika button tolak diklik 

maka akun pengepul baru 

akan dihapus, sedangkan 

jika button konfirmasi 

diklik maka status akun 

pengepul baru aktif. 

Sukses 

6. 
Menampilkan halaman 

data master. 

Klik menu data 

master. 

Menampilkan halaman 

data master. 
Sukses 

7. 
Menambahkan data jenis 

pengepul. 

Id jenis pengepul 

dan nama jenis 

pengepul. 

Menampilkan data jenis 

pengepul yang telah 

ditambahkan. 

Sukses 

8. 
Mengubah data jenis 

pengepul. 

Id jenis pengepul 

dan nama jenis 

pengepul. 

Menampilkan data jenis 

pengepul yang telah 

diubah. 

Sukses 

9. 
Menambahkan data jenis 

konfirmasi. 

Id jenis konfirmasi 

dan nama jenis 

konfirmasi. 

Menampilkan data jenis 

konfirmasi yang telah 

ditambahkan. 

Sukses 

10. 
Mengubah data jenis 

konfirmasi. 

Id jenis konfirmasi 

dan nama jenis 

konfirmasi. 

Menampilkan data jenis 

konfirmasi yang telah 

diubah. 

Sukses 

11. 
Menambahkan data jenis 

transaksi. 

Id jenis transaksi 

dan nama jenis 

transaksi. 

Menampilkan data jenis 

konfirmasi yang telah 

ditambahkan. 

Sukses 

12. 
Mengubah data jenis 

transaksi. 

Id jenis transaksi 

dan nama jenis 

transaksi. 

Menampilkan data jenis 

transaksi yang telah 

diubah. 

Sukses 
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No. Tujuan Input Output yang diharapkan Status 

13. 
Menambahkan data 

konfirmasi. 

Id konfirmasi , id 

jenis konfirmasi, 

nama konfirmasi 

dan isi konfirmasi. 

Menampilkan data 

konfirmasi yang telah 

ditambahkan. 

Sukses 

14. 
Mengubah data 

konfirmasi. 

Id konfirmasi , id 

jenis konfirmasi, 

nama konfirmasi 

dan isi konfirmasi. 

Menampilkan data 

transaksi yang telah 

diubah. 

Sukses 

15. 
Menambahkan data satuan 

sampah. 

Id satuan sampah 

dan nama satuan 

sampah. 

Menampilkan data satuan 

sampah yang telah 

ditambahkan. 

Sukses 

16. 
Mengubah data satuan 

sampah. 

Id satuan sampah 

dan nama satuan 

sampah. 

Menampilkan data satuan 

sampah yang telah diubah. 
Sukses 

17. 
Menampilkan halaman 

laporan. 
Klik menu laporan. 

Menampilkan halaman 

laporan. 
Sukses 

18. Menghasilkan laporan. 
Jenis laporan dan 

filter laporan. 

Menampilkan hasil 

laporan berdasarkan jenis 

dan filter. 

Sukses 

 

2. Pengujian User Pengepul 

 

Tabel 4.2 Pengujian User Pengepul 
No. Tujuan Input Output yang diharapkan Status 

1. Melakukan login. 
Username dan 

password. 

Menampilkan halaman 

home. 
Sukses 

2. 
Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Klik menu lokasi. 

Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Sukses 

3. 
Menampilkan halaman 

transaksi. 

Klik menu 

transaksi. 

Menampilkan halaman 

transaksi. 
Sukses 

4. 
Menampilkan halaman 

ubah data user pengepul. 

Klik icon pensil 

pada pojok kanan 

atas menu home. 

Menampilkan halaman 

ubah data user pengepul. 
Sukses 

5. 
Mengubah data user 

pengepul. 

Nama depan, nama 

belakang, 

username, 

password, no 

telepon, jenis 

kelamin, harga 

satuan sampah, 

jenis pengepul, 

detail alamat, 

gambar lokasi. 

Menampilkan halaman 

home. 
Sukses 

6. Mengubah password user. 
No telepon dan 

password baru. 

Menampilkan halaman 

login. 
Sukses 

7. Daftar akun pengepul 

Nama depan, nama 

belakang, 

username, 

password, no 

telepon, jenis 

kelamin, harga 

satuan sampah, 

jenis pengepul, 

detail alamat, 

Menampilkan halaman 

login. 
Sukses 
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No. Tujuan Input Output yang diharapkan Status 

gambar lokasi. 

 

3. Pengujian User Penyetor 

 

Tabel 4.3 Pengujian User Penyetor 
No. Tujuan Input Output yang diharapkan Status 

1. Melakukan login. 
Username dan 

password. 

Menampilkan halaman 

home. 
Sukses 

2. 
Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Klik menu lokasi. 

Menampilkan halaman 

daftar lokasi pengepul. 
Sukses 

3. 
Menampilkan halaman 

transaksi. 

Klik menu 

transaksi. 

Menampilkan halaman 

transaksi. 
Sukses 

4. 
Menampilkan halaman 

ubah data user penyetor. 

Klik icon pensil 

pada pojok kanan 

atas menu home. 

Menampilkan halaman 

ubah data user penyetor. 
Sukses 

5. 
Mengubah data user 

penyetor. 

Nama depan, nama 

belakang, 

username, 

password, no 

telepon, jenis 

kelamin, detail 

alamat, gambar 

lokasi. 

Menampilkan halaman 

home. 
Sukses 

6. Mengubah password user. 
No telepon dan 

password baru. 

Menampilkan halaman 

login. 
Sukses 

7. Daftar akun penyetor 

Nama depan, nama 

belakang, 

username, 

password, no 

telepon, jenis 

kelamin, detail 

alamat, gambar 

lokasi. 

Menampilkan halaman 

login. 
Sukses 
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BAB V PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan analisis dan perancangan, serta implementasi Aplikasi E-

Jelantah Berbasis Mobile Solusi Permasalahan Sampah, maka dapat diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

a. Aplikasi dapat melakukan pencarian lokasi pegepul sampah dan melakukan 

transaksi penukaran. 

b. Aplikasi dapat menghasilkan laporan transaksi berdasarkan periode transaksi. 

 

5.2 Saran 

Saran pengembangan Aplikasi E-Jelantah Berbasis Mobile Solusi 

Permasalahan Sampah adalah perlunya ditingkatkannya sistem keamanan, 

penambahan metode pembayaran selain tunai, sistem perhitungan biaya 

pengambilan secara otomatis dan fitur chat antara pengepul dan penyetor untuk 

membantu memudahkan komunikasi saat melakukan transaksi penukaran sampah. 
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