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ABSTRAK

Teknologi dan Informasi saat ini mempengaruhi cara kehidupan bermasyarakat
sedikit demi sedikit diantaranya adalah penjualan secara online melalui website
maupun mobile. Penjualan secara online saat ini sangat popular karena dapat
menawarkan berbagai macam kemudahan dalam proses penjualan. Proses
penjualan sparepart motor banyak dilakukan oleh masyarakat indonesia terutama
bagi yang membuka tempat penjualan sparepart motor maupun seorang pembeli
sparepart motor untuk melakukan pergantian sparepart motor yang telah rusak.
Banyak perusahaan maupun perorangan yang telah menggunakan aplikasi web
maupun mobile dalam menunjang kegiatan mereka khususnya penjualan sparepart
kendaraan bermotor, sedangkan di masa pandemi ini kegiatan tersebut akan sulit
untuk dilaksankan khususnya adalah kegiatan penjualan. Berdasarkan masalah di
atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan suatu aplikasi penjualan
sparepart motor berbasis mobile yang dapat menghubungkan antara penjual
sparepart motor dengan pembeli, sehingga dengan adanya aplikasi ini penjual
maupun pembeli dapat lebih mudah dalam melakukan transaksi sparepart motor.

Kata Kunci: Penjualan, Mobile, Sparepart, Kendaraan Bermotor.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era sekarang teknologi tentunya berpengaruhi dengan cara kehidupan
bermasyarakat sedikit demi sedikit diantaranya adalah penjualan secara online
melalui website maupun mobile. Penjualan secara online saat ini sangat popular
karena dapat menawarkan berbagai macam kemudahan dalam proses penjualan.

Proses penjualan sparepart motor banyak dilakukan oleh masyarakat
indonesia terutama bagi yang membuka tempat penjualan sparepart motor maupun
seorang pembeli sparepart motor untuk melakukan pergantian sparepart motor
yang telah rusak. Banyak perusahaan maupun perorangan yang telah menggunakan
aplikasi web maupun mobile dalam menunjang kegiatan mereka khususnya
penjualan sparepart kendaraan bermotor, sedangkan di masa pandemi ini kegiatan
tersebut akan sulit untuk dilaksankan khususnya adalah kegiatan penjualan.

Berdasarkan kebutuhan tersebut penulis menyimpulkan untuk melakukan
penelitian dengan memberi judul Proyek Akhir (PA) “Rancang Bangun Aplikasi
Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile”, yang diharapkan mampu mengatasi

masalah itu.

1.2 Perumusan Masalah

Pada pembahasan ini menyimpulkan bahwa permasalahan yang ada yaitu
cara merancang rancangan Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis Berbasis
Mobile.

1.3 Pembatasan Masalah
Pada topik sebelumnya, terdapat batasan permasalahan yang termasuk pada
proyek akhir yaitu:
a. Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile ini beberapa proses yang
dapat membantu penjualan sparepart motor. Proses-proses tersebut adalah
Penjualan, Mengelola Barang, dan Cetak Laporan.

b. Sistem yang dibuat tidak membahas tentang pembayaran secara otomatis.



c. Sistem yang dibuat tidak membahas hal yang berhubungan dengan keamanan
sistem.

d. Aplikasi Penjualan Sparepart Motor dirancang berbasis mobile.

1.4 Tujuan
Pada rujukan yang telah ada terdapat destinasi simulasi yaitu untuk

menciptakan suatu Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile.

1.5 Manfaat
Manfaat pada Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile adalah

sebagai berikut:
a. Pembeli

1. Memudahkan pembeli dalam proses transaksi pemesanan.

2. Memudahkan pembeli dalam proses pencarian sparepart motor.
b. Penjual

1. Memudahkan dalam melakukan penjualan sparepart motor.

2. Memudahkan dalam membuat laporan transaksi penjualan.
c. Admin

1. Memudahkan dalam membuat laporan transaksi penjualan.

2. Dapat melihat transaksi penjualan.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada aplikasi ini antara lain:

Bab pertama Pendahuluan mempunyai latar belakang permasalahan hingga
sistematika penulisan.

Bab kedua Landasan Teori memberitahukan tentang penelitian terdahulu
hingga penjualan.

Bab ketiga Analisis dan Desain Sistem yang memberitahukan akan analisis
sistem hingga struktur tabel.

Bab keempat Implementasi dan Pembahasan mengenai penjelasan pemakaian
program.

Bab kelima Penutup membicarakan mengenai kesimpulan serta saran untuk



tahapan dalam pengembangan aplikasi kedepannya.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1 Penelitian Terdahulu
Tabel 2.1 menjelaskan tentang penelitian yang sudah ada.
Tabel 2.1 Tabel Penelitian Terdahulu

No. Pengarang Judul Kesimpulan
1  Zubaidah Perancangan Sistem Informasi  Dengan adanya aplikasi Penjualan
Penjualan Sparepart Motor Sparepart Motor tersebut akan
pada Bengkel One Batam lebih mempermudah  pihak
Berbasis Web bengkel untuk melakukan

penjualan sparepart pada Bengkel
One Batam, dan diharapkan dapat
membantu penjualan sparepart
yang di proses sangat cepat.

2.2 Kendaraan

Menurut (Topan, 2020) Kendaraan adalah alat transportasi di jalan raya, yang
terdiri dari kendaraan bermotor dan kendaraan tidak bermotor. Berdasarkan
kesimpulan di atas, dapat disimpulkan bahwa kendaraan dibagi menjadi 2 yaitu

kendaraan bermotor dan kendaraan tidak bermotor.

2.3 Sepeda Motor

Menurut (Fortuna Motor, 2020) Sepeda motor ialah kendaraan yang sering
dipakai oleh masyarakat indonesia maupun dunia secara global untuk memenuhi
kebutuhan transportasi masyarakat indonesia.

Sepeda motor di Indonesia saat ini terdiri dari beberapa merek contohnya

adalah Yamaha, Honda, Suzuki, Kawasaki, dan lainnya.

2.4 Sparepart

Menurut (Kumau Info, 2020) Sparepart merupakan barang atau suku cadang
yang terdiri lebih dari satu komponen dan memiliki fungsi yang berbeda beda.
Contohnya adalah Ban, Kampas Rem, Lampu, Rantai, Busi, dan sebagainya.



2.5 Database Management System
Menurut (Sora N, 2015) Database Management System (DBMS) Ini adalah
sistem untuk mengatur dan memproses database di komputer. DBMS itu sendiri

adalah perangkat lunak yang digunakan untuk membangun database.

2.6 Penjualan
Menurut (Setiawan, 2021) Penjualan ialah salah satu fungsi pemasaran yang
dianggap sangat penting dan menentukan bagi profitabilitas perusahaan atau

mempertahankan operasi bisnis..



BAB I11
ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

3.1 Analisis Sistem
Analisis sistem digunakan untuk mengevaluasi masalah, peluang, hambatan

dan antisipasi kebutuhan yang muncul guna memberikan saran perbaikan sistem.

3.2 Desain Sistem
Dari uraian analisa di atas maka didapatkan bentuk rancangan awal sistem.

Sistem ini dapat dijelaskan dalam sistem proses berikut.:

3.2.1 System Flow

Berdasarkan analisis diatas, maka dirancanglah aplikasi Penjualan Sparepart
Motor Berbasis Mobile seperti yang telah dijelaskan pada system flow berikut ini:
A. System Flow Registrasi User

System Flow registrasi user merupakan proses registrasi guna mendapatkan
suatu akun. Dengan memasukkan beberapa data pada form yang sudah disediakan
selanjutnya dicek validasi, agar tidak terjadi duplikasi data yang sama dengan user
lain, setelah itu jika berhasil akan disimpan di tabel user. Kemudian user
mendapatkan notifikasi berhasil registrasi. Pada Gambar 3.1. System Flow

Registrasi User dapat dilihat dibawah ini.



Registrasi

Pembeli

System

Input

Validasi

Data Diri

Data Diri

Data

Notifikasi

Lengkap?

Ya
A 4

Membuat Kode
Verifikasi

|

Kode Verifikasi

A

Kode Verifikasi

Input
Kode

D CTT A

Validasi

Verifikasi

Tidak:

Kode Verifikasi

Kode

Notifikasi <

Sesuai?

Ya

L 4

Menyimpan
Data User

Pendaftaran |

Selesai

Mengirim
Notifikasi Pendaftaran

Gambar 3.1 System Flow Registrasi User




B. System Flow Login User

System Flow registrasi user yaitu suatu proses login sebelum menggunakan
aplikasi. Pada Gambar 3.2 dijelaskan proses login sebelum dapat menggunakan
aplikasi.

Login
Pembeli Penjual System

O

Input o Validasi
Data Diri g Data User
Ya,
Tidak
Y
ﬁ 3 1 L Menampilkan Menampilkan
otlﬂé:aljl-ogln < Notifikasi Notifikasi
b j Login Gagal Login Eerhasil
Mofifikasi Log?\

Y

Berhasil j

Gambar 3.2 System Flow Login User



C. System Flow Penjualan
Pada Gambar 3.3 menjelaskan proses user untuk melakukan penjualan

sparepart motor.

Penjualan
Penjual Pembeli System

List Barang

Input
Barang

Memilih
4

Barang q| Keranjang
i J
A

Barang 7y

A

Verifikasi
barang beli

Yakin
Beli?

\Tidak

-

Verifikasi
Barang Beli

Transaksi

Selesai

(HI

Gambar 3.3 System Flow Penjualan



D. System Flow Pembayaran

10

Pada Gambar 3.4 proses user untuk melakukan proses pembayaran setelah

melakukan transaksi.

Tidak

Pembayaran
Pembeli System
Bukti Transfer
Bukti Mengecek

Transfer

\ 4

Bukti Transfer

Transfer

Sesuai?

Menyimpan

Data Pembayaran

v

Notifikasi |,
embayaran /

Pembayaran

Membuat Notifikasi

< Selesai b

Gambar 3.4 System Flow Pembayaran



E. System Flow Pengiriman

Pada Gambar 3.5 proses pengiriman yang dilakukan oleh penjual.
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Pengiriman

Pembeli

Penjual

System

Halaman
Pengiriman

Menyiapkan

Barang

{ Barang

A 4

Mencetak Bukti
Pengiriman Order

tengirim Barang

Menerima
Barang

Menerima
Bukti Pengiriman

Menerima Barang

dan Bukti
Pengiriman

Membuat Bukti
Pengiriman Order

4| Menyimpan Data

n Bukti Pengiriman

Pengiriman

Gambar 3.5 System Flow Pengiriman



F. System Flow Laporan

Pada Gambar 3.5 proses pengiriman yang dilakukan oleh penjual.

Laporan
System

‘ Mulai }

Membuat Laporan

h 4

Data
Pendafiaran

h 4

Data
Penjualan

h 4

Data
Pembayaran

h 4

Data
Pengiriman

NN AN N
R Y A AN

h 4

Menyimpan
Laporan

4

Data
Laporan
‘ Selesai ’

Gambar 3.6 System Flow Pengiriman
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3.2.2 Data Flow Diagram
DFD adalah aliran statistic dengan menggunakan gambaran sebuah materi
dan kejadian pada suatu sistem..

A. Context Diagram

informasi pendaftaran

Informasi login | informasi login
Data pembaypran informasi pendaftaran
penjual Data pembelian pembeli
Informagi Transaksi
Data pengjriman Data pengiriman
0
informasi transaksi Data Barang

. informasi pempayaran
formasi pembayaran
Data Barang Aplikasi Penjualan Sparepart Data Pembayaran

Data pembelign
Data Penjual Data Pembeli

Data Penjual  Data pengiriman

Data pembelfan
Data|pempayaran
Data pembeli

Dafa barang

Data Master

Gambar 3.7 Context Diagram Sistem Aplikasi Penjualan Sparepart Motor

Pada Gambar 3.7 menjelaskan tentang context diagram pada Aplikasi
Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile.
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B. Diagram Berjenjang

Aplikasi Parjuzian
Sparspart liolar

Login Akun Pencaftaran Akun Mengelols Data Master Penuaan Pembayaran Pengiriman Pembuatan Laporan

Gambar 3.8 Diagram Berjenjang Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis
Mobile
Pada Gambar 3.8 menggambarkan diagram berjenjang Aplikasi Penjualan
Sparepart Motor. Kemudian untuk Fungsi dari Hirarchy Input Output sendiri yaitu
menjelaskan tentang proses dan subproses yang ada.

1.  Diagram Berjenjang Proses 1 Login Akun

Pada Gambar 3.9. Diagram berjenjang proses 1 dari login akun dapat dilihat
dibawah ini.

Login Akun
vy
£ A 1
1.1 1.2 1.3
Input Data Diri Validasi Data Diri Menampilkan Notifikasi

Gambar 3.9 Diagram Berjenjang Proses 1 Login Akun



2.  Diagram Berjenjang Proses 2 Pendaftaran Akun

Pada Gambar 3.10. Diagram berjenjang proses 2 dari pendaftaran akun dapat

dapat dilihat dibawah ini.

2

Pendaftaran Akun

|

l

2,1

2,2

2,3

Input Data Diri

Menyimpan Data User

Menampilkan Notifikasi

Gambar 3.10 Diagram Berjenjang Proses 2 Pendaftaran Akun

3.  Diagram Berjenjang Proses 3 Mengelola Data Master

Gambar 3.11. menerangkan mengenai Diagram berjenjang proses ke-3

berdasarkan pengelolahan MDM.

3

Mengelola Data Master

31

3.2

MDM Pembeli

MDM Penjual

3.3

MDM Barang

MDM Jenis Barang

[

3.5

MDM Penjualan

A

)

37

3.6

MDM Pengiriman

MDM Pembayaran

Gambar 3.11 Diagram Berjenjang Proses 3 Mengelola Data Master




4.  Diagram Berjenjang Proses 4 Penjualan
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Gambar 3.12. memberitahukan mengenai Diagram berjenjang proses 4 dari.

Penjualan

4.1

Memilih Barang

42

Verifikasi Barang
Yang Di Bell

Menyimpan Data Penjualan

Gambar 3.12 Diagram Berjenjang Proses 4 Penjualan

5.  Diagram Berjenjang Proses 5 Pembayaran

Gambar 3.13. memberitahukan mengenai Diagram berjenjang proses 5 dari.

5

Pembayaran

l

51

5,2

!

Transfer Uang

Menyimpan Data
Pembayaran

53

Notifikasi Lunas

Gambar 3.13 Diagram Berjenjang Proses 5 Pembayaran
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6. Diagram Berjenjang Proses 6 Pengiriman
Gambar 3.14. membritahukan akan Diagram berjenjang proses 6 dari

pengiriman.

Pengiriman

| l

6.1 7,2 6,2

Membuat Bukti
Pengiriman Mengirimkan Barang
Order

Menyimpan Data
Pengiriman

Gambar 3.14 Diagram Berjenjang Proses 6 Pengiriman

7.  Diagram Berjenjang Proses 7 Pembuatan Laporan
Gambar 3.15. menceritakan mengenai Diagram berjenjang proses 7 dari

pembuatan laporan.

7

Laporan
A 4
71 7.2
Menyimpan
Mengelola Laporan Laporan Penjualan
Penjualan Sparepart Sparepart

Gambar 3.15 Diagram Berjenjang Proses 7 Pembuatan Laporan

C. Data Flow Diagram Level 0

DFD berfungsi guna menjelaskan laju data dan proses yang ada di sistem.
Pada Gambar 3.16 menjelaskan tentang DFD Level 0 dari Aplikasi Penjualan
Sparepart Motor Berbasis .

Pada DFD Level 1 Proses 1 proses login, menjelaskan tentang proses awal
user sebelum dapat menggunakan aplikasi. DFD Level 1 Proses 1 proses login dapat
dilihat pada Gambar 3.17
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Pada DFD Level 1 Proses 2 proses pendaftaran, menjelaskan tentang
pendaftaran akun untuk bisa login kedalam aplikasi. DFD Level 1 Proses 2 proses
pendaftaran bisa dipantau di Gambar 3.18

Pada DFD Level 1 Proses 3 proses mengelola data master. DFD Level 1
Proses 3 proses mengelola data master bisa dipantau di Gambar 3.19

Pada DFD Level 1 Proses 4 proses penjualan, menjelaskan tentang proses
tentang penjualan pada aplikasi. DFD Level 1 Proses 4 proses penjualan bisa
dipantau di Gambar 3.20

Pada DFD Level 1 Proses 5 proses pembayaran, menjelaskan tentang proses
pembayaran setelah user melakukan pemesanan. DFD Level 1 Proses 5 proses
pembayaran bisa dipantau di Gambar 3.21

Pada DFD Level 1 Proses 6 proses pengiriman. DFD Level 1 Proses 6 proses
pengiriman bisa dipantau di Gambar 3.22

Pada DFD Level 1 Proses 7 laporan. DFD Level 1 Proses 7 proses laporan

bisa dipantau di Gambar 3.23
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Gambar 3.16 Data Flow Diagram Level 0 Aplikasi
Penjualan Sparepart Motor
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[Data penjual] 11
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Gambar 3.17 Data Flow Diagram Level 1 Proses 1 Login Akun
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[Data master]

[Data Penjual]

penjual
Input Data ::I

Data pendaftaran

Cibaca 272 Dibaca
o =af .
| T | Penjusal Disimpan Menyimpan Disimpan 8 | Fembeli
data =

Data pendaftaran

[informasi pendaftaran] 23
: - informasi pendsaftaran]
penjusl Mensmpfil-:sn f P - pembeli
noti

[Data master]

Login

Gambar 3.18 Data Flow Diagram Level 1 Proses 2 Pendaftaran User
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Gambar 3.19 Data Flow Diagram Level 1 Proses 3 Mengelola Data Master
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Gambar 3.20 Data Flow Diagram Level 1 Proses 4 Proses Penjualan



,Fenjualan
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Gambar 3.21 Data Flow Diagram Level 1 Proses 5 Proses Pembayaran
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Gambar 3.22 Data Flow Diagram Level 1 Proses 6 Proses Pengiriman
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Gambar 3.23 Data Flow Diagram Level 1 Proses 7 Laporan

3.2.3 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram pada Rancang Bangun Aplikasi Penjualan
Sparepart Motor Berbasis Mobile. terdiri dari dua model yaitu CDM dan PDM.
A. Conceptual Data Model

Pada Gambar 3.24 merumuskan mengenai CDM dari Aplikasi Penjualan

Sparepart Motor Berbasi Mobile.
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Gambar 3.24 Conceptual Data Model Aplikasi Penjualan Sparepart Motor
Berbasis Mobile

Physical Data Model (PDM)
Gambar 3.25 merupakan PDM dari Aplikasi Penjualan Sparepart Motor

Jenis User

id_jenis user
Nama_Jenis_User

Pengiriman
<
id_pembayaran  varchar(10) <fki>.
id_penjual varchar(10)  <fie>
tgl_pengiiman  datetime
B8y ual jenis._f varchar(30)
id_penjual varchar(10) <ple nomor_resi varchar(50)
idjenis_user  varchar(1) <fk alamat_tujuan  varchar(150)
nama_penjual  varchar(30) status_pengiriman  varchar(6)
nama_toko varchar(30)
alamat_penjual varchar(50)
no_rekening  varchar(20) Pembayaran
no_telp varchar(15)
no_kn ‘archar(20) id_pembayaran varchar(10)  <ple
email tolo varchar(30) id_transalsi varchar(10) ~ <fie
el o) jenis_pembayaran  varchar(20)
nomor_rekening varchar(30)
total_pembayaran  varchar(15)
tgl_pembayaran  datetime
Barang status_pembayaran  varchar(6)
gambar_pembayaran varchar(255)
d i vald;ﬂg-g? ﬂ’léz jenis_barang
id_penjual varchar(10) ~ <fie>
varchar(1) < id_jenis varchar(®)  <fki> varchar(6)
VAN nama_barang  varchar(30) nama_lenlojvaiacy)
harga_barang  int
jumlah_barang int
nomor_model  varchar(20) e
type_motor
fondisi varchar(s) d wansis  varchar(l0) sple
desaips varchar(50) id_pembeli  varchar(10) <fid>
gambar_barang longblob id_barang varchar(10) <fid>
id_penjual varchar(10) <fie>
tgl_penjualan  datetime
jumlah_beli  int
Keranjang total_harga int
M emnanss aeroyE stats tansaks_varchar(30)
id_pembeli  varchar(10) <fli>
id_barang  varchar(10) <fle>
jumlah_pesan int
total_harga _int
Pembeli
id_pempeli <ple
id_jenis_user  varchar(1) <fle
nama_pembeli varchar(30)
alamat varchar(50)
jenis_kelamin  varchar(l)
no_telp varchar(15)
email varchar(50)
password varchar(15)

25

Gambar 3.25 Physical Data Model Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis

Mobile



3.2.4 Struktur Tabel
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Struktur tabel Aplikasi Penjualan Sparepart Motor dijelaskan sebagai

berikut:

1.  Tabel Master Jenis Pengguna

Nama Tabel Jenis_user
Primary Key ID_JENIS_USER
Foreign Key -
Fungsi . Penyimpanan master jenis user
Tabel 3.1 Tabel Master Jenis User
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_JENIS _USER Varchar2 1 Primary Key
2. NAMA_JENIS_USER Varchar2 50 -
2.  Tabel Master Pembeli
Nama Tabel : Pembeli
Primary Key ID_PEMBELI
Foreign Key ID_JENIS_USER
Fungsi : Menyimpan data master pembeli
Tabel 3.2 Tabel Master Pembeli
No.  Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_PEMBELI Varchar2 10 Primary Key
2. ID_JENIS_USER Varchar2 1 Foreign Key
3. NAMA_PEMBELI Varchar2 30
4. ALAMAT Varchar2 50
5. JENIS_KELAMIN Varchar2 1
6. NO_TELP Integer -
7. EMAIL Varchar2 50 Unique
8. PASSWORD Integer 15
3. Tabel Master Penjual
Nama Tabel : Penjual
Primary Key ID_PENJUAL
Foreign Key ID_JENIS_USER

Fungsi :  Penyimpanan master penjual
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Tabel 3.3 Tabel Master Penjual

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_PENJUAL Varchar2 10 Primary Key
2. ID_JENIS_USER Varchar2 1 Foreign Key
3.  EMAIL_TOKO Varchar2 30 Unique
4. PASSWORD_TOKO Varchar2 30
5. NAMA_PENJUAL Varchar2 30
6. NAMA_TOKO Varchar2 30
7. ALAMAT_PENJUAL Varchar2 50
8.  NO_REKENING Integer -

9. NO_TELP Integer -

10. NO KTP Varchar2 50

4.  Tabel Master Jenis Barang

Nama Tabel :Jenis_barang
Primary Key . ID_JENIS
Foreign Key Do-
Fungsi :  Penyimpanan data master jenis barang
Tabel 3.4 Tabel Master Jenis Barang
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
e ID_JENIS Varchar 6 Primary Key
2. NAMA JENIS Varchar 30

5.  Tabel Master Barang

Nama Tabel . Barang
Primary Key . ID_BARANG
Foreign Key . ID_JENIS, ID_PENJUAL
Fungsi : Penyimpanan data master barang
Tabel 3.5 Tabel Master Barang
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_BARANG Integer 10 Primary Key(PK)
2. ID_JENIS Integer 6 Foreign Key(FK)
3. ID_PENJUAL Varchar2 10 Foreign Key(FK)
4. NAMA_BARANG Varchar2 100
5. HARGA_BARANG Integer
6. JUMLAH_BARANG Integer
7. NOMOR_MODEL Varchar2 20
8. TYPE_MOTOR Varchar2 150
9. KONDISI Varchar2 5
10. DESKRIPSI Varchar2 255
11.  GAMBAR_BARANG Varchar2 255
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6. Tabel Master Transaksi

Nama Tabel : Transaksi
Primary Key . ID_TRANSAKSI
Foreign Key . ID_PEMBELI, ID_ BARANG, ID_PENJUAL
Fungsi : Penyimpanan master transaksi
Tabel 3.6 Tabel Master Transaksi
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_TRANSAKSI Varchar2 10 Primary Key(PK)
2. ID_PEMBELI Varchar2 10 Foreign Key(FK)
3.  ID_BARANG Varchar2 10 Foreign Key(FK)
4. ID_PENJUAL Varchar2 10 Foreign Key(FK)
5. TGL_PENJUALAN Datetime -
6. JUMLAH_BELI Integer -
7. TOTAL_HARGA Integer -
8. STATUS_TRANSAKSI Varchar2 30

7.  Tabel Master Pembayaran

Nama Tabel . Pembayaran
Primary Key . ID_PEMBAYARAN
Foreign Key . ID_TRANSAKSI
Fungsi . Penyimpanan master pembayaran
Tabel 3.7 Tabel Master Pembayaran
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_PEMBAYARAN Varchar2 10 Primary Key
2. JENIS_PEMBAYARAN Varchar2 15
3. NOMOR_REKENING Integer -
4, ID_TRANSAKSI Varchar2 10 Foreign Key
5.  TOTAL_PEMBAYARAN Integer -
6. TGL_PEMBAYARAN Date -
7. STATUS PEMBAYARAN Varchar2 30
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8.  Tabel Master Pengiriman
Nama Tabel Pengiriman
Primary Key ID_PENGIRIMAN
Foreign Key ID_PEMBAYARAN, ID_PENJUAL
Fungsi Penyimpanan data pengiriman
Tabel 3.8 Tabel Master Pengiriman
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_PENGIRIMAN Varchar2 10 Primary Key(PK)
2. ID_PEMBAYARAN Varchar2 10 Foreign Key(FK)
3. ID_PENJUAL Varchar2 10 Foreign Key(FK)
4. JENIS_PENGIRIMAN Varchar2 30
5. NOMOR_RESI Varchar2 50
6. ALAMAT_TUJUAN Varchar2 150
7. TGL_PENGIRIMAN Date -
8. STATUS_PENGIRIMAN Varchar2 30
9.  Tabel Master Keranjang
Nama Tabel Keranjang
Primary Key ID_KERANJANG
Foreign Key ID_PEMBELI, ID_BARANG
Fungsi Penyimpanan master keranjang
Tabel 3.9 Tabel Master Keranjang
No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1. ID_KERANJANG Varchar2 10 Primary Key(PK)
2. ID_PEMBELI Varchar2 10 Foreign Key(FK)
3. ID_BARANG Varchar2 10 Foreign Key(FK)
4.  JUMLAH_PESAN Integer - Not Null
5. TOTAL_HARGA Integer - Not Null
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3.2.5 Desain Input/Output

Tahap ini disebut sebagai cara awal guna melakukan proses pembuatan
aplikasi. Pada tahap berikut pengguna diberikan sebuah gambaran dan penjelasan
sistem yang nantinya akan dirancang.
A. Desain Halaman Register

Pada desain halaman register berguna untuk melakukan pendaftaran akun
sebelum pengguna dapat menggunakan aplikasi penjualan sparepart motor. Desain
halaman register bisa dilihat pada Gambar L6.1.

B. Desain Halam Login

Pada desain halaman login berguna untuk melakukan pengecekan akun
pengguna sebelum pengguna dapat menggunakan aplikasi. Desain laman login bisa
dipantau di Gambar L6.2.

C. Desain Halaman Utama

Desain laman utama berguna untuk menampilkan halaman awal dari aplikasi
yang berisi tentang kategori barang dan barang terbaru. Laman utama bisa pantau
di Gambar L6.3.

D. Desain Halaman Detail Barang

Pada desain laman detail barang berguna untuk menampilkan detail barang
sesuai barang yang telah dipilih oleh pengguna. Desain halaman detail barang bisa
dipantau di Gambar L6.4.

E. Desain Halaman Keranjang

Pada desain laman keranjang berguna untuk menampilkan barang-barang
yang telah dimasukkan oleh user. Desain halaman keranjang bisa dilihat pada
Gambar L6.5.

F. Desain Halaman Pemesanan
Pada desain halaman pemesanan berguna sebagai halaman pemesanan barang

yang telah dipilih oleh pengguna. Desain halaman pemesanan bisa dilihat pada
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Gambar L6.6.

G. Desain Halaman Riwayat Pemesanan

Pada desain halaman riwayat pemesanan berguna sebagai halaman yang akan
menampilkan riwayat pesanan pengguna. Desain halaman riwayat pemesanan bisa
dilihat pada Gambar L6.7.

H. Desain Halaman Pembayaran
Pada desain halaman pembayaran berguna sebagai halaman untuk unggah

bukti pembayaran. Desain halaman pembayaran bisa dilihat pada Gambar L6.8.
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1 Penjelasan Pemakaian

Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile ini merupakan sebuah aplikasi
yang diharapkan mampu menerapkan dan menyesuaikan sistem untuk membantu
penjual dalam melakukan penjualan sparepart mereka dan bagi pembeli yang ingin
melakukan sparepart motor. Berikut ini merupakan software dan hardware yang

dibutuhkan untuk membuat Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile yaitu:

. Software Pendukung

. Android Studio.

. Visual Studio Code.

. Notepad.

. Xampp.

. Windows 10.

. MySQL Database

. Hardware Pendukung

. Memori RAM 8 GB atau lebih tinggi.
. Processor AMD A11-10400 RADEON R6 3,4 Ghz.
. AMD RADEON R5.

. Ponsel Android versi 6 ke atas.

A W0 NN P T O O B ODN PP D

4.2 Cara Setup Program
Beberapa langkah instalasi yang wajib diperhatikan oleh pengguna dalam
instalasi Aplikasi Penjualan Sparepart Motor, sebagai berikut :
a. Install Aplikasi Penjualan Sparepart Motor.
b. Jalankan Aplikasi Penjualan Sparepart Motor.

4.3 Penjelasan Pemakaian Program
Pada tahap ini merumuskan mengenai cara-cara penggunaan Aplikasi
Penjualan Sparepart Motor. Penjelasan pemakaian dari Aplikasi Penjualan

Sparepart Motor yaitu:
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A. Halaman Login User

Laman login user ialah penampakan pertama dari aplikasi untuk mewajibkan
user untuk login terlebih dahulu sebelum menggunakan aplikasi. Gambar halaman
login user dapat di lihat di Gambar 4.1.

¥ " @ 09.16

Login

Belum punya akun? Daftar disini

|

(@) Pembeli O Penjual

Lupa Password anda?

A1 E-A~ 1

Gambar 4.1 Halaman Login User
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B. Halaman Register User
Laman register user ialah laman yang digunakan pengguna untuk melakukan

pendaftaran sesuai jenis akun yang ingin didaftarkan. Bisa dipantau di Gambar 4.2.

v 09.16

Register

Sudah punya akun? Login disini

Daftar Sebagai

Pembeli O Penjual

Gambar 4.2 Halaman Register User
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C. Halaman Awal Pembeli

Setelah pengguna telah melakukan login menggunakan akun pembeli maka
akan ditampilkan halaman awal pembeli. Tampilan dijelaskan di Gambar 4.3.

.. ] ¥ 30917

Kategori Barang

& O &

Sistem Sistem Aksesoris
Rem Pembuangan Penggerak
- / =
e
Kabel Aksesoris Aksesoris
Ekterior Mesin
Produk Terbaru

ASPIRA Kampas Rem
Cakram Motor (Brake
Linning) N-Max

Rp. 26400

DETAIL

Keranjang Akunku

Gambar 4.3 Halaman Awal Pembeli
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D. Halaman Kategori Barang
Pada Tampilan ini aplikasi akan menampilkan barang sesuai kategori produk

yang dipilih pembeli. Tampilan ini bisa dipantau Gambar 4.4.

s} ¥ 30917

& Sistem Rem

ASPIRA Kampas Rem
Cakram Motor (Brake
Linning) Supra X

Rp. 24600;-

DETAIL

ASPIRA Kampas Rem
Cakram Motor (Brake
Linning) N-Max

Rp. 26400,

DETAIL

- -n

Keranjang Akunku

Gambar 4.4 Halaman Kategori Barang
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E. Halaman Detail Barang

Tampilan untuk menampilkan data barang sesuai pilihan dari pembeli. Bisa
dipantau di Gambar 4.5.

ASPIRA Kampas Rem Cakram Motor
(Brake Linning) Supra X

Rp. 24600,

BELI PRODUK INI

Jumlah Barang
i |l L 1

PESAN SEKARANG

Deskripsi Produk

Jumlah Stock : 30

Gambar 4.5 Halaman Detail Barang
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F. Halaman Keranjang
Laman ini menampilkan daftar keranjang yang telah ditambahkan oleh

pembeli. Tampilan bisa dipantau Gambar 4.6.

s} ¥ 30917

& Keranjang Belanja

ASPIRA Kampas Rem Cakram
Motor (Brake Linning) N-Max

Jumlah Pesan: 5

w Harga Barang: 26400
SELESAIKAN
PESANAN

HAPUS
PESANAN

ASPIRA Kampas Rem Cakram
Motor (Brake Linning) Supra X

Jumlah Pesan: 3

3 Harga Barang: 24600
SELESAIKAN
PESANAN

- -n

Keranjang Akunku

Gambar 4.6 Halaman Keranjang
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G. Halaman Pemesanan
Laman ini ialah halaman untuk pemesanan pembeli yang telah dimasukkan

kedalam keranjang. Tampilan ini dijelaskan di Gambar 4.7, serta Gambar 4.8.

) \ 4 09.18

& Bayar Pesanan

PRODUK

“ ASPIRA Kampas Rem Cakram
Motor (Brake Linning) N-Max

26400 X 5

ALAMAT PENGIRIMAN

Q as
Pengiriman

KURIR & PAKET PENGIRIMAN

Pilih Kurir Pengiriman v

DETAIL PEMBAYARAN

Harga Produk 26400

Gambar 4.7 Halaman Pemesanan 1



m ¥ H@o09.18

i i

ALAMAT PENGIRIMAN

9 Masukkan Alamat
Pengiriman

KURIR & PAKET PENGIRIMAN

Pilih Kurir Pengiriman v
DETAIL PEMBAYARAN

Harga Produk 26400

Jumlah Pesan 5

Ongkos Kirim 0

Total Bayar 132000

Gambar 4.8 Halaman Pemesanan 2

40
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H. Halaman Akunku
Laman ini memiliki beberapa menu yaitu Profile, Transaksi, Ubah Password

dan Logout. Desain gambar bisa dipantau di Gambar 4.9.

m ¥ H@o09.18

Yusuf

~ Profile
¥ Transaksi

@ Tokoku

f = = | . . —

o+ Ubah Password

& Logout
f b4 an
Home Keranjang Akunku

Gambar 4.9 Halaman Akunku
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I.  Halaman Riwayat Transaksi

Pada tampilan ini user dapat melihar riwayat transaksi yang telah dilakukan.
Desain gambar dijelaskan di Gambar 4.10.

) v 09.18

< Riwayat Transaksi

TR76991

TR25242

Nl
<~

Menunggu Pembayaran

ASPIRA Kampas
Rem Cakram
Motor (Brake
Linning) N-Max

1 Pcs
Total Harga : 51400

Menunggu Pembayaran

ASPIRA Kampas
Rem Cakram
Motor (Brake
Linning) N-Max

5 Pcs

Total Harga : 157000

Gambar 4.10 Halaman Riwayat Transaksi
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J.  Halaman Detail Transaksi
Tampilan ini adalah halaman ketika pembeli memilih salah satu dari
transaksinya. Pada halaman ini terdapat beberapa informasi seperti status transaksi,

detail pengiriman, dan rincian pesanan. Bisa dipantau di Gambar 4.11.

.. ] ¥ " @ 09.18

& Detail Transaksi

== Status Transaksi

Menunggu Pembayaran

Bayar Sekarang

(= Detail Pengiriman

Nomor Resi :
Jenis Pengiriman : JNE OKE

Alamat Tujuan: Kedung Baruk, Surabaya, Jawa
Timur

"  Rincian Pesanan

LB
T

Nama Barang : ASPIRA Kampas Rem Cakram
Motor (Brake Linning) N-Max

Nomor Model : YH-F5805-NMX-1300

Gambar 4.11 Halaman Detail Transaksi
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K. Halaman Upload Bukti Pembayaran
Tampilan ini akan ditampilkan pada saat pembeli menekan tombol Bayar

Sekarang pada halaman detail transaksi. Tampilan bisa dipantau di Gambar 4.12.

.. ] ¥ H3o09.19

= Detail Pembayaran

ID Pembayaran : BY58427

Jenis Pembayaran: Transfer Bank(BCA)
Nomor Rekening: 0987654321

Total Pembayaran: 51400

== Upload Bukti Pembayaran

PILIH GAMBAR

Gambar 4.12 Halaman Upload Bukti Pembayaran
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan dapat menghasilkan
aplikasi penjualan sparepart motor dengan menggunakan media mobile yang
digunakan untuk melakukan penjualan sparepart motor. Dari simulasi yang telah
dilaksanakan bahwa Aplikasi Penjualan Sparepart Motor Berbasis Mobile adalah
aplikasi dapat menghubungkan antara penjual dengan pembeli tanpa harus bertemu

secara langsung untuk melakukan transaksi sparepart motor.

5.2 Saran
Sarannya dalam mempermajukan aplikasi antara lain:
a. Penambahan chat antar penjual dan pembeli.
b. Penambahan fitur pembayaran yang dapat dilakukan secara otomatis.

c. Penambahan fitur rating dan ulasan pada penjual.
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