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ABSTRAK 

 

Aplikasi Perpustakaan adalah sebuah program pengembangan aplikasi yang 

digunakan untuk mempermudah proses aktivitas pada perpustakaan. Permasalahan 

yang dialami oleh Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan adalah sistem transaksi peminjaman dan pengembalian yang masih 

manual, serta proses pendataan buku dan anggota membutuhkan waktu yang lama 

karena harus dilakukan penginputan data satu per satu ke dalam dokumen excel. 

Proses yang ada pada aplikasi ini meliputi proses pengelolaan buku, pengelolaan 

anggota perpustakaan, pengelolaan transaksi dan pembuatan laporan. Salah satu 

solusi untuk mengatasi kendala tersebut adalah dengan dibuatkannya aplikasi 

perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

Berdasarkan survey dan wawancara dengan bagian perpustakaan Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan, diperoleh informasi 

bahwa lamanya proses penginputan transaksi menjadi kendala utama pada instansi 

tersebut. Dengan adanya Aplikasi Perpustakaan diharapkan dapat membantu 

pekerjaan petugas perpustakaan sehingga mempercepat pelayanan terhadap proses 

peminjaman buku dan pengembalian buku. 

 
Kata kunci: Perpustakaan, Aplikasi Perpustakaan, Transaksi. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Perkembangan teknologi sangat cepat mengalami perubahan dari proses 

pendidikan masyarakat. Sistem informasi menjadi hal yang penting serta dijadikan 

suatu acuan untuk menyelesaikan pekerjaan. Perpustakaan merupakan sarana yang 

dapat difasilitasi teknologi. Perpustakaan akan menjadi lebih baik bila sistem 

informasi diterapkan pada proses yang ada sehingga mampu membantu karyawan 

perpustakaan. 

 Sistem perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan 

dan Kebudayaan (BPMTPK) masih manual. Data Pencatatan Tambahan Buku, 

Data Anggota Perpustakaan, Peminjaman Buku, Pengembalian Buku, dan semua 

laporan pada perpustakaan masih dilakukan secara manual dengan excel. hal ini 

tidak menjadi efisien sehingga memperlambat kinerja dan menghabiskan banyak 

waktu karyawan perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi 

Pendidikan dan Kebudayaan. 

 Sebagai upaya untuk mengatasi masalah pada perpustakaan BPMTPK, 

maka dibutuhkan aplikasi sistem informasi berbasis web yang mampu menangani 

pencatatan tambahan buku, pencatatan tambahan anggota, transaksi peminjaman 

dan pengembalian buku, serta semua laporan baik itu laporan buku, laporan 

anggota, dan transaksi pada perpustakaan sehingga pekerjaan karyawan 

perpustakaan menjadi lebih optimal.  
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1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang sudah di jelaskan, maka dapat di 

simpulkan “Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan ?” 

1.3 Batasan Masalah  

 Adapun batasan masalah dari pembuatan Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan, antara lain : 

1. Aplikasi yang dibangun berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP serta 

database yang digunakan adalah MySQL. 

2. Aplikasi yang dibangun mencangkup penambahan data buku, penambahan 

anggota perpustakaan, peminjaman buku dengan input data menggunakan 

barcode scaner, serta pengembalian buku.  

1.4 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang dibuat diatas, maka 

tujuan yang akan di bahas adalah membuat Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari pembuatan Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan, antara lain : 

1. Menghasilkan apliaksi berbasis web untuk perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan sehingga 

mempermudah proses oprasional  
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2. Memberikan kemudahan petugas dalam proses penambahan buku, 

peminjaman buku serta pengembalian buku. 

3. Meminimalisir waktu yang terbuang hanya untuk pencarian buku serta 

pemijaman buku. 

1.6 Sistematikan Penulisan 

 Sistematikan dalam penyusunan laporan kerja praktik ini akan dijabarkan 

dalam setiap bab dengan pembagian sebagai berikut : 

BAB I : Pendahuluan 

Bab ini membahas menganai latar belakang masalah, permasalahan yang ada, 

batasan masalah, tujuan, manfaat, serta sistematika penulisan yang berisi penjelasan 

singkat pada masing- masing bab. 

BAB II : Gambaran Umum Perusahaan 

Bab ini membahas mengenai gambaran umum Balai Pengembangan Media Televisi 

Pendidikan dan Kebudayaan, visi dan misi, struktur organisasi, serta lokasi 

perusahaan. 

BAB III : Landasan Teori 

Bab ini membahas menganai berbagai macam teori yang mendukung dalam 

pembuatan Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi 

Pendidikan dan Kebudayaan. 
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BAB IV : Deskripsi Pekerjaan 

Bab ini membahas mengenai deskripsi pekerjaa pada rancang bangun Aplikasi 

Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan. Deskripsi pekerjaan terdiri dari analisisi sistem, perancangan sistem, 

serta implementasi. 

BAB V : Penutup  

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran dari penggunaan program aplikasi 

dan saran pengembangan selanjutnya. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Identitas Perusahaan 

2.1.1    Sejarah Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan  

  Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan 

(BPMTPK) adalah Unit Pelaksana Teknis Pusat Teknologi Informasi dan 

Komunikasi Pendidikan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. BPMTPK 

berlokasi di Jalan Mangkurejo, Desa Kwangsan, Sedati, Kwangsan, Sidoarjo, 

Kabupaten Sidoarjo, Jawa Timur 61253, Indonesia. Tahun 1976 Kementerian 

dinas dan kebudayaan membentuk Tim Penyelenggara TKPK yang terdiri dari 

Satuan Tugas Pelaksana TKPK Nasional (SPTN) di Jakarta, Semarang, 

Yogyakarta dan Surabaya serta Satuan Tugas Pelaksana TKPK Daerah (SPTD). 

Pengelolaan SPTN Surabaya dipercayakan sepenuhnya kepada civitas akademika 

ITS Surabaya. Tahun 1980 Menurut Surat Keputusan Nomor 0145/O/1979 

tentang Pelaksanaan Keputusan Presiden RI Nomor 27 dan 40 di lingkungan 

Departemen Pendidikan dan Kebudayaan dan disempurnakan dengan Keputusan 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 0222g/O/1980 SPTN Surabaya 

berubah menjadi Balai Produksi Media Televisi (BPM-TV) Surabaya.  

  Tahun 1982 Dilengkapi dengan Keputusan Mendikbud Nomor 

0198/0/1982 mengenai uraian tugas, maka Balai Produksi Media Surabaya mulai 

menjalankan tugas yaitu melaksanakan produksi program pendidikan, menyusun, 

mengolah dan memperoduksi naskah serta menyediakan kelengkapan bahan 



6 
 

 
 

produksi media televisi, Serta menggarap program unggulan yaitu video 

pendidikan tentang lingkungan hidup (40 episode) serta Kuis Keluarga yang 

ditayangkan oleh TVRI. Tahun 1990 BPM-TV Surabaya menyiapkan Program 

Video Pembelajaran, Program Drama, Program Ungkapan Budaya, D2SP serta 

Program Siaran Televisi Pendidikan sekolah untuk SD, SLTP dan SMU yang 

ditayangkan pada Televisi Pendidikan Indonesia (TPI). 

  Tahun 1994 Base Camp Kreatifitas Produksi Media TV untuk Pendidikan 

dan Kebudayaan berpindah lokasi di Jalan Patua (Tentara Geneie Pelajar) 26 

Surabaya. Dalam pemanfaatannya BPM-TV Surabaya bekerja sama dengan 

Kanwil Depdikbud Provinsi Jawa Timur. Berdasarkan Surat Keputusan Nomor 

104/O/2003 tentang perubahan tugas dan fungsi BPM-TV Surabaya dari Balai 

Produksi Media Televisi menjadi Balai Pengembangan Media Televisi.  

  Tahun 2003 BPM-TV Surabaya memikul tugas dan fungsi untuk 

melakukan pengkajian, perancangan, pembuatan, pengelolaan, dan pemberian 

layanan teknis pengembangan model dan format sajian televisi serta 

melaksanakan ketatausahaan lembaga. Tahun 2005 Berdasarkan pada Renstra 

(Perencanaan Stratejik) BPM-TV Surabaya melakukan pengembangan model dari 

format sajian media Televisi Pendidikan untuk jalur prasekolah. 

  Tahun 2009 BPM-TV berpindah di Jalan Mangkurejo, Desa Kwangsan, 

Sedati,  Kabupaten Sidoarjo. Berdasarkan Peraturan Nomor 19/2012 dari Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan BPM-TV berubah nama menjadi Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan. Tahun 2015  Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan memberikan Peraturan Nomor 70/2015 tentang organisasi dan tata 
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kerja sehingga Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan berubah menjadi 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

2.1.2 Profil Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan      

Nama Instansi : Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan           

Kebudayaan 

Alamat : Jalan Mangkurejo, Desa Kwangsan, Sedati, Kwangsan,   

Sidoarjo, Kabupaten Sidoarjo, Jawa Timur 61253 

Telpon & Faks : (031) 8911373 

Website : https://bpmtv.kemdikbud.go.id/ 

2.2  Logo Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan 

Gambar 2.1 merupakan logo dari Balai Pengembangan Media Televisi 

Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 2.1 Logo Perusahaan 
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2.3 Visi dan Misi  

Adapun visi dan misi dari Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan 

dan Kebudayaan adalah: 

Visi 

 Terwujudnya pemerataan dan peningkatan mutu layanan belajar melalui 
televisi pendidikan 

Misi  

1. Mengembangkan model media televisi pendidikan yang inovatif dan 

aplikatif. 

2. Melakukan fasilitasi pemanfaatan jejaring teknologi informasi dan 

komunikasi pendidikan. 

3. Menciptakan kondisi terbaik sebagai tempat kebanggaan berkarya dan 

berprestasi. 

2.4 Lokasi 

 Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan 

mempunyai gedung yang terletak di Jalan Mangkurejo, Desa Kwangsan, Sedati, 

Kwangsan, Sidoarjo, Kabupaten Sidoarjo, Jawa Timur. Dengan ketentuan batas 

sebagai berikut:      

 a.   Sebelah Utara berdampingan dengan SMK Senopati 

a. Sebelah Timur berseberangan dengan SDN Kwangsan 

Dengan demikian Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan mudah terjangkau oleh berbagai jenis angkutan. 
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Gambar 2.2 Peta Lokasi Perusahaan  

2.5 Struktur Organisasi 

 
 

Gambar 2.3 Struktur Organisasi Perusahaan 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Perpustakaan 

Menurut (Supriyanto, 2008) perpustakaan merupakan institusi yang 

menyediakan koleksi bahan pustaka tertulis, cetak dan terekam sebagai pusat 

sumber informasi yang diatur menurut sistem aturan dan didayagunakan untuk 

keperluan pendidikan, penelitian, serta rekreasi intelektual bagi masyarakat. Secara 

umum pengertian perpustakaan adalah suatu institusi unit kerja yang menyimpan 

koleksi bahan bacaan dan mengelolanya dengan cara khusus sebagai sumber 

informasi dan dapat digunakan oleh pengguna. ada dua unsur utama dalam 

perputakaan, yaitu buku dan ruangan. Namun, saat ini perpustakaan tidak hanya 

mengoleksi buku–buku, tetapi bisa berupa film, e-book, dan sebagainya.  

Aktifitas utama dari perpustakaan adalah mengelola informasi dalam 

berbagai bentuk atau format untuk memelihara bahan perpustakaan beserta 

informasi-informasi yang ada. Tujuan didirikanya perpustakaan adalah meyediakan 

sarana atau tempat untuk menghipun berbagai sumber informasi untuk dikoleksi 

secara terus menerus, diolah dan diproses. Perpustakaan meyediakan sarana 

peminjaman dan pengembalian koleksi. Pengguna dapat meminjam koleksi 

perpustakaan jika sudah terdaftar menjadi anggota perpustakaan. 

3.2 Konsep Sistem Informasi 

 Sistem merupakan suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan untuk menyelesaikan  suatu masalah tertentu. Informasi adalah data 

yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya 
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(Hutahaean, 2014). Sistem informasi adalah sistem pada suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi, mendukung operasional yang 

bersifat manajerial dan kegiatan strategis dari suatu organisasi. 

3.3 Sistem Informasi Perpustakaan 

 Berdasarkan dari penjelasan definisi perpustakaan dan sitem informasi di 

atas, dapat disimpulkan bahwa sistem infomasi perpustakaan adalah merupakan 

suatu bagian-bagian yang satu sama lain saling berinteraksi dan dibuat untuk 

mengolah data pada perpustakaan secara komputerisasi. Tujuan umum dibuatnya 

sistem ini adalah untuk mempermudah proses pada setiap kegiatan dan 

meningkatkan kualitas pelayanan kepada pengunjung perpustakaan. Selain 

banyaknya field pencatatan untuk sebuah buku, sistem ini juga harus mampu 

menyediakan informasi tentang ringkasan abtraksi dari buku tersebut. 

3.4 Bagan Alir (Flowchart)  

Menurut (Karismiaji, 2010) bagan alir (flowchart) merupakan teknik 

analistis yang digunakan untuk menjelaskan aspek-aspek sistem informasi secara 

jelas, tepat dan logis. Flowchart dapat membantu analis dan pembuat program untuk 

memecahkan masalah kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong 

dalam menganalisis alternatif-alternatif lain dalam pengoperasian. Flowchart dapat 

membantu analis dan pembuat program untuk memecahkan masalah kedalam 

segmen-segmen yang lebih kecil dan menolong dalam menganalisis alternatif-

alternatif lain dalam pengoperasian.Simbol-simbol flowchart yang biasa digunakan 

adalah simbol-simbol flowchart standar yang dikeluarkan oleh ANSI dan ISO. 

Berikut ini adalah simbol-simbol flowchart standar : 
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Tabel 3.1 Simbol-simbol flowchart standar 

 
 

 Pada tabel 3.1 terdapat simbol-simbol standar yang ada pada flowchart. Isi 

pada gambar di atas terdapat simbol input/output, proses, penghubung, anak panah, 

dan penjelasan. 
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Tabel 3.2 Simbol-simbol flowchart standar lanjutan 

 
 

 Pada tabel 3.2 terdapat simbol-simbol standar yang ada pada flowchart. Isi 

pada gambar di atas terdapat simbol keputusan, pendefinisian proses, preparation, 

terminal point, dan unched card. 
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Tabel 3.3 Simbol-simbol flowchart standar lanjutan 

 
 

 Pada tabel 3.3 terdapat simbol-simbol standar yang ada pada flowchart. Isi 

pada gambar di atas terdapat simbol dokumen, magnetic tape, magnetic disk, dan 

magnetic drum. 
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Tabel 3.4 Simbol-simbol flowchart standar lanjutan 

 
 

 Pada tabel 3.4 terdapat simbol-simbol standar yang ada pada flowchart. Isi 

pada gambar di atas terdapat simbol on-line storage, punched tape, manual input, 

display, dan manual operasi. 
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Tabel 3.5 Simbol-simbol flowchart standar lanjutan 

 
 

 Pada tabel 3.5 terdapat simbol-simbol standar yang ada pada flowchart. Isi 

pada gambar di atas terdapat simbol communication link dan off-line storage. 

3.5 Document Flow 

Diagram alir dokumen atau paperwork flowchart merupakan diagram alir 

yang menunjukkan arus laporan dan formulir beserta tembusannya. flowchart 

menggambarkan urutan logika dari suatu prosedur pemecah masalah, sehingga 

flowchart merupakan langkah-langkah penyelesaian masalah yang dituliskan dalam 

simbol-simbol tertentu (Sitorus, 2015). Berdasarkan pengertian di atas dapat 

disimpulkan bahwa diagram alir dokumen adalah diagram yang menggambarkan 

aliran seluruh dokumen. Diagram alir dokumen ini menggunakan simbol-simbol 

yang sama dengan   diagram   alir   sistem.   Diagram   alir   dokumen   digambar   

dengan menggunakan simbol-simbol yang ada berikut ini: 

1. Terminator digunakan untuk menunjukkan awal dan akhir proses dokumen. 
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Gambar 3.1 Simbol terminator 

2. Document digunakan sebagai   input   dan   output baik secara manual ataupun 

dengan menggunakan komputer. 

 
 

Gambar 3.2 Simbol document 

3. Manual Process menunjukkan kegiatan manual. 

 
 

Gambar 3.3 Simbol manual process 

4. Flow digunakan sebagai arah aliran dokumen 

 
 

Gambar 3.4 Simbol flow 

3.6 System Flow 

System flow adalah bagan alir sistem yang menunjukkan arus pekerjaan 

secara keseluan dari sistem. System flow menunjukkan sistematika dari prosedur 

yang ada di dalam sistem dan menunjukkan apa yang dilakukan sistem. Berikut 

adalah simbol-simbol yang digunakan dalam system flow: 

1. Proses menunjukkan kegiatan proses dari operasi program komputer. 
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Gambar 3.5 Simbol proses 

2. Manual Input menunjukkan input yang dilakukan secara manual dengan 

keyboard.  

 
 

Gambar 3.6 Simbol manual input 

3. Input / Output menyatakan proses input dan output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

 
 

Gambar 3.7 Simbol Input / Output 

4. On - page reference menyatakan sambungan dari satu proses ke proses 

lainnya dalam halaman/lembar yang sama. 

 
 

Gambar 3.8 Simbol On - page reference 

5. Off - page reference menyatakan sambungan dari satu proses ke proses 

lainnya dalam halaman/lembar yang berbeda. 
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Gambar 3.9 Simbol Off - page reference 
 

6. Titik Terminal digunakan untuk menunjukkan awal dan akhir dari suatu 

proses. 

 
 

Gambar 3.10 Simbol Titik Terminal 

7. Keputusan Digunakan untuk penyeleksian kondisi di dalam program. 

 
 

Gambar 3.11 Simbol Keputusan 

3.7 Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut (Kristanto, 2008) Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu 

model logika data atau proses yang dibuat untuk menggambarkan: darimana asal 

data, dan kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses 

apa yang menghasilkan data tersebut, dan interaksi antara data yang tersimpan, dan 

proses yang dikenakan pada data tersebut. DFD merupakan alat yang digunakan 

pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur dan dapat mengembagkan 

arus data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas. 

Simbol - simbol yang digunakan dalam Data Flow Diagram adalah 

sebagai berikut: 
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1. External Entity atau Entitas Luar adalah entitas yang berada di luar sistem yang 

memberikan data kepada sistem (source) atau yang menerima informasi dari 

sistem (sink). Suatu entitas berupa orang, kelompok, departemen, atau sistem 

yang bisa menerima informasi atau data-data awal.  

Entt_1

 
 

Gambar 3. 12 Simbol External Entity 

2. Proses menggambarkan perubahan bentuk data dari hasil suatu arus data yang 

masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar  

1

Prcs_1
 

 
Gambar 3. 13 Simbol proses 

3. Data Flow merupakan obyek lokal yang menggambarkan perpindahan data 

antar proses, external entity dan data store.  

 
 

Gambar 3.14 Simbol Data Flow 

4. Data store merupakan penyimpanan data yang terkomputerisasi.  

1 Stor_1  
 

Gambar 3.15 Simbol Data Store 
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3.8 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram merupakan proses hubungan antara entitas 

dan relasinya. Tujuan Pembuatan ERD untuk mempermudah perancangan sistem 

karena pembuatanya hanya meliaht database yang akan digunakan. ERD 

dikategorikan menjadi tiga bagian, yaitu : 

1. One to one relationship 

Merupakan hubungan antara tabel yang menggunakan sebuah primary key. 

Hubungan ini jarang digunakan kecuali untuk keamanan data dan kecepatan 

akses data. 

2. One to many relationship 

Merupakan hubungan antara tabel dimana suatu record pada satu tabel 

terhubung dengan record tabel lainya. Hubungan ini umumnya sering banyak 

digunakan. 

3. Many to many relationship 

Merupakan hubungan antara tabel dimana beberapa record pada satu tabel 

terhubung dengan beberapa record tabel lainya. Hubungan ini juga sering 

banyak digunakan.
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Analisis Sistem 

 Langkah awal pembuatan Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan 

Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan adalah mengidentifikasi masalah yang 

digunakan sebagai dasar pembuatan aplikasi. Identifikasi masalah dilakukan 

dengan survey pada perpustakaan Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan 

dan Kebudayaan. 

 Berdasarkan hasil survey  pada perpustakaan Balai Pengembangan Media 

Televisi Pendidikan dan Kebudayaan terdapat beberapa proses yaitu, pengelolaan 

buku, pengelolaan anggota, pengelolaan transaksi, dan laporan. 

4.1.1 Document Flow 

Document Flow menggambarkan aliran dokumen yang berlangsung saat ini. 

pada document flow berisikan tentang alur proses peminjaman dan pengembalian 

buku di Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

Pemilihan koleksi buku perpustakaan yang dilakukan pengunjung masih manual 

dengan mencari buku yang di inginkan pada katalog buku perpustakaan. Pencatatan 

transaksi peminjaman, pengembalian, dan perpanjangan dilakukan secara manual. 

Pembuatan laporan buku, Pembuatan laporan anggota, Pembuatan laporan transaksi 

yang akan diserahkan ke pimpinan dilakukan secara manual. Berikut ini adalah 

document flow pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan. 
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Gambar 4.1 Document Flow 
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 Proses pada perpustakaan Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan 

dan Kebudayaan dimulai dengan pengunjung memilih koleksi buku perpustakaan 

dengan cara melihat katalog buku perpustakaan. setelah pengunjung mendapatkan 

koleksi buku yanng diinginkan, pengunjung akan menyerahkan buku koleksi 

kepada petugas perpustakaan yang nantinya akan di catat pada transaksi 

peminjaman buku. Setelah transaksi peminjaman sudah dilakukan maka 

pengunjung akan mendapatkan buku perpustakaan untuk dipinjam dengan jangka 

waktu tertentu. Saat buku yang akan dikembalikan pengunjung mendekati waktu 

pengembalian pengunjung dapat melakukan proses perpanjangan buku atau 

pengembalian buku. Jika pengunjung melakukan perpanjangan maka petugas 

melakukan pencatatan transaksi perpanjangan buku serta menyerahkan buku 

kembali kepada pengunjung dengan tambahan waktu peminjaman. Jika tidak maka 

petugas akan melakukan pencatatan pengembalian buku dan mengambil buku yang 

dikembalikan. Petugas dapat membuat laporan dari catatan peminjaman buku, 

catatan pengembalian buku, serta catatan perpanjangan buku yang nantinya laporan 

tersebut akan diberikan kepada pimpinan. 

4.2 Perancangan Sistem 

Perancangan Sistem Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan 

Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan terdiri dari 12 komponen. Komponen-

komponen tersebut adalah system flow, diagram hierarchy input process output 

(HIPO), context diagram, data flow diagram (DFD) level 0, dan data flow diagram 

(DFD) level 1, conceptual data model (CDM), physical data model (PDM), struktur 

tabel, desain input/output, dan kebutuhan sistem.  
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4.2.1 System Flow 

System Flow merupakan gambaran mengenai sistem yang akan dibangun. 

Berikut adalah system flow dari Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan 

Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.2 System Flow 
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4.2.2 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

 Hierarchy Input Process Output (HIPO) merupakan alat dokumentasi 

sistem yang banyak digunakan sebagai alat desain dalam proses pengembangan 

yang berbasis pada fungsi. Berikut ini adalah bentuk diagram HIPO dari Aplikasi 

Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.3 Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

4.2.3 Context Diagram 

 Context diagram adalah tingkatan tertinggi dalam diagram aliran data dan 

memuat satu proses, menunjukkan sistem secara keseluruhan. Context diagram dari 

Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 
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Kebudayaan mempunyai tiga entitas pelaku dengan hak akses pada masing-masing 

bagian. Berikut ini adalah penjelasannya: 

1. Pengunjung dengan adalah orang yang terdaftar sebagai anggota perpustakaan 

dapat melihat koleksi buku serta meminjam buku  

2. Petugas Perpustakaan adalah orang yang mengelola aplikasi nantinya sehingga 

dapat mengelola buku, anggota, transaksi dan laporan yang ada pada perpustakaan. 

3. Pimpinan adalah orang yang menerima semua laporan aktivitas yang ada pada 

perpustakaan 

 
 

Gambar 4.4 Context Diagram 
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 Pada gambar 4.4 merupakan Context diagram Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

4.2.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

 Data Flow Diagram (DFD) level 0 merupakan hasil decompose dari context 

diagram. Pada data flow diagram level 0 ini terdapat 4 proses yaitu pengolahan 

data buku, pengolahan data anggota, proses transaksi dan pembuatan laporan. 

Berikut ini adalah DFD level 0 dari Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.5 DFD level 0 
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4.2.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses Proses Transaksi 

 DFD level 1 pembuatan laporan adalah pengembangan dari DFD level 0 

pembuatan laporan. Pada DFD level 1 pembuatan laporan terdapat 3 proses yaitu : 

1. Pembuatan laporan buku melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store buku. 

2. Pembuatan laporan anggota melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store anggota. 

3. Pembuatan laporan transaksi melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store transaksi. 

 
 

Gambar 4.6 DFD level 1 Proses Transaksi 
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4.2.6 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Pembuatan Laporan 

 DFD level 1 pembuatan laporan adalah pengembangan dari DFD level 0 

pembuatan laporan. Pada DFD level 1 pembuatan laporan terdapat 3 proses yaitu : 

1. Pembuatan laporan buku melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store buku. 

2. Pembuatan laporan anggota melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store anggota. 

3. Pembuatan laporan transaksi melibatkan external entity Pimpinan. Selain itu juga 

melibatkan data store transaksi. 

 
 

Gambar 4.7 DFD level 1 Pembuatan Laporan 

4.2.7 Conceptual Data Model (CDM) 

 Conceptual Data Model (CDM) menggambarkan kebutuhan tabel pada 

database yang akan digunakan pada aplikasi. CDM Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan terdapat empat 
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entitas yaitu buku, anggota,transaksi dan user. Berikut adalah CDM Aplikasi 

Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.8 Conceptual Data Model 

4.2.8 Physical Data Model (PDM) 

 Physical Data Model (PDM) menggambarkan struktur tabel yang akan 

digunakan Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi 



32 
 

 
 

Pendidikan dan Kebudayaan. Berikut adalah PDM Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.9 Physical Data Model  

4.2.9 Struktur Tabel 

Database merupakan sekelompok tabel data berisi informasi yang saling 

berelasi. Sedangkan tabel merupakan sekelompok record data yang masing- masing 

berisi informasi. Berikut adalah struktur tabel yang digunakan pada Aplikasi 

Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televis Pendidikan dan 

Kebudayaan berdasarkan Physical Data Model. 

1) Tabel User 

Nama tabel : tbl_user 

Fungsi : Login ke dalam aplikasi 

Primary Key : id 
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Foreign Key : - 

 

Tabel 4.1 User 

No. Field Name Data Type Field Size Keterangan 

1 id integer 3 Primary key 

2 nama_user char 200  

3 username char 50  

4 password char 200  

5 email char 100  

6 foto char 50  

7 level char 5 Admin,User 

 

2) Tabel Buku 

Nama tabel : tbl_buku 

Fungsi : Menyimpan data buku 

Primary Key : kodebuku 

Foreign Key : - 

Tabel 4.2 Buku 

No. Field Name Data Type Field Size Keterangan 

1 kodebuku char 25 Primary key 

2 judul char 200  

3 pengarang char 100  

4 penerbit char 150  

5 thn_terbit char 4  
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6 Jumlah_buku integer 3  

7 lokasi char 10  

8 tgl_input timestamp   

9 keterangan long varchar   

 

3) Tabel Anggota 

Nama tabel : tbl_anggota 

Fungsi : Menyimpan data anggota 

Primary Key : nip 

Foreign Key : - 

Tabel 4. 3 Anggota 

No. Field Name Data Type Field Size Keterangan 

1 nip char 18 Primary key 

2 nama char 250  

3 tempat_lahir char 50  

4 tgl_lahir char 15  

5 jk char 1 
L=laki-laki 

P=Perempuan 

6 jabatan char 256 

'Seksi Pengkajian 

& Perancangan', 

'Seksi Produksi 

Model', 

'Seksi Sarana & 

Fasilitas 
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Pemanfaatan 

Televisi', 

'Subbag Tata 

Usaha' 

7 Thn_masuk char 4  

 

4) Tabel Transaksi 

Nama tabel : tbl_transaksi 

Fungsi : Menyimpan data transaksi 

Primary Key : - 

Foreign Key : nip,kodebuku 

 

Tabel 4. 4 Transaksi 

No. Field Name Data Type Field Size Keterangan 

1 nip char 18 Foreign key 

2 kodebuku char 250 Foreign key 

3 tgl_pinjam char 50  

4 tgl_kembali char 15  

5 status char 10 
'Pinjam', 

'Kembali' 
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4.2.10 Desain Input / Output 

 Desain input / output merupakan rancangan form yang akan digunakan 

untuk Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan 

dan Kebudayaan. Adapun desain input / output Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan adalah sebagai berikut: 

a. Form login  

 Form login merupakan form yang berfungsi untuk masuk ke dalam 

Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi 

Pendidikan dan Kebudayaan. Aplikasi tersebut dapat di akses oleh, 

Admin dan user yang memiliki hak akses yang berbeda. 

 
 

Gambar 4.10 Form Login 

b. Desain Form Halaman Utama 

 Form halaman utama merupakan form yang berfungsi untuk 

menampilkan informasi umum mengenai Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 
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Gambar 4.11 Form Halaman Utama 

c. Desain Form Buku 

 Form buku merupakan form yang berfungsi untuk menampilkan 

informasi buku pada Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan 

Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.12 Form Buku 
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d. Desain Form Anggota 

Form anggota merupakan form yang berfungsi untuk menampilkan 

informasi anggota pada Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.13 Form Anggota 

e. Desain Form Transaksi 

  Form transaksi merupakan form yang berfungsi untuk menampilkan 

informasi transaksi pada Aplikasi Perpustakaan pada Balai Pengembangan 

Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Terdapat kolom yang 

berisikan waktu terlambat dalam mengembalikan buku sehingga petugas 

dapat mengetahui siapa yang belum mengembalikan buku serta denda yang 

akan dibayarkan peminjam yang terlambat. Tulisan denda barwarna merah 

terdapat pada kolom peminjam yang terlambat mengembalikan buku. 
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Gambar 4.14 Form Transaksi 

f.  Desain Form Laporan 

 Form laporan merupakan form yang berfungsi untuk menampilkan 

informasi semua laporan pada Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.15 Form Laporan 
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g. Desain Form User 

 Form user merupakan form yang berfungsi untuk menampilkan 

informasi semua anggota pada Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. 

 
 

Gambar 4.16 Form User 

h. Desain Form Input Buku 

 Form input buku merupakan form yang berfungsi untuk 

menambahkan buku baru Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Terdapat  

kolom kode buku, judul buku, pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah, 

lokasi, dan keterangan sebagai informasi yang nantinya di isi oleh 

petugas perpustakaan. Keterangan berisikan tentang deskripsi dari buku 

sehingga memudah pengguna nantinya dapat mengetahui gambaaran 

besar dari buku. Ketika petugas menekan tombol simpan data buku baru 

akan masuk ke dalam data base dan tensimpan sebagai katalog buku.  



41 
 

 
 

 

 

Gambar 4.17 Form Input Buku 

i. Desain Form Input Anggota 

 Form input anggota merupakan form yang berfungsi untuk 

menambahkan anggota baru Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Terdapat  

kolom nip, nama, tempat lahir, tangga lahir, jenis kelamin, jabatan, dan 

tahun masuk sebagai informasi yang nantinya di isi oleh petugas 

perpustakaan. Ketika petugas menekan tombol simpan data anggota 

baru akan masuk ke dalam data base dan tensimpan sehingga nantinya 
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pengujung yang sudah mendaftarkan menjadi anggota dapat meminjam 

buku. 

 
 

Gambar 4.18 Form Input Anggota 

j.  Desain Form Input User 

 Form input user merupakan form yang berfungsi untuk 

menambahkan user baru Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Terdapat  

kolom nama lengkap, username, password, email, foto, dan grup user 

sebagai informasi yang nantinya di isi oleh petugas perpustakaan. Ketika 

petugas menekan tombol simpan data user baru akan masuk ke dalam 
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data base dan tensimpan sehingga nantinya pengujung yang sudah 

mendaftarkan menjadi user dapat login untuk melihat katalog buku. 

 
 

Gambar 4.19 Form Input User 

k. Desain Form Input Transaksi 

 Form input transaksi merupakan form yang berfungsi untuk 

menambahkan transaksi baru. Terdapat kolom kede buku, nip, tanggal 

pinjam, dan tanggal kembali yang nantinya di isi oleh petugas 

perpustakaan. ketika kode buku terisi dan menekan tombol enter  maka 

akan muncul kolom nama buku atau bisa menggunakan barcode scaner 

agar lebih mudah. Ketika petugas menekan tombol simpan data 
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transaksi baru akan masuk ke dalam data base dan tensimpan sehingga 

nantinya pengujung dapat meminjam buku. 

 

 

Gambar 4.20 Form Input Transaksi 

l.  Desain Form Laporan Buku 

 Form input laporan buku merupakan form yang berfungsi untuk 

menampilkan buku yang sudah terdaftar pada Aplikasi. Petugas dapat 

memilih tanggal buku ketika di inputkan ke dalam aplikasi untuk 

menampilka buku yang sudah ada pada database aplikasi. setelah 

memasukan tanggal yang diinginkan tekan tombol cari untuk 

menampilkan hasil laporan. Ketika sudah mendapatkan laporan maka 
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bisa mencetak laporan dengan menekan tombol print untuk mencetak 

laporan sehingga dapat lansung diserahkan kepada pimpinan 

perusahaan. 

 
 

Gambar 4.21 Form Laporan Buku 

m. Desain Form Laporan Anggota 

 Form input laporan anggota merupakan form yang berfungsi untuk 

menampilkan anggota yang sudah terdaftar pada Aplikasi. Petugas dapat 

memilih tahun masuk ketika di inputkan ke dalam aplikasi untuk 

menampilka anggota yang sudah terdaftar pada database aplikasi. 

setelah memasukan tahun yang diinginkan tekan tombol cari untuk 
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menampilkan hasil laporan. Ketika sudah mendapatkan laporan maka 

bisa mencetak laporan dengan menekan tombol print untuk mencetak 

laporan sehingga dapat lansung diserahkan kepada pimpinan 

perusahaan. 

 

 

Gambar 4.22 Form Laporan Anggota 

n. Desain Form Laporan Transaksi 

   Form input laporan transaksi merupakan form yang 

berfungsi untuk menampilkan transaksi yang sudah terdaftar pada 

Aplikasi. Petugas dapat memilih status buku ketika di inputkan ke 

dalam aplikasi untuk menampilka buku yang dipinjam atau di 
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kembalikan. setelah memasukan status yang diinginkan tekan 

tombol cari untuk menampilkan hasil laporan yang di inginkan. 

Ketika sudah mendapatkan laporan maka bisa mencetak laporan 

dengan menekan tombol print untuk mencetak laporan sehingga 

dapat lansung diserahkan kepada pimpinan perusahaan. 

 
 

Gambar 4.23 Form Laporan Transaksi 

4.2.11 Kebutuhan Sistem 

 Kebutuhan sistem yang digunakan untuk Aplikasi Perpustakaan pada Balai 

Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan meliputi kebutuhan 

perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). 
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a. Perangkat Keras (Hardware) 

Berikut minimal perangkat keras (hardware) yang pengguna harus 

persiapkan dengan spesifikasi sebagai berikut: 

1. Processor Intel Dual Core Minimal 1,5GHz 

2. RAM minimal 1-2 GB 

3. Kapasitas hardisk minimum 500GB 

4. VGA onboard 

5. Keyboard 

6. Mouse 

7. Peralatan jaringan (Ethernet Card, Kabel UTP, Modem dan Switch 

atau Hub) 

b. Perangkat Lunak (Software) 

Berikut perangkat lunak (software) yang bisa digunakan, yaitu: 

1. Sistem Operasi Windows / Linux / Mac OS 

2. Browser Google Crome / Mozilla / InternetExplorer 

4.3 Implementasi 

4.3.1 Halaman Login 

  
 Gambar 4.24 adalah halaman login yang digunakan oleh pengunjung 

maupun petugas perpustakaan untuk mengoperasikan Aplikasi Perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Terdapat 

username dan password yang digunakan untuk masuk halaman utama. Level user 

menetukan tampilan dan akses user. Gambar dibawah ini merupakan gambar 

halaman login. 
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Gambar 4.24 Halaman login 

4.3.2 Halaman Utama 

 
 

Gambar 4.25 Halaman Utama 
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 Gambar 4.25 adalah halaman utama. Terdapat fitur buku, anggota, 

transaksi, laporan, user, dan logout. Pengguna juga bisa melakukan klik pada 

gambar untuk mengakses fitur yang ada. Home digunakan untuk masuk halaman 

awal, buku untuk pengelolaan buku perpustakaan, anggota untuk pengeloloaan 

anggota perpustakaan, transaksi untuk pengelolaan peminjaman dan pengembalian 

buku, laporan untuk menampilkan hasil laporan buku, anggota, dan transaksi, user 

untuk mengelola  login masuk ke aplikasi, dan logout untuk keluar aplikasi. 

4.3.3 Halaman Buku 

 
 

Gambar 4.26 Halaman Buku 

 Gambar 4.26 adalah halaman buku. Terdapat list-list buku yang bisa dilihat 

oleh pengunjung maupun petugas perpustakaan. Hanya petugas perpustakaan yang 

bisa memasukkan data buku baru, merubah, dan menghapus buku. Terdapat kolom 

kode buku, judul buku, pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah buku yang akan di 

masukan, lokasi tempat buku di simpan, dan keterangan yang berisikan rincian 

buku. 
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4.3.4 Halaman Anggota 

 Gambar 4.27 adalah halaman anggota. Terdapat list-list anggota yang bisa 

dilihat oleh pengunjung maupun petugas perpustakaan. Hanya petugas 

perpustakaan yang bisa memasukkan data anggota baru, merubah, dan menghapus 

anggota. Petugas bisa memasukan isi kolom pencarian dengan parameter pencarian 

nip atau nama aggota. Setelah mengisi kolom tekan tombol cari untuk menemukan 

anggota. Untuk rincian anggota, petugas harus melakukan klik pada kolom nip  

yang akan dilihat. Input anggota jika admin ingin memasukan anggota baru. Klik 

gambar pada kolom edit jika ingin mengubah rincian data aggota dan klik gambar 

kolom hapus jika ingin menghapus data anggota. 

 
 

Gambar 4.27 Halaman Anggota 
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4.3.5 Halaman Transaksi 

 
 

Gambar 4.28 Halaman Transaksi 

 Gambar 4.28 adalah halaman transaksi. Terdapat list-list transaksi yang 

hanya bisa digunakan oleh petugas perpustakaan. Petugas perpustakaan yang bisa 

memasukkan semua transaksi di halaman ini. 

4.3.6 Halaman Laporan 

 
 

Gambar 4.29 Halaman Laporan 
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 Gambar 4.22 adalah halaman laporan. Terdapat tiga fitur untuk membuat 

laporan yaitu laporan buku,laporan anggota, laporan transaksi yang hanya bisa 

digunakan oleh petugas perpustakaan.  

4.3.7 Halaman User 

 
 

Gambar 4.30 Halaman User 

 Gambar 4.30 adalah halaman user. Terdapat list user perpustakaan pada 

Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan. Hanya petugas 

perpustakaan yang bisa mengakses halaman ini.  

4.3.8 Halaman Input Buku 

 Pada halaman input buku terdapat kolom yang nantinya dijadikan deskripsi 

dari buku yang di input. Halaman ini hanya petugas perpustakaan yang bisa 

mengakses untuk memasukan data buku baru. Terdapat kolom kode buku, judul 

buku, pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah untuk jumlah buku yang akan di 

masukan, lokasi untuk tempat buku di simpan, dan keterangan yang berisikan 

rincian buku. Gambar dibawah ini merupakan gambar halaman input buku. 
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Gambar 4.31 Halaman Input Buku 

4.3.9 Halaman Detail Buku 

 
 

Gambar 4.32 Halaman Detail Buku 
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 Gambar 4.32 adalah halaman detail buku. Halaman ini berisikan rincian dari 

buku yang akan di cari sehingga pengunjung maupun petugas perpustakaan dapat 

mengetahui gambaran tentang buku yang akan dicari. Terdapat tanggal input yang 

secara otomatis terbuat  ketika melakukan tambahan buku. Dengan mengetahui 

tanggal input buku petugas dapat mengetahui kapan buku itu pertama kali di input 

pada aplikasi. 

4.3.10 Halaman Input Anggota 

 
 

Gambar 4.33 Halaman Input Anggota 

 Gambar 4.33 adalah halaman input anggota. Terdapat kolom yang nantinya 

dijadikan data dari anggota perpustakaan baru di input. Pada halaman ini hanya 

petugas perpustakaan yang bisa mengakses untuk memasukan data anggota baru. 

petugas harus mengisi semua kolom agar dapat menyimpan data anggota baru. 

Terdapat kolom nip, nama, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, jabatan, dan 

tahun masuk untuk anggota perpustakaan.  
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4.3.11 Halaman Detail Anggota 

 
 

Gambar 4.34 Halaman Detail Anggota 

 Gambar 4.34 adalah halaman detail anggota. Halaman ini berisikan rincian 

nip, nama, tempat lahir, taggal lahir, jenis kelamin,  jabatan, dan tahun masuk dari 

anggota perpustakaan yang sudah terdaftar. 

4.3.12 Halaman Laporan Buku 

 
 

Gambar 4.35 Halaman Laporan Buku 
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 Gambar 4.35 adalah halaman laporan buku. Halaman ini berisikan laporan 

semua buku yang ada pada perpustakaan. Dengan parameter tanggal input buku, 

petugas perpustakaan dapat mengetahui setiap buku baru yang di inputkan setiap 

bulan. ketika sudah mecari laporan yang di inginkan maka petugas perpus bisa 

menekan tombol cetak untuk mencetak laporan 

4.3.13 Halaman Laporan Anggota 

 Pada halaman laporan anggota berisikan laporan semua anggota yang ada 

pada perpustakaan. Dengan parameter tahun masuk anggota, petugas perpustakaan 

dapat mengetahui setiap anggota baru yang di inputkan setiap tahun. Gambar 

dibawah ini merupakan gambar halaman laporan anggota. 

 
 

Gambar 4.36 Halaman Laporan Anggota 
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4.3.14 Halaman Laporan Transaksi 

 
 

Gambar 4.37 Halaman Laporan Transaksi 

 Gambar 4.37 adalah halaman  laporan transaksi. Halaman ini berisikan 

laporan tentang semua transaksi yang ada pada perpustakaan. Dengan parameter 

status transkasi, petugas perpustakaan dapat mengetahui apakah buku masih 

terpinjam atau sudah dikembalikan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Setelah melakukan analisis, perancangan, dan implementasi Aplikasi 

Perpustakaan pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan 

Kebudayaan, dapat diambil suatu kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi Perpustakaan dapat mengelola proses transaksi peminjaman serta 

pengembalian buku. 

2. Aplikasi Perpustakaan dapat mengelola input buku baru dan view buku 

3. Aplikasi Perpustakaan dapat mengelola input anggota baru perpustakaan 

4. Aplikasi dapat mengelola laporan buku, anggota serta transaksi perpustakaan 

 

5.2 Saran 

 Saran yang dapat disampaikan dalam pengembangan Aplikasi Perpustakaan 

pada Balai Pengembangan Media Televisi Pendidikan dan Kebudayaan, yaitu : 

1. Menyajikan data laporan beserta grafik. 

2. Memberikan pemberitahuan dan informasi kepada peminjam buku. 
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