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ABSTRAK

PT. Bumi Menara Internusa (BMI) adalah perusahaan yang berfokus pada
ekspor hasil olahan laut. PT. BMI terletak pada kota Surabaya dan berdiri pada
tahun 1989. PT. BMI merupakan perusahaan yang melakukan pengolahan makanan
laut dimana produk olahan kemudian akan di ekspor ke luar negeri sebagai produk
yang akan dikonsumsi atau diolah kembali oleh konsumen. PT. BMI memiliki
banyak aktivitas lainnya seperti pengarsipan dokumen pada System Application and
Processing (SAP). PT. BMI memiliki permasalahan dalam melakukan pengarsipan
dokumen yang masih menyimpan dalam rak arsip dan harus melakukan proses
pencarian yang cukup lama, selain itu memungkinkan adanya resiko kehilangan
dan kerusakan pada dokumen arsip apabila dibutuhkan pada kemudian hari.

Hasil yang didapatkan dari aplikasi yang dibuat ini adalah pihak
perusahaan khususnya setiap karyawan pada masing-masing divisi yang ditugaskan
untuk melakukan pencatatan segala kegiatan operasional yang berhubungan dengan
SAP dengan fitur diantaranya, pencarian dokumen, upload aplikasi yang
memungkinkan user harus login terlebih dahulu sebelum menggunakan aplikasi
website yang bersifat fleksibel dengan dapat diakses melalui banyak user dan juga

mengurangi pemakaian kertas

Kata Kunci : Pengarsipan,Python,Django

Vi
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia informasi saat ini seakan tidak bisa terlepas dari teknologi.
Penggunaan teknologi oleh masyarakat menjadikan teknologi semakin lama
semakin canggih hingga dapat membantu masyarakat dalam penyelesaian masalah
atau membantu kegiatan yang dilakukan. Penyampaian sebuah informasi dimana
dulunya memerlukan waktu yang cukup lama untuk disebarluaskan, kini dengan
teknologi segalanya menjadi sangat cepat dan seakan tanpa jarak. Informasi dan
teknologi memiliki sebuah ketertarikan satu sama lain, dimana teknologi akan
menunjang keakuratan, kebaruan dan kemudahan dalam mengelola maupun
mendapatkan informasi, dan informasi akan menunjang akan perkembangan
teknologi. Dalam sebuah perusahaan, informasi dan teknologi adalah sebuah
kebutuhan yang harus dimiliki dan terus dikembangkan. Kedua hal tersebut akan
menjadi penyongsong dalam kelangsungan dan keberhasilan akan visi dan misi dari
suatu perusahaan.

PT. Bumi Menara Internusa adalah perusahaan yang berfokus pada ekspor
hasil olahan laut. PT. Bumi Menara Internusa terletak pada kota Surabaya dan
berdiri pada tahun 1989. PT. BMI merupakan perusahaan yang melakukan
pengolahan makanan laut dimana produk olahan kemudian akan di ekspor ke luar
negeri sebagai produk yang akan dikonsumsi atau diolah kembali oleh konsumen.
PT. BMI memiliki banyak aktivitas lainnya seperti pengarsipan dokumen pada

System Application and Processing (SAP). PT. BMI memiliki permasalahan dalam



melakukan pengarsipan dokumen yang masih menyimpan dalam rak arsip dan
harus melakukan proses pencarian yang cukup lama, selain itu memungkinkan
adanya resiko kehilangan dan kerusakan pada dokumen arsip apabila dibutuhkan
pada kemudian hari.

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan di atas, maka solusi
dalam laporan kerja praktik ini adalah rancang bangun aplikasi pengarsipan digital
berbasis website yang digunakan untuk mengarsipan dan penyimpanan data arsip,
dimana aplikasi ini nantinya berperan untuk melakukan pengarsipan dari seluruh
dokumen perusahaan , yang dimana dokumen berasal dari laporan aplikasi SAP
dan berkas-berkas yang telah diarsipkan pada bagian pengarsipan. Aplikasi website
ini akan dibuat menggunakan bahasa pemrograman Python dengan framework
Django, kemudian seluruh data yang digunakan, diolah serta dihasilkan dari
aplikasi pengarsipan akan disimpan pada database MySQL sebagai tempat
penyimpanan data. Dengan penggunaan aplikasi pengarsip digital serta penggunaan
MySQL sebagai database dapat membantu karyawan dalam kegiatan pengarsipan

serta keamanan akses terhadap aplikasi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan maka
diperoleh suatu rumusan masalah ,yaitu bagaimana merancang dan membangun

aplikasi arsip digital.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam membangun aplikasi pengarsipan

1. Sistem bisa menampung dan pencarian data dokumen



2. Sistem tidak membahas tentang sistem backup data.

1.4 Tujuan

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas maka tujuan dari
kerja praktik ini adalah menghasilkan aplikasi pengarsipan dokumen berbasis
website yang dapat digunakan semua bagian yang ada pada PT. Bumi Menara

Internusa.

1.5 Manfaat
Manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :
1. Dapat melakukan pencarian data dengan cepat.

2. Dapat mengurangi penggunaan kertas.
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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Latar Belakang Perusahaan

PT. Bumi Menara Internusa (BMI) merupakan sebuah perusahaan
eksportir yang berfokus pada ekspor makanan laut seperti ikan, udang, cumi-cumi
dan lainnya. PT. BMI sendiri didirikan pada tanggal 29 Maret 1989 dan dipimpin
oleh Bapak Indra Winoto. PT. BMI berlokasi di Jalan Margomulyo 4E Tandes

Surabaya.

RA»
A AN

BUMI MENARA INTERNUSA

Gambar 2. 1 Logo BMI

Perusahaan ini merupakan salah satu perusahaan besar (yang terletak di)
Jawa Timur dan bergerak pada bidang produksi serta eksportir produk makanan
laut. PT. BMI mencakup seluruh pelosok Indonesia seperti: Jawa Timur, Jawa
Barat, dan Kalimantan. PT. BMI juga memiliki cabang perusahaan yang berlokasi
di kecamatan Dampit Kabupaten Malang, Medan dan Lamongan.

PT. BMI memiliki beberapa produk makanan laut yang diproduksi, antara

lain adalah udang, ikan, kepiting dan cephalopoda dengan berbagai varian dari



masing-masing produk yang ada. Adapun jenis dari produk yang telah disebutkan
seperti udang yaitu udang windu (black tiger), putih (white sea caught), putih
tambak (vaname), biru (blue shrimp), layu (pink), blang (cat), werus (black pink),
dll. Untuk jenis ikan yang di produksi yaitu yellowfin tuna, red snapper, grouper,
emperor fish dan parrot fish. Untuk jenis kepiting yang di produksi yaitu
pasteurized blue swimming crab chilled, pasteurized blue swimming crab frozen,
dan soft shell crab. Untuk jenis cephalopoda yang di produksi yaitu octopus,
cuttlefish, dan squid.

PT. BMI merupakan perusahaan yang bergerak berdasarkan pesanan yang
diterima, dimana produk yang diproduksi mengikuti permintaan atau keinginan dari
pembeli. Sebagai perusahaan yang memiliki skala Internasional, pangsa pasar dari
PT. BMI meliputi; USA, Eropa, Jepang, Australia, Hongkong, Taiwan, Saudi
Arabia dan negara lainnya. PT. BMI juga memiliki sertifikasi international yang
telah diperoleh sebagai bentuk keamanan pangan dan kualitas sistem manajemen
perusahaan. Beberapa sertifikasi yang telah diperoleh PT. BMlI yaitu; HACCP, 1SO

9001:2000, dan BRC.



2.2 ldentitas Perusahaan

Gambar 2. 2 Lapangan Depan

Nama Instansi : PT. Bumi Menara Internusa
Alamat : Margomulyo No. 4E, Tandes Kidul, Kec. Tandes, Surabaya

No. Telepon : (031) — 7491000

Website : WwWw.pthmi.com
Email : info@ptbmi.com
2.3 Visi Perusahaan

Visi dari PT. BMI adalah “Menjadi perusahaan makanan internasional

terkemuka - terpercaya”.

2.4 Misi Perusahaan
Misi dari PT. BMI adalah “Kami berkomitmen untuk menyediakan

makanan bagi dunia melalui inovasi dan organisasi yang berkelanjutan”.

2.5 Struktur Organisasi
Struktur organisasi adalah sebuah garis hirarki atau bertingkat yang

mendeskripsikan komponen-komponen yang menyusun perusahaan, di mana setiap


http://www.ptbmi.com/
file:///D:/Documents/UNDIKA/KP/Ayep/info@ptbmi.com

individu atau SDM yang berada pada lingkup perusahaan tersebut memiliki posisi
dan fungsinya masing-masing.

Struktur organisasi dibuat untuk kepentingan perusahaan dengan
menempatkan orang-orang yang berkompeten sesuai dengan bidang dan

keahliannya. Berikut adalah struktur organisasi dari pt bumi menara internusa

Chief Executive
Officer (CED)

Manager Divisi /
Plant

Divisi / Plant

H Head Of Unit
j— Department

Managerial
Department |

Kepala Bagian Supervisor
| — F - r s

Staff

Gambar 2. 3 Struktur Organisasi BMI
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LANDASAN TEORI

3.1 Rancang Bangun

Rancang bangun adalah kegiatan menerjemahkan hasil analisa ke dalam
bentuk paket perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut ataupun
memperbaiki sistem yang sudah ada. Rancang Bangun adalah penggambaran,
perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang

terpisah ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi menurut Mukti (2018).

3.2 Aplikasi

Menurut Kadir dalam Hidayatullah (2016) Aplikasi adalah suatu program
yang dibuat oleh pemakai yang ditujukan untuk melakukan suatu tugas khusus..
Dalam arti yang lebih teknis ada yang mengartikan aplikasi sebagai suatu kelompok

file (form, class, report) yang bertujuan untuk melakukan aktivitas tertentu.

3.3 Arsip

Menurut Ariesanto (2014) arsip adalah kumpulan warkat yang disimpan
secara sistematis karena mempunyai kegunaan agar setiap kali diperlukan dapat
secara cepat ditemui kembali. Arsip adalah segala kertas, naskah, buku, folio, film,
mikrofilm rekaman suara, gambaran peta, bagan atau dukumen lain dalam segala
macam bentuk yang sifatnya, aslinya, atau salinannya serta dengan segala
penciptaannya dan yang dihasilkan atau diterima oleh suatu badan sebagai bukti

atas tujuan organisasi, fungsi, kebijaksanaan, keputusan, prosedur pekerjaan atau



kegiatan pemerintah yang lain atau karena pentingnya informasi yang terkandung

didalamnya.

3.1.1 Fungsi Arsip

Berdasarkan pengertian Arsip yang sudah kita bahas bersama di atas, pada
dasarnya arsip memiliki fungsi sebagai suatu alat informasi dan juga alat bukti yang
bisa digunakan untuk masa depan. Segala bentuk kegiatan pengarsipan ini pastinya
memiliki nilai guna arsip, yang mana dibedakan menjadi dua fungsi, yaitu fungsi
primer dan fungsi sekunder Ariesanto (2014).
1. Fungsi Primer Arsip

Fungsi arsip berdasarkan kepentingan disusunnya arsip adalah sebagai
suatu pendukung atas dilakukannya atau setelah kegiatan pengarsipan selesai, yang
mencakup nilai guna keuangan, nilai guna hukum, nilai guna administrasi, dan nilai
guna teknologi serta ilmiah.
2. Fungsi Sekunder Arsip

Fungsi lain dari arsip juga bisa digunakan untuk kepentingan suatu
lembaga atau instansi, perorangan, serta sebagai bukti pertanggungjawaban. Hal ini

termasuk dalam nilai guna pembuktian dan juga nilai guna informasi.

34 Aplikasi Berbasis Website

Menurut Enjelina & Entik (2016) Aplikasi web adalah sebuah aplikasi
yang dapat diakses melalui internet dan pada sekarang ini ternyata lebih banyak dan
lebih luas pemakaiannya. Banyak dari perusahaan-perusahaan berkembang yang
menggunakan Aplikasi Besbasis Website dalam merencanakan sumber daya

mereka dan untuk mengelola perusahaan mereka. Aplikasi Website dapat
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digunakan untuk berbagai macam tujuan yang berbeda. Sebagai contoh, Aplikasi
Berbasis Website dapat digunakan untuk membuat invoice dan memberikan cara
yang mudah dalam penyimpanan data di database. Aplikasi ini juga dapat

dipergunakan untuk mengatur persediaan karena fitur tersebut sangat berguna.

3.5 Database

Menurut Maulana (2016) Basis data adalah kumpulan terpadu dari elemen
data logis yang saling berhubungan. Basis data mengkonsolidasi banyak catatan
yang sebelumnya. Selain pengertian database diatas, terdapat pengertian lain dari
database yaitu sebuah sistem yang berguna untuk mengumpulkan file, arsip, atau
tabel yang disimpan dan terhubung dalam berbagai media elektronik yang ada.
disimpan dalam file terpisah. Basis data adalah kumpulan file-file yang saling
berelasi,maka dari itu dapat disimpulkan basis data adalah koleksi dari data terkait

yang formatnya standar dan dirancang untuk bisa diakses beberapa pengguna.

3.6 MySQL

Menurut Maulana (2016) MySQL adalah salah satu jenis database server
yang sangat terkenal. Kepopulerannya disebabkan Mysgl menggunakan SQL
sebagai bahasa dasar untuk mengakses databasenya. Mysql termasuk jenis
Relational Database Management System (RDBMS) . Pada Mysql, sebuah database
mengandung satu atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris dan setiap
baris mengandung satu atau beberapa kolom. Untuk mengelola database Mysql ada
beberapa cara yaitu melalui prompt DOS.

SQL sendiri merupakan suatu bahasa yang dipakai di dalam pengambilan

data pada relational database atau database yang terstruktur. Jadi MySQL adalah
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database management system yang menggunakan bahasa SQL sebagai bahasa

penghubung antara perangkat lunak aplikasi dengan database server. Berikut

beberapa fitur utama dalam MySQL :

1.

2.

3.7

Mendukung Integrasi Dengan Bahasa Pemrograman Lain

Tidak Membutuhkan RAM Besar. MySQL dapat dipakai oleh beberapa user
dalam waktu bersamaan tanpa membuatnya crash atau berhenti bekerja
Mendukung Multi User MySQL dapat dipakai oleh beberapa user dalam waktu
bersamaan tanpa membuatnya crash atau berhenti bekerja

Bersifat Open Source MySQL adalah sistem manajemen database gratis.
Meskipun gratis, bukan berarti database ini mempunyai Kinerja buruk.
Struktur Tabel yang Fleksibel. MySQL mempunyai struktur tabel yang mudah
dipakai dan fleksibel. Contohnya saat MySQL memproses ALTER TABLE dan
lain sebagainya

Tipe Data yang Bervariasi. Kelebihan lain dari MySQL adalah mendukung
berbagai macam data yang bisa Anda gunakan di MySQL. Contohnya float,
integer, date, char, text, timestamp, dan double.

Keamanan yang Terjamin Open source bukan berarti MySQL menyediakan
keamanan yang buruk. Malah sebaliknya, MySQL mempunyai fitur keamanan

yang cukup

Pemrograman Python

Menurut Harismawan, Kharisma,dan Afrianto (2018) Python adalah

bahasa pemrograman yang bersifat open source. Bahasa pemrograman ini

dioptimalisasikan untuk software quality, developer productivity, program

portability, dan component integration. Bahasa pemrograman Python memiliki
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beberapa fitur yang dapat digunakan oleh pengembang perangkat lunak. Berikut
adalah beberapa fitur yang ada pada bahasa pemrograman Python:

1. Multi Paradigm Design

2. Open Source

3. Simplicity

4. Library Support

5. Portability

6. Extendable

7. Scalability (Harismawan, Kharisma, & Afrianto, 2018)

3.8 Django

Django adalah sebuah web framework yang menggunakan bahasa
pemrograman Python yang mendukung pembuatan website dengan konsep rapid
development. Django bertujuan untuk memudahkan pengembangan situs web dan
basis data yang kompleks. Salah satu keunggulan django adalah, framework ini
telah merepresentasikan Object Relational Mapper (ORM) sehingga tidak perlu
menyesuaikan query jika terjadi perubahan database yang digunakan. Berikut ini
adalah beberapa keuntungan menggunakan Django: (Rusdianto, Rahimah, &
Annanta, 2019)
1. Object-Relational Mapping (ORM) Support.
2. Automatic Admin Interface.
3. Elegant URL Design.
4. Template System.
5. Cache system.

6. Internationalization.
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Apa itu MTV ? Jika biasanya sebuah framework itu berbasis (MVC)
Model View Controller, pada django ini aga sedikit berbeda yaitu menggunakan
model MTV dimana pengertian dari MTV adalah sebagai berikut:
1. Model, merupakan bagian yang berfungsi untuk melakukan iteraksi dengan
basis data.
2. Template, merupakan bagian yang berfungsi untuk mengatur tampilan dalam
bentuk XML atau HTML.
3. View, merupakan bagian yang memuat logika biasanya digunakan untuk

mengolah data dari model kemudian dapat dikirimkan ke dalam Template

3.9 System Development Life Cycle

(SDLC) Software Development Life Cycle digunakan untuk merancang,
mengembangkan, dan menghasilkan produk perangkat lunak berkualitas tinggi,
andal, hemat biaya, dan tepat waktu dalam industri perangkat lunak. Ini juga disebut
model proses pengembangan perangkat lunak . SDLC terdiri dari beberapa tahapan,
yang umum diajarkan pada mapel rekayasa perangkat lunak atau analis sistem, ia
terdiri dari 6 tahapan (Sofyan, Puput Puspitorini, & Muhammad Arif Yulianto,
2016), yakni:
a. Planning (Perencanaan)
b. Analysis (Analisis)
c. Design (Desain)
d. Implementation
e. Testing & Integration (pengetesan dan pengintegrasian)

f.  Maintenance (perawatan)
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3.10 Waterfall

Metode waterfall merupakan model pengembangan sistem informasi yang
sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan sebagai
berikut (Sasminto, 2017) :
1. Requirements analysis and definition

Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh hasil konsultasi
dengan pengguna yang kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai
spesifikasi sistem.
2. System and software design

Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-kebutuhan
sistem baik perangkat keras maupun perangkat lunak dengan membentuk arsitektur
sistem secara keseluruhan. Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi
dan penggambaran abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan hubungannya.
3. Implementation and unit testing

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai
serangkaian program atau unit program. Pengujian melibatkan verifikasi bahwa
setiap unit memenuhi spesifikasinya.
4 Integration and system testing

Unit-unit individu program atau program digabung dan diuji sebagai
sebuah sistem lengkap untuk memastikan apakah sesuai dengan kebutuhan
perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian, perangkat lunak dapat dikirimkan ke
customer

5 Operation and maintenance
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tahapan ini merupakan tahapan yang paling panjang. Sistem dipasang dan
digunakan secara nyata. Maintenance melibatkan pembetulan kesalahan yang tidak
ditemukan pada tahapan-tahapan sebelumnya, meningkatkan implementasi dari

unit sistem, dan meningkatkan layanan sistem sebagai kebutuhan baru.

Requirements

definition
A Y
System and L
| software design
A Y

| Implementation
| and unit testing
—
Y
Integration and
system testing

A

E Y
Operation and
maintenance

Gambar 3. 1 Waterfall



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Kerja praktik ini menggunakan metode Waterfall untuk melakukan desain
dan pembuatan aplikasi website Pengarsipan. Langkah-langkah yang digunakan
dalam metode Waterfall tersebut adalah Requirement, Design, Implementation dan
Verification. Pengerjaan aplikasi ini tidak melalui tahap Maintenance dan

Integration.

4.1 Requirement
Pada tahapan ini mencakup kegiatan Observasi, Wawancara, Identifikasi
Masalah, Analisis Kebutuhan Data User, Fungsional dan Non-Fungsional

Aplikasi.

42.1 Observasi
Observasi adalah tahapan untuk mengetahui proses dan alur dari kegiatan
pengarsipan. Secara garis besar, rangkaian kegiatan pengarsipan dari awal hingga

akhir dapat dilihat pada flowchart di bawah ini.
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proses pengarsipan

document telah
diperiksa

l

mengarsip
document

A

document arsip

admin user
( start > > document
h 4
memasukkan
document
memeriksa
Document
document

A4

document telah
diperiksa

Gambar 4 1 Proses Pengarsipan

4.2.2 Wawancara

17

Wawancara adalah tahapan yang dilakukan dengan salah satu user pada

bagian Auditor PT. Bumi Menara Internusa. Tujuan wawancara ini adalah untuk

mengetahui informasi lebih lanjut mengenai kegiatan pengarsipan, permasalahan
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yang ada saat melakukan kegiatan, dan masukan maupun permintaan mengenai

fitur pada aplikasi yang akan dibangun.

4.2.3 ldentifikasi Masalah
Setelah observasi dan wawancara, maka tahapan selanjutnya adalah
mengidentifikasi masalah terkait dengan kegiatan Pengarsipan. Berikut daftar

permasalahan yang telah teridentifikasi.

424  Kebutuhan Data
Data yang dibutuhkan dalam rancang bangun aplikasi website Pengarsipan
ini adalah:
1. File Dokumen
2. Data User.
3. File Pdf

4, Data Category

4.2.5 Kebutuhan User
Dalam wawancara yang telah dilakukan, dapat diketahui bahwa pengguna
aplikasi akan dibagi menjadi dua bagian, yaitu Bagian Admin dan Bagian User.
Detail mengenai tugas dan tanggung jawab serta kebutuhan data dijelaskan

pada tabel berikut.



Tabel 4. 1 Kebutuhan User
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Tugas dan Tanggung
No. Bagian Kebutuhan Data
Jawab
Mengelola Data Master File Content
Post File Title
1. | Bagian Admin File Category
Mengelola Data Master File User
Category File Category
Login File User
File Dokumen
Mengupload Data
File Gambar
Menampilkan Detail File Dokumen
Data File Gambar
File Dokumen
Melihat Detail Data
2. | Bagian User File Gambar
Login File User
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4.2.6  Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan proses untuk menyusun fungsi-fungsi
apa saja yang akan ada di dalam aplikasi. Fungsi-fungsi yang dirancang disesuaikan

dengan Tugas dan Tanggung Jawab pada Tabel 4.2.

1. Fungsi Login Aplikasi
Tabel 4. 2 Login Aplikasi
Nama Fungsi Fungsi Login Aplikasi
Pengguna Bagian User dan Bagian Admin

Fungsi ini akan melakukan autentikasi terhadap
Deskripsi Fungsi
pengguna sebelum masuk ke dalam aplikasi.

Kondisi Awal Data User

Aksi Pengguna Respon Sistem

Membuka halaman login. | Menampilkan

halaman login.
Memasukkan Data | Memeriksa Data
Pengguna berupa | Pengguna  pada
Alur username dan password. | database.

- Jika berhasil, maka
sistem
Menampilkan
halaman utama

aplikasi.

Kondisi Akhir Pengguna dapat menggunakan aplikasi.
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Error Handling

1. Apabila pengguna memberikan informasi
username dan password yang salah, maka

sistem akan menolak akses ke dalam

aplikasi.

2. Apabila pengguna belum melakukan proses
login atau sesi telah habis, maka sistem

akan mengarahkan pengguna ke halaman

login.

2. Fungsi Mengupload File

Tabel 4. 3 Mengupload Data

Nama Fungsi

Fungsi Mengupload Data

Pengguna

Bagian Admin

Deskripsi Fungsi

Fungsi ini digunakan Bagian Admin untuk

mengelola (tambah) data File.

File

Kondisi Awal Data File
Aksi Pengguna Respon Sistem
Tambah Data Images
Membuka halaman Add | Menampilkan
Alur

halaman Add File

Menekan tombol Submit

Menampilkan

halaman Add File .
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Menekan tombol | Menyimpan  data
Submit. yang telah
dimasukkan  oleh

user.

- Menampilkan

halaman Add File
sebelumnya  saat
user menekan

tombol Submit.

Menekan tombol | Menyimpan  data
Submit. yang telah dirubah
oleh user.

Kondisi Akhir Data master File.

Error Handling 1. Apabila pengguna tidak mengisikan
salah satu isian pada halaman maka
sistem tidak akan bisa memasukkan data

kedalam database.

3. Fungsi Mengelola Data Master Category

Tabel 4. 4 Mengelola Data Master Category

Nama Fungsi Fungsi Mengelola Data Master Category

Pengguna Bagian Admin
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Deskripsi Fungsi

Fungsi ini digunakan Bagian Admin untuk

mengelola (tambah) data category.

Kondisi Awal Data Category
Aksi Pengguna Respon Sistem
Tambah Data Category Post

Membuka halaman post | Menampilkan
halaman post.

Menekan tombol Submit | Menampilkan
halaman Home .

Membuka  Dropdown | Menampilkan

Category. Daftar  Category
dan tombol Submit.

Menekan tombol | Menyimpan  data

Alur Submit. yang telah
dimasukkan  oleh
pengguna.

- Menampilkan
halaman
sebelumnya  saat
pengguna menekan
tombol Submit.

Menekan tombol | Menyimpan  data

Submit. yang telah dirubah

oleh user.
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Kondisi Akhir

Data master post.

Error Handling

1. Apabila pengguna tidak mengisikan
salah satu isian pada halaman Tambah
Arsip maka sistem tidak akan bisa

memasukkan data kedalam database.

Fungsi Menampilkan Detail File

Tabel 4. 5 Menampilkan Detail Data

Nama Fungsi

Fungsi Menampilkan Detail Data

Pengguna

Bagian Admin dan User

Deskripsi Fungsi

Fungsi ini digunakan Bagian Admin untuk

menampilkan Detail Data.

Kondisi Awal Data Post
Aksi Pengguna Respon Sistem
Menampilkan Detail Data
Menekan tombol Detail | Menampilkan
Alur
halaman detail.
Menekan tombol Submit | Menampilkan
halaman Home .
Kondisi Akhir Data file.

Error Handling

1. Apabila data tidak ada dalam database
maka halaman tidak akan menampilkan

data kedalam halaman.
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4.2.7  Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non-fungsional yang perlu ada pada aplikasi yang akan

dibangun dijelaskan di bawah ini.

Tabel 4. 6 Analisa Kebutuhan Non Fungsional

Tabel Analisa Kebutuhan Non Fungsional

Portabili Aplikasi hanya bisa diakses melalui jaringan PT. Bumi
ortapilit
Y Menara Internusa.

o Aplikasi web memiliki sistem Login untuk membatasi
Reliability o
akses ke dalam aplikasi.

Aplikasi berjalan di berbagai platform terlepas dari
Supportability Operating System (OS) atau perangkat selama browser

yang terpasang kompatibel.

4.2 Design

Tahapan ini mencakup kegiatan pembuatan desain sistem aplikasi yang
akan dibangun. Penggambaran desain meliputi System Flow Aplikasi, Desain Input
Proses Output (IPO), Diagram Berjenjang, Diagram Konteks, Data Flow Diagram,

Conceptual Data Model dan Physical Data Model.

4.2.1  Diagram Input, Process, Output

Diagram Input Process Output merupakan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan proses pengolahan data melalui dua bagian, yaitu data yang
masuk, proses pengolahan data dan keluaran dari proses. dibawah menjelaskan

mengenai IPO dari aplikasi yang akan dibangun.
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Diagram Input Proses Qutput
Input Proses Qutput

,.-_" Data User ,/

4@)
Data Nama
Category | Pengelolahan Data ./ DataMaster { &
" Master Category 7 Category
(s y—

Data Content / »| Pengelolzhan Data » Data Master Post 4’6
Master Post /7

®7

Data Dokumen

h J

il

login Aplikasi »/ Data Sesilszer

f
J

i
|

» Mengupload Data 7 Data File —@

I

Data Gambar ‘

|/;\\|
N
/"-_.M\\ > etail Data h’f ata Dokument : /_-\
\L/‘ 3 Detail Dat; 7DTD|-( #—H\i/l

Gambar 4 2 IPO

4,22  System Flow

System Flow merupakan penggambaran alur berjalannya sistem. Berikut
hasil analisis system flow aplikasi yang akan dibangun.
1. Login Aplikasi

System Flow Login Aplikasi adalah proses autentikasi user, yang dimana
pengguna akan diminta memasukkan username dan password dengan sesuai untuk
bisa mengakses aplikasi apabila.

Username dan password benar dan sesuai dengan database, maka user

dapat mengakses aplikasi.
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System flow Login

User Sistem
@7
Menampilkan
" form login

Mengisi Form
Login

Autentifikasi | +
data
user

Menampilkan
Halaman
Post List

Gambar 4 3 System Flow Login

2. Mengelola Data Master Post
System Flow Mengelola Data Master Post adalah proses untuk mengelola
(tambah dan ubah) Data Post tertentu, yang dimana user akan menyediakan terlebih

dahulu detail-detail yang dibutuhkan mulai dari Title, Content, Category.
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System Flow Mengelolah Data Master Post (Tambah)

User

Sistem

Halaman Post

tambah post

alaman tambah
post

mengisi form

Menampilkan
Halaman

Post

Menampilkan
Halaman

ya

Add
Post

Menyimpan

selesai

data =t

mastier Post

Gambar 4 4 System Flow Mengelola Data Master Post
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System Flow Mengelola Data Master Post (Ubah)
User Sistem

Halaman List
Post

h J

Menampilkan
Linat Detail Halaman
Post

———t
—e

Menampilkan
Halaman
Post

—
Halaman Master Post
Post

Menyimpan

h 4

daia

mengisi form

Gambar 4 5 System Flow Mengelola Data Master Post

3. Mengupload File.
System Flow Mengupload File adalah proses untuk mengelola (tambah)
Data tertentu, yang dimana user akan menyediakan terlebih dahulu detail-detail

yang dibutuhkan mulai dari File dan Gambar.



System Flow Upload File (Tambah)

User

System

Halaman
Upload

menamplikan

Nemilih file

Tidak

Halaman
Upload

~

' Master File ‘

Menyimpan

data

e/

selesai

Gambar 4 6 System Flow Menguload File




4.

Mengelola Master Category
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System Flow Master Category adalah proses untuk mengelola (tambah)

Data tertentu, yang dimana user akan menentukan terlebih dahulu yang dibutuhkan

mulai dari Jenis Category .

Sistem Flow Mengelola Master Category

user

sistem

Halaman
Post

mengisi
cateogory

menampilkan
halaman

Post
—
—_—

menampilkan
halaman

Halaman
Post

g------

mengisi Form

tidak

sudah Mengisi ?

\ Post

—

menampilkan

halaman
Post

selesai

Master Category

Gambar 4 7 Sistem Flow Mengelola Master Category
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4.2.3  Context Diagram
Context Diagram merupakan diagram yang menggambarkan mengenai
alur data yang digunakan pada aplikasi secara global. Gambar 20 menjelaskan

mengenai diagram konteks aplikasi.

File Tanggak File Document-
v [

«——File gambar — [———Filie Content

Bagian User €«—iFile category——  APLIKASI PENGARSIPAN € ———File Tanggal—— Bagian Admin
Filz Content- |

‘_File Category
< File Tifle’

T 3
File Document- File Gamb:

Gambar 4 8 Context Diagram

4.2.4  Diagram Berjenjang
Diagram Berjenjang merupakan gambaran fungsi-fungsi yang akan ada

pada sistem aplikasi. Gambar 11 menjelaskan gambaran fungsi yang akan dibangun

pada aplikasi.
Aplikasi Pengarsipan
B R TTE | Pengelolahan Data Master
engelolahan Data Master LAt Category
Post
Tambah Data Master Post | Login Aplikasi Tambah Data Master Category
| Ubah Data Master Post |

—_— " .
| Penginputan File Document ‘

!

| Tampil File Document ‘

Gambar 4 9 Diagram Berjenjang



4.25 Data Flow Diagram
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Data Flow Diagram (DFD) level 0 menggambarkan fungsi utama

aplikasi yang akan dibangun beserta dengan aliran datanya.

Data User

1\
1

Data Content

Data User

Login

T

sesi user

2 Tabel Master
Post

Data Post

Data Title

Mengelola
Data Master

Bagiian Admin

T

Data Category

.l tabel sesi —

| 3 | Tabel Master Category

Data Category

3

Data User

Data Category Mengelola [
Data Category,

4 Tabel Master
File

Data File

Data Gambar

Mengupload

Data Document

File

5

Data File

Bagian User

Melihat Detail -t

Data

Data Document

. Gambar 4 10 Data Flow Diagram

Data Gambar
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4.2.6  Conceptual Data Model
Conceptual Data Model (CDM) merupakan struktur database yang akan
dibangun. Pada aplikasi secara global. Gambar 14 menjelaskan CDM yang akan

dibangun pada aplikasi.

user

o last_name Variable characters (150)
o date_joined Date
_o last_login Date

\
} Relatio?shipj

\ |

Relationship_4

{ post A
# id_user Integer 2
id 2 #id Integer
0 username Var!able characters (100) Relationship_1 o title Variable characters (100)
o first_name Variable characters (30) T R e e e e o content Long variable characters

o date_posted Date
\_o category_id Integer

] category
# id_category Integer
‘ 0 name Variable characters (100)
\ L J
[
/& Relationship_3
user_profile 1
# id_profile Integer | s Fi\Y
o0 image  Variable characters (100) | [ image
o user_id Integer | # id_images Integer
| o images Variable characters (100)
o status Integer
o post_id Integer

Gambar 4 11 Concept Data Model

4.2.7  Physical Data Model
Physical Data Model (PDM) merupakan struktur database yang akan
dibangun pada aplikasi secara detail. Gambar 14 menjelaskan PDM yang akan

dibangun pada aplikasi.
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user post
= - id integer <pk>
id_user integer <pk> id_category integer <fk2>
username  varchar(100) e FK_POST_RELATIONS_USER id_user integer <fk1>
first_name varchar(30) B title varchar(100)
last_name  varchar(150) content long varchar
date_joined date date_posted date
last_login  date

] category_id integer

FK_POST_RELATIONS_CATEGORY

FK_USER_PRO_RELATIONS_USER

category
id_category integer <pk>
name varchar(100)

= FK_IMAGE_RELATIONS_CATEGORY
user_profile - - -

id_profile integer <pk>

"id_user integer <fk> ¥ = ?mage
image  varchar(100) id_images integer <pk>
user_id integer !d_category integer <fk>
= images varchar(100)
status integer
post_id integer

Gambar 4 12 Physical Data Model

4.2.8  Struktur Tabel

Struktur Tabel merupakan penjabaran dari diagram CDM dan PDM.
Struktur tabel meliputi nama atribut , tipe atribut , panjang atribut, dan deskripsi
atribut berikut merupakan struktur tabel.

1. Tabel User

Tabel 4. 7 Tabel User

Nama atribut Tipe atribut Constraint
id_user Integer Primary Key
username Varchar(100) Not Null
first_name Varchar(30) Not Null
last_name Varchar(150) Not Null
date_joined Date Not Null




Nama atribut Tipe atribut Constraint
last_login Date Not Null
2. Tabel Post

Tabel 4. 8 Tabel Post
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Nama atribut Tipe atribut Constraint

id_post Integer Primary Key
id_category Varchar(30) Foreign Key (Category)
title Varchar(150) Not Null

content Long Varchar Not Null

id_user Integer Foreign Key (User)

3. Tabel Category

Tabel 4. 9 Tabel Category

Nama atribut Tipe atribut Constraint
id_category Integer Primary Key
Name Varchar(100) Not Null




4. Tabel Image

Tabel 4. 10 Tabel Image
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Nama atribut Tipe atribut Constraint
id_images Integer() Primary Key
images Integer Not Null
status Integer(1) Not Null
5. Tabel User Profile
Tabel 4. 11 User Profile
Nama atribut Tipe atribut Contraint
id_profile Integer Primary Key
id_user Integer(11) Foreign Key (User)
Image Varchar(100) Not Null
4.3 Implementation

Tahapan ini merupakan tahap dimana rancangan sistem dari tahapan

sebelumnya yang telah diimplementasikan. Aplikasi dibangun dengan menerapkan

prinsip desaign untuk layar dengan posisi landscape. Berikut hasil implementasi

aplikasi berdasarkan rancangan pada tahapan design.

4.3.1 Implementasi Halaman Login

Halaman Login merupakan halaman yang akan ditampilkan pertama kali

sebelum pengguna dapat mengakses aplikasi. Pada halaman ini, pengguna diminta
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untuk memasukkan username dan password untuk autentikasi. Gambar 4.12

merupakan tampilan halaman login.

& C | @ localhosts000/iogin/ s 1= 9 -

W Archive Digital & Home & login  #3Sign Up

Login Page ¥]

Username*

Password*

Legin

it have an account? EERTREEEITE

Gambar 4 13 Gambar Login

4.3.2 Implementasi Halaman Master Post

Halaman Mengelola Data Master VVendor adalah halaman yang digunakan
untuk mengelola (baca, tambah, dan ubah) Data Post tertentu, yang dimana user
akan menyediakan terlebih dahulu detail-detail yang dibutuhkan mulai dari Nama
Title, Content, dan Data Category. merupakan tampilan halaman Mengelola Data

Master Post.
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W Archive Digital # Home &Add Archive 8 User () Log Out

Form Tambah Arsip

Title
Content

Select a category

Select a category.

Create a new category

Create a new categary

Gambar 4 14 Form Tambah Master Post

4.3.3 Implementasi Mengelola Data Master Category

Halaman Mengelola Mengelola Data Master Category adalah halaman
yang digunakan untuk mengelola ( tambah) Data Category yang sudah ditentukan
oleh PT. Bumi Menara Internusa, yang dimana user akan menyediakan terlebih
dahulu detail-detail yang dibutuhkan mulai dari Jenis Category merupakan

tampilan halaman Mengelola Data Master Category

H Archive Digital # Home &oadd Archive  MiUser  &alf @ logout

Form Tambah Arsip

Select a category

Select a category.

Create a new category

Create a new category

Submit

Gambar 4 15 Form Master Category
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4.3.4  Implementasi Halaman Upload File

Halaman Memasukkan data Dokumen dan data Gambar adalah halaman
yang digunakan untuk memasukkan data Document dan data Gambar kedalam
database yang dikirimkan oleh user dalam bentuk file, yang dimana user akan
menyediakan terlebih dahulu detail-detail yang dibutuhkan mulai dari File

Document dan File Gambar.

Add images Or Files

Choose Files | No file chosen Upload -

« Files/french-fries_3VQIGlj.jpg
« Filesfjarkom_P1_18410100201_nYtQS8&T.pdf

Gambar 4 16 Form Upload File

4.3.5 Implementasi Halaman Detail Document
Halaman Menampilkan Detail Dokumen dan Gambar adalah halaman

yang digunakan untuk melihat Dokumen yang sudah di upload oleh admin.
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Archive detail

% Dinamika

Gambar 4 17 Detail Dokumen



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari kerja praktik yang dilakukan di PT. Bumi Menara Internusa maka
dapat diambil kesimpulan pada rancang bangun Aplikasi Pengarsipan, yaitu segala
alur aplikasi yang diberikan telah disesuaikan dengan permasalahan, ketentuan,
peraturan, dan keputusan dari perusahaan. Dalam dua permasalahan yang dialami
Pengarsipan telah dapat diselesaikan dengan solusi pada aplikasi yaitu terdapat fitur
filter yang memudahkan user melakukan pencarian dokumen, dan proses
pengarsipan dapat dilakukan lebih cepat karena aplikasi sudah terhubung dengan

database.

5.2 Saran

Rancangan aplikasi ini tidak mencakup seluruh proses bisnis pengarsipan,
untuk saran penelitian lebih lanjut dapat ditambahkan beberapa fitur untuk
melengkapi proses bisnis pengarsipan antara lain:
1. Penambahan fitur untuk Post, sebagai untuk melakukan post untuk user.
2. Penambahan fitur untuk upload file, sebagai upload file document dan gambar.
3. Penambahan fitur untuk Login, sebagai record pengguna dalam penggunaan

aplikasi agar lebih mudah terlacak oleh atasan.
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