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BAB IV 

IMPLEMENTASI KARYA 

 

Seperti yang telah dijelaskan pada Bab I bagian rumusan masalah, bahwa 

Tugas Akhir ini akan membuat sebuah video klip dengan menggabungkan live 

shot dan motion graphic dalam satu frame. Selanjutnya proses metode dan proses 

perancangannya telah penulis jelaskan secara detail pada Bab III. Berikut ini akan 

penulis jelaskan proses produksi dalam pembuat video klip yang berjudul ”Just 

For You”, sebagai berikut: 

4.1  Produksi 

 Dalam pembuatan video klip ini digunakan teknik live shot dengan editing 

motion graphic. Di bawah ini akan dijabarkan langkah-langkah produksi dari 

pembuatan videoklip ini 

4.1.1  Live shot  

       Pembuatan video klip dengan teknik live shot ini dibuat dengan masa 

produksi 3 hari. Syuting dilakukan di kebun bibit 2, rumah pribadi, dan kafe D’ 

Stupid Baker. Tokoh dalam videoklip ini dimainkan oleh Elfas dan Zora. 

      Berikut merupakan resume pengambilan gambar selama tiga hari:  

1. Hari pertama: Take di mulai di Kebun Bibit 2. Take dilakukan pada siang 

hari. Pada hari pertama dilakukan pengambilan gambar scene 7, 10 dan 14 

dengan menggunakan talent Elfas dan Zora. 
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Gambar 4.1 Pengambilan gambar di Kebun Bibit 2 

2. Hari kedua: Pengambilan gambar dilakukan di rumah pribadi. Lebih tepatnya 

dilakukan di kamar. Pada hari itu scene yang diambil adalah scene 3, 4, 6, 8 

dan 11. Hari kedua ini menggunakan talent Zora. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Pengambilan gambar di rumah pribadi 
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3. Hari ketiga: Syuting dilakukan di kafe D’ Stupid Baker. Pada hari itu diambil 

scene 16, 17, 18, 19, 20, dan 21 dengan talent Elfas dan Zora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Pengabilan gambar di D’ Stupid Baker 

 

       Setelah proses pengambilan gambar maka hasil video dari kamera video 

dipindahkan dengan mengcapture terlebih dahulu dari kaset minidv dengan 

menggunakan software Sony Vegas Vidcap 10. 

       Dalam pembuatan videoklip  ini menggunakan berbagai macam peralatan 

sinematrografi sederhana yaitu : 

1. Camera AGDVX102 

2. Lighting 

3. Tripod dan Monopod 

4. Komputer editing 

5. MiniDV 
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Beberapa variasi shot yang digunakan dan diterapkan dalam pembuatan 

videoklip berjudul “Just For You” ini diantaranya adalah Extreme Long Shot, 

Long Shot, Medium Shot, Medium Close Up, Close Up. Untuk pergerakan kamera 

menggunakan Panning, Tilting dan Zooming. Sedangkan untuk sudut 

pengambilan gambar yang digunakan Eye Level, Low Angle dan High Angle. 

 

4.2 Pasca Produksi 

1. Editing dan Compositing 

Movie yang telah dirender oleh penulis menggunakan software untuk video 

editing pada tahap produksi kemudian diedit untuk diatur kembali urutan-urutan 

scene-nya. Proses editing ini dilakukan penulis dengan tujuan memberikan mood 

berdasarkan konsep cerita yang telah dibuat melalui pengaturan warna, pemberian 

title dan credit title, transisi, special effects serta penyesuaian audio. 

 

Gambar 4.4 Screenshoot mengenai offline editing 
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2. Final Rendering 

Pada tahap ini dilakukan proses rendering akhir, menyatukan semua adegan 

mulai dari stop motion dan live shot dalam satu kesatuan utuh sebuah video klip. 

 

Gambar 4.5 Screenshoot mengenai final render 

3. Publikasi 

Setelah selesai mengolah seluruh hasil produksi sedemikian rupa dan 

menghasilkan suatu karya video klip, maka penulis melakukan publikasi. Media 

yang digunakan oleh penulis untuk publikasi adalah poster dan DVD.  

4. Peralatan 

Adapun peralatan yang digunakan oleh penulis adalah sebuah unit komputer 

dengan spesifikasi sebagai berikut: 

a. Prosesor Intel Quad Core 6600 2.4 GHz 

b. Mainboard Gigabyte P35-DS3 
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c. RAM DDR3 2 GB PC 6400 

d. Graphic Card Quadro FX 560 128 MB  

e. Harddisk 320 GB 

f.   Monitor Samsung Flatron ez T730SH. 

5. Software 

Software yang digunakan dan langkah-langkah yang dilakukan seperti 

dibawah ini : 

a. Sony Vegas Vidcap 10 

Dalam tahap ini, penulis menggunakan software ini untuk mengcapture 

video dari kamera video. 

b. Adobe Premiere CS 5 

Dalam tahap ini, penulis menggabungkan potongan hasil capture dari 

software Sony Vegas. Disesuaikan dengan storyboard agar jalan cerita 

sesuai dengan yang penulis inginkan (sesuai dengan konsep awal). 

c. Adobe After Effect CS 5 

Penggunaan software ini lebih ditekankan untuk merubah tone warna 

video klip. Dalam tahap ini juga, penulis membuat motion graphic dalam 

videoklip ini. 

 


