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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen user manual Rancang Bangun Aplikasi Tes Bahasa Jepang JLPT

N4 Berbasis Mobile ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan Aplikasi Tes Bahasa jepang
JLPT N4 untuk admin, dan User Peserta.

2. Sebagai panduan instalasi, konfigurasi dan penggunaan Aplikasi Tes Bahasa
jepang JLPT N4 ini. Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak
menggunakan dokumen ini yaitu:

1. Administrator Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4
Administrator Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 menggunakan dokumen ini
sebagai panduan untuk mereka bagaimana cara menggunakan dan melakukan
pemeliharaan untuk aplikasi Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4.

2. User Peseta
User Peserta menggunakan dokumen ini sebagai panduan penggunaan aplikasi
ini sebagaimana hak akses yang diberikan kepada user Peserta.

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan

Tes Bahasa Jepang JLPT N4 merupakan sebuah ujian khusus bagi masyarakat
yang ingin mengukur kemampuan Bahasa jepang JLPTN N4, khususnya bagi
masyarakat yang ingin melanjutkan sebuah pendidikan ataupun karir ke jepang agar
mendapatkan peluang yang baik, sebelum dapat mengerjakan soal-soal tes JLPT
N4, pengguna/peserta diharapkan telah mengerti kisaran 1.500 kosakata Bahasa
jepang, 300 huruf kanji, dan setidaknya telah melakukan pembelajaran Bahasa
jepang selama kurang lebih 400 jam.

1.3 Deskripsi Umum Sistem
1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi

Deskripsi umum aplikasi meliputi Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 yang
dikembangkan, fungsi utama Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 yang akan
diberikan kepada pengguna serta karakteristik pengguna yang meliputi pembagian
kelompok pengguna seperti pekerjaan dan hak akses ke aplikasi. Dalam aplikasi ini
mempunyai struktur table yang berfungsi untuk menjelaskan rincian table-table
yang terdapat dalam suatu system struktur table dijelaskan sebagai berikut :

A. Struktur table
1. Tabel tb_peserta

Primary Key : Id_peserta

Foreign Key : Id_bukti, Id_rating

Fungsi : menyimpan data peserta
Tabel 1.1 Tabel Peserta
No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_peserta Integer 11 Primary Key




No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
2 Id_bukti Varchar 150 Foregin Key
3 Id_rating Varchar 50 Foreign Key
4 Nama Varchar 150 Not Null

5 Email Varchar 150 Not Null

6 Password Text - Not Null

7 Alamat Text - Not Null

8 Sts_registrasi Varchar 150 Not Null

9 Tgl daftar Date - Timestamp

Pada table 1.1 merupakan table peserta, table peserta berfungsi untuk
menyimpan data dari akun peserta yang telah melakukan pendaftaran.

2. Tabel tb_bukti_pembayaran
Primary Key : Id_bukti
Foreign Key :Id_peserta, Id_bank, Id_admin

Fungsi : menyimpan data pembayaran
Tabel 1.2 Tabel Bukti Pembayaran

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_bukti Varchar 150 Primary Key
2 Id_peserta Integer 11 Foreign Key
3 Id_bank Integer 11 Foreign Key
4 Id_admin Integer 11 Foreign Key
5 Bukti_pembayaran Varchar 150 Not Null

6 Status_pembayaran Varchar 150 Not Null

7 Tgl upload bukti Date - Timestamp

Pada table 1.2 merupakan table bukti pembayaran, table bukti pembayaran
berfungsi untuk menyimpan data transaksi pembayaran yang telah dilakukan oleh

peserta sebelumnya.

3. Tabel tb_bank
Primary Key : 1d_bank
Foreign Key :1d_admin

Fungsi : menyimpan data bank
Tabel 1.3 Tabel Bank

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_bank Integer 11 Primary Key
2 Id_admin Integer 11 Foreign Key
3 Nama_bank Varchar 50 Not Null

4 Rekening Varchar 50 Not Null

5 Status_bank Varchar 50 Not Null

6 Tgl_tambah Date - Timestamp




Pada table 1.3 merupakan table bank, table bank berfungsi untuk menyimpan
data bank yang akan ditampilkan pada halaman android pembayaran peserta.

4. Tabel tb_rekap_nilai
Primary Key : Id_rekap
Foreign Key : Id_peserta

Fungsi : menyimpan data nilai quiz

Tabel 1.4 Tabel Rekap Nilai

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_rekap Integer 11 Primary Key
2 Id_peserta Integer 11 Foreign Key
3 Nilai_angka Varchar 150 Not Null

4 Nilai_read Varchar 150 Not Null

5 Nilai_vocab Varchar 150 Not Null

6 Nilai_listen Varchar 150 Not Null

7 Count_jawaban benar  Varchar 5 Not Null

8 Count_time Varchar 20 Not Null

9 Status_lulus Varchar 150 Not Null

10  Tgl simpan Datetime - Timestamp

Pada table 1.4 merupakan table rekap nilai, table rekap nilai berfungsi untuk
menyimpan data nilai dari hasil pengerjaan yang telah dilakukan oleh peserta.

5. Tabel tb_rating
Primary Key : Id_rating
Foreign Key : Id_peserta

Fungsi : menyimpan data rating aplikasi
Tabel 1.5 Tabel Rating

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_rating Varchar 50 Primary Key
2 Id_peserta Integer 11 Foreign Key
3 Rating_point Integer 11 Not Null

4 Saran Text - Not Null

5 Tgl_rating Date - Timestamp

Pada table 1.5 merupakan table rating, table rating berfungsi untuk

menyimpan data penilaian yang telah dilakukan oleh peserta.

6. Tabel tb_soals
Primary Key :1Id
Foreign Key :1d_admin



Fungsi : menyimpan data soal quiz
Tabel 1.6 Tabel Soal Quiz
No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id Integer 11 Primary Key
2 Id_admin Integer 11 Foreign Key
3 Soal Text - Not Null
4 A Text - Not Null
5 B Text - Not Null
6 C Text - Not Null
7 D Text - Not Null
8 Jwaban Integer 11 Not Null
9 Sts_soal Varchar 50 Not Null
10  Kategori_soal Varchar 150 Not Null
11 Audio Varchar 150 Null
12 Gambar Varchar 150 Null
13 Tgl upload Date - Not Null

Pada table 1.6 merupakan table soal, table soal berfungsi untuk menyimpan
data-data soal yang telah di inputkan oleh admin pembuat.
7. Tabel tb_materi
Primary Key : Id_materi

Foreign Key :1d_admin

Fungsi . menyimpan data materi
Tabel 1.7 Tabel Materi

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id_materi Integer 11 Primary Key
2 Id_admin Integer 11 Foreign Key
3 Judul_materi Varchar 150 Not Null

4 Judul_latin Text - Not Null

4 Isi_materi Text - Not Null

5 Gambar_materi Varchar 150 Not Null

6 Status_materi Varchar 50 Not Null

7 Tgl_upload Date - Timestamp

Pada table 1.7 merupakan table materi, table materi berfungsi untuk
menyimpan data-data materi yang telah di inputkan oleh admin pembuat.
8. Tabel tb_admin
Primary Key :1d_admin
Foreign Key : -

Fungsi : menyimpan data admin



Tabel 1.8 Tabel Admin

No Nama Kolom Tipe Data Nilai Keterangan
1 Id _admin Integer 11 Primary Key
2 Nama_admin Varchar 150 Not Null

3 Email admin Varchar 150 Not Null

4 Password_admin Varchar 150 Not Null

5 Lvl hak_akses Varchar 150 Not Null

Pada table 1.8 merupakan table admin, table admin berfungsi untuk
menyimpan data-data dari admin pembuat.

B. Alur Proses Bisnis
1. Register (Peserta)
BPMN register peserta merupakan proses yang wajib di lakukan oleh peserta
agar dapat melakukan login dan masuk ke dalam aplikasi, pada tahap ini

peserta diwajibkan mengisi data diri untuk membuat akun pada aplikasi.
BPMN register peserta dapat dilihat pada gambar 1.1

Gambar 1.1 BPMN Register (Peserta)
2. Login (Peserta)

BPMN login peserta merupakan proses pengecekan data akun yang telah
dilakukan oleh peserta sebelumnya, agar dapat memasuki halaman
dashboard aplikasi, peserta diwajibkan login terlebih dahulu dengan cara
menginputkan email dan password. BPMN Login peserta dapat dilihat pada
gambar 1.2
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Gambar 1.2 BPMN Login (Peserta)
3. Membaca Materi (Peserta)

BPMN membaca materi merupakan suatu proses yang dapat di akses oleh
peserta, pada proses tersebut peserta dapat melihat list materi ataupun
membaca detail materi yang tersedia. BPMN membaca materi dapat dilihat
pada gambar 1.3

Gambar 1.3 BPMN Membaca Materi (Peserta)
4. Update Profile (Peserta)
BPMN update profile merupakan proses bagi peserta untuk melakukan

update nama, nomor hp/telephone, serta alamat. BPMN update profile dapat
dilihat pada gambar 1.4



Gambar 1.4 BPMN Update Profile (Peserta)

5. Mengerjakan Soal Quiz (Peserta)

BPMN mengerjakan soal merupakan proses bagi peserta dalam mengerjakan
soal quiz yang tersedia pada aplikasi, peserta dapat menadapatkan nilai dari
hasil pengerjaan quiz yang telah di lakukan. BPMN mengerjakan quiz dapa
dilihat pada gambar 1.5

Gambar 1.5 BPMN Mengerjakan Quiz

6. Melihat History Nilai Quiz (Peserta)

BPMN melihat history nilai quiz merupakan sebuah proses bagi peserta
untuk melihat list nilai ataupun detail nilai dari pengerjaan quiz yang
sebelumnya di lakukan. BPMN melihat history nilai quiz dapat dilihat pada
gambar 1.6

Gambar 1.6 BPMN History Nilai Quiz (Peserta)



7. Pembayaran Soal Quiz (Peserta) Dan (Admin Transaksi)

BPMN pembayaran soal quiz merupakan sebuah proses bagi peserta yang
wajib dilakukan jika ingin mengakses soal-soal quiz, pada proses ini peserta
diwajibkan untuk mengupload bukti pembayaran sesuai dengan bank yang
telah di pilih, dan admin transaksi sebagai konfirmasi transaksi pembayaran
soal. BPMN pembayaran soal quiz dapat dilihat pada gambar 1.7

[re——

Gambar 1.7 BPMN Pembayaran Soal Quiz (Peserta) Dan (Admin Transaksi)

8. Rating Aplikasi (Peserta)

BPMN rating aplikasi, pada proses ini peserta diberikan sebuah tawaran
untuk menilai aplikasi. BPMN rating aplikasi dapat dilihat pada gambar 1.8

\\\\\

Gambar 1.8 BPMN Rating Aplikasi (Peserta)



9. Tambah Materi (Admin pembuat)

BPMN tambah materi merupakan proses penambahan materi yang di

lakukan oleh admin pembuat. BPMN tambah materi dapat dilihat pada
gambar 1.9

Gambar 1.9 BPMN Tambah Materi (Admin Pembuat)

10. Update Materi (Admin pembuat)

BPMN update materi merupakan proses pengupdatean materi yang di

lakukan oleh admin pembuat. BPMN update materi dapat dilihat pada
gambar 1.10

Gambar 1.10 BPMN Update Materi (Admin Pembuat)

11. Delete Materi (Admin pembuat)

BPMN delete materi merupakan proses penghapusan materi yang di lakukan
oleh admin pembuat.BPMN delete materi dapat dilihat pada gambar 1.11

delete materi
admin pembuat
R i
z [
=
EE
B

ulai

Gambar 1.11 BPMN Delete Materi (Admin Pembuat)
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12. Tambah Soal (Admin pembuat)

BPMN tambah soal merupakan proses penambahan soal yang di lakukan
oleh admin pembuat. BPMN tambah soal dapat dilihat pada gambar 1.12

............

Gambar 1.12 BPMN Tambah Soal (Admin Pembuat)
13. Update soal (Admin pembuat)
BPMN update soal merupakan proses pengupdatean soal yang di lakukan

oleh admin pembuat. BPMN update pembuat soal dapat dilihat pada gambar
1.13

‘‘‘‘‘

Gambar 1.13 BPMN Update Soal (Admin Pembuat)
14. Delete Soal (Admin pembuat)

BPMN delete soal merupakan proses penghapusan soal yang di lakukan oleh
admin pembuat. BPMN delete soal dapat dilihat pada gambar 1.14

DBdbpaT [
th_soal

aaaaa

2 5 %,
E genekan onfirmasi
tombol delete hapus data
£
It

ulai

delete soal
mi

admin p

Gambar 1.14 BPMN Delete Soal (Admin Pembuat)
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15. Tambah Bank (Admin Transaksi)

BPMN tambah bank merupakan proses penambahan bank yang di lakukan
oleh admin transaksi. BPMN Tambah Bank dapat dilihat pada gambar 1.15
\

|||||

\\\\\\\\\\\\

Gambar 1.15 BPMN Tambah Bank (Admin Transaksi)
16. Update Bank (Admin Transaksi)

BPMN update bank merupakan proses pengupdatean bank yang di lakukan
oleh admin transaksi. BPMN update bank dapat dilihat pada gambar 1.16

‘‘‘‘‘

Gambar 1.16 BPMN Update Bank (Admin Transaksi)

17. Delete Bank (Admin transaksi)
BPMN delete bank merupakan proses penghapusan bank yang di lakukan
oleh admin transaksi. BPMN delete bank dapat dilihat pada gambar 1.16

DBdb_paTB [
th_bark

delete bank
admin transaksi
Ei
]
g [
3=
ga
27 le—
]
i

Gambar 1.16 BPMN Delete Bank (Admin Transaksi)



18. Tambah Admin (Oganisator)

12

BPMN tambah admin merupakan proses penambahan admin yang di
lakukan oleh organisator. BPMN tambah admin dapat dilihat pada gambar

1.17

nnnnn

Gambar 1.17 BPMN Tambah Admin (Organisator)

19. Update Admin (Organisator)

BPMN update admin merupakan proses pengupdatean admin yang di
lakukan oleh organisator. BPMN update admin dapat dilihat pada gambar

1.18

Gambar 1.18 BPMN Update Admin (Organisator)

20. Delete Admin (Organisator)

BPMN delete admin merupakan proses penghapusan admin yang di lakukan
oleh organisator. BPMN delete admin dapat dilihat pada gambar 1.19

delete admin

5 .

3 henekan %Eunﬁrmas\
H tombol delete hapus data
3

miulai

Tidak

L |

Apakah dats skan di
hapus ?

DB db_paTE
th_admin

-

Gambar 1.19 BPMN Delete Admin (Organisator)
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21. Cetak Laporan Transaksi Pembayaran Soal(Organisator)

BPMN cetak laporan transaksi merupakan proses mencetak laporan yang
dilakukan oleh organisator dari hasil transaksi pembayaran soal yang
dilakukan peserta. BPMN cetak laporan transaksi pembayaran soal dapat
dilihat pada gambar 1.20

Catak lagora

Gambar 1.20 Cetak Laporan Transaksi (Organisator)
22. Cetak laporan rating (Organisator)
BPMN cetak laporan rating merupakan proses mencetak laporan yang

dilakukan oleh organisator dari hasil rating aplikasi yang dilakukan peserta.
BPMN cetak laporan rating dapat dilihat pada gambar 1.21

Gambar 1.21 BPMN Cetak Laporan Rating (Organisator)
23. Cetak Laporan pengerjaan Quiz (Organisator)
BPMN cetak laporan pengerjaan quiz merupakan proses mencetak laporan

yang dilakukan oleh organisator dari pengerjaan quiz yang dilakukan
peserta. BPMN laporan cetak pengerjaan quiz dapat dilihat pada gambar 1.22

A paTEt ek

etak laporan pengerjaan auiz

Gambar 1.22 BPMN Cetak Laporan Pengerjaan Quiz (Organisator)
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24. Cetak laporan akun peserta (Organisator)

BPMN cetak laporan akun peserta merupakan proses mencetak laporan yang
dilakukan oleh organisator dari akun peserta yang telah terdaftar pada
aplikasi. BPMN cetak laporan akun peserta dapat dilihat pada gambar 1.23

Gambar 1.23 BPMN Cetak Laporan Akun Peserta (Organisator)

1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi
semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan
aplikasi.

Berikut adalah contoh kebutuhan aplikasi:

Tabel 1.9 Kebutuhan Aplikasi
PENGGUNA FUNGSIONAL
Admin transaksi 1. Mengelola Data Master Bank
2. Melakukan konfirmasi transaksi
pembayaran
Admin pembuat 1. Mengelola Data Master Soal
2. Mengelola Data Master Materi
Organisator 1. Mengelola Data Master Admin
2. Mencetak Laporan Data Transaksi
Peserta
3. Mencetak Laporan Data Akun
Peserta
4.Mencetak Laporan Data Nilai Quiz
Peserta
. Melakukan Registrasi
. Melakukan Login
. Update Profile
. Melihat Materi
. Mengerjakan Quiz
. Melihat History Nilai Quiz
. Melakukan Pembayaran
. Melakukan Penilaian Aplikasi

Peserta

~No o~ WDNDPR

A. Admin transaksi
Fungsi kebutuhan aplikasi admin transaksi, dapat menginsert, update, delete
data master bank. Selain itu admin transaksi juga dapat mengkonfirmasi
data transaksi pembayaran yang di lakukan oleh peserta.
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B. Admin pembuat
Fungsi kebutuhan aplikasi admin pembuat, dapat menginsert, update, delete
data master materi. Selain itu admin pembuat juga dapat menginsert, update,
delete data master soal.

C. Organisator
Fungsi kebutuhan aplikasi organisator, dapat menginsert, update, delete
data master admin. Selain itu organisator dapat melakukan cetak laporan
data akun peserta yang terdaftar, data rating aplikasi, data transaksi peserta,
data history nilai quiz peserta.

D. Peserta

Fungsi kebutuhan aplikasi peserta yang pertama adalah dapat melakukan
registrasi, peserta diharapkan melakukan registrasi akun terlebih dahulu
sebelum melakukan login. Setelah melakukan registrasi peserta dapat
melakukan login. Peserta juga dapat melihat dan mengupdate profile yang
telah diisi dari registrasi yang telah di lakukan sebelumnya, melihat list dan
detail materi. Setelah melakukan login peserta dapat mengerjakan soal quiz
yang telah diberikan oleh admin pembuat. Namun sebelum dapat
mengerjakan soal quiz, peserta diharapkan melakukan pembayaran sekali
untuk dapat mengakses soal quiz. Setelah mengerjakan soal quiz peserta
dapat melihat history nilai soal quiz yang telah dikerjakan. Jika semua telah
selesai peserta dapat melakukan penilaian terhadap aplikasi ini.

1.4 Deskripsi Dokumen (Ikhtisar)

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Aplikasi Tes
Bahasa jepang JLPT N4. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:
BAB I
Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang meliputi tujuan
pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem serta deskripsi dokumen.
BAB II
Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Aplikasi Tes Bahasa jepang
JLPT N4 meliputi perangkat lunak dan perangkat hardware
BAB I11
Berisi user manual aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 baik user manual yang
diperuntukkan untuk administrator dan user (pengguna)



BAB Il
PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1 Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian adalah:
1. Windows sebagai Operating System.
2. Xampp sebagai RDBMS Server.
3. Google Chrome sebagai Tools Penjelajah (Web Browser).
4. Android studio sebagai Tools pengkodean.
5. Nox emulator android versi 7.0.

2.2 Perangkat Keras
Perangkat keras yang dilibatkan dalam pengujian aplikasi ini adalah:
1. Laptop dengan spesifikasi prosesor Intel(R) Core™ i7- 6700HQ CPU @
2.60GHz 2.59 GHz RAM : 16GB
2. Mouse sebagai peralatan antarmuka

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari sisi
Admin adalah sebagai berikut:
1. Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer dan website.
2. Memiliki pemahaman proses bisnis data aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4.
Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari sisi
Peserta adalah sebagai berikut:
1. Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer dan android.

2.4 Pengenalan dan Pelatihan

Sumber daya manusia yang terlibat dalam operasional penggunaan aplikasi
ini sehari-hari terlebih dahulu diberikan pengenalan dan pelatihan yang cukup
untuk menggunakan aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 ini.
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BAB Il
MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1 Struktur Menu
Adapun struktur menu pada Aplikasi Tes Bahasa Jepang JLPT N4 adalah

sebagai berikut:
1. Menu Admin Konfirmasi

a. Menu Dashboard

b. Menu Tambah Data Bank

¢. Menu Konfirmasi Transaksi Pembayaran
2. Menu Admin Pembuat

a. Menu Dashboard

b. Menu Tambah Data Soal

c. Menu Tambah Data Materi
3. Menu Organisator
Menu Dashboard
Menu Tambah Data Admin
Menu Cetak Laporan Data Transaksi Pembayaran Peserta
Menu Cetak Laporan Data Rating Aplikasi
Menu Cetak Laporan Data Akun Peserta
Menu Cetak Laporan Data Nilai Quiz Peserta
enu Peserta
Registrasi
Login
Menu Halaman Utama
Menu Profile
Menu Quiz
Menu Dashboard Quiz
Menu Pengerjaan Quiz
Menu Materi
Menu Pembayaran
Menu History Nilai
Menu Rating
Logout

-~
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3.2 Penggunaan Aplikasi
Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara memasukkan data sebagai
data sumber melalui alamat situs yang telah disediakan, setiap kapan data harus
dimutakhirkan, tata cara penggunaan laporan statis dan dinamis.
3.2.1 Cara Membuka Aplikasi
Untuk memulai akses terhadap Aplikasi Tes Bahasa jepang JLPT N4 ini:
1. Sebelum memulai akses pastikan semua file android menjadi satu di
C:\Users\dhika\AndroidStudioProjects\Pa_project
2. Kemudian membuka android studio dan emulator nox.
3. Setelah itu cocokan ip pada device dengan source code aplikasi pada setiap
activity.
4. Setelah semua siap, program dapat dijalankan.
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Akan muncul tampilan halaman login peserta di awal. Maka pada layar akan
tampak halaman login seperti pada gambar.

18390100037@dinamika.ac.id

Gambar 3.1. Halaman Login

Halaman ini digunakan untuk melakukan login peserta sebelum dapat menuju ke
halaman utama atau dashboard. Jika peserta masih belum memiliki akun, maka
peserta di wajibkan melakukan registrasi terlebih dahulu.

e
Dont have Account 2 :

Gambar 3.2 Button Registrasi Akun

Pada Gambar 3.2 dijelaskan button registrasi akun yang dapat menuju ke
halaman registrasi akun.
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5.1 Halaman Registrasi Peserta

Registration Page

Dhika -
DL = = A
087770063353 g
==

18390100037@dinamika.ac.id

]

A
Address. S

: . 1

Sidoarjo

REGISTRATION

Have Account ?

Gambar 3.3. Halaman Registrasi Peserta

Pada gambar 3.3 merupakan. Halaman registrasi, pada halaman ini peserta
diwajibkan melakukan registrasi akun terlebih dahulu, agar dapat melakukan login.
Didalam registrasi akun terdapat form input nama, nomer telephone, email,
password, konfirmasi password dan alamat peserta.
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Verification Page

ACU|I

VERIFICATION CODE

Gambar 3.4 Halaman Verifikasi Kode Otp

Pada gambar 3.4 merupakan halaman verifikasi kode otp. Pada halaman ini
peserta akan diwajibkan menginputkan kode verifikasi otp yang di kirim ke email
yang telah di isi pada form register.

VERIFICATION CODE

Gambar 3.5 Button Verifikasi Kode Otp

Pada gambar 3.5 merupakan button verifikasi kode otp. Button ini digunakan
untuk memverifikasi kode otp yang telah di inputkan.
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5.2 Halaman Dashboard Peserta

Hello rindo !

Email : rindo@gmail.com

Gambar 3.6 Halaman Dashboard Peserta

Pada gambar 3.6 merupakan halaman dashboard peserta, pada halaman ini berisi
Nama peserta, email peserta button profile, button materi, button soal, button
logout.

07—

Gambar 3.7 Button Profile

Pada gambar 3.7 merupakan button profile. Button ini dapat langsung menuju ke
halaman detail profile peserta.
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Gambar 3.8 Button Materi

Pada gambar 3.8 merupakan button materi. Button ini dapat lagsung menuju ke
halaman list materi.

Gambar 3.9 Button Quiz

Pada gambar 3.9 merupakan button quiz. Button ini dapat langsung menuju ke
halaman dashboard quiz.

ag77 bk

Gambar 3.10 Button logout

Pada gambar 3.10 merupakan button logout. Button ini digunakan logout untuk
peserta, serta menghapus session dari peserta yang telah login sebelumnya.
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5.3 Halaman Profile Peserta

Pa_project 7/

087867568767 0

Magelang

Gambar 3.11 Halaman Profile Peserta

Pada gambar 3.11 merupakan halaman profile peserta, pada halaman ini berisi
detail dari peserta berupa nama, nomor telefon, serta alamat dari peserta.

-

Gambar 3.12 Button Update Profile

Pada gambar 3.12 merupakan button update profile, button ini berfungsi untuk
mengupdate nama, alamat atau nomor telefon dari peserta.
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5.4 Halaman List Materi Peserta

THEORY LIST

1]

Sharyd

 AUF—

Horidé

Gambar 3.13 Halaman List Materi

Pada gambar 3.13 merupakan halaman list materi, pada halaman ini berisi list
materi gambar, serta judul dari materi tersebut.

Gambar 3.14 Button Detail Materi

Pada gambar 3.14 merupakan button detail materi. Button ini dapat langsung
menuju halaman detail materi sesuai dari materi yang ingin dituju.
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Gambar 3.15 Halaman Detail Materi

Pada gambar 3.15 merupakan halaman detail materi. Pada halaman ini berisi judul
materi, tanggal upload materi, dan isi konten materi.

5.5 Halaman Dashboard Quiz

START QUIZ

RATING APPS

DETAIL PAYMENTS

RECAP SCORE

Gambar 3.16 Dashboard Quiz

Pada gambar 3.16 merupakan halaman dashboard quiz. Pada halaman ini berisi
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button mengerjakan quiz, button rating aplikasi, button detail pembayaran, button
history nilai quiz.

START QUIZ

Gambar 3.17 Button Mengerjakan Quiz

Pada gambar 3.17 merupakan button mengerjakan quiz. Button ini dapat langsung
menuju halaman mengerjakan quiz jika status pembayaran telah lunas dan akan di
arahkan menuju halaman pembayaran jika status pembayaran belum luas atau
belum melakukan pembayaran untuk mengakses halaman mengerjakan quiz.

RATING APPS

Gambar 3.18 Button Rating Aplikasi

Pada gambar 3.18 merupakan button rating aplikasi. Button ini dapat langsung
menuju halaman rating aplikasi jika peserta belum merating dan akan di arahkan
menuju detail rating aplikasi jika peserta telah merating aplikasi.

DETAIL PAYMENTS

Gambar 3.19 Button Detail Pembayaran

Pada gambar 3.19 merupakan button detail pembayaran. Button ini dapat langsung
menuju halaman detail pembayaran yang telah dilakukan oleh peserta.

I RECAP SCORE
3

Gambar 3.20 Button List History Nilai Quiz

Pada gambar 3.20 merupakan button list history nilai quiz. Button ini dapat
langsung menuju halaman list history nilai quiz.
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5.6 Halaman Rating Aplikasi

W

Give your rating
Suggestion. L
o R 3

RATE THIS APP

Gambar 3.21 Halaman Rating Aplikasi

Pada gambar 3.21 merupakan halaman rating aplikasi. Pada halaman ini peserta
dapat memberi nilai untuk aplikasi.

VW

Give your rating

Rating: 3.0

RATE THIS APP

Gambar 3.22 Halaman Detail Rating Aplikasi

Pada gambar 3.22 merupakan halaman detail rating aplikasi. Pada halaman ini
peserta dapat melihat point rating yang telah di berikan ataupun mengubah nilai
rating.
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5.7 Halaman Pembayaran Soal Quiz

hello sir, to be able to access the quiz page
you have to make a payment first, just make
a payment and you will get:

- Do quiz questions.

- See a recap of the points you get when
doing the quiz.

a fee of IDR 100,000 is charged.

PAY NOW

Gambar 3.23 Halaman Instruksi Pembayaran
Pada gambar 3.23 merupakan halaman instruksi pembayaran. Pada halaman ini

peserta akan mendapatkan informasi tentang apa saja yang didapatkan setelah
melakukan pembayaran.

~
PAY NOW ‘
Gambar 3.24 Button Pay Now

Pada gambar 3.24 merupakan button pay now. Button ini dapat langsung
mengarahkan ke halaman pembayaran.
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Your personal data

Name : rindo

Email : rindo@gmail.com
Phone number : 087867568767

Cost :Rp.100,000
Bank payment

The selected image!

CHOOSE IMAGE

UPLOAD IMAGE

Gambar 3.25 Halaman Pembayaran

Pada gambar 3.25 merupakan halaman pembayaran. Pada halaman ini berisi nama,
email, nomor telephone peserta, biaya pembayaran, pilihan bank pembayaran serta
bukti pembayaran.

M\
CHOOSE IMAGE

Gambar 3.26 Button Pilih Gambar Bukti Pembayaran

Pada gambar 3.26 merupakan button pilih gambar bukti pembayaran. Button ini
dapat langsung menuju galeri untuk memilih gambar bukti pembayaran.

Gambar 3.27 Button Upload Bukti Pembayaran

Pada gambar 3.27 merupakan button upload bukti pembayaran. Button ini berfungsi
untuk mengupload data bukti pembayaran.
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Personal data

Name : rindo
Email : indo@gmail.com
Phone number : 087867568767

Bank payment

Bank : JATIM - Account Number : 878665783728

Payment status being processed

CHOOSE IMAGE

=

Gambar 3.28 Halaman Detail Bukti Pembayaran
Pada gambar 3.28 merupakan halaman detail bukti pembayaran. Pada halaman ini
berisi nama, email, nomor telephone peserta, bank pembayaran, status pembayaran,
dan gambar bukti pembayaran.

5.8 Halaman Pengerjaan Quiz

Kirito No. 2 from 15 question 00:18:57
Vacabulary

UTOBEZXERRL TS

ENEZVT. bhDELL.

ENEFIVT, BLSTELL.

EFhEEVWT, ShL<Bb&ELk.

EFhEZVT, HMaL<Bh &L,

PREVIOUS SUBMIT

Gambar 3.29 Halaman Pengerjaan Quiz

Pada gambar 3.29 merupakan halaman pengerjaan quiz. Pada halaman ini berisi
nama peserta, soal, keterangan jumlah soal, waktu pengerjaan soal, dan pilihan
jawaban.
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NEXT

Gambar 3.30 Button Next Question

Pada gambar 3.30 merupakan button next question. Button ini berfungsi untuk
berpindah ke halaman soal quiz selanjutnya.

PREVIOUS

Gambar 3.31 Button Previous Question

Pada gambar 3.31 merupakan button previous question. Button ini berfungsi untuk
berindah ke halaman soal quiz sebelumnya.

SUBMIT

Gambar 3.32 Button Submit Quiz

Pada gambar 3.32 merupakan button submit quiz. Button ini berfungsi untuk
mensubmit jawaban quiz yang telah di kerjakan.

Kirito No. 1 from 15 question 00:19:29
Vocabulary.

440 F @ 1

UTOBEZEBRL TSI

ENEEVT. bHDELL.

FhEIVT, BeL<BEDELE.

PREVIOUS SUBMIT

Gambar 3.33 Halaman Check Jawaban Quiz

Pada gambar 3.33 merupakan halaman check jawaban quiz. Pada halaman ini
peserta dapat melihat atau cek jawaban yang benar dengan tulisan berwarna hijau
dan salah dengan tulisan berwarna merah dari hasil pengerjaan quiz, halaman ini
hanya dapat diakses pada saat setelah mengerjakan quiz dan hanya dapat di lihat
pada saat session quiz berlangsung.
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5.9 Halaman History Nilai

HISTORY SCORE

Score : 40

Pass status : Not pass
Submit date : 2022-02-04 15:38:40

Gambar 3.34 Halaman History Nilai Quiz
Pada gambar 3.34 merupakan halaman history nilai quiz. Pada halaman ini berisi

tentang list nilai, status keberhasilan, dan tanggal submit dari hasil quiz yang telah
di kerjakan oleh peserta.

v Rp PP

Gambar 3.35 Button Detail Nilai Quiz

Pada gambar 3.35 merupakan button detail nilai quiz. Button ini akan langsung
menuju halaman detail nilai quiz.
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Detail score

Name : Kirito

Total reading score: 10
Total vocabulary score: 10
Total listening score : 20
Total all score : 40

Process time : 00:18:45

)
Pass status : Not pass

You can answer 3 out of 10 questions correctly |
Submit date : 2022-02-04 15:38:40

Gambar 3.36 Halaman Detail Nilai Quiz

Pada gambar 3.36 merupakan halaman detail nilai quiz. Pada halaman ini berisi
nama, nilai, waktu pengerjaan, status keberhasilan, total jawab dengan benar, dan
juga tanggal submit soal quiz dari peserta.

3.3 Penggunaan Web Admin
Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai cara menggunakan web admin
Tes Bahasa jepang JLPT N4 berbasis website, berikut adalah tata caranya.

3.3.1 Cara Menjalankan Web Admin

Untuk menjalankan web admin Tes JLPT N4 berbasis mobile. Berikut ini
adalah langkah-langkah yang harus dilakukan :
1. Buka program Xampp pada laptop/pc anda agar dapat terhubung kedalam
database.
2. Akan muncul tampilan program Xampp, seperti pada gambar 3.37

[0 36anPP Contrnd Pamel v33.0 [ Compiled: Apr 5th 2021] - [} >
XAMPP Control Panel v3.3.0 S canny
Wodses
Service  Module PID{s) Port(s)  Actions @ Netstet
Apsche 200 0,43 | stop || Adin || ooy | Logs LBl
MSAL 67 3305 a cony || Logs Explorer
Fiszia St | | A || confiy || Logs ! Services
Mercury St | | Adon || Cohg || Logs ™
Tomeet st | [ || contg || Loge Hox
724 [main] All prerequisites found
15724 [main] Initializing Modules
24 {main] Starting Check-Timer
5724 [main] Control Panel Ready
7.2 [Apache]  Attempting to start Apache app.
23 [Apache] Status change detected: running
729 [mysql] Attempting to start MySGL app.
157.23 Jmysql] Status change detected: unning

Pada gambar 3.37 merupakan xampp, xampp berfungsi untuk
menghubungakan aplikasi kedalam database.
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3.3.2 Cara Membuka Halaman Web Admin

Untuk membuka halaman Web admin data master, konfirmasi pembayaran
dan cetak laporan. Berikut langkah-langkah yang harus dilakukan :
1. Buka Web browser yang ada pada laptop/pc lalu buka url localhost/web_pa/
2. Sebelum mengakses url diatas pastikan semua file dimasukan ke dalam folder
htdocs penyimpanan xampp. Ketika link diatas dimasukan pada web browser,
maka akan tampil halaman login seperti gambar 3.38

Login

lagin first!

admind@gmail.com

Gambar 3.38 halaman login admin

Pada gambar 3.38 adalah halaman login admin, pada proses ini admin di minta
untuk mengisi email serta password agar dapat melakukan login.

Gambar 3.39 button sign in

Pada gambar 3.39 merupakan button sign in, button ini berfungsi untuk mentrigger
login yang telah dilakukan oleh admin dan akan menuju ke halaman dashboard
admin.


https://localhost/web_pa/login
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Dashboard

Number of registered accounts

Gambar 3.40 Halaman Dashboard Website

Pada gambar 3.40 merupakan halaman dashboard website. Pada halaman ini berisi
jumlah akun peserta, jumlah bank, jumlah materi, jumlah soal-soal quiz.

2.1 Halaman List Bank (Admin Transaksi)

Emal Alamat Stacus transaetion Action

.....

Gambar 3.41 List Konfirmasi Pembayaran Soal (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.41 merupakan halaman list konfirmasi pembayaran soal. Pada
halaman ini berisi list konfirmasi pembayaran soal quiz.

Gambar 3.42 Button Check Pembayaran (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.42 merupakan button check pembayaran. Button ini akan menuju
pada halaman detail pembayaran soal peserta.
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Payment data

Gambar 3.43 Halaman Detail Pembayaran Soal Quiz (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.43 merupakan halaman detail pembayaran soal. Pada halaman ini
berisi tentang data diri peserta serta data pembayaran soal.

Confirmation payment

Gambar 3.44 Button Konfirmasi Pembayaran (Admin Transaki)

Pada gambar 3.44 merupakan button konfirmasi pembayaran. Button tersebut
berfungsi untuk mengkonfirmasi pembayaran soal.

2.2 Halaman List Bank (Admin Transaksi)

Nomor = Bk Account number ploaddwe ¢ Acton

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Gambar 3.45 Halaman List Bank (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.45 merupakan halaman list bank. Pada halaman ini berisi tentang
list bank yang di tambahkan oleh admin transaksi.
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Gambar 3.46 Button Tambah Bank (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.46 merupakan button tambah bank. Button ini akan menuju pada

halaman tambah bank.

Gambar 3.47 Button Edit Bank (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.47 merupakan button edit bank. Button ini akan menuju pada
halaman edit bank.

me bank SYARIAH

Gambar 3.48 Halaman Tambah Bank (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.48 merupakan halaman tambah bank. Pada halaman ini admin
transaksi dapat menambah data bank.

BRI
1 wmber * 78675456755

..............

open ~

Gambar 3.49 Halaman Edit Bank (Admin Transaksi)

Pada gambar 3.49 merupakan halaman edit bank. Pada halaman ini admin transaksi
dapat mengubah data bank.
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2.3 Halaman List Soal (Admin Pembuat)

P

1]
i 9

Gambar 3.50 Halaman List Soal (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.50 merupakan halaman list soal. Pada halaman ini berisi tentang list
soal yang di tambahkan oleh admin pembuat.

Gambar 3.51 Button Add Soal (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.51 merupakan button add soal. Button ini akan mengarahkan
langsung ke halaman tambah soal sesuai button yang dipilih.

Gambar 3.52 Button Edit Soal (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.52 merupakan button edit soal. Button ini akan mengarahkan
langsung ke halaman edit soal.

Gambar 3.53 Halaman List Materi (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.53 merupakan halaman list materi. Pada halaman ini berisi list
materi yang telah ditambahkan oleh admin pembuat.
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Gambar 3.54 Button Tambah Materi (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.54 merupakan button tambah materi. Button ini akan langsung
mengarahkan ke halaman tambah materi.

Gambar 3.55 Button Edit Materi (Admin Pembuat)

Pada gambar 3.55 merupakan button edit materi. Button ini akan langsung
mengarahkan ke halaman edit materi.

2.4 Halaman List Admin (Organisator)

— ——

xiz

Gambar 3.56 Halaman List Admin (Organisator)

Pada gambar 3.56 merupakan halaman list admin. Pada halaman ini berisi list admin
yang telah di tambah oleh organisator.

2.5 Halaman Cetak Laporan (Organisator)

Report Payment

Gambar 3.57 Halaman Cetak Laporan Pembayaran Soal (Organisator)

Pada gambar 3.57 merupakan halaman cetak laporan pembayaran soal. Pada
halaman ini organisator dapat mencetak laporan pembayaran soal.
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Print report

Report Rating

Nomor Nama Email Number phone Rating point Rating date

Gambar 3.58 Halaman Cetak Laporan Rating Aplikasi (Organisator)

Pada gambar 3.58 merupakan halaman cetak laporan rating aplikasi. Pada halaman
ini organisator dapat mencetak laporan rating aplikasi.

mm/dd/yyyy =] =)

Report Quiz Participant

Gambar 3.59 Halaman Cetak Laporan Hasil Pengerjaan Quiz (Organisator)

Pada gambar 3.59 merupakan halaman cetak laporan hasil pengerjaan quiz peserta.
Pada halaman ini organisator dapat mencetak data hasil pengerjaan quiz peserta.
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Print report
Start date

Report Participant Register

A i1
087667723623 Japan 20220

logue rogue@gmai

Gambar 3.60 Halaman Cetak Laporan Akun Peserta (Organisator)

Pada gambar 3.60 merupakan halaman cetak laporan akun peserta. Pada halaman
ini organisator dapat mencetak data akun peserta.

Gambar 3.61 Button Cetak Laporan (Organisator)

Pada gambar 3.61 merupakan button cetak laporan. Button ini berfungsi untuk
mencetak data laporan yang dilakukan oleh organisator.

End date

Start date
mm/dd/yyyy

mm/dd/yyyy

Cari

Gambar 3.62 Form Pencarian Data Laporan Periode (Organisator)

Pada gambar 3.62 form pencarian data laporan periode. Pada form ini dapat mencari
data per-periode.





