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ABSTRAK

CV Sinar Baja Electric mempunyai kegiatan operasional yaitu dalam
memproduksi speaker melakukan kegiatan produksi speaker. Didalam proses
produksi mesin sangat dibutuhkan dalam menunjang kinerja. Aset mesin
merupakan salah satu aset yang dimiliki CV Sinar Baja Electric. Penggunaan
mesin produksi yang melebihi umur produktif, sehingga seringkali terjadi
kerusakan mesin yang berakibat pada penghentian produksi. Kendala dalam
pengelolaan aset yaitu pemeliharaan yang dilakukan jika ada kerusakan saja, tidak
ada jadwal kontrol pemeliharaan aset mesin produksi secara berkala, sehingga
sering terjadi kerusakan dan umur penggunaan aset menjadi lebih pendek dari
umur ekonomisnya. sehingga mengakibatkan penghentian produksi speaker.
Untuk mengantisipasi penghentian produksi.

Berdasarkan permasalahan diatas, dibuatlah aplikasi system informasi
pengelolaan aset yang dapat memberikan informasi secara detail beserta
laporannya dari suatu pengelolaan aset, serta dapat melakukan pengelolaan aset
perusahaan yang telah di perbaharui. Sistem ini diharapkan dapat mempercepat
Kinerja.

Aplikasi pengelolaan aset yang dapat memberikan layanan input data aset
mesin lebih cepat dan akurat, sehingga pada saat informasi dibutuhkan oleh
pengguna data sudah siap dan mengatasi permasalahan yang dihadapi perusahaan

dalam memberikan informasi kepada pihak yang membutuhkan secara akurat.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pengelolaan, Aset
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV Sinar Baja Electric adalah sebuah perusahaan manufaktur speaker
yang berdiri tahun 1980, pabrik yang memiliki 5 area lokasi di Indonesia masing-
masing Sinar Baja Electric I, Sinar Baja Electric Il, Sinar Baja Electric IlI,
Indoyoke, Multicone Paperindo dan 1 area lokasi di China yakni Sinar Baja China
mengerjakan solusi total komponen speaker.

Produk-produk speaker CV Sinar Baja Electric yang telah beredar di
pasaran antara lain merek : ACR, Prodigy, Legacy, Prestige, Roadmaster, Salsa.
Selain memproduksi dengan merk sendiri, CV Sinar Baja Electric juga memenuhi
permintaan sesuai dengan permintaan konsumen. Perusahaan yang telah memiliki
standar kualitas 1SO 9001 : 2000, QS 9000 hingga TS-16949 yang dikhususkan
untuk industri otomotif. CV Sinar Baja Elektrik mempunyai banyak aset tetap
salah satunya mesin produksi untuk menunjang kegiatan operasional perusahaan.
Mesin merupakan aset berharga bagi CV Sinar Baja Elektrik. Menurut Mulyadi
(2008) aset tetap adalah kekayaan perusahaan yang memiliki wujud, mempunyai
manfaat ekonomi lebih dari satu tahun, dan diperoleh oleh perusahaan untuk
melaksanakan kegiatan perusahaan bukan untuk dijual kembali.

Permasalahan pengelolaan aset di CV Sinar Baja Electric adalah
penggunaan mesin produksi yang melebihi umur produktif, sehingga seringkali
terjadi kerusakan mesin yang berakibat pada penghentian produksi. Kendala

dalam pengelolaan aset di CV Sinar Baja Electric yaitu pemeliharaan yang



dilakukan jika ada kerusakan saja, tidak ada jadwal kontrol pemeliharaan
aset mesin produksi secara berkala, sehingga sering terjadi kerusakan dan umur
penggunaan aset menjadi lebih pendek dari umur ekonomisnya. Pencatatannya
masih dicatat secara manual didalam buku, yang dilakukan memakan banyak
waktu. Dampak dari permasalahan diatas, perusahaan harus melakukan pengadaan
aset kembali untuk mengganti aset yang rusak tersebut yang tentunya membuang
biaya dan diganti yang baru. Permasalahan selanjutnya adalah proses perhitungan
penyusutan yang tidak tepat menyebabkan aset yang masih memiliki umur
ekonomis tidak digunakan kembali dan proses perhitungan penyusutan yang
lambat menyebabkan kesulitan mengetahui aset yang akan dan sudah melewati
umur ekonomisnya. Hal ini menyebabkan perusahaan mengalami kesulitan dalam
memanfaatkan aset dimasa yang akan datang. Pengelolaan aset yang tidak
optimal adalah tidak diperolehnya nilai tambah atas aset itu sendiri, misalnya dari
aspek ekonomi adalah tidak diperolehnya pendapatan yang sepadan dengan
besarnya nilai aset yang dimiliki.

Untuk membantu memecahkan permasalahan di atas, maka CV Sinar Baja
Electric membutuhkan suatu sistem informasi pengelolaan aset mesin. Sistem
informasi ini dapat menghasilkan jadwal kontrol pemeliharaan aset mesin,
pencatatan aset berikut pemberian umur ekonomisnya, mengelola aset yang telah
melewati umur ekonomisnya, memberikan informasi detil aset, mulai dari tanggal
pembelian, nilai buku, penyusutan serta masa manfaat pemakaian aset dan dapat
memberikan informasi histori dari merk aset yang jarang bermasalah, guna
mengambil keputusan untuk melakukan pembelian ataupun perencanaan

pembelian suatu aset.



Dengan dibangunnya sistem informasi pengelolaan aset tersebut, maka
dapat mempermudah melakukan pengelolaan, perencanaan, pemantauan aset,
menghitung penyusutan aset mesin yang dimiliki perusahaan. Aplikasi yang akan
dibuat ini menggunakan tampilan desktop karena mudah digunakan dan dipahami
oleh pengguna dan waktu yang dibutuhkan saat aplikasi dijalankan juga cepat dan

tepat.

1.2 Perumusahan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan, maka dapat dirumuskan
masalah yang terdapat dalam Tugas Akhir ini adalah bagaimana merancang

bangun sistem informasi pengelolaan aset mesin pada CV Sinar Baja Electric ?

1.3  Batasan Masalah
Adapun batasan-batasan masalah diatas, maka batasan masalah yang
digunakan adalah sebagai berikut:
1. Tidak membahas aset yang tidak berwujud (intangible).
2. Metode penyusutan aset mesin yang digunakan adalah Metode Garis Lurus
(Straight Line Method).

3. Membahas aset mesin produksi.

1.4  Tujuan

Adapun tujuan dari Tugas Akhir ini, adalah Merancang Rancang Bangun
Sistem Informasi Pengelolaan Aset mesin pada CV Sinar Baja Electric yang
menghasilkan perincinan aset secara keseluruhan, laporan perhitungan aset.
Jadwal kontrol pemeliharaan aset, mutasi keluar aset yang tidak diperlukan oleh

perusahaan.



15  Sistematika Penulisan
Laporan Tugas Akhir ini disusun dengan sistematika penulisan sebagai
berikut :

BAB 1 : PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dibahas latar belakang masalah, perumusahan masalah,
batasan masalah, tujuan Tugas Akhir ini, serta sistematika penulisan yang
berisi penjelasan singkat pada masing-masing bab.

BAB Il : LANDASAN TEORI
Pada bab ini menjelaskan tentang landasan teori yang merupakan teori
dasar dari teori yang dipakai untuk menyelesaikan masalah tugas akhir.
Teori yang dipakai yaitu : teori aset, manajemen aset, metode penyusutan
aset, sistem informasi, dan system development life cycle.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang prosedur dan langkah-langkah sistematis
dalam menyelesaikan analisis ini. Pada bab ini juga dibahas tentang
analisa permasalahan dan perancangan sistem, document flow, sistem flow,
data flow diagram, struktur database yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi desain input dan output.

BAB IV : IMPLEMENTASI SISTEM
Dalam bab ini juga, dijelaskan tentang implementasi dari aplikasi yang
dibuat secara keseluruhan dan memberikan penjelasan dari rancangan
input dan output serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat
untuk mengetahui apakah aplikasi tersebut telah dapat menyelesaikan

permasalahan yang dihadapi sesuai dengan yang diharapkan.



BAB V : PENUTUP
Pada bab ini tentang kesimpulan dari keseluruhan bab-bab sebelumnya,
serta saran-saran yang bermanfaat untuk peningkatan efisiensi sistem dan

pengembangan sistem sebelumnya.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Aset

Aset adalah sarana atau sumber daya ekonomik yang dimiliki oleh suatu
perusahaan yang harga perolehannya atau nilai wajarnya harus diukur secara
objektif, (Munawir, 2007).

Menurut Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 24 Tahun 2005
tentang Standar Akuntansi Pemerintahan, aset diklasifikasikan ke dalam aset
lancar (current asset) dan aset non-lancar (noncurrent asset). Suatu aset
diklasifikasikan sebagai aset lancar jika dapat direalisasikan atau dimiliki untuk
dipakai atau dijual dalam waktu dua belas bulan sejak tanggal pelaporan. Aset
yang tidak dapat dimasukkan dalam kriteria tersebut diklasifikasikan sebagai aset
non-lancar. Aset lancar meliputi kas dan setara kas, investasi jangka pendek,
piutang, dan persediaan. Aset non-lancar diklasifikasikan menjadi investasi jangka
panjang, aset tetap, dana cadangan, dan aset lainnya meliputi aset tak berwujud
dan aset kerja sama atau kemitraan. Aset tetap meliputi tanah, peralatan dan
mesin, gedung dan bangunan, jalan, irigasi, dan jaringan, dan aset tetap lainnya.

Aset adalah barang yang dalam pengertian hukum disebut benda, terdiri dari
benda bergerak dan benda tidak bergerak, baik yang berwujud (tangible) maupun
yang tidak berwujud (intangible). Semuanya tercakup dalam aktiva atau aset atau
harta aset dari suatu instansi, organisasi, badan usaha ataupun individu perorangan

(Hidayat,2011).



2.2 Aset Tetap

Aset tetap adalah kekayaan perusahaan yang memiliki wujud, mempunyai
manfaat ekonomi lebih dari satu tahun, dan diperoleh oleh perusahaan untuk
melaksanakan kegiatan perusahaan bukan untuk dijual kembali (Mulyadi, 2008).
Aset tetap berwujud adalah aset-aset yang sifatnya relatif permanen yang
digunakan dalam kegiatan perusahaan yang normal (Baridwan, 2004).

Menurut Harahap dan Sofyan (2002), jenis aktiva tetap terbagi dari
berbagai sudut, yaitu:
1. Sudut subtansi, aktiva tetap dapat dibagi menjadi dua jenis, yaitu:

a. Tangible Assets atau aktiva berwujud seperti lahan, mesin, gedung, dan
peralatan.

b. Intangible Assets atau aktiva yang tidak berwujud seperti goodwill-patents,
copyright, dan hak cipta franchise.

2. Sudut disusutkan atau tidak, dapat dibagi menjadi dua jenis, yaitu:

a. Depreciated Plant Assets, yaitu aktiva tetap yang disusutkan seperti
bangunan, peralatan, mesin, inventaris, dan jalan.

b. Undepreciated Plant Assets, yaitu aktiva tetap yang tidak disusutkan seperti
tanah.

3. Aktiva tetap berdasarkan jenis, dapat dibagi menjadi tujuh jenis, yaitu:

a. Lahan adalah sebidang tanah yang merupakan tempat bangunan maupun
yang masih kosong. Dalam akuntansi apabila ada lahan yang didirikan
bangunan diatasnya harus dipisahkan pencatatannya dari lahan itu sendiri.

b. Gedung adalah bangunan yang terdiri atas bumi ini baik di atas lahan/air.

Pencatatannya harus dipisah dari lahan yang menjadi lokasi gedung itu.



c. Mesin termasuk peralatan-peralatan yang menjadi bagian dari mesin yang

menjadi bagian dari mesin yang bersangkutan.

o

. Semua jenis kendaraan seperti alat pengangkutan, truk, grader, traktor,
forklift, mobil, dan kendaraan roda dua.
e. Perabot, dalam jenis ini termasuk perabot kantor, perabot pabrik yang

merupakan isi dari suatu bangunan.

—h

Inventaris atau peralatan yang dianggap merupakan alat-alat besar yang
digunakan dalam perusahaan seperti inventaris kantor, inventaris pabrik,
dan inventaris gudang.

g. Prasarana yang merupakan kebiasaan bahwa perusahaan membuat

Klasifikasi khusus seperti, jalan, jembatan, dan pagar.

2.3 Siklus Hidup Aset

Menurut Hindrawan (2006), siklus hidup fisik dari suatu aset atau
kelompok aset memiliki empat fase, yaitu perencanaan, pengadaan (acquisition),
operasi dan pemeliharaan, serta penghapusan (disposal). Dapat dilihat pada

Gambar 2.1.
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Gambar 2.1 Siklus Aset (Hindrawan, 2006)




2.4 Manajemen Aset

Menurut Hindrawan (2006), manajemen aset merupakan suatu proses
pemberian petunjuk mengenai pengadaan, penggunaan, dan penghapusan aset
untuk menghasilkan manfaat sebesar mungkin dan mengelola resiko dan biaya
yang timbul selama masa pemanfaatan aset. Tujuan utama dari manajemen aset
adalah membantu organisasi agar dapat memenuhi tujuan penyediaan pelayanan
secara efektif dan efisien.

Menurut Sugiama (2013), manajemen aset adalah ilmu dan seni untuk
memandu pengelolaan kekayaan yang mencakup proses merencanakan kebutuhan
aset, mendapatkan, menginventarisasi, melakukan legal audit, menilai,
mengoperasikan, memelihara, membaharukan atau menghapuskan hingga
mengalihkan aset secara efektif dan efisien.

Kegiatan manajemen aset, penilaian atas konisi aset serta penilaian atas
aset itu sendiri, mencatat sisa hisup aset, siklus pembiayaannya dan menganalisis
kesenjangan yang ada. Disamping itu juga harus dilakukan monitoring atas
kondisi aset dan audit serta persiapan rencana kerja manajemen aset. Selain itu
juga harus dilakukan identifikasi atas kebutuhan aset dengan mepertimbangkan
persyaratan yang berlaku teramsuk atas pemeliharaan. Kemudian proses kegiatan
manajemen aset ditujujakn kepada pihak lain apabila tidak dibutuhkan lagi.

Tujuan manajemen aset adalah untuk pengambilan keputusan yang tepat
agar aset yang dikelola berfungsi secara efektif dan efisien. Tujuan secara umum,
maka tujuan manajemen aset yang lebih rinci adalah agar mampu :

a. meminimisasi biaya selama umur aset bersangkutan.

b. Dapat menghasilkan laba maksimum.
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C. Dapat mencapai penggunan serta pemnfaatan aset secara.

2.5 Pengadaan Aset
Rencana pengadaan akan mencakup seluruh pengadaan aset-aset besar,
termasuk penggantian aset-aset yang telah ada yang diperkirakan selama periode
perencanaan. Keluasan dan kedalaman dokumentasi dan analisis dalam rencana
pengadaan akan tergantung pada seberapa penting aset berperan dalam
penyediaan pelayanan (Hidayat, 2011).
Menurut Hindrawan (2006), pengadaan aset yang baik adalah sebagai
berikut.
a. Titik pusat penyediaan aman dan terpisah dari aset yang sedang dalam
penggunaan.
b. Aset diberi kode balok (bar-code) oleh pemasok dan daftar yang komputerisasi
tersedia, untuk pembelian dalam volume atau nilai yang besar.
c. Waktu untuk proses pengadaan, berapa lama barang sampai tujuan.
d. Kondisi aset diperiksa sebelum diterima.
e. Aset ditandai setelah diterima oleh pegawai yang bertanggung jawab terhadap

aset tersebut.

2.6 Pengoperasian dan Pemeliharaan Aset

Menurut Sugiama (2012), kegiatan menggunakan atatu memanfaatkan aset
dalam menjalankan tugas dan pekerjaan untuk mencapai satu tujuan. Sedangkan
pemeliharaan aset adalah kegiatan menjaga dan memperbaiki seluruh bentuk aset

agar dapat dioperasikan dan berfungsi sesuai dengan harapan.
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Menurut Hindrawan (2006), pengoperasian dan pemeliharaan aset yang
baik adalah sebagai berikut.
a. Pemeriksaan dan pemeliharaan aset secara berkala.
b. Penilaian terhadap kondisi aset.
c. Menentukan jenis pemeliharaan yang akan dilakukan.
d. Menyajikan ramalan biaya pemeliharaan rutin.

e. Terdapat riwayat pemeliharaan.

2.7 Pencatatan

Menurut Mulyadi (2008), mengemukakan bahwa pencatatan adalah suatu
urutan ketiga klerikal biasanya melibatkan beberapa orang dalam suatu
departemen atau lebih yang dibuat untuk menjamin penanganan secara seragam
terhadap transaksi perusahaan yang terjadi berulang-ulang. Dari beberapa
pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa pencatatan adalah suatu kegiatan
penghimpunan data dengan cara mencatat yang mampu memberikan satu kesatuan
informasi.

Untuk dapat melakukan kegiatan pencatatan dan pelaporan dengan
dibutuhkan data dan informasi yang tepat dan akurat, karena tanpa adanya hasil

kegiatan pencatatan dan pelaporan tersebut akan sangat diragukan kebenarannya.

2.8 Penyusutan Aset Tetap

Secara berkala, semua aset tetap kecuali tanah akan mengalami penyusutan
atau penurunan kemampuan dalam menyediakan manfaat. Dengan adanya
penyusutan, maka nilai dari aset tetap tercatat tidak lagi dapat mewakili nilai dari

manfaat yang dimiliki aset tetap tersebut. Agar nilai aset tetap tercatat dapat
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memiliki nilai dari manfaat yang dimilikinya, maka perlu dilakukan
pengalokasian manfaat atas aset tetap ke dalam akumulasi biaya secara sistematis
berdasarkan estimasi masa manfaat aset tetap. Pengalokasian manfaat atas aset
tetap harus dilakukan secara sistematis.

Menurut Horngren dan Horrison (2007), Penyusutan adalah alokasi biaya
aktiva tetap ke beban selama umur manfaatnya. Pengertian penyusutan menurut
Ikatan Akuntan Indonesia (2007), yaitu alokasi sistematis jumlah yang dapat
disusutkan dari suatu aset selama umur manfaatnya. Menurut lkatan Akuntan
Indonesia pengertian masa manfaat adalah suatu periode di mana aset diharapkan
akan digunakan untuk entitas atau jumlah produksi atau unit serupa yang
diharapkan akan diperoleh dari aset tersebut oleh entitas.

Menurut lkatan Akuntansi Indonesia (2009), mengenai PSAK No. 17,
yang dimaksudkan penyusutan adalah alokasi jumlah suatu aset yang dapat
disusutkan sepanjang masa manfaat yang diestimasi. Penyusutan dilakukan
terhadap aktiva tetap berwujud dengan syarat aktiva tetap berwujud tersebut :

1. Diharapkan digunakan selama lebih dari satu periode.

2. Memiliki suatu masa manfat yang terbatas.

3. Ditahan oleh suatu perusahaan untk digunakan dalam produksi atau memasok
barang dan jasa untuk disewakan, atau untuk tujuan administrasi.

Menurut Baridwan (2004), ada dua hal yang menyebabkan timbulnya
biaya depresiasi pada aset tetap yaitu :

a. Faktor-faktor fisik.
Faktor- faktor yang dapat mengurangi fungsi aset tetap adalah aus karena

pemakaian, umur, kerusakan-kerusakan lainnya. Dalam kondisi seperti ini
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suatu aset tidak dapat digunakan lagi untuk memberikan jasanya sehingga
harus diganti dengan aset yang baru.
b. Faktor-faktor fungsional
Faktor-faktor yang membatasi umur aset tetap adalah :
1. Ketidakmampuan aset untuk memenuhi kebutuhan produksi sehingga perlu
diganti.
2. Adanya perubahan permintaan terhadap barang atau jasa yang dihasilkan.

3. Kemajuan teknologi sehingga aset tersebut tidak ekonomis lagi jika dipakai.

Faktor-faktor yang mempengaruhi beban penyusutan menurut Baridwan
(2004), adalah :
a. Harga perolehan (cost).
Yaitu uang yang dikeluarkan atau utang yang timbul dan biaya-biaya lain yang
terjadi dalam memperoleh aset dan menempatkannya sampai dapat digunakan.
b. Nilai sisa atau nilai residu.
Nilai sisa suatu aset yang disusutkan adalah jumlah yang diterima bila aset itu
dijual, ditukarkan atau cara-cara lain ketika aset tersebut sudah tidak dapat
digunakan lagi, dikurangi dengan biaya-biaya yang terjadi pada saat menjual
atau menukarkannya.
c. Taksiran umur kegunaan (masa manfaat)
Taksiran umur kegunaan atau masa manfaat suatu aset dipengaruhi oleh cara-
cara pemeliharaan dan kebijakan-kebijakan yang dianut dalam reparasi.
Taksiran umur ini bisa dinyatakan dalam satuan periode waktu, satuan hasil
produksi atau satuan jam kerjanya. Dalam menaksir umur (masa manfaat) aset

harus dipertimbangkan sebab-sebab keausan fisik yaitu aus karena dipakai
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(wear and tear), aus karena umur (deterioration and decay) dan kerusakan-
kerusakan dan sebab-sebab keausan fungsional yaitu ketidakmampuan aset
untuk memenuhi kebutuhan produksi sehingga perlu diganti dan karena adanya
perubahan permintaan terhadap barang atau jasa yang dihasilkan atau karena
adanya kemajuan teknologi sehingga aset tersebut tidak ekonomis lagi jika

dipakai.

2.9 Metode Garis Lurus.

Metode garis lurus (straight-line) mengealokasikan jumlah penyusutan
yang sama untuk setiap tahun. Biaya yang dapat disusutkan dibagi umur dengan
umur manfaat untuk menentukan penyusutan tahunan. depresiasi besarnya untuk
setiap tahun masa manfaat aset. Menurut Horngren dan Horrison (2007), supaya
dapat menghitung beban depresiasi dengan metode garis lurus, adalah cukup
menghitung biaya yang dapat disusutkan. Biaya yang dapat disusutkan
(depreciable cost) adalah harga perolehan aset dikurangi nilai sisa. Hal ini
menunjukkan total jumlah nilai yang dapat disusutkan. Beban penyusutan di bagi
sama rata selama masa manfaat aset yang bersangkutan setelah dikurangi dengan
estimasi nilai sisa yang wajar.

Menurut Horngren dan Horrison (2007), menentukan penyusutan aktiva

tetap didasarkan pada tiga faktor :

a. Biaya .
b. Estimasi umur manfaat.
C. Estimasi nilai residu.

Estimasi umur manfaat adalah lamanya periode jasa yang diharapkan dari

aktiva tersebut. Umur manfaat dapat dinyatakan dalam tahun, output, atau mi.
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Sebagai contoh, umur bangunandinyatakan dalam tahun, pesawat terbang dalam
jumlah mil terbang, dan mesin fotokopi Xerox dalam jumlah salinan yang
dihasilkan.

Estimasi nilai residu disebut juga nilai sisa adalah nilai tunai aktiva yang
diharapkan pada akhir umur manfaatnya. Umur menjual truk pengantar mungkin
100.000 mi. Pada akhir umurnya, perusahaan akan menjual truk tersebu, dan
penerimaan kas yang diharapkan merupakan estimasi nilai jumlah ini pada akhir
umur manfaatnya. Jika tidak ada nilai residu, biaya aktiva akan disusutkan
sepenuhnya. Biaya dikurangi nilai residu disebut biaya yang dapat disusutkan
(depreciable cost).

Rumus untuk menghitung penyusutan dengan metode garis lurus adalah

sebagai berikut :

Harga Perolehan — Nilai Sisa/ Residu

Eeban P tan =
- 2 Umur Ekonomis e (20)

Contoh :

Sebuah mesin harga perolehan mesin tersebut sebesar Rp 10,000,000 dan mesin
tersebut ditaksir memiliki umur ekonomis 5 tahun, dan apabila nanti sudah tidak
digunakan lagi diperkirakan mesin tersebut masih bisa dijual kembali seharga Rp
1.000,000. Hitung beban penyusutan pertahun dengan menggunakan Metode

Garis lurus ?

10.000.000 — 1.000.000
5

Beban Penyusutan =

=Rp 1.800.000
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2.10 Penghapusan Aset Tetap
Aset tetap yang digunakan perusahaan suatu saat akan dihapuskan dari
pembukuan perusahaan. Perusahaan akan menghapus aset tetap dari
pembukuannya dengan pertimbangan-pertimbangan antara lain aset tetap yang
lama dinyatakan rusak dan tidak dapat dipakai lagi serta aset tetap tersebut tidak
dapat meningkatkan produksi.
Menurut Warren (2005), ada beberapa cara penghapusan aset tetap yaitu :
a. Penjualan
Nilai buku aset dihitung kemudian dibandingkan dengan hasil penjualan yang
diterima. Selisih yang diperoleh merupakan keuntungan atau kerugian karena
penjualan aset.
b. Pertukaran
Pertukaran dapat dilakukan dengan aset yang sejenis ataupun tidak sejenis.
Selisih antara nilai tukar dan nilai buku dapat menimbulkan keuntungan atau
kerugian. Pada pertukaran sejenis, keuntungan yang diperoleh akan
dikurangkan pada harga aset yang baru. Sedangkan kerugian dibebankan pada
tahun berjalan. Pada pertukaran aset yang tidak sejenis, keuntungan dan
kerugiaannya dibebankan pada periode berjalan.
c. Penghapusan
Aset yang tidak digunakan lagi oleh perusahaan dapat dihapuskan. Apabila
belum disusutkan penuh maka terjadi kerugian sebesar nilai bukunya. Menurut
Ikatan Akuntan Indonesia mengenai penghapusan aset tetap adalah Jumlah aset
tetap dihentikan pengakuannya pada saat dilepaskan atau tidak ada manfaat

ekonomis masa depan yang diharapkan dari penggunaan atau pelepasannya
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(Ikatan Akuntansi Indonesia, 2007). Menurut Ikatan Akuntan Indonesia (2004),
laba atau rugi yang timbul dari penghentian pengakuan aset tetap harus
dimasukkan dalam laporan laba rugi pada saat aset tersebut dihentikan

pengakuannya. Laba tidak boleh diklasifikasikan sebagai pendapatan.

2.11 Aplikasi

Menurut Jogiyanto (2005), aplikasi adalah penggunaan dalam suatu
komputer, instruksi (instruction) atau pernyataan (statement) yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output.
Menurut Hassan (2005), aplikasi adalah penerapan dari rancang system untuk
mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman
tertentu. Dari definisi di atas dapat disimpulkan bahwa aplikasi adalah suatu
program komputer yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas
khusus dari pengguna. Aplikasi merupakan rangkaian kegiatan atau perintah untuk
dieksekusi oleh komputer.

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa aplikasi merupakan
software yang ditransformasikan ke komputer yang berisikan perintah-perintah
yang berfungsi untuk melakukan berbagai bentuk pekerjaan atau tugas-tugas

tertentu seperti penerapan, penggunaan dan penambahan data.

2.12  System Development life cycle ( SDLC)
Menurut Turban, Rainer, dan Potter (2003), SDLC adalah kerangka
terstruktur, digunakan untuk proyek IT, yang terdiri dari beberapa proses yang

berurutan yang diperlukan untuk membangun suatu sistem informasi. dalam
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pengerjaannya dapat dilakukan dengan terarah dan sistematis. Tahap SDLC bias

dilihat pada Gambar 2.2 :

I [1] Systerns vestigation h
(2] Systame Analyd s h
| [ 2] 5ystems Design h
4] Prograrnming h

| [5) Tasting h

[ Bl nplamert ation

(7] Dparation

(8] Mairteraroe

Go Backtoa Previous Stapge or Stop

Gambar 2.2 System Development life cycle ( SDLC ) waterfall
(Turban, Rainer, dan Potter, 2003)

Tahap-tahap System Development Life Cycle, adalah sebagai berikut:

1.

Investigasi Sistem (System Investigation)

secara teknik, biaya, dan sifat.

Analisis Sistem (System Analysis)

sistem yang ada dan menentukan kebutuhan dari sistem yang baru.

Adalah tahap pembelajaran untuk menentukan adanya keuntungan dari

proyek pengembangan sistem yang diajukan dan menilai proyek tersebut

Tahap ini mendefinisikan masalah bisnis, penyebab, menspesifikasikan
solusi, serta mengidentifikasi informasi-informasi yang diperlukan. Tujuan

utama dari tahap ini adalah untuk menggabungkan informasi mengenai
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Desain Sistem (System Design)

Tahap ini menjelaskan bagaimana suatu sistem akan bekerja. Beberapa hal
yang dihasilkan dari desain sistem adalah sebagai berikut.

a. input , Output, dan user interface dari sistem.

b. Hardware, software, database, dan prosedur.

c. Penjelasan bagaimana komponen terintegrasi.

Pemrograman (Programming).

Tahap ini menerjemahkan spesifikasi desain kedalam bahasa komputer.
Pengujian (Testing)

Tahap ini memeriksa apakah pemrograman komputer telah menghasilkan
hasil yang diinginkan dan diharapkan atas situasi tertentu. Tiap aktivitas
yang digunakan untuk dapat melakukan evaluasi suatu atribut atau
kemampuan dari program atau sistem dan menentukan apakah telah
memenuhi kebutuhan atau hasil yang diharapkan.

Penerapan (Implementation)

Implementasi adalah proses perubahan dari penggunaan sistem lama ke
sistem yang baru. Implementasi adalah proses perubahan dari penggunaan
sistem lama ke sistem yang baru. Ada empat strategi yang dapat digunakan
oleh suatu perusahaan dalam menghadapi perubahan, yaitu:

a. Parallel conversion

Perusahaan akan menerapkan kedua sistem yang lama dan yang baru,
secara simultan dalam periode waktu tertentu.

b. Direct conversion

Sistem yang baru langsung diterapkan dan yang lama didisfungsikan.
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c. Pilot conversion

Sistem yang baru akan dipergunakan dalam satu bagian dari organisasi.

Apabila sistem baru berhasil maka akan digunakan pada bagian lain.

d. Phased conversion

Sistem akan digunakan secara bertahap, perkomponen atau modul. Satu

persatu modul akan dicoba dan dinilai, bila satu modul berhasil maka

modul lain akan digunakan sampai seluruh sistem berhasil dengan baik.

Pengoperasian dan Pemeliharaan (Operation and Maintenance)

Setelah tahap konversi berhasil maka sistem baru akan dioperasikan dalam

suatu periode waktu. Ada beberapa tahap dalam pemeliharaan, yaitu:

a. Debugging the program adalah proses yang berlangsung selama sistem
berjalan.

b. Terus memperbaiki sistem untuk mengakomodasi perubahan dalam
situasi bisnis.

Cc. Menambah fungsi atau feature baru didalam  sistem.
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pelaksana analis dan perancangan sistem informasi pengelolaan aset pada
CV Sinar Baja Electic ini menggunakan metode System Development Life Cycle
(SDLC), karena merupakan metode pengembang yang terstruktur dan digunakan
oleh sebagian perusahaan saat ini, seperti yang telah dikemukkan oleh Turban,

dkk (2003). Adapun diagram yang menggambarkan langkah tersebut silihat pada

Gambar 3.1.
Sistem Informasi Pengelolaan Aset
v v v y v v v
1. 2 8, 4. 5. 6. 7.
Identifikasi Analisis Perancangan || Pembuatan Desain Impelementasi Evaluasi
Masalah Sistem Sistem Program Uji Coba

Gambar 3.1 Diagram Pelaksanaan Sistem Informasi Pengelolaan Aset
(Sumber: Turban, Rainer, dan Potter, 2003)
3.1 Indentifikasi Masalah

Dalam pengumpulan data sebagai penyusunan laporan dan penyelesaian
masalah dalam Tugas Akhir ini, dilakukan dengan survei dan wawancara di CV
Sinar Baja Electric. Kegiatan ini dilakukan untuk memperoleh data dan informasi
yang diperlukan dalam membuat sistem informasi pengelolaan aset.

Permasalahan Pengelolaan aset mesin yang ditemui antara lain, Proses
perbaikan dilakukan apabila ada kerusakaan saja dan tidak ada jadwal perbaikan
secara berkala. Selain itu, tadak adanya informasi mutasi keluar aset yang
bermasalah membuat bagian informasi teknologi sulit mematau keadaan aset yang

di mutasi keluar, tidak diketahui dengan pasti dimana aset tersebut masih ada atau

21



22

tidak. Masalah ini juga menghambat dalam memantau kondisi dan
keadaan aset, yaitu tidak adanya informasi mengenai masa manfaat dari suatu aset
mesin.

Permalasahan lainnya, yaitu tidak adanya pencatatan dan pengarsipan
histori aset. Berkaitan dengan seluruh aset, misalnya pendataan dari aset yang
digunakan, aset yang bermasalah, aset diganti atau dipindah. Gambaran proses

bisnis dari identifikasi yang ada, digambarkan dalam documenct flow.

A. Document Flow Pengadaan Aset Mesin

Proses pengadaan aset dimulai dari bagian enginering melakukan proses
identifikasi kebutuhan aset, dari proses tersebut menghasilkan dua dokumen surat
permintaan pengadaan barang. Surat tersebut diarsipkan enginering dan diberikan
bagian pimpinan, enginering membuat daftar permintaan rekomendasi dan
speksifikasi barang beserta beserta surat permintaan pengadaan barang yang
diberikan ke pimpinan untuk persetujuan pengadaan menghasilkan dua dokumen
berupa surat permintaan pengadaan barang, speksifikasi. Enginering membuat
daftar permintaan pengadaan , rekomendasi, spesifikasi Dokumen tersebut diarsip
dan diberikan Ke pimpinan untuk dilakukan proses pengecekan dokumen. Apabila
dokumen tersebut tidak disetujui maka, Jika tidak setujui dilakukan penijauan
kembali. Jika sesuai enginering melakukan pengadaan aset mesin ke supplier
Proses Penerimaan, produksi menerima barang beserta surat pengantar dari
supplier, setelah diterima produksi melakukan proses pembuatan berita acara
penerimaan aset, dari proses pembuatan berita acara akan menghasilkan berita

acara penerimaan aset mesin. Dokumen berita acara penerimaan digunakan
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produksi. Untuk memproses pembuatan laporan penerimaan aset mesin. Proses
tersebut menghasilkan dua dokumen laporan penerimaan. Laporan penerimaan
diarsipkan unit dan diberikan kepada bagian enginering. Document Flow

pengadaan aset mesin dapat dilihat pada Gambar 3.2.

Dokumen Flowchart Pengadaan, Pemesanan dan Penerimaan Aset

Enginering Pimpinan Suppliey

Surat PPBJ

MULAI (Permintaan
Pengadaan

Barang/Jasa)

Mengidenifikasi
Kebutuhan

Surat PPBJ
(Permintaan
Pengadaan Barang/
Jasa)

Membuat Daftar
Permintaan

Rekomendasi dan
Spesifikasi Barang

Surat PPBJ,
Rekomendasi dan
Spesifikasi Barang

Surat PPBJ,
Rekomendasi dan
Spesifikasi Barang

——

\ Mengecek
\ surat PPBJ
Rekomenda

\ si dan

T \ spesifikasi
barang
_ Disetujui
Pemesanan \‘/

Barang

pemesanan
barang

Daftar pemesanan
barang

Pemesana
n barang
Surat Pengantar

Daftar pemesanan
barang

Membuat
Berita Acara
Penerimaan
Aset Mesin

Berita Acara
Penerimaan Aset

Membuat
Laporan
Penerimaan
Aset

Laporan Penerimaan
Aset Mesin

Laporan Penerimaan
Aset Mesin
FINISH

Gambar 3.2 Document Flow Pengadaan Aset Mesin
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B. Document Flow Perbaikan Aset Mesin

Proses perbaikan, enginering melakukan proses pembuatan berita acara
kerusakaan tersebut diserahkan kepada pimpinan untuk memeriksa aset yang
rusak. Proses tersebut menghasilkan laporan aset yang harus diperbaikan. Laporan
tersebut dilakukan proses perbaikan aset mesin dan pembuatan laporan perbaikan
aset mesin. Laporan perbaikan aset diarsip oleh bagian enginering dan diberikan
ke pimipinan. Document Flow Perbaikan Aset Mesin dapat dilihat pada Gambar

3.3.

Dokumen Flowchart Perbaikan Aset Mesin

Enginering Pimpinan
™
MULAI / . |laporan Aset Rusak
Membuat — T~
laporan . Disetujui S
Aset Rusak
tidak
Memeriksa
Aset yang
Rusak
laporan Aset Rusak
77////"'\ ya
\ Membuat /
Laporan aset y

\ yang
diPerbaikan
\_ Aset Mesin

Perbaikan
Aset
Mesin

Membuat

Laporan aset
yang
diPerbaikan
Aset Mesin

Laporan Perbaikan
Aset Mesin

( SELESAI )

Gambar 3.3 Document Flow Perbaikan Aset Mesin

Phase
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C. Document Flow Penyusutan Aset Mesin

Proses Penyusutan Aset dimulai dari engineering melakukan proses
pembuatan laporan aset. Proses pembuatan laporan aset menghasilkan dua
dokumen laporan aset yang diarsip oleh engineering dan diberikan ke bagian
pimpinan. Laporan tersebut digunakan untuk proses perhitungan penyusutan dan
proses pembuatan laporan penyusutan. Laporan penyusutan diarsip enginering
dan diberikan kepada bagian pimpinan. Document Flow Penyusutan Aset Mesin

dapat dilihat pada Gambar 3.4.

Dokumen Flowchart Penyusutan Aset Mesin

Enginering Pimpinan

O/

Membuat /
Laporan /
\ Aset
\_ Mesin /

\

Laporan Aset Mesin

Laporan Aset Mesin

~_—

\ Menghitung
\  Penyusutan

\\ Aset mesin
\

Membuat

\ Laporan
\  Penyusutan /
\ Asetmesin /

Laporan Penyusutan
Laporan Penyusutan > Aset mesin

Aset mesin -
— \71
Finish

Phase

Gambar 3.4 Document Flow Penyusutan Aset Mesin
3.2 Analisis Sistem
Pengelolaan aset mesin pada CV Sinar Baja Electric masih dilakukan

secara manual, proses pengelolaan aset di perusahaan tersebut meliputi pengadaan
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aset, penerimaan aset, pemeliharaan, perbaikan dan pembuatan laporan,
pengelolaan aset mesin yang masih manual tersebut, menyebabkan beberapa
masalah. Untuk mempermudah kerja bagian informasi dalam melakukan
pengelolaan aset mesin, bagian informasi membutuhkan aplikasi untuk
mengelolah aset mesin. Pengelolaan aset mesin dilakukan dengan cara merancang
database dan membuat sistem. Data-data dari proses tersebut nanti akan diolah
oleh aplikasi sehingga dapat memberikan informasi lebih struktur dapat
bermanfaat bagi pengguna. Maka dapat dibuat user requirement yang berfungsi
untuk mengetahui kebutuhan dari masing — masing user yang berhubungan
langsung dengan aplikasi sehingga aplikasi yang dibuat dapat sesuai dengan apa
yang diminta user yang bersangkutan dengan sistem adalah sebagai berikut user

requirement dalam sistem pengelolaan aset.

A. User Requirement mencatat dan mengelola data Authentifikasi User
Tabel 3.1 User Requirement mencatat dan mengelola data Authentifikasi

User.

Nama

i Melakukan Pengisian Data User dan Password
Fungsi

Deskripsi | Fungsi ini digunakan authentifikasi user atau hak akses dalam
menggunkan aplikasi

Aktor Engineering, Pimpinan

Kebutuhan | Nama Pengguna dan Password

Data
Alur Pengguna Respon Sistem
Normal user mengisi form hak akses | Sistem Menampilkan form
login menu user
User memasukkan username dan | Sistem menampilkan
password username dan password
form menu
Alur User akan menyimpan username | Sistem akan menyimpan
Ekspresi d_an password pada tombol data username dan
simpan password




27

IL\L irggi Melakukan Pengisian Data User dan Password
Deskripsi | Fungsi ini digunakan authentifikasi user atau hak akses dalam
menggunkan aplikasi
Aktor Engineering, Pimpinan
Kebutuhan | Nama Pengguna dan Password
Data
username salah mengisi username dan password
username dan password salah
username salah mengisi Sistem tidak dapat
username dan password belum menyimpan
diisi
Kondisi | Data username dan password menjadi hak akses setiap user
Akhir

User Requirement mencatat dan mengelola data Master

Tabel 3.2 User Requirement mencatat dan mengelola master.

Nama_ Melakukan Pengisian Data master
Fungsi
Deskripsi | Fungsi ini digunakan untuk mengelolah data master
Aktor Engineering
Kebutuhan | Data Spesifikasi, data merk, data kategori, data supplier, dan
Data data aset
Pengguna Respon Sistem
user Memilih menu form | Sistem  Menampilkan  form
master master.
User input data master. Sistem Menampilkan form
Alur master.
Normal | User menekan tombol Sistem akan menyimpan data
simpan data master. yang diinput user.
User menekan tombol Sistem akan menampilkan
combo box data master. pilihan untuk user
User menekan tombol Sistem akan menghapus inputan
hapus . yang diinput oleh user
User kurang mengisi data | Sistem akan menapilkan pesan
master. peringatan data kurang
Alur — - :
Ekspresi User belum mengisi Slst_em akan menapilkan pesan
semua data master yang peringatan data kurang
lengkap
Kondisi | Data master sudah tersimpan dan dapat digunakan

Akhir
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Tabel 3.3 User Requirement Proses Maintenance.

Nama_ Melakukan Transaksi maintenance.
Fungsi
Deskripsi | Fungsi ini digunakan untuk transaksi maintenance.
Aktor Engineering
Kebutuhan | Data aset
Data
Pengguna Respon Sistem
user Memilih menu form | Sistem  Menampilkan  form
transaksi maintenance. master.
Alur User menekan tombol cari | Sistem Menampilkan form
Normal |2set. master.
User menekan tombol Sistem akan menyimpan data
simpan maintenance. yang diinput user.
User menekan tombol Sistem akan menghapus inputan
hapus . yang diinput oleh user
User kurang mengisi data | Sistem akan menapilkan pesan
master. peringatan data kurang
Alur — : :
Ekspresi User belum mengisi Slst_em akan menapilkan pesan
semua data master yang peringatan data kurang
lengkap
Kondisi | Data transaksi maintenance sudah tersimpan dan dapat
Akhir digunakan

User Requirement Proses Pemesanan

Tabel 3.4 User Requirement Proses Pemesanan.

Nama_ Melakukan Transaksi pemesanan.
Fungsi
Deskripsi | Fungsi ini digunakan untuk transaksi pemesanan.
Aktor Engineering
Kebutuhan | Data aset rusak
Data
Pengguna Respon Sistem
Alur user Memilih menu form | Sistem  Menampilkan  form
Normal | transaksi pemesanan. pemesanan.

User menekan tombol cari

Sistem Menampilkan form aset
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Nama_ Melakukan Transaksi pemesanan.
Fungsi
Deskripsi | Fungsi ini digunakan untuk transaksi pemesanan.
Aktor Engineering
Kebutuhan | Data aset rusak
Data
aset. yang rusak.
User menekan tombol Sistem akan menyimpan data
simpan pemesanan. yang diinput user.
User menekan tombol Sistem akan menghapus inputan
hapus . yang diinput oleh user
User kurang mengisi data | Sistem akan menapilkan pesan
Alur pemesanan. _ p(_aringatan data kurz_amg
EKSDresi User belum mengisi Sistem akan menapilkan pesan
presi :
semua data master yang peringatan data kurang
lengkap
Kondisi | Data transaksi pemesanan sudah tersimpan dan dapat
Akhir digunakan

User Requirement Proses Penyusutan

Tabel 3.5 User Requirement Proses Penyusutan.

Nama_ Melakukan Transaksi penyusutan.
Fungsi
Deskripsi | Fungsi ini digunakan untuk transaksi penyusutan.
Aktor Engineering
Kebutuhan | Data aset
Data
Pengguna Respon Sistem
Alur user Memilih menu form | Sistem  Menampilkan  form
Normal | transaksi penyusutan. penyusutan.
User menekan tombol cari | Sistem Menampilkan form aset
aset.
User menekan tombol Sistem akan menyimpan data
simpan pemesanan. yang diinput user.
Alur - -
Ekspresi
Kondisi | Data transaksi pemesanan sudah tersimpan dan dapat
Akhir digunakan
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3.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dilakukan berdasarkan analisis yang telah dilakukan,
maka menghasilkan document flow hasil analisis sistem yang sedang berjalan saat
ini dan sistem yang baru akan digambarkan pada System Flow yang sudah
terkomputerisasi. Setelah System Flow dibuat, Selanjutnya adalah membuat Data
Flow Diagram berfungsi menggambarkan aliran data yang terjadi didalam sistem.
Setelah membuat Data Flow Diagram dilanjutkan membuat Entity Relationship
Diagram terdiri dari Conceptual Data Model dan physical Data Model. Proses

terakhir adalah pembuatan aplikasi menggunakan Visual Basic 2008.

3.3.1 Model Pengembangan
Untuk membantu pembuatan rancang bangun sistem informasi

pengelolaan aset ini berupa diagram blok dilihat pada Gambar 3.5.

Blok Diagram

INPUT PROSES OUTPUT

Rekap Data
Aset

Pemeliharaan
Aset

Data Aset L

Laporan
—>  Pemeliharaan
Aset

Perbaikan Laporan Perbaikan

Data Kerusakan
Aset Aset

Aset

. Pengadaan Laporan pengadaan
Data Perbaikan Aset e

Laporan
Pemesanan Pemesanan

sparetpart Aset it

Data Pengadaan 2

Laporan
Penerimaan
sparetpart
Aset

Data Penyusutan Laporan
Aset Aset Penyusutan Aset
- - Laporan
ata enghapusan Penghapusan
Aset » Aset g/-\sept

Penerimaan
> sparetpart
Aset

Data Pemesanan

Phase

Gambar 3.5 Diagram Blok
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3.3.2 System Flow

System flow terkomputerisasi merupakan gambaran dari sistem yang akan
dibuat, beberapa proses yang masih dilakukan secara sederhana dikembangkan
menjadi proses basis data. Proses yang dibuat adalah pengadaan, pemesanan dan
penerimaan aset, perbaikan barang rusak, dan penyusutan aset.

Berdasarkan gambar 3.6 dapat dilihat bagaimana engineering melakukan
input data usulan pengadaan aset. Selanjutnya pimpinan melakukan proses
persetujuan usulan pengadaan aset. Jika disetujui maka melakukan, enginering
melakukan proses input data pemesanan. Dari laporan pemesanan selanjutnya
cetak surat pengantar. Surat pengantar diberikan supplier untuk melakukan
pengadaan aset, supplier memberikan surat pengantar ke enginering. Engineering

membuat berita acara penerimaan aset dan laporan penerimaan aset .
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Sistem Flowchart Pengadaan, Penerimaan, pemesanan Aset
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Gambar 3.6 System flow Pengadaan dan Penerimaan Aset
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Berdasarkan Gambar 3.7 dapat dilihat bagaimana proses perbaikan terjadi.
Dimana awal dari proses ini yaitu dimulai dari bagian engineering melakukan
input data perbaikan aset mesin, selanjutnya disimpan ditabel perbaikan.
Kemudian proses lanjutnya cetak laporan perbaikan yang disimpan oleh bagian

engineering dan diberikan bagian pimpinan.

Sistem Flow Perbaikan Aset Mesin

Enginering Pimpinan

Input Data
Perbaikan Aset
Mesin

( SseyiMesin Q Simpan Daftar
Perbaikan Aset T
Mesin

[ Perbaikan ()
(R v/

h 4

Cetak Laporan
Perbaikan Aset -
Mesin

Laporan Perbaikan
. A Laporan Perbaikan
= B > Aset Mesin

< 7 Selesai 7 >

Phase

Gambar 3.7 System flow Perbaikan Aset Mesin

Berdasarkan Gambar 3.8 dapat dilihat bagaimana proses penyusutan
terjadi. Dimana awal dari proses ini yaitu dimulai dari engineering melakukan
input data penyusutan aset untuk proses Perhitungan penyusutan aset. Selanjtunya
dilakukan proses cetak laporan. Laporan penyusutan aset tersebut diarsip

engineering dan diberikan ke bagian pimpinan.
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Sistem Flow Penyusutan Aset Mesin

Enginering Pimpinan

Mulai

Input Data
Penyusutan Aset
Mesin

( @aschiMesin 9 Simpan Daftar
Penyusutan Aset

Mesin

A 4

Penyusutan

y

Cetak Laporan
Penyusutan Aset <€
Mesin

Laporan Penyusutan
Aset Mesin

Laporan Penyusutan
e Aset Mesin

= —

Selesai >

Phase

Gambar 3.8 System Flow Penyusutan Aset Mesin
3.3.3 Context Diagram
Desain DFD sistem ini seperti dalam Gambar 3.9 Context diagram
merupakan diagram pertama dalam rangkaian suatu DFD yang menggambarkan
entitas — entitas yang berhubungan dengan suatu sistem informasi. Context
diagram untuk sistem informasi pengelolaan aset mesin menggambarkan secara
umum yang terjadi pada CV Sinar Baja Electric. Pada context diagram tersebut

melibatkan 3 entity, yaitu engineering, pimpinan, supplier.
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Lap Penerimaan
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Gambar 3.9 Context Diagram

3.3.4 Diagram Berjenjang

Diagram berjenjang Menggambarkan struktur dari sistem Berupa suatu

bagan berjenjang yang menggambarkan semua semua proses yang ada disistem.

Dipergunakan untuk mempersiapkan penggambaran DFD ke level lebih bawah

lagi. Gambar 3.10 adalah Diagram berjenjang dari sistem informasi pengelolaan

Sistem Informasi Aset Mesin

aset.
I
1
Pemesanan
1.1 -z
Pengadaan Penerimaan

2 3 4
Perbaikan Penghapusan Laporan
3.1
o Rencana Usulan F’i-n2 hapusan|
Penyusutan Penghapusan ghap!

Gambar 3.10 Diagram Berjenjang
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3.3.5 Data Flow Diagram ( DFD)

Data flow Diagram (DFD) adalah suatu model logika data atau proses
yang dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan kemana tujuan data
yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang dihasilkan data
tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada
data tersebut. DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang
telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa
mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau dimana
data tersebut akan disimpan. DFD merupakan alat yang digunakan pada
metodologi pengembangan sistem yang terstruktur.

a. DFD Level O
Pada gambar 3.10 DFD level 0 merupakan proses decompose dari conteks
diagram. DFD level 0, menggambarkan tiap — tiap proses yang terdapat sistem
informasi pengelolaan aset Pada DFD level O terbagi tiga sub proses yaitu :
1. Pemesanan
Pada sub proses ini menjelaskan tentang tahap — tahap Pemesanan aset
dimulai.
2. Pemeliharaan Peralatan
Pada sub proses ini menjelaskan tentang tahap — tahap pemeliharaan aset.
3. Pembuatan Laporan
Pada sub proses ini menjelaskan tentang tahap - tahap Pembuatan

Laporan.
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Input Data Pemesanan
11 Data Usulan Pengadaan
Output Data Pemesanan S —
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3 Penerimaan Output Data Penenrimaan + N
4 Aset .
[Data Supplier]
Suppplier -/
J
[Data Pemesanan]
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Input Data Maintenance Data Maintenance
N <
5 et - Output Data Mamten@ﬁ | Usulan Penghap@ Enginering
R —— «———
input Data Penyusutan Data Penyusitan |
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~ Oubut Data P i Pemeliharaan
6 Penyusutan Utput Data ﬂ%uilfn,
- —
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-
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Input Data Penyusutan ~ i
Inpuf| Data Maintenance Lap Perstjuan '
P Pimpinan
\ > Laporan [Lap Penyusutan]
Input Data Aset
N > [Lap Repair]
Inpu Data Penerimaan > [Lap Penghapusan Aset Mesin]
Input Data Pengadaan N
Input Data Pemesanan Lap Maintenance
Gambar 3.11 DFD Level 0
b. Diagram Level 1 Proses Pemesanan

Pada DFD level 1 proses pemesanan dibagi dua proses, yaitu proses usulan

pengadaan dan proses pengadaan. Dapat dilihat pada Gambar 3.12
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[Data Repair] 111

Enginering
[Data Usulan Pengadaan]
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J
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Gambar 3.12 DFD Level 1 Proses Pemesanan
C. Diagram Level 1 Proses Pemeliharaan

Pada DFD level 1 proses pemeliharaan dibagi dua proses, yaitu proses

usulan pengadaan dan proses pengadaan. Dapat dilihat pada Gambar 3.13
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[Output Data Maintenance]

7 Penghapusan
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Gambar 3.13 DFD Level 1 Proses Pemeliharaan

3.3.6 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan gambaran struktur

database dari sistem informasi pengelolaan aset yang dikembangkan. ERD dibagi

menjadi dua, yaitu Conceptual Data Model dan Physical Data Model.

a. Conceptual Data Model (CDM)

Terdapat 18 tabel yang terintegrasi secara logic. Dilihat pada Gambar

3.14 Conceptual Data Model.
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Gambar 3.14 Conceptual Data Model (CDM) Pengelolaan Aset Mesin pada CV

Sinar Baja Electric
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PDM telah menunjukkan adanya relasi antar table. Dilihat pada Gambar

3.15 Physical Data Model.

PEERINAL DETAILPE FRINAA_
KODEPE ERMAA  vachar) KODEASET vathal®)
IDUSER vacha{0)) KODEPE ERMAA ~ yacha)
TGLPEiER\MAAi - K(]DEPE_ERMM_/ KODEPE_ERMAA_ STATUSPE_EHMM_ varchar(lm)
PEGRM  vacha(y) [ KETPE ERMAA.  vachall)
JABATA PE GIRIV  vachar(10)
PERBAIKA. BAGIAPE G vachar(10)
KODEPERBANA et DUSER=DUSER USULA_PE GADMA_
KODEASET o) KODELSULA PE GADAA vt
ol vataill) DU DLSR ISR et PEGHRUSA
TGIPERBAKA  tinesanp S PEVUSUTA, TGIPE GADM_ sty (ETSHEUR el
TAHU_ e s bouss KODEPE YUSUTA  yvacha(t0) AL PE GADM, ) R
HOWAKE  ieger KODEASET vacha(s) HETPE GO, ) - el
o S IR vt TGUITASKEIAR — tiestam
TOLSELESAI  fimestamp )l USERLOGI_ usgpoue | TOPEVSUTA. - tmestanp SISAUMUR itegr
Zg‘lg:i:t: ﬁ:ﬁé’ R ], JUMAHSUSUT  umercB2) 00 i)
= MR atalls) | STATUSHUTASKELUAR  vatcharl)
DUSR -DUSER Jﬁg_ﬁm zzzmg : PN ousenusr  (EMUASKEWAR  vanhafS)
KATEGORASET PISSIORD ) | ousE z01h oo
(OEATESOR vl TGUPUTUSER fiesamy | ) s
IDUSER vahaih)
AVAKATEGOR  vatharBl)
TGL PUTKATEGOR! _ tinestanp
SIPPLER PENELHARA_
KODESUPPUER  vachar) KODEAWAL  vachaio))
IDUSER vachar(100) IDUSER vachar(100)
| AVASIPPLER  vathai(t) TGLIADWAL  tinestanp
DETAIPEVESAA. DUSER = DUSER ALAMAT vathal((s) THHU dte
IDDETAIPENESAA e TEP vatha(ts PERBAIKA L imestamp
KOEEIESKA. v KETSURPLIER  vachai(t) PERBAKA 2 tinestanp
MEREKASET KOETER vt TGISUPPLEER  tiestarp PERBAIKA3  tnestap
KODEVERK  vacha(10). PSS v KETERAGA.  vachart) [ KETJADWAL  vatharl) )
AMAVERK  vacha(10) g i (ODBATEGORI AMAASET )
TGL_PUTMEREK  fimestamp =
KODEPEIESA A_=HOPEPEVESK A_ SPEKSIFIKASI
f OUERPEGFIAS vaota)
IDUSER vachar(l00)
PENESA A_ A vahaid)
KODEPEMESA A vaichars)) ‘ ASET MESI_ TGL| PUTSPEKSIFIKASI timestamp
KODESULA PE GAOM. vt / - e )
KODESUPRUER vachafdl) OOERE] ONERSPEKSIFKAS  vachr)
TGIPENESA A fnestarp KODEKATESOR  vachar1) )
STATUSPENESA A_ vachail) KODENERK VAR e
IDUSER vatchai(100) AN Y i
_AMAASET varcharf50)
STATUSKSET vacha(sly)
KODEASET= KODEASET TGLBEL! timestamp
TGLPAKAI timestamp
UMR integer
_ILAIBELI numeric82)
STATUS vacha(lty) J
KETASET varcharf50) _OVERSPEKSFIKASI=_OMERSPEKSFIAS
KODEVERK=KODEMERK TGLI_PUTASET timestamp

Gambar 3.15 Physical Data Model (PDM) Pengelolaan Aset Mesin pada CV

Sinar Baja Electric
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3.3.7 Struktur Tabel
Struktur table pada sistem informasi pengelolaan aset CV. Sinar Baja
Electric adalah sebagai berikut :
1. Nama Tabel : Aset Mesin

Fungsi : untuk Menyimpan Data Aset Mesin

Tabel 3.6 Aset Mesin

1 | KodeAset Vachar 50 | Primary Key
2 | NamaAset text

3 | TglBeli datetime

4 | TglPakai datetime

5 | Umur datetime

6 | Nilai Numeric

7 | TgllnputAset Datetime

2. Nama Tabel : Kategori Aset
Fungsi > untuk Menyimpan Data Kategori Aset

Tabel 3.7 Kategori Aset

1 | KodeKategori Vachar 100 | Primary Key

2 | NamaKategori Vachar 500




3. Nama Tabel : Merek Aset
Fungsi : untuk Menyimpan Data Merek Aset

Tabel 3.8 Kategori Merek

1 | KodeMerek Vachar 100 | Primary Key
2 | NamaMerek text 100
3 | TglinputMerek datetime 100

4. Nama Tabel : Speksifikasi
Fungsi - untuk Menyimpan Data Speksifikasi

Tabel 3.9 Speksifikasi

1 | Kode Speksifikasi Vachar 50 | Primary Key

2 | Nama text 100

3 | Tglinput Speksifikasi | datetime

5. Nama Tabel : Pengadaan
Fungsi : untuk Menyimpan Data Pengadaan

Tabel 3.10 Pengadaan

KodePengadaan | Vachar |50 | Primary Key

TglPengadaan datetime

AlasanPengadaan | Vachar | 100

KetPengadaan Vachar | 100
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6. Nama Tabel : Detil Pengadaan

Fungsi

Tabel 3.11 Detil Pengadaan

> untuk Menyimpan Data Detil Pengadaan

44

1 | KodeAset Vachar 50 Primary Key
2 | KodePengadaan Vachar 50

3 | StatusPengadaan text

4 | Speksifikasi text

5| TglACC datetime

6 | UserACC text

7 | Aset text

7. Nama Tabel : Pemesanan

Fungsi

Tabel 3.12 Pemesanan

: untuk Menyimpan Data Pemesanan

1 | KodePemesanan Vachar 50 | Primary Key
2 | KodeSupplier Vachar 50

3 | TglPemesanan datetime

4 | StatusPemesanan text




8. Nama Tabel : Detail Pemesanan
Fungsi : untuk Menyimpan Data Detail Pemesanan

Tabel 3.13 Pemesanan

1 | KodePemesanan Vachar 50 | Primary Key
2 | SpeksifikasiACC Vachar 50
3 | StatusPesan Vachar 50

9. Nama Tabel : Penerimaan
Fungsi - untuk Menyimpan Data Penerimaan

Tabel 3.14 Penerimaan

1 | KodePenerimaan Vachar 50 | Primary Key
2 | TglPenerimaan Datetime 50
3 | NamaPengirim Text

10. Nama Tabel : Detil Penerimaan
Fungsi . untuk Menyimpan Data Detil Penerimaan

Tabel 3.15 Detil Penerimaan

. KodePenerimaan Vachar 50 | Primary Key
) KodeAset Vachar 50

3 StatusPenerimaan Text

A KetPenerimaan Text

45



11. Nama Tabel : Jadwal Pemeliharaan
Fungsi : untuk Menyimpan Data Jadwal Pemeliharaan

Tabel 3.16 Jadwal Pemeliharaan

1 | KodeAwal Vachar 100 | Primary Key
2 | TglJadwal datetime

3 | Perbaikanl text

4 | Perbaikan2 text

5 | Perbaikan3 text

6 | KetJadwal text

12. Nama Tabel : Perbaikan
Fungsi - untuk Menyimpan Data Perbaikan

Tabel 3.17 Perbaikan

1 | KodePerbaikan Vachar 50 | Primary Key
2 | KodeAset Vachar 50

3 | TglPerbaikan datetime 50

4 | TglMulai datetime

5 | TglSelesali datetime

6 | StatusUsulan Vachar 50

7 | KetPerbaikan Vachar 150
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13. Nama Tabel : Penyusutan
Fungsi : untuk Menyimpan Data Penyusutan

Tabel 3.18 Penyusutan

1 | KodeAset Vachar 50 | Primary Key
2 | KodePenyusutan datetime 50
3 | TglPenyusutan datetime 100
4 | JumlahSusut char 50

14. Nama Tabel : Mutasi Keluar/Penghapusan
Fungsi : untuk Menyimpan Data Mutasi Keluar/ Penghapusan

Tabel 3.19 Mutasi Keluar

1 | KodeMutasiKeluar Vachar 50 | Primary Key
2 | KodeAset Vachar 50

3 | TglMutasiKeluar datetime

4 | SisaUmur int

5 | NilaiEkonomis Money

6 | StatusMutasiKeluar | Int

7 | KetMutasiKeluar Text




15. Nama Tabel : Supplier
Fungsi : untuk Menyimpan Data Supplier

Tabel 3.20 Supplier

1 | KodeSupplier Vachar 100 | Primary Key
2 | NamaSupplier Vachar 100

3 | Alamat Vachar 100

4 | Telp Vachar 100

5 | KetSupplier Vachar 100

6 | TglSupplier Money

16. Nama Tabel : UserLogin
Fungsi : untuk Menyimpan Data UserLogin

Tabel 3.21 UserLogin

1| IdUser Vachar 100 | Primary Key

2 | NamaSUser Text
3 | Jabatan Text
4 | Username Text
5 | Password Text

6 | TglinputSupplier Datetime
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3.3.8 Desain Input Dan Output
A Desain Form Menu Utama

Form menu utama Merupakan tampilan dari form utama yang berfungsi
untuk tampilan utama sebelum menggunakan aplikasi. Desain form Menu Utama

dapat dilihat pada Gambar 3.16.

| LE | | MASTER || TRANZAKS || LAPORAN

Gambar 3.16 Desain Form Menu Utama

B. Desain Form Master Aset
Form Master Aset merupakan tampilan dari form Pendataan Peralatan
yang berfungsi untuk input data master aset. Desain form Master Aset dapat

dilihat pada Gambar 3.17.
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Gambar 3.17 Desain Form Master Aset



C. Desain Form Master Kategori

Form Master Kategori digunakan untuk melakukan input data kategori

aset. Desain form Master Aset dapat dilihat pada Gambar 3.18.

EODE  —
NAMA —————
LASEL —
EET —
Dol Mk Ttk 3pd
To [ BARIA
|Ei:u;|:-ar.| Thah |H,a]:us |IE|1.E‘I’ |
[ECTE ALY LAFEL FETERARGAE
Gambar 3.18 Desain Form Kategori
D. Desain Form Master Merek

Form Master Merek digunakan untuk melakukan input data master aset.

Desain form master merek dapat dilihat pada Gambar 3.19.

KDE - ]
waMa -
LABEL - [
KET —
Ei:npa-r.| Tteh | Feps | Feher |
T@TE | RANMA TABEL TETERANGAN

Gambar 3.19 Desain Form Master Merek
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E. Desain Form Master Speksifikasi
Form Master Speksifikasi digunakan untuk melakukan input data master

speksifikasi. Desain form master speksifikasi dapat dilihat pada Gambar 3.20.

i —
O —

|:|:1:upar.|L"I1h |H=p15|hehrd|

EDE NAMA

Gambar 3.20 Desain Form Master Speksifikasi

F. Desain Form Master Supplier
Form Master Supplier digunakan untuk melakukan input data master

Supplier. Desain form master Supplier dapat dilihat pada Gambar 3.21.

e N —
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AvAnAaT [ 1]
LOC TR —
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|3i:n]:af.| e | Eepus | Fzhuar |

ECDE KA ALANAT | HoTdp | KETERARGAK

Gambar 3.21 Desain Form Master Supplier

G. Desain Form Master Pengguna
Form master pengguna digunakan untuk melakukan input data master

Karyawan. Desain form master pengguna dapat dilihat pada Gambar 3.22.
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Gambar 3.22 Desain Form Master Pengguna

Desain Form Transaksi

1. Desain Form Transaksi Maintenance
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Form transaksi maintenance digunakan untuk melakukan transaksi

maintenance aset. Desain form transaksi usulan pengadaan dapat dilihat

pada Gambar 3.23.
Kode Perbailan : [ 777 Keterangan
Tanggal : C———

I ] [Car &aset_]

Aset - I 1
PerbaikanT : ——
Eerbailandy- —
Perbailkan IIT - | I |

Tambah | | Simpan || Hapus || Eeluar

Gambar 3.23 Desain Form Transaksi Maintenance

2. Desain Form Transaksi Repair

Form transaksi repair digunakan untuk melakukan transaksi

repair. Desain form transaksi repair dapat dilihat pada Gambar 3.24.
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Elode Reperir : [ 1 EKesteranganm
Tanggal : ——

| ] [ Can SAset
Mset : I |

Tanggal Selesai : 1

| Simpan || Batal ” Keluar |

Gambar 3.24 Desain Form Transaksi Repair

3. Desain Form Transaksi Pengadaan
Form transaksi pengadaan digunakan untuk melakukan transaksi

pengadaan aset. Desain form transaksi usulan pengadaan dapat dilihat pada

Gambar 3.25.
NoTemmsaksi: [ |
Tanggal L ]
Aset Dibutuhkan
AsetRuszk -
= I Detail Usulan Pengadaan
N [Taa
Speksifikasi
EODE | NALIA

Alzsan ;I:l

| Simpan || Eatal II Feluar ]

Gambar 3.25 Desain Form Transaksi Pengadaan

4. Desain Form Transaksi Pemesanan
Form transaksi pemesanan untuk melakukan pemesanan aset.

Desain form transaksi pemesanan aset dapat dilihat pada Gambar 3.26.
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Gambar 3.26 Desain Form Transaksi Pemesanan Aset

5. Desain Form Transaksi Usulan Pengadaan
Form transaksi pengadaan untuk melakukan pengadaan aset.
Desain form transaksi usulan pengadaan aset dapat dilihat pada Gambar

27

Kods I=51 Anad ok Alman Kods | hama tvm | ko
Usalan Dibeataik 20 pmzaden |z Az
Usllan

Simpan " Feher |

[ ra-

Gambar 3.27 Desain Form Transaksi Usulan Pengadaan Aset

6. Desain Form Transaksi Penerimaan
Form transaksi penerimaan untuk melakukan penerimaan aset.

Desain form transaksi penerimaan aset dapat dilihat pada Gambar 3.28.
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Gambar 3.28 Desain Form Transaksi Penerimaan Aset

7. Desain Form Transaksi Penghapusan
Form transaksi penghapusan aset untuk melakukan penghapusan
aset. Desain form transaksi penghapusan aset dapat dilihat pada Gambar

3.29.

PO = S — |

Siun Urmr
SO S PO m—
Fels Bromcers

Gambar 3.29 Desain Form Transaksi Penghapusan Aset

8. Desain Form Transaksi Penyusutan
Form transaksi penyusutan aset untuk melakukan penyusutan aset.

Desain form transaksi penyusutan aset dapat dilihat pada Gambar 3.30.
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Gambar 3.30 Desain Form Transaksi Penyusutan Aset

Desain Form Laporan
4 Desain Form Laporan Data Master Aset
Form laporan data master aset untuk melihat laporan data
master aset. Desain form laporan data master aset dapat dilihat pada

Gambar 3.31.

Laporan Data Azet

Kode Kategonn | Hama Kategori | Keteranagan

Gambar 3.31 Desain Form laporan data master aset

2. Desain Form Laporan Data Pengadaan
Form laporan data pengadaan aset untuk melihat laporan data
pengadaan aset. Desain form laporan data pengadaan aset dapat dilihat

pada Gambar 3.32.



Laporan Data Pengadaan Aset

Nama Aset

Jumlah

Speksifikasi Status

Gambar 3.32 Desain Form Laporan Data Pengadaan Aset

3. Desain Form Laporan Data Pemesanan

Form laporan data pemesanan aset untuk melihat laporan data

pemesanan aset. Desain form laporan data pemesanan aset dapat dilihat

pada Gambar 3.33.

Laporan Data Pemesanan

Nama Aset

Tanggal

Nama Supplier Nama Pemesanan

Gambar 3.33 Desain Form Laporan Data Pemesanan Aset

4, Desain Form Laporan Data Penerimaan

Form laporan data penerimaan aset untuk melihat laporan data

penerimaan aset. Desain form laporan data penerimaan aset dapat dilihat

pada Gambar 3.34.
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Laporan Data Peneritmaan

Harna Aset Eode sset usar Eeterangan

Gambar 3.34 Desain Form Laporan Data Penerimaan Aset

5. Desain Form Laporan Jadwal Perbaikan
Form laporan data perbaikan aset untuk melihat laporan data
perbaikan aset. Desain form laporan data perbaikan aset dapat dilihat pada

Gambar 3.35.

Jadwal Perbaikan

Maintenance-1 Maintenance -2 | Maintenance -3 | Tangal User

Gambar 3.35 Desain Form Laporan Jadwal Perbaikan Aset

Pembuatan Program

Program atau aplikasi berupa sistem aplikasi desktop dengan

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 2008, karena bahasa

pemrograman ini mudah digunakan dan memiliki tingkat keamanan yang cukup

baik. Selain itu, Visual Basic 2008 ini merupakan bahasa pemrograman yang

digunakan untuk membuat aplikasi Windows yang berbasis grafis, sehingga

diminati oleh banyak orang. Dalam pembuatan sistem ini, juga menggunakan SQL
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Server 2012 untuk pengolahan database, Karena SQL Server 2012 termasuk

aplikasi yang memiliki tingkat pengolahan data yang mudah dioperasikan.

3.5 Desain Uji Coba

Desain uji coba bertujuan untuk memastikan bahwa aplikasi telah dibuat
dengan benar sesuai dengan kebutuhan atau tujuan yang diharapkan. Kekurangan
atau kelemahan sistem pada tahap ini akan dievaluasi sebelum diimplementasikan.
Proses pengujian menggunakan Black Box Testing yaitu aplikasi akan diuji
dengan melakukan berbagai percobaan untuk membuktikan bahwa aplikasi yang

telah dibuat sudah sesuai dengan tujuan.

3.5.1 Desain Uji Coba Fungsi Aplikasi
A. Desain Uji Coba Fungsi Login

Fungsi login digunakan untuk melakukan pembatasan hak akses kepada
pengguna. Pada fungsi ini, terdapat pemeriksaan kelengkapan masukan. Sistem
memberikan pesan agar pengguna melengkapi masukan ketika ada masukan yang

belum diisi oleh pengguna. Hasil uji coba fungsi login dapat dilihat pada Tabel

3.22.
Tabel 3.22 Uji Coba Form Log In
Objek Pengujian Form Login
Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form login dapat berjalan
dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form | Memasukkan Karakter yang dimasukkan tampil dengan
login berfungsi | username dan menu utama
password
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Objek Pengujian Form Login
Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form login dapat berjalan
dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
2. Validasi Button login Log in berhasil sesuai
usernamg dan Log in gagal
passwor Menu utama sesuai dengan hak akses
bagian engineering
Menu utama sesuai dengan hak akses
bagian pimpinan.
B. Desain Uji Coba Fungsi Menu Utama

Desain Uji coba form menu utana dapat dilihat pada Tabel 3.23.

Tabel 3.23 Desain Uji Coba Form Menu Utama

Objek Pengujian

Form Menu Utama

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form menu utama dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form Tombol Master, Menampilkan menu master

menu utama
berfungsi

dan logout

Transaksi, Laporan

Menampilkan menu transaksi

Menampilkan menu laporan

Menampilkan menu logout
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Desain Uji coba form menu spesifikasi dapat dilihat pada Tabel 3.24.

Tabel 3.24 Desain Uji Coba Form Menu Spesifikasi

Objek Pengujian

Form Menu Spesifikasi

spesifikasi

spesifikasi

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form spesifikasi
dapat berjalan dan menghasilkan output yang
diharapkan.

Test

Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form master | Menu master Muncul form master spesifikasi

Menguji fungsi tombol
pada master spesifikasi

Tombol simpan

Menampilkan datagridview

Tombol Batal

Menampilkan “yakin batal”

Tombol Hapus

Menampilkan Peringatan “yakin
hapus”

D.

Desain Uji Coba Fungsi Menu Merk

Desain Uji coba form menu merk dapat dilihat pada Tabel 3.25.

Tabel 3.25 Desain Uji Coba Form Menu Merk

Objek Pengujian

Form Menu Merk

merk

merk

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form merk dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form master | Menu master Muncul form master merk

Menguji fungsi
tombol pada master
merk

Tombol simpan

Menampilkan pesan sukses

Tombol Batal

Menampilkan Peringatan “yakin
batal”

Tombol Hapus

Menampilkan “yakin hapus”
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Desain Uji Coba Fungsi Menu Kategori

Desain Uji coba form menu kategori dapat dilihat pada Tabel 3.26.

Tabel 3.26 Desain Uji Coba Form Menu Kategori

Objek Pengujian

Form Menu Kategori

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form kategori dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form Menu master kategori | Muncul form master kategori
master kategori
2 Menguji fungsi Tombol simpan Menampilkan pesan sukses
tombol pada master
kategori i i
Tombol Tambah Menampilkan “yakin Tambah”
Tombol Hapus Menampilkan “yakin hapus”

F.

Desain Uji Coba Fungsi

Menu Supplier

Desain Uji coba form menu supplier dapat dilihat pada Tabel 3.27.

Tabel 3.27 Desain Uji Coba Form Menu Supplier

Objek Pengujian

Form Menu Supplier

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form supplier dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form master | Menu master Muncul form master supplier
supplier supplier

Menguji fungsi
tombol pada master
supplier

Tombol simpan Memmpilkan pesan sukses

Tombol Tambah | Menampilkan “yakin Tambah”

Tombol Hapus Menampilkan “yakin hapus”
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Desain Uji coba form menu aset mesin dapat dilihat pada Tabel 3.28.

Tabel 3.28 Desain Uji Coba Form Menu Aset Mesin

Objek Pengujian Form Menu Aset Mesin
Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form aset mesin
dapat berjalan dan menghasilkan output yang
diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form master | Menu master aset | Muncul form master aset mesin
aset mesin mesin
2 Menguji fungsi tombol | Tombol simpan Memmpilkan pesan sukses
pada master aset
mesin
Tombol Tambah Menampilkan “yakin Tambah”
Tombol Hapus Menampilkan “yakin hapus”
H. Desain Uji Coba Fungsi Menu Maintenance

Desain Uji coba form menu maintenance dapat dilihat pada Tabel 3.29.

Tabel 3.29 Desain Uji Coba Form Transaksi Maintenance

Objek Pengujian

Form Menu Transaksi Maintenance

maintenance

maintenance

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi
maintenance dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

Test

Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form transaksi Menu transaksi | Muncul form transaksi

maintenance

2

Menguji fungsi tombol
pada transaksi maintenance

Tombol simpan

Memmpilkan pesan sukses

Tombol Tambah

Menampilkan “yakin
Tambah”

Tombol Hapus

Menampilkan “yakin hapus”
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Desain Uji coba form menu repair dapat dilihat pada Tabel 3.30

Tabel 3.30 Desain Uji Coba Form Transaksi Repair

Objek Pengujian

Form Menu Transaksi Repair

transaksi repair

repair

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi repair
dapat berjalan dan menghasilkan output yang
diharapkan.

Test

Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form Menu transaksi | Muncul form transaksi repair

2 Menguji fungsi Tombol simpan | Menampilkan pesan sukses
tombol pada transaksi
repair
Tombol Batal Menampilkan “yakin batal”
J. Desain Uji Coba Fungsi Menu Usulan Pengadaan

Desain Uji coba form menu ususlan pengadaan dapat dilihat pada Tabel

Sl

Tabel 3.31 Desain Uji Coba Form Transaksi Usulan Pengadaan

Objek Pengujian

Form Menu Transaksi Usulan Pengadaan

transaksi usulan
pengadaan

usulan pengadaan

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi usulan
pengadaan dapat berjalan dan menghasilkan output
yang diharapkan.

Test

Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji Form Menu transaksi Muncul form transaksi usulan

pengadaan

Menguji fungsi tombol
pada transaksi usulan
pengadaan

Tombol cari

Menampilkan datagridview
repair

Tombol simpan

Muncul Pesan sukses
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K. Desain Uji Coba Fungsi Menu Pemesanan

Desain Uji coba form menu Pemesanan dapat dilihat pada Tabel 3.32.

Tabel 3.32 Desain Uji Coba Form Transaksi Pemesanan

Objek Pengujian Form Transaksi Pemesanan
Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form transaksi pemesanan
dapat berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. | Menguji form Menu transaksi usulan | Menampilkan form transaksi
transaksi pemesanan pemesanan
pemesanan
2 | Menguji fungsi Tombol cari Menampilkan menu pengadaan
tombol pada Tombol Simpan Muncul Pesan Sukses
transaksi Tombol cari supplier | Cari supplier berhasil
pemesanan
L. Desain Uji Coba Fungsi Menu Penerimaan

Desain Uji coba form menu penerimaan dapat dilihat pada Tabel 3.33.

Tabel 3.33 Desain Uji Coba Form Transaksi Penerimaan

Objek Pengujian

Form Transaksi Penerimaan

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form transaksi
penerimaan dapat berjalan dan menghasilkan output
yang diharapkan.

Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji form | Menu transaksi | Menampilkan form transaksi
transaksi penerimaan penerimaan
penerimaan
2 Menguiji fungsi | Tombol cari Menampilkan menu pemesanan
:gg?;igada Tombol simpan | Muncul Pesan sukses
penerimaan
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Desain Uji coba form menu penyusutan dapat dilihat pada Tabel 3.34.

Tabel 3.34 Desain Uji Coba Form Transaksi Penyusutan

Objek Pengujian

Form Transaksi Penyusutan

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form transaksi
penyusutan dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menguji form Menu transaksi | Menampilkan form transaksi
transaksi penyusutan penyusutan
_penyusutan
2 Menguji fungsi | Tombol cari Menampilkan menu pengadaan
tombol pada i
transaksi Tombol simpan | Muncul Pesan sukses
penyusutan

N.

Desain Uji Coba Fungsi Menu Penghapusan

Desain Uji coba form menu penghapusan dapat dilihat pada Tabel 3.35.

Tabel 3.35 Desain Uji Coba Form Transaksi Penghapusan

Objek Pengujian

Form Transaksi Penghapusan

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form transaksi
penghapusan dapat berjalan dan menghasilkan output
yang diharapkan.

Test

Case Tujuan Input Output yang Diharapkan

ID
1. | Menguji form Menu transaksi Menampilkan form transaksi

penyusutan

transaksi penyusutan penghapusan
penghapusan
2 | Menguji fungsi Tombol cari Menampilkan menu pengadaan
tombol pada Tombol simpan Muncul Pesan sukses
transaksi
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Desain Uji Coba Laporan Data Aset Mesin

Desain Uji coba laporan data aset mesin dapat dilihat pada Tabel 3.36.

Tabel 3.36 Desain Uji Coba Laporan Data Aset Mesin
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Objek Pengujian Form Laporan Data Aset Mesin
Keterangan Mengetahui tampilan laporan data aset Mesin dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. | Menghasilkan | Menu laporan Menampilkan laporan data aset
laporan data aset mesin mesin
aset mesin

P.

Desain Uji Coba Laporan Maintenance

Desain Uji coba laporan maintenance dapat dilihat pada Tabel 3.37.

Tabel 3.37 Desain Uji Coba Laporan Maintenance

Objek Pengujian

Form Laporan Maintenance

Keterangan Mengetahui tampilan laporan maintenance dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. | Menghasilkan | Menu laporan | Menampilkan laporan maintenance
laporan maintenance
maintenance

Q.

Desain Uji Coba Laporan Pengadaan

Desain Uji coba laporan pengadaan dapat dilihat pada Tabel 3.38.

Tabel 3.38 Desain Uji Coba Laporan Pengadaan

Objek Pengujian

Form Laporan Pengadaan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan pengadaan dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. | Menghasilkan Tombol lihat Menampilkan laporan pengadaan
laporan laporan
pengadaan
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Desain Uji coba laporan pemesanan dapat dilihat pada Tabel 3.39.

Tabel 3.39 Desain Uji Coba Laporan Pemesanan

Objek Pengujian

Form Laporan Pemesanan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan pemesanan dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menghasilkan Tombol lihat Menampilkan laporan
laporan pemesanan | laporan pemesanan

S

Desain Uji Coba Laporan Penerimaan

Desain Uji coba laporan penerimaan dapat dilihat pada Tabel 3.40.

Tabel 3.40 Desain Uji Coba Laporan Penerimaan

Objek Pengujian Form Laporan Penerimaan
Keterangan Mengetahui tampilan laporan penerimaan dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menghasilkan Tombol lihat Menampilkan laporan
laporan penerimaan | laporan penerimaan

T.

Desain Uji Coba Laporan Penyusutan

Desain Uji coba laporan penyusutan dapat dilihat pada Tabel 3.41.

Tabel 3.41 Desain Uji Coba Laporan Penyusutan

Objek Pengujian Form Laporan Penyusutan
Keterangan Mengetahui tampilan laporan penyusutan dapat
berjalan dan menghasilkan output yang diharapkan.
Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menghasilkan Tombol lihat Menampilkan laporan
laporan laporan penyusutan
penerimaan
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Desain Uji coba laporan penghapusan dapat dilihat pada Tabel 3.42

Tabel 3.42 Desain Uji Coba Laporan Penghapusan

Objek Pengujian

Form Laporan Penghapusan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan penghapusan dapat
berjalan dan menghasilkan output yang
diharapkan.

Test
Case Tujuan Input Output yang Diharapkan
ID
1. Menghasilkan Tombol lihat Menampilkan laporan
laporan penerimaan | laporan penghapusan
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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Implementasi
Proses Implementasi perancangan sistem informasi pengelolaan aset
dimulai dari dilakukan dengan dua tahap yaitu :
a. Mengindentifikasi kebutuhan siatem.

b. Mengimplementasi sistem.

4.1.1 Kebutuhan Sistem
Untuk dapat menjalankan sistem yang dibuat ini diperlukan perangkat
keras dan perangkat lunak dengan speksifikasi tertentu.
a. Kebutuhan Perangkat Keras
Sistem yang dibuat ini akan ditempatkan pada sebuah komputer server.
Kebutuhan minimal perangkat keras yang harus dipenuhi untuk server agar sistem
berjalan dengan baik dan lancar adalah sebagai berikut.
1. Memory 2 GB.
2. Harddisk 10 GB atau lebih.
3. Processor Intel Core i3.
4. Mouse, keyboard, dan monitor.
b. Kebutuhan Perangkat Lunak
Kebutuhan perangkat lunak yang harus ada pada komputer agar sistem
dapat berjalan dengan baik.

1. Sistem operasi menggunakan Microsoft Windows 7.
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2. Database untuk pengolahan data menggunakan Microsoft SQL Server
2012.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Visual Basic 2008.

4.1.2 Implementasi Sistem

Setelah kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak telah terpenuhi,
maka tahap selanjutnya adalah melakukan implementasi sistem yang telah dibuat.
Pada bagian implementasi sistem ini akan dijelaskan mengenai penggunaan dari
aplikasi yang dibuat. Penjelasan aplikasi yang dibuat meliputi tampilan aplikasi

dan fungsi kontrol dalam aplikasi.

A. Form Menu Utama
Pada form terdapat beberapa menu yaitu menu file, master, transaksi, dan
laporan. Form menu utama rancang bangun sistem informasi pengelolaan aset

dapat dilihat pada Gambar 4.1.

Gambar 4.1 Form Menu Utama
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Didalam form terdapat beberapa sub menu yang berfungsi untuk

menampilkan proses yang akan dijalankan.

1.

Menu File

a. Login : Digunakan user untuk masuk berdasarkan hak akses.

b. Logout : Digunakan user untuk keluar dari hak akses tetapi tetap di
aplikasi.

C. Keluar : Digunakan user untuk keluar dari aplikasi.

Menu Master

e.

Master spesifikasi, digunakan menampilkan form spesifikasi aset.
Master kategori, digunakan menampilkan form kategori aset.
Master merk, digunakan menampilkan form merk aset.

Master aset, digunakan menampilkan form aset.

Master supplier, digunakan menampilkan form supplier aset.

Menu Transaksi

Transaksi maintenance, digunakan menampilkan form transaksi
maintenance.

Transaksi repair, digunakan menampilkan form transaksi repair.
Transaksi usulan pengadaan, digunakan menampilkan form
transaksi usulan pengadaan.

Transaksi persetujuan, digunakan menampilkan approval usulan
pengadaan.

Transaksi pemesanan digunakan menampilkan form transaksi
pemesanan.

Transaksi penerimaan digunakan menampilkan form transaksi
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penerimaan.

Transaksi penyusutan digunakan menampilkan form transaksi
penyusutan.

Transaksi penghapusan digunakan menampilkan form transaksi

penghapusan.

Menu Laporan

a.

Laporan data master aset, digunakan untuk menampilkan laporan
master aset.

Laporan maintenance, digunakan untuk menampilkan laporan
maintenance.

Laporan repair, digunakan untuk menampilkan laporan repair.
Laporan usulan pengadaan , digunakan untuk menampilkan
laporan pengadaan.

Laporan pemesanan , digunakan untuk menampilkan laporan
pemesanan.

Laporan penerimaan, digunakan untuk menampilkan laporan
penerimaan.

Laporan penyusutan, digunakan untuk menampilkan laporan
penyusutan.

Laporan penghapusan, digunakan untuk menampilkan laporan

penghapusan.
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B. Form Login

Pada login digunakan untuk autentifikasi dari pengguna system. Penggunan
sistem ini terdapat dua jenis Username dan password. Pertama pengguna sistem
mengetik Username dan password yang sudah dimiliki dan mengklik tombol
login sesuai, maka pengguna dapat mengakses menu utama pada sistem. Form

login dapat dilihat pada Gambar 4.2.

Gambar 4.2 Form Login

C. Form Master Kategori Aset
Pada form master kategori aset yang berfungsi untuk mengkategorikan aset
mesin. Form master kategori aset rancang bangun aplikasi pengelolaan aset dapat

dilihat pada Gambar 4.3.

Wiordhe hbwgani 4T 0 THE000 L
Pl At e ot

Gambar 4.3 Form Menu Master Kategori Aset
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D. Form Master Supplier

Pada form master supplier digunakan untuk melakukan input data supplier.
Pengguna menginputkan nama supplier, pilih tombol simpan untuk menyimpan
data supplier. Form master supplier rancang bangun aplikasi pengelolaan aset

dapat dilihat pada Gambar 4.4.

Wb sl | 5P 01 G-0005 |

Tamipeesen
B paton o 205D Askete | DX-SGIE0E1 |
|, doremuck Toroomno. Do, | OGRS |
BT Kyt Lardad 18 | B3 129 183AT
I e I CELE LU R
|

Gambar 4.4 Form Menu Master Supplier

E. Form Master Spesifikasi

Form Master spesifikasi digunakan untuk input data spesifikasi. Pengguna
menginputkan nama spesifikasi, pilih tombol simpan untuk menyimpan data
supplier. Form master spesifikasi rancang bangun aplikasi pengelolaan aset dapat

dilihat pada Gambar 4.5.

Pl ey b
B g g vl S s et B s et g

[ mn | e,

| BE o SO
| B s

—_—

Gambar 4.5 Form Master Spesifikasi
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F.  Form Master Merk

Form Master merk digunakan untuk input data pengguna. Pengguna
menginputkan nama merk, pilih tombol simpan untuk menyimpan data merk.
Form master merk rancang bangun aplikasi pengelolaan aset dapat dilihat pada

Gambar 4.6.

POt O el
a 1 i .

[ e [ e, |

FATLE ARSI

Gambar 4.6 Form Master Merk

G. Form Master Pengguna

Form Master pengguna digunakan untuk input data pengguna. Pengguna
menginputkan nama pengguna, pilih tombol simpan untuk menyimpan data
pengguna. Form master pengguna rancang bangun aplikasi pengelolaan aset dapat

dilihat pada Gambar 4.7.
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Gambar 4.7 Form Master Pengguna
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H. Form Master Aset
Form Master aset digunakan untuk input data aset. Pengguna menginputkan
nama aset, pilih tombol simpan untuk menyimpan data pengguna. Form master

aset rancang bangun aplikasi pengelolaan aset dapat dilihat pada Gambar 4.8.
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Gambar 4.8 Form Master Aset

. Form Transaksi Usulan Pengadaan

Form transaksi ususlan pengadaan digunakan untuk mendata aset yang akan
dipesan data. Pengguna dengan mengklik tombol tambah akan muncul form
pengadaan, pengguna mengisi data aset yang dimasukkan list pengadaan. Form

transaksi Pengadaan dapat dilihat pada Gambar 4.9.

Fode pengadaen | |7 ii PAN Pemsican  APR-O8 160001
Ceiad o S Aast ASTOT 40003
A-08- 2018 =~ b 5412
R S |

B roen | (€3 e | (€D o |

| MCDEFEMESANAI RODESUFPLIER  NAMASUPFLIER TGLPEMESANAM STATUSPEMESAN HODEFPENGADAAI HODEASET

|FErotso0oe  [ETEEETITETRRN = ot sokirin ... | QROEEITE [ Surtah Dpesan | PNG-OZIG001 | AST-O71E0M
[FIr0S1S0061  |IPLGAIAO00D  |ow muksehnks ., | 02/0B/TOLE |Suser Chema [PHO-0016001 | AST-0T180002
[FSHOMIEO000 | SPLOBIGO0G] | v rmtischedn | [Guctoh Dtonma | PIG GB1E D002 | AST G015 DOGS

Gambar 4.9 Form Transaksi Usulan Pengadaan
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J.  Form Transaksi Pemesanan
Form transaksi pemesanan digunakan untuk mendata aset yang dipesan.
Pengguna dengan mengklik tombol tambah akan muncul form pemesanan,

pengguna mengisi data aset yang dipesan. Form transaksi Pemesanan dapat dilihat

pada Gambar 4.10.
o T — i cane 00t =
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" SPLONEO0L | Mata iaderrn | DA/DBRZETS | Sntah Demsars

FSHOBIECOM | SPLOSB000D | ov mutiveiuska | ORS00 Sciph Dtwrmna | PHO-DENB-000T
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Gambar 4.10 Form Transaksi Pemesanan

K. Form Transaksi Penerimaan

Form transaksi penerimaan digunakan untuk mendata aset yang diterima
setelah melakukan pemesanan terlebih dahulu. Pengguna dengan mengklik tombol
tambah akan muncul form penerimaan, pengguna mengisi data aset yang sudah

diterima. Form transaksi Penerimaan dapat dilihat pada Gambar 4.11.

T e
Firiie Pwsmrmmamen | Tiod L LT =
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| PrASEIEE00T | S0 | | AT [l i

Gambar 4.11 Form Menu Transaksi Penerimaan
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L. Form Transaksi Penghapusan

Form transaksi penghapusan digunakan untuk mendata aset yang akan
dihapus yang masuk masa umur ekonomis habis. Pengguna dengan mengklik
tombol cari aset akan muncul data aset yang akan dihapus. Form transaksi

penghapusan dapat dilihat pada Gambar 4.12.

T - e  E— [ [
Kods Hapus HP S—D0=
Tanagal 1 13 i 2016 =
Data Asaet
Kods Mset [ Can.fset |
Mama Asot
[T L T
Mil=i Aset =p
| | Umur Elconomis Tahun
Miali Elconomis R
Status Penghapusan [ |
Keterano=n
[E Simpan ] [ |

Gambar 4.12 Form Transaksi Penghapusan

M. Form Transaksi Penyusutan

Form transaksi penyusutan digunakan untuk menghitung penyusutan aset.
Data yang diinputkan adalah data aset, secara otomatis nilai penyusutan aset
keluar dengan sendirinya. Pengguna dengan mengklik tombol simpan untuk

menyimpan. Form transaksi penyusutan dapat dilihat pada Gambar 4.13.

8L Penyusutan A |

Hode Permusutan Bay.001

Seoa Manfast
Kol At | _|: ]

Paisd Pergusuian (|
Mama Aset

Tigl. el ¥ h TE - hass Pardast Tabwiry MEtad Buoy Sstedah Permusutsn

Flamsresbec.
Hergs Perclaban Miae Sian Hesidu

Tanggal 13 ol 2016 (i B

SEl- =

Gambar 4.13 Form Transaksi Penyusutan
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N. Form Transaksi Pemeliharaan

Form transaksi pemeliharaan digunakan untuk menjadwal aset mesin secara
berkala. Data diinputkan adalah tanggal perbaikan dan keterangan perbaikan.
Pengguna dengan mengklik tombol simpan untuk menyimpan. Form transaksi
pemeliharaan dapat dilihat pada Gambar 4.14.
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Gambar 4.14 Form Transaksi Pemeliharaan

O. Form Transaksi Perbaikan

Form transaksi perbaikan digunakan untuk menjadwal aset mesin secara
berkala. Data diinputkan adalah tanggal perbaikan dan keterangan perbaikan.
Pengguna dengan mengklik tombol simpan untuk menyimpan. Form transaksi

penyusutan dapat dilihat pada Gambar 4.15.
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Gambar 4.15 Form Transaksi Perbaikan
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P.  Form Laporan Aset

Form laporan aset digunakan untuk melihat laporan aset. Form laporan aset

dapat dilihat pada Gambar 4.16.

prean s CFuere
bl s LENZST

Gambar 4.16 Form Laporan Aset

Q. Form Laporan Maintenance
Form laporan maintenance digunakan untuk melihat laporan maintenance.

Form laporan maintenance dapat dilihat pada Gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Form Transaksi Laporan Maintenance

R. Form Laporan Pemesanan
Form laporan pemesanan digunakan untuk melihat laporan pemesanan aset.

Form laporan pemesanan dapat dilihat pada Gambar 4.18.



82

LAFORAN FEMESAMAN

DRI TV

3 WUWEUPPL LA WP  THFCNE ROSOEEE NIN SOMDER
OO £ S i MOK KRt EILASHOE LANET mets ]
e
HE B
]

Gambar 4.18 Form Transaksi Laporan Pemesanan

S.  Form Laporan Pengadaan
Form laporan pengadaan digunakan untuk melihat laporan pengadaan aset.

Form laporan pengadaan dapat dilihat pada Gambar 4.19.
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Gambar 4.19 Form Laporan Pengadaan

T. Form Laporan Penerimaan
Form laporan penerimaan digunakan untuk melihat laporan penerimaan

aset. Form laporan penerimaan dapat dilihat pada Gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Form Laporan Penerimaan
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U. Form Laporan Penyusutan
Form laporan penyusutan digunakan untuk melihat laporan penyusutan aset.

Form laporan penyusutan dapat dilihat pada Gambar 4.21.
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Gambar 4.21 Form Laporan Penyusutan

V. Form Laporan Penghapusan
Form laporan penghapusan digunakan untuk melihat laporan penghapusan

aset. Form laporan penghapusan dapat dilihat pada Gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Form Laporan Penghapusan

W. Form Laporan Jadwal Perbaikan
Form laporan jadwal perbaikan digunakan untuk melihat laporan jadwal

perbaikan aset. Form laporan jadwal perbaikan dapat dilihat pada Gambar 4.23.
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Gambar 4.23 Form Laporan Perbaikan

4.2 Evaluasi

Evaluasi dilakukan untuk melakukan pengujian sistem. Apakah sistem
yang telah dibuat dapat berjalan sesuai dengan tujuan. Jika terjadi perbedaan hasil
maka sistem yang dibuat masih memiliki kesalahan, oleh karena itu diperlukan
beberapa perbaikan. Proses pengujian menggunakan Black Box Testing dimana
aplikasi diuji dengan melakukan berbagai percobaan untuk membuktikan bahwa
aplikasi yang dibuat telah sesuai dengan tujuan.

4.2.1 Uji Coba Fungsi Aplikasi

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi yang ada
pada aplikasi berjalan dengan baik atau tidak. Adapun fungsi-fungsi aplikasi yang
akan diujikan adalah sebagai berikut.

A. Uji Coba Fungsi Login

Fungsi login digunakan untuk melakukan pembatasan hak akses kepada
pengguna. Pada fungsi ini, terdapat pemeriksaan kelengkapan masukan. Sistem
memberikan pesan agar pengguna melengkapi masukan ketika ada masukan yang
belum diisi oleh pengguna. Hasil uji coba fungsi login dapat dilihat pada Tabel

4.1.



Tabel 4.1 Uji Coba Form Log In
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Objek Pengujian

Form Login

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
login dapat berjalan dan menghasilkan

output yang diharapkan.

pimpinan.

1. | Menguji Memasukkan | Karakter yang Uji berhasil
Form login username dan | dimasukkan tampil (Gambar 4.24)
berfungsi password dengan menu utama

2. | Validasi Button login Log in berhasil sesuai Uji berhasil
username dan Gambar (4.25)
password Log in gagal Uji berhasil

Gambar (4.26)
Menu utama sesuai Uji berhasil
dengan hak akses bagian | Gambar (4.27)
engineering
Menu utama sesuai Uji berhasil
dengan hak akses bagian | Gambar (4.28)

Gambar 4.25 Hasil Uji Login Sukses
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@ Username atau password salah

Gambar 4.26 Hasil Uji Login Gagal
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Gambar 4.27 Hasil Uji Hak Akses Bagian Engineering
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Gambar 4.28 Hasil Uji Hak Akses Bagian Pimpinan



B. Uji Coba Fungsi Menu Utama

Uji coba form menu utana dapat dilihat pada Tabel 4.2.

Tabel 4.2 Uji Coba Form Menu Utama
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Objek Pengujian

Form Menu Utama

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
menu utama dapat berjalan dan

menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji Tombol Menampilkan menu Uji berhasil
Form menu Master, master (Gambar 4.29)
Ef;:‘z?lgsi [;a;r;srzl:]s(ljan Menampilkan menu Uji berhasil

logout transaksi Gambar (4.30)
Menampilkan menu Uji berhasil
laporan Gambar (4.31)
Menampilkan menu Uji berhasil
logout Gambar (4.32)

Gambar 4.29 Hasil Uji Menu Master

Gambar 4.30 Hasil Uji Transaksi
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Lo et

Gambar 4.31 Hasil Uji Hak Laporan
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Gambar 4.32 Hasil Uji Logout

C. Uji Coba Fungsi Menu Spesifikasi
Uji coba form menu spesifikasi dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3 Uji Coba Form Menu Spesifikasi

Objek Pengujian
Keterangan

Form Menu Spesifikasi

Mengetahui tampilan dan fungsi form
spesifikasi dapat berjalan dan
menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu master | Muncul form master Uji berhasil
Form master | spesifikasi spesifikasi (Gambar 4.33)
spesifikasi
Menguji Tombol Menampilkan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan datagridview Gambar (4.34)
pada master
spesifikasi Menampilkan Uji berhasil

P Tombol Batal datagridview Gambar (4.35)
Tombol Hapus Menampilkan Uji berhasil
datagridview Gambar (4.36)




89

) spasds TR W W L ——— — — | s (| 38 f

ool na [ -]
Hoitn st | SFE-L0 180018 | Plost e min 1 it
Soaaficas ot Exbovamr ", i iminint b

mll—ﬂ_’1 L
E AP R-0818-0012

Gambar 4.33 Hasil Uji simpan
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Gambar 4.35 Hasil Uji Batal




D. Uji Coba Fungsi Menu Merk

Uji coba form

menu merk dapat dilihat pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4 Uji Coba Form Menu Merk
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Objek Pengujian

Form Menu Merk

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
merk dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu master | Muncul form master Uji berhasil
Form master | merk merk (Gambar 4.36)
merk

2 | Menguji Tombol Menampilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan update sukses Gambar (4.37)
pada master Menampilkan “ batal” Uji berhasil
merk Tombol Batal Gambar (4.38)

Menampilkan “ hapus” Uji berhasil
Tombol Hapus Gambar (4.39)

Kode merk

MRE-D816-0015

Pencarian data

merk

| Pencarian merk aset berdasarkan nama

() Bata ]| @smn]@ Hapus

@ e ||5) ok )i |

Kode

Mama merk i

» 0313-000
MRK-0313-0002

Hitachi

Bosch

MRK-AD716-0001

homma

MRK-0716-0002

Leabon

MRK-D716-0003

makita

MRK-0816-0001

Telhoo

MRK-0816-0002

Bluesky

MRK-D816-0003

Haishu

MRK-D816-0004

HongQiang

MRK-0816-0005

Baiwei

MRK-0816-0006

Bitec

MRK-D816-0007

Prescott

MRK-0816-0003

Modem

MRK-0816-0009

Maktec

MRK-D816-0010

Ryu

MRK-D816-0011

Wijaya Machineny i

Gambar 4.36 Hasil Uji Menu Master Merk
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PFemncziarian dida

Pemsarian mavk seel bardasadian nama

(88 con [ ke |

MAK-OT1E-0001

MRKA7TE-0002

MRK-7 160003

BIRE-E16000

MRAK-0816-0002

MRE 02160003

MRK-D816-0004
MRE 02160005

MRK-N216-0007

T s
Hinchi
| Hamch
Leabnor
|MRICOTIE0003 | maken
MREOZ1E0001 | Tehoa
:Hnmimg Blussky
| MK 02160003 [ Hintnbs
|MREASTE0HS | Hongliang
MRK 02160005 | Bawwes
MRKAETE0006 | Bhec
MRKJS1G0007 | Prescont
MEKOS160008 | Modem
MRKDETE0009 | Makzec
MEKO21E00I0 | Ry
MRKQSI60011 | Wimva Mactwmy

Gambar 4.38 Hasil Uji Tombol Batal
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Permcaian meck asel berdararkan nama

4B o[ rom]

MAKO7160003 |

|mmram
MAK-0816-0003

MEK 12160008

MAK-O081-0005 |
(MR OZ1EDO0E |

anxm.r |
MAK-0816-0008

MAF (816 (00

MRKO81600T0 |

|MAK08160013 | Sams

AMEK 0EIE0014 Sarpuen

E. Uji Coba Fungsi Menu Kategori

Gambar 4.39 Hasil Uji Tombol Hapus

Uji coba form menu kategori dapat dilihat pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5 Uji Coba Form Menu Kategori

Objek Pengujian

Form Menu Kategori

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
kategori dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu master | Muncul form master Uji berhasil
Form master | kategori kategori (Gambar 4.40)
kategori

2 | Menguji Tombol Menampilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan sukses Gambar (4.41)
pada master [ Tombol Menampilkan “ tambah” | Uji berhasil
kategori Tambah Gambar (4.42)

Menampilkan “ hapus” Uji berhasil
Tombol Hapus Gambar (4.43)
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Gambar 4.41 Hasil Uji Tombol Simpan
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Gambar 4.43 Hasil Uji Tombol Hapus



F. Uji Coba Fungsi Menu Supplier

Uji coba form menu supplier dapat dilihat pada Tabel 4.6.

Tabel 4.6 Uji Coba Form Menu Supplier
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Objek Pengujian Form Menu Supplier

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form
supplier dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu master | Muncul form master Uji berhasil
Form master | supplier supplier (Gambar 4.44)
supplier

2 | Menguji Tombol Menampilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan sukses Gambar (4.45)
pada master | p o] Menampilkan “ tambah” | Uji berhasil
supplier Tambah Gambar (4.46)

Menampilkan “ hapus” Uji berhasil
Tombol Hapus Gambar (4.47)

Kode suppler [ SFL-0 16000 0
Marna e veder

(G|l = O E)

i Mams sppds Alwsmal

|SPLOSIEG008 | PT Tecra Meen Lta
| SPLOSIG-0006 | Koke Machinecy
{ |

Tadp-on Conkact Pamon

»  EEECIEETIEE - vvova mostenery | pabin e 2048 Jokats | 021-G656061 |k
SPLAGISO00Z | PT Clawmex Machine bn. | A, Junumudh Tangerang, Ba | | 0221253156 | aan
[SPLOSIE0003 | cv mull gk mandn | MGK Kemayoron Lontal | Bl 02149190673 (a8
[SPLOMIED004 | ow Makita indonesin | B, Jakaria no 100 Sursheya | 031-3553603 | ac wisen satne

|3 Bovters R Mo 8| OUSHZTI673 | sty rimman

|J Fignigas Sabaian G Sido _l:ﬂ::ﬁ.hhm!m

Gambar 4.44 Hasil Uji Menu Supplier
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Kode supcher  [SPLOBIE0000
Moma suppler o9 wWiisys machinay
Telgn C21-GESER0E 1
Contmct Pamcn uks

Pt g dhintrbndar s plal

(s || = [ €3 e |

| SPL-O816-0006

L rik ke, -
Cdl Pigeagos Solalac 83 Sedoago

|3 Jakarta i 100 Surbaye
B Prndeenr Mas Bio 0 dw
F; Mytnwne §vinien G S

et R w-l-tm;-uuu
Fhmie snndey  Cv mm—-

e 4wt o 100 Sumsbern egananises
Tk fA1-a64aE38 Pypreianar seonker banfssadan rama
Cnrmct Pamon o sinmn s - » > = .

[ty [ s (€3 v (€D v |

SPLOS1E-0001 - r
I'IEFII. ul:..mm ¥
srw‘m
AL T N
SPLOMmELOCS |

lIH‘IMS'ISSS-I e

Gambar 4.47 Hasil Uji Tombol Hapus




G.

Uji Coba Fungsi Menu Aset Mesin

Uji coba form menu aset mesin dapat dilihat pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7 Uji Coba Form Menu Aset Mesin
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Objek Pengujian

Form Menu Aset Mesin

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form aset
mesin dapat berjalan dan menghasilkan

output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu master | Muncul form master aset | Uji berhasil
Form master | aset mesin mesin (Gambar 4.48)
aset mesin

2 | Menguji Tombol Menampilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan sukses Gambar (4.49)
pada master | "Tompol Menampilkan “ tambah” | Uji berhasil
aset mesin Tambah Gambar (4.50)

Menampilkan “ hapus” Uji berhasil
Tombol Hapus Gambar (4.51)

MNama aset

Tal Beli
Tal Pakai

[asT-0816-0014 i

Mesin Painting -

Hitachi -

11 Agustus 2016 [F=

11 Agustus 2016 [E~-

Umur Ekkonomi 0

Milai Beli Rp. 0

EI Tahun

SPB-0816-0018
SPD-0816-0013

Spesifikasi

double blower

Kapasitas Kayu 40 mm

SPD-0816-0014

Kapasitas Kayu 50 mm

CDO NOIC NNAE

Kode aset

AST-0716-0001
AST-0716-0002

MNama aset

Tanggal beli

Tanggal pakai

GERGAJI

mesin potong

047042012

12/04/2016

bor 6412

mesin bor

01/08/2016

20/08/2016

AST-0816-0001

Horizortal Metal Bandsaw

mesin potong

Wiaya Machinery | 01/02/2015

20/08/2016

AST-0816-0002

Gergaji Pita Kayu

mesin potong

Leabon 01/08/2016

20/08/2016

n

Gambar 4.48 Hasil Uji Menu Master Aset Mesin
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Umur Ekonomi Tahun
Nilai Beli Rp. |489.265.000 E
5 filcasi
[ Kiclc
Horizortal Metal Bandsaw Spesilcs]

Spesilikasi

01 Agustus 2016 [+

20 Agustus 2016 [E~-

o Batal 6 Keluar
T Tanggal bel

mesin potong homma 04./04/2012 12/04/2016
bar 6412 mesin bor makita 01/08/2016 20/08/2016
Horizontal Metal Bandsaw mesin potong Wijaya Machinery |01./08/2016 20/08/2016
Gergaji Pita Kayu mesin potong Leabon 01/08/2016 20/08/2016

Tanggal pakai (-L‘Fgﬁ[m] :]

Mama aset Kategor

-

Tangaal ek Tangsnl paki g::"’fi

DATL/2012 1204208 5 -
(et | omE206 | 200R2016 |E3
| Whayn Miachinary | D1OR2016 | TR I
ovazone. |moacme s

_; (5 oo | (oo (Dron | (@]

ber B412
g T

20 Agustus 2016 G

(€5 oen | [ sopan | (€ tavn | [ tobe

Fama awet
ToERGAl
|bor 6417
ASTOEVE-0001 | Hossorkel Mole! Bardsaw [ mosin pofor
m

Gambar 4.51 Hasil Uji Tombol Hapus
H. Uji Coba Fungsi Menu Maintenance

Uji coba form menu maintenance dapat dilihat pada Tabel 4.8.



Tabel 4.8 Uji Coba Form Transaksi Maintenance
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Objek Pengujian

Form Menu Transaksi Maintenance

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi
maintenance dapat berjalan dan
menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu transaksi | Muncul form transaksi Uji berhasil
Form maintenance maintenance (Gambar 4.52)
transaksi
maintenance

2 | Menguji Tombol Menampilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan sukses Gambar (4.53)
pada Tombol Menampilkan “ tambah” | Uji berhasil
transaksi Tambah Gambar (4.54)
maintenance Tombol Hapus | Menampilkan “hapus™ | Uji berhasil

P Gambar (4.55)

Kode perbaikan | MNT-0816-0004
Tanagal 2082016 [E~
et
i Pencarian data
Perbaikan | 11082016 [J~  BulanJan-Apr Pencarian berdasarkan tanggal
Perbaikan Il 1082016 [~ Bulan Mei-Agu
Pebakan Il 11082016 [Fv Bulan Sep-Des ﬁ .
| ‘
(o] | @

Perbaikan |1
02/05/2016
02/05/2016
03/05/2016

Kode
4 MNT-0816-0...
MNT-08160...
MNT-08160...

Kode Aset
AST-0816-0002

Nama Aset
Gergaji Pita Kayu
Band Saw SP-300T

Perbaikan |
01/01/2016
01/01/2016
04/01/2016

Tanggal
02/08/2016
02/08/2016
05/08/2016

circular saw

Gambar 4.52 Hasil Uji Transaksi Maintenance
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Kode perbaikan | MNT-0816-0001

Tanggal
Aset AST-1816-0002
Gergaji Pita Kayu

Perbaikan |
Perbaikan |1

Perbaikan 11l 1032016 [F~

() ESY (T

Pencarian data

Pencarian berdasarkan tanggal

B o)Fwm

Kode Tanggal MNama Aset

Perbaikan | Perbailcan 11

MNT-0816-0... Gergaji Pita Kayu

0140172016 02/05/2016

MNT-0816-D... Band Saw SP-300T

01/01/2016 02/05/2016

MNT-D816-D... circular saw

040172016 03/05/2016

Gambar 4.53 Hasil Uji Tombol Simpan

Kode perbaikan [MNT-0816-0002
Tanggal 2082016 [E~
Aset AST-D216-0003

| Cari Asst

Band Saw SP-300T
Bulan Jan-4pr
2053016 [~ Bulan Mei-Agu
1032016 [+ Bulan Sep-Des

Perbaikan |
Perbaikan |1

Perbaikan ||

(O | e | © e [ @t

Pencarian data

Pencarian berdasarkan tanggal

B cof[ )

Hode Aset

Kode Tanggal Nama Aset

Perbailean | Perbaikan Il

Gergaji Pita Kayu

MNT-0816-0... |02/08/2016 | AST-0316-0002

01/01/2016 02/05/2016

Band Saw SP-300T

02/08/2016 | AST-0816-0003

01/01/2016 02/05/2016

MNT-0816-0... |05/08/2016 | AST-0316-0003 circular saw

04/01/2016 03/05/2016

Gambar 4.54 Hasil Uji Tombol Tambah
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Kode perbaikan |MWT-0816-0003 Keterangan service bertkala
Tanggal 5082016 [A~
Aset AST-0816-0009 Cari Aset
cincular saw Pencarian data
Perbaikan | 4012016 [EF~ Bulan Jan-Apr Pencarian berdasarkan tanggal
Perbaikan I 31052016 @~ Bulan Mei-Agu
Petbaikan Il 1-08-2016 [f)~ Bulan SepDes l ﬁ Can || & Refresh l
[oTambah m Simpan 0 Hapus @ Keluar
Kode Tanggal Kode Aset Nama Aset Perbaikan | Perbaikan |1
MNT-0816-0... |02/08/2016 |AST-0B16-0002  |Gergaj Fita Kayu 01/01/2016 02/05/2016
MNT-0816-0... |02/08/2016  |[AST-0B16-0003 Band Saw SP-300T 01/01/2016 02/05/2016
3 MNT-0816-D... ASTOB160009 | circular saw 04/01/2016 03/05/2016
*

Gambar 4.55 Hasil Uji Tombol Hapus

Uji Coba Fungsi Menu Repair

Uji coba form menu repair dapat dilihat pada Tabel 4.9.

Tabel 4.9 Uji Coba Form Transaksi Repair

Objek Pengujian

Form Menu Transaksi Repair

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi
repair dapat berjalan dan menghasilkan
output Xan% diharaﬁkan.
Lt I Output yang T
Case Tujuan Input | Kambar
ID S URREB AY
1. | Menguji Menu transaksi | Muncul form transaksi Uji berhasil
Form repair repair (Gambar 4.56)
transaksi
repair
2 | Menguji Tombol Memmpilkan pesan Uji berhasil
fungsi tombol | simpan sukses Gambar (4.57)
pada
transaksi Tombol Batal | Menampilkan “ batal” Uji berhasil
repair Gambar (4.58)




[_!@del‘ubﬂkan RPR-0816-0005

‘ Tanggal

I~

| Tenggal Selesai 11 Agustus 2016 [H
Tanggal 11 Agustus 2016 [+ Keterangan
-
KODEPERBAIKAN TGLPERBAIKAN — KODEASET NAMAASET TGLSELESAI KETPERBAIKAN
29/07/2016 AST-0716-0001  |GERGAMI 12/08/2016 rusak
RPR-0816-0001  |01/08/2016 AST-O716-0002  |bor 6412 08/08/2016 garti dinamo
RPR-0816-0002  |02/08/2016 AST-0216-0001  |Horizontal Metal .. |02/08/2016 mata gergaji rusak
RPR-0816-0003  |02/08/2016 AST-0816-0005  |press plat C-Frame | 02/08/2016 ganti per
RPRO816-0004  |05/08/2016 AST-0216-0004 | Radial Driling SP... |05/08/2016 dinamo rusak

Gambar 4.56 Hasil Uji Transaksi Repair

1 Agustus 2006 [+
Aset AST-0816-0005 '
press plat C-Frame

sukses

[_smon | [ poa |

4

Tanggal Selesai

Keterangan

11 Agustus 2016 [G~

KODEPERBAIKAN TGLPERBAIKAN bﬁ . TGLSELESAI - KETPERBAIKAN
RPRO716-0001  paNIEfnlY AST 12/08/2016 rusak
RPRO3160001  |01/08/2016 ASTO7160002  |bor 6412 03/08/2016 ganti dinamo
RPR-0816-0002 | 02/08/2016 AST-0816-0001 Horizortal Metal ... | 02/08/2016 mata gergaji usak
RPR-0816-0003 | 02/08/2016 AST-0816-0005  |press plat C-Frame | 02/08/2016 ganti per
RPRO3160004  |05/08/2016 AST08160004 | Radial Driling SP... | 05/08/2016 dinamo rusak

Gambar 4.57 Hasil Uji Tombol Simpan
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e s = T e
Targgsl 1 A 216 - Felgrarmyen

et AET 15 00

citLlar waw

G ) e

| | KODEPRRBAIAN TGLPERBAMAN KODEASET

| RPRO2150003
[mrroseoone |

Gambar 4.58 Hasil Uji Tombol Batal
J. Uji Coba Fungsi Menu Usulan Pengadaan
Uji coba form menu ususlan pengadaan dapat dilihat pada Tabel 4.10.

Tabel 4.10 Uji Coba Form Transaksi Usulan Pengadaan

Objek Pengujian Form Menu Transaksi Usulan Pengadaan
Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi transaksi
usulan pengadaan dapat berjalan dan

menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji Menu transaksi | Muncul form transaksi Uji berhasil
Form usulan usulan pengadaan (Gambar 4.59)
transaksi pengadaan
usulan
pengadaan

2 | Menguji Tombol cari Menampilkan Uji berhasil
fungsi tombol datagridview repair Gambar (4.60)
pada
transaksi Tombol Muncul Pesan tersimpan | Uji berhasil
usulan simpan Gambar (4.61)
pengadaan
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Tlnﬂl 1082016 B~

H

[Esmn| (D oo [@ v

| FOUEPEMESANAl KODESUFPLER NAMASUPPLIER  TGLPEMESANAN STATUSPEMESA! WOUEFENGADAAl MODEASET HAMARSET

» mrmwﬂin& leembidnka Q0RO |Sudsh Dteima | PNGOSISO0! | ASTOTIEONN? | borB412
PENGETE0002 | SPLOBTED0NE v mlilehnks | (RADE0T6 |Gudsh Dpesan | PNGONE00T  [ASTOTIRD00 | GEFGAJ
PSNCOIC000] | SPLO0IG0003 El:vm.ﬁ!m_ | a2s0-2016 Sudsh Dienma | PNGDBIGOD0E | AST-OS1GD005 | press plse O
PENOSIE0004 SPLOBIEDONM v Makis hdene. | 4OROME Sudoh Dipesen | PNGOBIE00T  |(ASTOTIED002  [borg412
PENCHIGNNG  SPLORTEO00T | v wiopamachin. | | DSTR701E | Sl (Menma | PNGOSISONG | ASTOZIGOE | Fadal Oring

Gambar 4.59 Hasil Uji Transaksi Usulan Pengadaan

ASTOTEONT | GERGAN BUNAE  RWAE ek
[APRIGIGONT | ASTATIG002 ih—ﬂ'ﬂ DG OBDREIG gonlidnano
RPREGIGONG  ASTURIGONNT  Hovierid Med | [RZ0I6 BIRSIE medegrginek
RPROVIBONN  ASTORIN005  pressplaCame |LOMOBE  (2OAODIE gumper
']Wﬂmm AS1UIS004  |Fadal g SE_ USURENG  WSURAIE  dnamansk

Gambar 4.60 Hasil Uji Cari Repair

feei]

) =5 VA

Gambar 4.61 Hasil Uji Tombol Simpan



K. Uji Coba Fungsi Menu Pemesanan
Uji coba form menu Pemesanan dapat dilihat pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11 Uji Coba Form Transaksi Pemesanan
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Objek Pengujian

Form Transaksi Pemesanan

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
transaksi pemesanan dapat berjalan dan
menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji form | Menu transaksi | Menampilkan form Uji berhasil
transaksi usulan transaksi pemesanan (Gambar 4.62)
pemesanan pemesanan

2 | Menguji Tombol cari Menampilkan menu Uji berhasil
fungsi tombol pengadaan Gambar (4.63)
pada Tombol Muncul Pesan sukses Uji berhasil
transaksi simpan Gambar (4.64)
pemesanan Tohbol cari Muncul pilihan supplier | Uji berhasil

supplier Gambar (4.65)

'mw“_l?m:e-z—x—; - Fil Usudan Can

m, :_;In-::-.-'u:e g B et 7 |

Supgiee - - T Y.

- -— ] -1 5 \"JIIF' -_ " _

EEers

_ LHCCEREMESANAL: WODESUEPLIER - MAMASUPRLIEN - TGLPEMESAHMN - STATUEPEMEEAL HODERENGADAM BDOSASEY. MAMMSEY

b msm.mmnma cvmitbeknka . | 02082016 Suden Dieama  (PNGDEIE001 ASTOTIGONG  [borGdl2
PSMOSIGDONY  (SPLOBIED00Y  |evewditsknkn | D2OR20E Bodgh Dpesory | PNGOTISOGE ASTOTIGOONT - |GERGAN
PINGEIE0003 | SPLUBIE0008 cvendilehidha . |ORTRZ016 Gudsh DRerima |PNGOS160002 | ASTUS160005 | oress plal U
PSNBIE0004  [SPLOBIED004 v Makta hadone. | D/0R/2015 {Sudsh Dipesan | PHIG-0815-001 ASTLTIE00E |bor 412
PEMEEIEO00S  (SPLOBIEOON | cvwiwmmachin | DRTH/IDIE | Suclah Diermn | FNGORIEO00] ASTOS1G0004 | Badal Driing o

Gambar 4.62 Hasil Uji Menu Pemesanan
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SIATUSFERSEIL ROUEMEHEAMAN KDUEASE| HAMAEE |

Deestus RFRO7IE0001  ASTTIED00N  |GERGAJI
Deestus RFRO7IE0001  ASTTIED00N  |GERGAJI
Deestus AFADEIG000Z  ASTOBIED00N | Horzontsl Matal
Ceachu
Ceachu
Ceachu

AFAQSIG0003  ASTOBIGOOIS  |prosapiat C Fome
AFAOSIG0004  ASTOBIG0004 | Radal Dring 37
AFROSIG0001  ASTOTIGOOIE  |BorEdl2

i | o 02160005 I P Usiler PG 0816-0000 [ o
[11 &% e ASTOTIE0001
-m_-:_dm.__.! SERGA
dariahy
T PEMESANAN :-".'H.ISP‘I.H.I_H FOUEFENGADAA HODEASET _ HAMAASET
02/ DAME Hastsh [Manra Pm-mt-m Aﬁ-‘l’ﬂﬁm bor 12
(02007016 | Suden Domssn | PNGOTIEO0N  |[ASTO7IE0001 | GERGAN
:MM Sistah Davra N&EM'IM AE’TM'IM prean gl o
| Tctah Dgenan m-ﬂﬁ-ﬂl mmtm
= |PNGOSIE0003 | ASTOS16-0004

FW@F
S5 R-A By A

[ Suctah e |AsTonemn ez
Sddsh Dgsean P o7Iec001 | GERGAN
Sudah Dtwoma | FHGOEVG0003 | ASTORIG004 | Fadad Dring

Gambar 4.65 Hasil Uji Combo box Supplier



L. Uji Coba Fungsi Menu Penerimaan

Uji coba form menu penerimaan dapat dilihat pada Tabel 4.12.

Tabel 4.12 Uji Coba Form Transaksi Penerimaan
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Objek Pengujian

Form Transaksi Penerimaan

Keterangan

Mengetahui tampilan dan fungsi form
transaksi penerimaan dapat berjalan dan

menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji form | Menu transaksi | Menampilkan form Uji berhasil
transaksi penerimaan transaksi penerimaan (Gambar 4.66)
penerimaan

2 | Menguji Tombol cari Menampilkan menu Uji berhasil
fungsi tombol pemesanan Gambar (4.67)
pada . Tombol Muncul Pesan tersimpan | Uji berhasil
transqksn simpan Gambar (4.68)
penerimaan

G T

KODEPEMESANA! FODESUPFLER HAMASUPPLIER TGLPEMESANAN STATUSPEMESAN HODEPEMGADAM RODEASET HAMAAZET

| s e

|E|.ln.ﬁ1ﬁi:l RO

| Byt [ipsean

|engomeom AsTomiEoom

|azRam

PENDRIG0004 | SPLOATE-0004

| v Makts Indone._ (ADR2016

|Gt Dipesan | PHG-DE 15001

Gambar 4.67 Hasil Uji Button Cari

|ASTOTIEO00E  |bor G412
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Targgs ey ASTOTHED00
e
sty
[ox ]
O [ TIPLTRTECON  |cvmaiioinkn  GRORI0IE  ASTOTINN0R  borGa12 |
| PHRLGEG000 | US-00T |SPLOBTEO00]  owmti s | (R ORG0TE | AST-ON16-0005 | pewesn it C-Froma |
| PMRADEEE-DD02 | LIS-DO0 | SPLDZ LE-DOON (e wimyn sk, DAAIRZO16 AST0E15-0004

Gambar 4.68 Hasil Uji Tombol Simpan

M. Uji Coba Fungsi Menu Penyusutan

Uji coba form menu penyusutan dapat dilihat pada Tabel 4.13.

Tabel 4.13 Uji Coba Form Transaksi Penyusutan

Form Transaksi Penyusutan

Objek Pengujian

Mengetahui tampilan dan fungsi form
transaksi penyusutan dapat berjalan dan
menghasilkan output yang diharapkan.

Keterangan

1. | Menguji form | Menu transaksi | Menampilkan form Uji berhasil
transaksi penyusutan transaksi penyusutan (Gambar 4.69)
penyusutan

2 | Menguji Tombol cari Menampilkan menu Uji berhasil
fungsi tombol pengadaan Gambar (4.70)
frzi?saksi Tombol Muncul Pesan tersimpan | Uji berhasil

simpan Gambar (4.71)
penyusutan

Wl e eseas FEIG o =

i) [ s

T eirmied

Gambar 4.69 Hasil Uji Menu Transaksi Penyusutan
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Gambar 4.70 Hasil Uji Transaksi Penyusutan
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Gambar 4.71 Hasil Uji Tombol Simpan

N. Uji Coba Fungsi Menu Penghapusan
Uji coba form menu penghapusan dapat dilihat pada Tabel 4.14.

Tabel 4.14 Uji Coba Form Transaksi Penghapusan

Objek Pengujian Form Transaksi Penghapusan

Keterangan Mengetahui tampilan dan fungsi form
transaksi penghapusan dapat berjalan dan
menghasilkan output yang diharapkan.

1. | Menguji form | Menu transaksi | Menampilkan form Uji berhasil
transaksi penyusutan transaksi penghapusan (Gambar 4.72)
penghapusan

2 | Menguji Tombol cari Menampilkan menu Uji berhasil
fungsi tombol pengadaan Gambar (4.73)
pada . Tombol Muncul Pesan tersimpan | Uji berhasil
transaksi simpan Gambar (4.74)
penyusutan




Kode Hapus HP S-0216-0002

Teracg=l 1 Agustus 2016 |
Data Asct
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Gambar 4.72 Hasil Uji Menu Transaksi Penghapusan

Kode Hapus HPS-0816-0002

Tanggsl 11 Agustus 2016

Data Aset
Mo e et AST-0816-0005 Car Aset

Nama Asct press plat C-Frame
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Gambar 4.74 Hasil Uji Tombol Simpan
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0. Uji Coba Laporan Data Aset Mesin
Uji coba laporan data aset mesin dapat dilihat pada Tabel 4.15.

Tabel 4.15 Uji Coba Laporan Data Aset Mesin

Objek Pengujian Form Laporan Data Aset Mesin
Keterangan Mengetahui tampilan laporan data aset
Mesin dapat berjalan dan menghasilkan
output yang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Menu laporan | Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan data | aset mesin data aset mesin (Gambar 4.75)
aset mesin
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Gambar 4.75 Hasil Uji Laporan Aset
P. Uji Coba Laporan Maintenance
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Uji coba laporan maintenance dapat dilihat pada Tabel 4.16.

Tabel 4.16 Uji Coba Laporan maintenance

Objek Pengujian Form Laporan Maintenance

Keterangan Mengetahui tampilan laporan maintenance
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Menu laporan | Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan maintenance maintenance (Gambar 4.76)
maintenance
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Gambar 4.76 Hasil Uji Laporan Maintenance

Q. Uji Coba Laporan Pengadaan
Uji coba laporan pengadaan dapat dilihat pada Tabel 4.17.

Tabel 4.17 Uji Coba Laporan pengadaan

Objek Pengujian Form Laporan Pengadaan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan pengadaan
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. Menghasilkan | Tombol lihat Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan laporan pengadaan (Gambar 4.77)
pengadaan
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Gambar 4.77 Hasil Uji Laporan Pengadaan
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R. Uji Coba Laporan Pemesanan
Uji coba laporan pemesanan dapat dilihat pada Tabel 4.18.

Tabel 4.18 Uji Coba Laporan pemesanan

Objek Pengujian Form Laporan Pemesanan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan pemesanan
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Tombol lihat Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan laporan pemesanan (Gambar 4.78)
pemesanan
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Uji coba laporan penerimaan dapat dilihat pada Tabel 4.19.

Tabel 4.19 Uji Coba Laporan Penerimaan

Objek Pengujian Form Laporan Penerimaan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan penerimaan
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Tombol lihat Menampilkan laporan Uji berhasil

laporan laporan penerimaan (Gambar 4.79)
penerimaan
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Gambar 4.79 Hasil Uji Laporan Penerimaan
T. Uji Coba Laporan Penyusutan
Uji coba laporan penyusutan dapat dilihat pada Tabel 4.20.

Tabel 4.20 Uji Coba Laporan Penyusutan

Objek Pengujian Form Laporan Penyusutan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan penyusutan
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Tombol lihat Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan laporan penyusutan (Gambar 4.80)
penerimaan
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Gambar 4.80 Hasil Uji Laporan Penyusutan
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U. Uji Coba Laporan Penghapusan
Uji coba laporan penghapusan dapat dilihat pada Tabel 4.21.

Tabel 4.21 Uji Coba Laporan Penghapusan

Objek Pengujian Form Laporan Penghapusan

Keterangan Mengetahui tampilan laporan penghapusan
dapat berjalan dan menghasilkan output
ang diharapkan.

1. | Menghasilkan | Tombol lihat Menampilkan laporan Uji berhasil
laporan laporan penghapusan (Gambar 4.81)
penerimaan
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Gambar 4.81 Hasil Uji Laporan Penyusutan



BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil uji coba pada bab 4 maka

dapat diperoleh yaitu :
a. Penelitian ini menghasilkan aplikasi pengelolaan aset yang dapat memberikan
layanan input data aset mesin lebih cepat dan akurat, sehingga pada saat informasi
dibutuhkan oleh pengguna data sudah siap.
b. Aplikasi ini mampu menunjukkan pengelolaan aset dengan menghasilkan
laporan pengelolaan aset, sehingga pendataan aset tidak lagi mengalami
kekurangan penginputan data.
c. Aplikasi ini memberikan sebuah proses perhitungan penyusutan aset mesin,
dapat mengetahui nilai aset mesin secara detail sehingga mempermudah dalam
menghitung nilai penyusutan aset mesin dengana akurat.
5.2 Saran

Berdasarkan penjelasan tentang sistem aplikasi yang telah dibuat, dapat
diberikan saran untuk mengembangkan sistemini sebagai berikut :

Pengembangan program selanjutnya diharapkan dapat dilanjutkan menjadi

berbasis web atau disharing dengan menggunakan komputer server.
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