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2.1 Pembelajaran Jarak Jauh

Pembelajaran jarak jauh adalah sekumpulan metode p dimana

aktivitas pengajaran dilaksanakan secara terpisah dari aktiy . Pemisah

kedua kegiatan tersebut dapat berupa jarak fisik, misa peserta ajar
bertempat tinggal jauh dari lokasi institusi pembelaja apat pula jarak
non-fisik yaitu berupa keadaan yang memaks: : ang tempat tinggalnya
dekat dari lokasi institusi pembelajaran na i pat mengikuti kegiatan

pembelajaran di institusi tersebut.

Pengertian jarak jauh a

Secara umum proses pembelajaran vang terjadi antara guru dengan

murid dapat digambarkan sebagai berikut :
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Diskusi  wyang terjadi antara guru dEngu nd” selama proses
pembelajaran. Diskusi sangat penting murid untuk proses
akuisisi pengetahuan yang diperoleh
Interaction

Interaksi antara guru de

an sebaliknya. Interaksi yang dapat

terjadi adalah hal — hal §

I, self-paced learning and practice.

Adaptation
Feedback d: urid setelah memperoleh respon dari salah satu
pihak.
Refle
at terjadi ketika guru mendengarkan suatu permainan dari
ction on student performance ). Secara umum refleksi merupakan
mikiran sistematis yang dilakukan oleh guru tentang apa yang

rbuat oleh murnd.



2.3 NMP (Network Musical Performance)

NMP dapat terjadi ketika svatu kelompok musisi berada pada lokasi

yang berbeda secara fisik, kemudian berinteraksi melalui jaringan komput
memainkan suatu komposisi seakan-akan mereka terletak pada satu
sama (Lazzaro dan Wawrzynek, 2001). NMP juga memiliki ke
diterapkan sebagai remote live performance, music collalgsgtio

&

musik. Untuk

instruction karena tidak adanya batasan lokasi secara fisiR siruction itu
sendiri merupakan suatu pembelajaran akan sua
memungkinkan terjadinya NMP, ada 2 (dua) dapat digunakan untuk
melakukan proses transmisi data di dalam ja
1. Menggunakan bandwidth yang sangat uMuk mengirim sampel audio
yang memiliki format digital § dan ogg.
2. Menggunakan bandwidth vy;

ebih kecil untuk mengirim musical

representative data.

Cara keduig keuntungan karena menggunakan bandwidth yang

lebih kecil sehingea lafgcWggpat diminimalkan (Young dan Fujinaga, 1999).

24TCP " on Control Protocol/Internet Protocol)
fdalah  sekumpulan  protokol  vang  digunakan untuk

di internet, TCP/IP merupakan gabungan singkatan dari

“ won Control Protocol dan Internet Protocol yang menjadi fundamental
dari asa komunikasi internet. Konsep komunikasi dari protokol ini dilukiskan

seBagai tumpukan (stack) berlapis — lapis yang lebih dikenal dengan OSI (Open

Svstem Interconnect) yang menjadi model dani bagaimana seharusnya suatu

komunikasi dilaksanakan, berinteraksi antara perangkat lunak dengan perangkat



keras jaringan. Pendekatan mengenai lapisan OS5I model in1 didalam implementasi

nyata dalam berkomunikasi digantikan oleh model baru yang lebih praktis dan

berguna, pengganti tersebut lebih dikenal dengan model Internet TCP/IP Byoto

Suite, yang mempunyai model lapisan mirip dengan OSI model ATy

berjumlah 4 lapisan (Hunt, 1997). b
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Gambar 2.3 Data Encapsulation
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Jika suatu protokol menerima data dan protokol lain di laver atasnya, 1a akan

menambahkan informasi tambahan miliknya ke data tersebut, informasi_ini

memiliki fungsi yang sesuai dengan fungsi protokol tersebut. Setelah itu,
diteruskan lagi ke protokol pada layer di bawahnya. Hal yang sebalj
Jika suatu protokol menerima data dari protokol lain yang ber:

bawahnya. Jika data ini dianggap valid, protokol akagessgele

%9

tambahan tersebut untuk kemudian meneruskan data 18

berada pada layer di atasnya.

2.4.1 Application Layer

Lapisan ini merupakan lapisan lam protokol TCP/IP, lapisan
ini merupakan perantara antara layarffgaplikasiflengan proses didalamnya, yang
didefinisikan untuk saling berk embentuk hubungan antar layanan
dengan layanan yang lain | layanan ini diantaranya adalah SSH
(Secure Shell), HTTP Text Transfer Protocol), DNS (Domain Name

Transfer Protocol).

mej-miemed, reliable protocol, byte stream service. Connection oriented

arti sebelum melakukan pertukaran data, dua aplikasi pengguna TCP harus

melakukan hubungan (handshake) terlebih dahulu.  Reliable berarti TCP
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menerapkan proses deteksi kesalahan paket dan retransmisi. Byte stream service

berarti paket dikirimkan dan sampai ke tujuan secara berurutan.

2.4.3 Internet Laver

Lapisan im berada diatas lapisan akses network dalam struktur i

protokol. Protokol Internet disebutkan sebagai jantung TCP/IP d:

2.5 MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) adalah standar industnn /

perusahaan pembuat peralatan musik untuk berkomunikasi / berhubungan antara
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pembuat alat yang berbeda. Standar MIDI diangkat oleh industri peralatan musik

pada tahun 1983 (White, 2001). MIDI dapat digunakan untuk menyelaragkan

banyak macam peralatan musik yang berbeda seperti synthesizer, digital s
drum machines, kevbhoard controller, guitar controller, wind instrum
dan lain sebagainya. MIDI umumnya memiliki 16 channel dima

channel dapat mengirimkan informasi data digital seperti:

a. Kapan nada itu bunyi atau tidak.

b. Sensitivitas tekanan tuts dari nada.
¢c. Perubahan warna suara ( Sound Parch).
d. Peraba kekerasan / Velocity.

e. Besarnya Suara / Volume, Pitch

ih dar1 satu event. Satu event terdin

Suatu file MIDI dapat

dart waktu (fime), tipe essage fype) dan suatu nomor parameter yang

spesilik (data bytes)

Tabel 2.1 MIDI Event

Nama Batasan
Note Off 3 Bytes (Channel, Note, Velocity)

Niote Oin 3 Bytes (Channel, Note, Velocity)

C0 Program Change 2 Byte (Channel, Program Number)




Secara garis besar, ada 12 nada yvang dapat digunakan. Dan antara setiap nada

tersebut mempunyai jarak masing masing yang disebut dengan interval. Begkut

ini merupakan susunan tabel

nada yang dapat digunakan :

Tabel 2.2 MIDI Note

13

Octave C C# D D& E F F# G # B
-1 0 I 2 3 4 5 6 10 11
0 12 13 14 15 16 17 18 22 23
1 24 25 26 27 28 29 30 34 35
2 36 37 38 39 40 41 46 47
3 48 49 50 51 52 58 59
4 60 61 62 63 64 70 71
5 273 74 75 6 82 83
6 84 85 &6 87 8 94 05
7 9 97 98 99 106 107
8 108 109 110 118 119
9 1200 121 122

\uw.uhﬂnnel = ()x9(0);

raw.note = 6l);
raw.velocity = 90,

write(fd_out, &raw,

d char velocity;

3
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2.6 Latency

Latency didefinisikan sebagai delay waktu ketika stream data dikyn

dan ketika stream itu dihadirkan pada end user. Berdasarkan pada hasil pagelit
yang menyebutkan bahwa batas real time area audio, untuk

memiliki sensitivitas perbedaan waktu sekitar 7 millisecond, d

struct timeval |

nme 1t

imeofday(&before, NULL):

\lt‘:l: fd_out, &raw([0]. 3);

getumeolday(&alter, NULL);
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2.6.1 Write Latency
Waktu vyang dibutubkan untuk mengirimkan data. Dan data —

tersebut diketahui rata-ratanya yaitu sebesar 0.03 millisecond.

Tabel 2.3 Write latency

Paket Wakitu
No (hyte) (millisecond)
30 0.0
30 (.01
30 0.03
30
30
30
30
30
30
3

SO0 =] O L e L b =

S

2.6.2 Read Latency

Waktu yang dibutuhkan unt erima data. Dan data — data tersebut

diketahui rata-ratanya y; ar .02 millisecond.

bel 2.4 Read latency

Paket Wakitu

(byte) (millisecond)
30 0.03
30 0.03
30 0.03
4 30 0.01
5 30 0.01
6 30 0.01
\ 7 30 0.01
8 30 0.03
9 30 0.01

10 30 0.01
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2.6.3 Round Trip Time (RTT)

RTT adalah waktu yang dibutuhkan agar suatu paket dapat ditenima dari

satu host ke host yang lain.

.2 Round trip time

Wakitu
{millisecond)
0.318

0.314
0.313
0.307
0.317
0.317
(.29%
0.314
0.317
0.308

Diri data — data tersebut diketahui rata-ratanya yaitu sebesar (0.31 millisecond.
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2.7 Linked List

Proses penanganan input dilakukan dengan menggunakan keyboard
MIDI controller yang terhubung ke komputer melalui Universal Serial Bugy U
Seperti yang diilustrasikan pada gambar berikut.

o B

Instrument USE cable i

| | ]]j-“I:I_E _l

Gambar 2.5 MIDI controller v
Apabila sebagai contoh input yang terjadi memyj

F4—G4—-B4—-B4—Ad4—Fd— Ad—Bd—

a

M 2.6 Representasi Input

inte Selain itu ukuran dani linked list dapat bertambah atau berkurang sesuai

N‘mn setelah suatu linked fist telah dibuat (Deitel, 2004).



