BABY

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil evaluasi dari uji coba yang dil; oleh dua

pengguna yang berada dalam jaringan yang terhubung i sch dengan
topologi jaringan 100 Mbps yang menggunakan TCP ¥ sport layer,
sistem pembelajaran jarak jauh instrumen kevbo

dibuat dapat

berjalan secara real time. Dimana rata — rata w; ebesar 0.27 millisecond

melakukan pengiriman pakgt data, pun pada waktu dimana lalu lintas
kecepatan rata — rata bandwidth yang dibutuhkan
fu rata — rata proses kirim adalah 4 detik. Dan

ada waktu dimana lalu lintas jaringan sangat sibuk

um dapat disimpulkan bahwa tingkat reliabilitas sistem sangat

ter ng pada besarnya bandwidth yang tersedia dalam jaringan. Dan bila waktu

N yang dibutuhkan terlalu lama, maka proses pembelajaran masih tetap bisa

ilaksanakan dengan cara merekam terlebih dahulu permainan dar guru atau

murid.
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3.2  Saran
Untuk  pengembangan  selanjutnya, dapat  dilakukan  deggan

mengaplikasikan video streaming agar proses pembelajaran lebih optima

interaksi antar guru dengan murid menjadi lebih nyata.
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