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SURAT PERNYATAAN 



ABSTRAK 

 
Kerja praktik adalah suatu kegiatan selama perkuliahan yang 

menunjang mahasiswa dalam pembelajaran untuk terjun ke dalam dunia 

kerja yang sebenarnya. Dengan mengikuti kerja praktik ini, mahasiswa 

mendapat pengetahuan mengenai apa saja yang terjadi dalam dunia kerja. 

Dalam kerja praktik ini, mahasiswa diantaranya dapat mempelajari proses 

pendesainan kemasan produk makanan dan minuman untuk usaha mikro, 

kecil, dan menengah. 

CV Mitra Abadi Packaging merupakan perusahaan yang bergerak 

dalam bidang industri kemasan yang berada di Jl. Wringin Rejo No. 123 

Sambiroto, Kec. Sooko, Kab. Mojokerto. Beberapa produk yang dihasilkan 

seperti kemasan makanan, minuman, produk kecantikan yang tersebar di 

Pulau Jawa, khsusunya Jawa Timur. Penulis melakukan Kerja Praktik 

selama 1 bulan yang diberikan tanggung jawab untuk mendesain sebuah 

produk kemasan minuman herbal (jamu). 

Dalam laporan kerja praktik ini, penulis ingin membagi pengalaman 

selama mengikuti kerja praktik, yang meliputi proses desain packaging atau 

kemasan. Dari hasil pengalaman ini, penulis dapat menyimpulkan bahwa 

kerja praktik ini sangat bermanfaat bagi mahasiswa, terutama mahasiswa 

yang telah siap untuk memasuki dunia kerja. Berbagai ilmu pengetahuan 

dan pengalaman yang menarik di dapat dari kerja praktik ini. 

Kata Kunci : Desain Produk, Kemasan, Vektor 
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BAB 1 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Kemasan merupakan faktor yang penting bagi beberapa produk makanan 

karena fungsi dan kegunaanya dapat meningkatkan mutu produk serta daya jual 

dari produk. Selain berfungsi sebagai pengaman produk yang terdapat di 

dalamnya, kemasan juga berfungsi sebagai media promosi dan informasi dari 

produk yang bersangkutan. Kemasan produk yang baik dan menarik akan 

memberikan nilai tambah tersendiri sebagai daya tarik konsumen. Namun 

demikian, sampai saat ini kemasan produk masih menjadi masalah bagi para 

pengelola usaha, khususnya pada usaha mikro dan usaha menengah. 

Permasalahan mengenai label kemasan terkadang menjadi salah satu 

kendala bagi perkembangan atau  kemajuan  suatu  usaha.  Banyak  persoalan 

yang muncul ketika suatu usaha ingin memiliki kemasan yang baik, berkualitas,  

dan memenuhi standar nasional yang ada. Persoalan yang sering dihadapi seperti 

bahan pengemas, desain bentuk kemasan, dan desain label kemasan yang baik 

dan menarik tidak selalu identik dengan harga kemasan yang mahal. Walaupun 

label kemasannya biasa-biasa saja, namun bila dirancang sedemikian rupa akan 

menghasilkan label kemasan dengan bentuk desain yang baik. 

Kerja praktik yang dilakukan selama periode 1 bulan di CV Mitra Abadi 

Packaging ini sangat penting dalam pengaplikasikan dan pengembangan ilmu 

desain yang telah dimiliki. Dengan adanya kerja praktik, secara tidak langsung 

kita dihadapkan dengan berbagai permintaan dengan berbagai target. Dalam kerja  

praktik ini kita harus mampu menyeimbangkan  antara keinginan  klien dengan 

sisi idealis kita yang berhubungan dengan suatu desain. Bagaimana kita mampu 

menjalin hubungan dan bertemu bermacam – macam karakter orang dan 

bagaimana mengembangkan suatu profesionalitas kerja secara efektif dan 

efesien sesuai dengan prinsip desain dan praktik yang nyata dalam kehidupan 

sehari- hari. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis akan merumuskan 

masalah, yaitu “Bagaimana merancang desain produk kemasan berbasis vektor  

pada CV Mitra Abadi Packaging?” 

 

1.3 Batasan Masalah 

 
Adapun batasan masalah yang dibahas didalam Kerja Praktik ini adalah 

proses desain kemasan untuk sebuah produk yang akan dikembangkan. 

 

1.4 Tujuan Kerja Praktik 

 
Setelah mengetahui rumusan masalah, maka dapat ditentukan tujuan dari 

Kerja Praktik ini, yaitu sebagai berikut : 

1. Dapat mengetahui, mempelajari, dan memahami secara langsung 

penerapan dan perancangan desain produk kemasan di CV Mitra Abadi 

Packaging. 

2. Membuat kemasan desain produk yang memiliki daya tarik  tersendiri 

bagi konsumen. 

 

 
1.5 Manfaat Kerja Praktik 

 
Manfaat yang didapat dari Kerja Praktik diantaranya adalah : 

 
1. Bagi Mahasiswa 

 
Melalui Kerja Praktik tersebut, mahasiswa dapat memperoleh manfaat seperti 

berikut : 
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a. Dapat memahami berbagai sistem kerja di berbagai instansi/perusahaan. 

 
b. Dapat menerapkan sekaligus mengembangkan ilmu yang dipelajari selama 

perkuliahan dengan kerja lapangan. 

c. Memperoleh kesempatan berlatih pada dunia industri. 

 
d. Menambah sikap profesional terhadap individu. 

 
e. Melatih mentalitas diri saat bekerja. 

 
f. Menambah wawasan dan pengetahuan untuk mempersiapkan diri baik secara 

teoritis maupun secara praktis. 

 
 

2. Perusahaan 

 
Melalui Kerja Praktik tersebut, pihak perusahaan dapat memperoleh manfaat 

seperti berikut : 

a. Menjalin hubungan antara industri dan Perguruan Tinggi. 

 
b. Membantu industri dalam menyelesaikan permasalahan sehari-hari selama 

Kerja Praktik dilakukan. 

c. Perusahaan mendapatkan tenaga kerja di tingkat akademis. 

 
d. Instansi/perusahaan mendapat bantuan tenaga dari mahasiswa yang melakukan 

Kerja Praktik. 

e. Memudahkan instansi/perusahaan dalam mencari tenaga kerja di bidang 

desain. 
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3. Akademis 

 
Melalui Kerja Praktik tersebut, akademi dapat memperoleh manfaat seperti 

berikut : 

a. Pengetahuan/pengalaman Kerja Praktik yang didapat bisa diterapkan pada 

perkuliahan. 

b. Perguruan tinggi memperoleh masukan dan cara untuk meningkatkan kualitas 

lulusannya melalui pengalaman Kerja Praktik. 

c. Perguruan tinggi yang akan lebih dikenal di dunia industri desain. 

 
d. Kerja Praktik dapat dijadikan sebagai alat promosi keberadaan Akademik di 

tengah-tengah dunia kerja. 



5 
 

 

BAB II 

GAMBARAN UMUM 

 

 

 
2.1 Profil Perusahaan 

 
 

Tempat : CV Mitra Abadi Packaging 

Alamat : Jl. Wringin Rejo No. 123 Sambiroto, Kec. Sooko, Kab. Mojokerto 

Telepon : 081281494072 

Email : mitra.abadipackaging@gmail.com 

Website : - 

 

 
2.2 Sejarah Singkat CV Mitra Abadi Packaging 

 

CV Mitra Abadi Packaging merupakan perusahaan swasta yang bergerak dibidang 

industri kemasan yang berdiri pada tahun 2005, yang didirikan oleh Jieningsih 

yang berlokasi di Jl. Wringin Rejo No. 123 Sambiroto, Kec. Sooko, Kab. 

Mojokerto. Awal berdirinya perusahaan ini dikarenakan industri kemasan pada  

saat itu jumlahnya masih sedikit. Oleh karena itu, pemilik perusahaan 

memanfaatkan peluang tersebut untuk membuka industri kemasan baru. 

 
 

 

Gambar 2.1 Lokasi CV Mitra Abadi Packaging 

mailto:mitra.abadipackaging@gmail.com
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2.3 Visi dan Misi CV Mitra Abadi Packaging 

 

2.3.1 Visi 

 
“Menjadi perusahaan terdepan dalam industri dan berkontribusi dalam 

pengembangan masyarakat” 

2.3.2 Misi 

 
1. Menghasilkan produk kemasan yang terbaik untuk konsumen 

 
2. Memberikan pelayanan yang terbaik untuk kepuasan konsumen 

 
3. Menciptakan lingkungan kerja yang harmonis 

 
4. Menghargai individu dan kerjasama tim 

 

 

2.4 Logo CV Mitra Abadi Packaging 

 

 
Gambar 2.2 Logo CV Mitra Abadi Packaging 

 
 

2.5 Struktur Organisasi CV Mitra Abadi Packaging 

 

 

Gambar 2.3 Struktur Organisasi CV Mitra Abadi Packaging 



7 
 

 

BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

 

3.1 Desain Produk 

 
Desain produk adalah salah satu unsur memajukan industri agar hasil 

industri produk tersebut dapat diterima oleh masyarakat, karena produk yang 

mereka dapatkan mempunyai kualitas baik, harga terjangkau, desain yang 

menarik, mendapatkan jaminan dan sebagainya (Prastywibowo, 1999, hlm. 5). 

3.1.1 Jenis-Jenis Desain Produk 

 
1. Membuat desain produk yang benar-benar baru dengan rancangan dan 

prototype baru yang belum pernah ada sebelumnya. Berdasarkan penelitian 

dilakukan inovasi untuk menghasilkan desain produk baru yang kreatif. 

2. Memodifikasi atau mengembangkan desain produk yang sudah ada. Desain 

baru berfungsi untuk menyelesaikan masalah terhadap desain yang ada. Ini terjadi 

baik melalui produk baru atau variasi dari produk yang sudah ada. 

3.1.2 Tujuan Desain Produk 

 
Terdapat 5 tujuan dalam proses pembuatan desain produk, antara lain : 

 

1. Kegunaan (Utility) 

 

Produk yang akan diproduksi harus aman dan mudah digunakan, sehingga 

konsumen tidak akan mengalami kesulitan atau bahkan membahayakan saat 

menggunakannya. 
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2. Tampilan (Apperance) 

 

Tampilan produk yang akan diproduksi harus dibuat seindah mungkin dan 

memiliki daya tarik, sehingga dapat menarik minat konsumen untuk membeli. 

3. Kemudahan pemeliharaan (easy to maintenance) 

 

Produk yang akan diproduksi harus memberikan kemudahan dalam perawatan dan 

pemeliharaannya, sehingga konsumen mudah untuk merawat produk tersebut 

nantinya. 

4. Biaya rendah (low cost) 

 

Biaya untuk memproduksi produk harus dibuat dengan biaya rendah agar produk 

tersebut nantinya dapat bersaing dengan kompetitor di pasar. Apabila harga terlalu 

tinggi tetapi tidak sesuai dengan harga pasar, maka produk tidak akan laku di 

pasaran. 

5. Komunikasi (communication) 

 
Produk yang akan diproduksi harus bisa menyampaikan filosofi atau makna 

kepada konsumen. 

3.1.3 Fungsi Desain Produk 

 
1. Menjadi identitas atau jati diri dari produk 

 
2. Sebagai pelindung produk 

 

3. Menambah nilai produk 
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3.2 Packaging 

 
Packaging merupakan sebuah aktivitas perencanaan maupun 

pembuatan sebuah pembungkus yang digunakan untuk mengemas barang. Proses  

pembungkusan mempunyai tugas penting yaitu sebagai pelindung barang yang 

akan didistribusikan. Sekarang ini proses pembungkusan dan juga bungkusnya 

adalah salah satu elemen yang utama dalam marketing (Kotler dan Amstrong, 

2012). 

 
3.3 Mutu dan Kualitas Produk 

 
Mutu produk adalah sesuatu yang memenuhi atau melebihi ekspetasi pelanggan 

atau bisa dibilang sebenarnya mutu adalah kepuasan pelanggan. 

Kualitas produk adalah bagaimana produk tersebut memiliki nilai yang dapat  

memuaskan konsumen baik secara fisik maupun secara psikologis yang 

menunjukan pada atribut atau sifat sifat yang terdapat dalam suatu barang 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

 
Dalam Bab IV ini menjelaskan tentang proses Kerja Praktik dalam 

pembuatan desain kemasan. Pengerjaan dilakukan di CV Mitra Abadi Packaging 

selama satu bulan. Serangkaian pengumpulan data dari proses Kerja Praktik 

yangdiperoleh yaitu hasil observasi dan study literature. 

Setelah  melakukan   pengumpulan  data  Kerja   Praktik,   maka   dapat 

 
dijelaskan bagaimana proses pembuatan desain kemasan dengan urutan kerja 

mulai dari awal hingga akhir. Berikut proses-proses pengerjaan desain kemasan 

yang akan dijelaskan secara detail. 

 
4.1 Software yang digunakan 

 
Agar kemasan menarik minat konsumen maka dibutuhkan software desain 

untuk mendesain kemasan sesuai permintaan pelanggan. Dalam proses pendesainan 

kemasan membutuhkan aplikasi/software sebagai penunjang dalam hal pengerjaan. 

Software untuk pembuatan desain kemasan antara lain, sebagai berikut : 

1. Adobe Photoshop 

 
Adobe Photoshop adalah perangkat lunak yang sering digunakan untuk 

pengeditan gambar raster, desain grafis, dan seni digital. Fitur yang mendukung 

proses pendesainan kemasan pada software ini yaitu terdapat tools Layers yang 

membantu desainer untuk menumpuk desain-desainnya. 



11 
 

 
 

 
 

Gambar 4.1 Logo Adobe Photoshop 
 

 

2. Corel Draw 

 
Corel Draw adalah aplikasi pengolah gambar vektor  yang banyak digunakan 

oleh  pengguna PC.  Karena berbagai   kemudahan   dan   manfaat   yang 

dimiliki Corel Draw, Corel Draw sering digunakan untuk percetakan, dan area 

lain yang membutuhkan pemrosesan visual kemasan. 

 

 

Gambar 4.2 Logo Corel Draw 

 

 
 

4.2 Persiapan Desain Kemasan 

 
Sesudah mendapat pengarahan dari pihak perusahaan untuk permintaan 

desain kemasannya yang akan dibuat. Tahap selanjutnya yaitu melakukan riset 

atau meneliti teknik dan unsur apa saja yang akan digunakan untuk mendesain 

kemasan produk. Langkah ini juga termasuk menentukan software apa yang akan 

digunakan. Hal ini dilakukan oleh penulis agar pada nantinya proses mendesain 

kemasan sesuai permintaan. 
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4.3 Membuat Pola Kemasan 

 
Dalam langkah yang sangat dasar ini desainer membuat pola atau jaring- 

jaring kemasan sesuai permintaan pelanggan. Langkah ini sangat krusial karena 

jika jaring-jaring kemasan yang dibuat desainer itu terdapat kesalahan sedikit 

akan berpengaruh terhadap penjualan produk makanan atau minuman. 

 
Gambar 4.3 Pembuatan Pola Kemasan 

 

 
4.4 Membuat Desain Logo 

 
Setelah membuat pola atau jaring-jaring kemasan langkah  selanjutnya 

yaitu pembuatan desain logo. Sebelum membuat logo, penulis harus mencari 

referensi terkait unsur-unsur logo terlebih dahulu yang dapat dicari melalui 

internet. Langkah pembuatan logo ini harus murni dari kemauan pelanggan karena 

setiap logo memiliki hak cipta sendiri dan dapat dilindungi oleh hukum. 
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Gambar 4.4 Pembuatan Logo Merek Dagang 

 

 
4.5 Menata Layout Kemasan 

 
Setelah jaring-jaring dan logo kemasan berhasil dibuat, proses selanjutnya 

adalah menata letak (layout) kemasan. Dalam proses ini penulis memasukkan logo 

yang telah dibuat ke dalam jaring-jaring kemasan sekaligus mendesain kemasan 

sesuai permintaan pelanggan yang meliputi mendesain sesuai tema yang telah 

diberikan, antara lain pelanggan, pewarnaan, menata unsur-unsur produk. 

Gambar 4.5 Pembuatan Desain Layout Kemasan 
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4.6 Mengoreksi Kembali Hasil Desain Kemasan 

 
Proses terakhir pada desain kemasan adalah mengoreksi hasil desain 

kemasan yang telah dibuat sebelum diserahkan kepada pihak perusahaan. 

Langkah ini harus dilakukan secara teliti dan memastikan tidak ada detail pada 

kemasan yang tidak sesuai perminataan pihak perusahaan. 

 

4.7 Final Desain 

 
Hasil final desain kemasan dapat dilihat pada Gambar 4.6 melalui persetujuan 

pelanggan dengan dibukukan paraf. 

 

 
Gambar 4.6 Final Desain Kemasan 
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BAB V 

PENUTUP 

 
Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil Kerja Praktik yang telah 

dilakukan pada CV Mitra Abadi Packaging. 

 
5.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan pengalaman yang penulis dapat selama melaksanakan Kerja Praktik 

selama satu bulan di CV Mitra Abadi Packaging, maka dapat disimpulkan 

beberapahal yaitu : 

1. Memahami dunia kerja khususnya dalam pembuatan kemasan. 

 
2. Memahami peran Desain Produk dalam dunia kerja. 

 
3. Memahami tentang desain kemasan untuk suatu perusahaan. 

 
4. Mendapatkan pengalaman dalam dunia kerja di sebuah perusahaan. 

 
5. Mendapatkan banyak pengetahuan tentang dunia kerja. 

 

 

 
5.2 SARAN 

 

Adapun saran yang dapat disampaikan berkaitan dengan penulisan laporan Kerja  

Praktik ini sebagai berikut : 

1. Bagi Perusahaan 

 
Perusahaan bisa lebih menyiapkan fasilitas penunjang untuk mahasiswa yang akan 

melakukan Kerja Praktik. 

2. Bagi Mahasiswa 

 
Untuk mahasiswa yang melakukan Kerja Praktik dapat meningkatkan komitmen, 

kedisplinan, dan bekerja dalam kelompok. 
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LAMPIRAN 

 
 

Lampiran 1 Surat Balasan Kerja Praktik 
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Lampiran 2 Form KP-5 (Acuan Kerja) 
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Lampiran 3 Form KP-5 (Garis Besar Rencana Kerja Mingguan) 
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Lampiran 4 Form KP-6 Halaman 1 
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Lampiran 5 Form KP-6 Halaman 2 
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Lampiran 6 Form KP-7 
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Lampiran 7 Kartu Bimbingan Kerja Praktik 
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Lampiran 8 Biodata Penulis 
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