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ABSTRAK 

 

 

CV. Karya Kita Bersama adalah perusahaan dalam bidang perpajakan 

berdiri sejak 2012. Perusahaan yang bertempat di Jl. Sidosermo II Airdas No.14 RT 

4 RW 4 – Surabaya. Di dalam CV. Karya Kita Bersama memiliki layanan yang 

digunakan oleh perusahaan yang menggunakan jasa pada perusahaan ini untuk 

mengelola pembayaran pajak yang nantinya akan menghasilkan laporan pajak. 

Namun setelah dianalisis belum terdapat adanya sistem kalkulasi untuk bagian 

pelaporan pajak. Dimana sebelumnya adanya laporan pajak masih dikelompokan 

dengan cara manual tanpa menggunakan teknologi infomasi. 

Untuk mengatasi masalah diatas, maka dibuat Aplikasi Laporan Pajak 

Penghasilan Berbasis Website. Aplikasi ini dapat digunakan untuk mepermudah 

proses layanan yang disediakan oleh CV. Karya Kita Bersama. 

Berdasarkan hasil uji coba Aplikasi Laporan Pajak Penghasilan oleh CV. 

Karya Kita Bersama, aplikasi tersebut dapat digunakan sesuai fungsinya. Dengan 

adanya aplikasi ini dapat mempermudah proses bisnis yang berjalan menjadi lebih 

efisien dalam segi waktu dan lebih terstruktur dalam proses manajemen laporan. 

 
 

Kata kunci : CV. Karya Kita Bersama, Website, Aplikasi Laporan Pajak 

Penghasilan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang 
 

CV. Karya Kita Bersama merupakan suatu perusahaan yang berfokus pada 

pengelolaan pembayaran pajak perusahaan CV. Karya Kita Bersama memiliki satu 

(1) platform yakni berbasis dekstop untuk membantu proses bisnisnya. CV. Karya 

Kita Bersama merupakan salah satu perusahaan yang bertugas dalam bidang 

pembayaran pajak perusahaan. Tugas pokok pada perusahaan ini untuk 

memudahkan proses pencatatan pembayaran pajak pada setiap perusahaan yang 

menggunakan jasa pada perusahaan ini. 

CV. Karya Kita Bersma memiliki layanan digunakan oleh perusahaan yang 

berkaitan dengan pembayaran pajak, salah satunya adalah pencatatan laporan pajak 

penghasilan pada setiap perusahaan. Untuk melakukan pencatatan laporan pajak 

penghasilan, lembaga perusahaan harus mengirimkan berkas pembayaran pajak 

melalui Email, ataupun whatsapp. dengan cara ini dinilai kurang efisien dalam segi 

waktu. 

CV. Karya Kita Bersama saat ini belum memiliki website untuk proses 

entry data dan nantinya akan menghasilkan laporan pajak penghasilan untuk setiap 

tahunnya. Dimana laporan tersebut sebelumnya masih dikelompokan dengan cara 

manual tanpa menggunakan teknologi informasi. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka solusi yang diberikan adalah 

membuat aplikasi laporan pajak penghasilan berbasis website pada pencatatan 

setiap entrydata pembayaran pajak dengan fitur yang mudah dioperasikan sesuai 

 

 

1 



2 
 

 

dengan permintaan CV. Karya Kita Bersama. Dengan demikian, aplikasi ini dapat 

membantu proses bisnis yang berjalan menjadi lebih efisien untuk menghasilkan 

laporan dalam segi waktu dan lebih terstruktur dalam proses manajemen laporan 

oleh pihak yang berkepentingan. 

 
1.2 Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka, rumusan masalah pada 

kerja praktik ini adalah, bagaimana merancang dan membangun aplikasi laporan 

pajak penghasilan berbasis website pada CV. Karya Kita Bersama. 

 
1.3 Batasan Masalah 

 

Berdasarkan perumusan masalah diatas, batasan masalah dari sistem yang 

dibahas adalah sebagai berikut : 

1. Data yang digunakan dan diolah adalah data keuangan di CV. Karya Kita 

Bersama 

2. Sistem nantinya akan memberikan informasi mengenai laporan pajak yang 

menggunakan jasa CV. Karya Kita Bersama. 

3. Sistem dapat menambah, menghapus dan merubah laporan pajak. 

 

1.4 Tujuan 

 

Merancang dan membangun aplikasi laporan pajak penghasilan berbasis 

website pada CV. Karya Kita Bersama. 

 
1.5 Manfaat 

 

Manfaat yang diharapkan dalam kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Mempermudah pemilik perusahaan untuk mengontrol laporan pajak 
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perusahaan 

 

2. Melihat data laporan pajak perusahaan 

 

3. Menambah dan menghapus laporan pajak perusahaan 

 

4. Merubah data laporan pajak perusahaan 



 

 

BAB II 

 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

 

2.1 Sejarah Perusahaan 
 

CV. Karya Kita Bersama merupakan salah satu unit usaha perorangan 

swasta yang bergerak dalam bidang jasa Konsultan Perijinan dan Pajak. dengan 

tujuan awal melayani konsumen atau klien yang notabene memiliki usaha baik kecil, 

menengah serta besar yang berfokus dalam mengatasi solusi pembuatan surat ijin 

usaha baik industri dan perdagangan maupun jasa serta perpajakan. Sehingga, 

konsumen ataupun klien akan merasa lebih mudah dalam menjalankan operasional 

usahanya sesuai dengan syarat dan ketentuan yang berlaku di Indonesia. 

CV. Karya Kita Bersama memiliki logo berwarma merah dan biru, bentuk 

wajik memanjang yang melambangkan area usaha yang membentang luas, tulisan 

KBK yang mempunyai makna saling menggabungkan sebuah tujuan mulia dengan 

melindungi sesuatu dari kecil (huruf B), serta selendang dengan tulisan yang 

mempunyai makna bahwa perusahaan tersebut sangat fleksibel dalam mengikuti 

semua aturan yang dapat dilihat pada Gambar 2.1. 

 
 

 
Gambar 2.1 Logo CV. Karya Kita Bersama 
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CV. Karya Kita Bersama adalah perusahaan dalam bidang perpajakan 

berdiri sejak 2012. Perusahaan yang bertempat di Jl. Sidosermo II Airdas No.14 RT 

4 RW 4, Surabaya merupakan salah satu kantor perpajakan yang dibentuk untuk 

melakukan konsultasi dan pencatatan pembayaran pajak. Untuk mendukung 

berjalannya kinerja pada CV. Karya Kita Bersama, terdapat 6 staff antara lain 

Direktur ,Manager Marketing, Manager Keuangan, Konsultan Perijinan, Konsultan 

Pajak, Konsultan Manajemen. 

 
 

Gambar 2.2 Lokasi CV. Karya Kita Bersama 

 
 

2.2 Visi dan Misi Peusahaan 

 

2.2.1 Visi 
 

Meningkatkan kinerja sumber daya manusia dengan rasa professional yang 

 

tinggi. 

 
 

2.2.2 Misi 
 

Membangun aktifitas usaha dari kecil hingga besar dengan sistem usaha 

yang mampu memberikan kontribusi baik kepada pekerja, pengusaha dan negara. 
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2.3 Struktur Organisasi 
 

Untuk mendukung kelancaran dan keberhasilan suatu perusahaan, maka 

perlu adanya struktur organisasi yang bertujuan dapat terlaksananya tugas pada 

masing-masing bidang. Berikut adalah gambaran dari struktur organisasi pada CV. 

Karya Kita Bersama yang terdapat pada Gambar 2.3. 

 
 

Gambar 2.3 Struktur Organisasi 

 
 

Sebagai salah satu unit usaha perorangan swasta yang bergerak pada 

bidang jasa konsultan perijinan dan pajak dipimpin oleh Direktur CV. Karya Kita 

Bersama. Dan dengan dibantu Manager Marketing, Manager Keuangan, Konsultan 

Perijinan, Konsultan Pajak, Konsultan Manajemen. 

Pada setiap bidang memiliki pembagian peran dan tugas masing-masing. 

 

Berikut adalah deskripsi dari setiap bidang pada CV. Karya Kita Bersama : 

 

a. Manager Marketing memiliki peran sebagai penanggung jawab dalam 

merencanakan, mengarahkan , serta mengkoordinasi kebijakan dan 

program pemasaran, termasuk juga dalam melakukan kontrol pada 

permintaan costumer yang menggunakan jasa pada CV. Karya Kita 
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Bersama. 

 

b. Manager Keuangan memiliki tugas yakni merencakan, mencari, dan juga 

mengoptimalkan pemanfaatan dana pada perusahaan untuk berjalannya 

operasi pada CV. Karya Kita Bersama. 

c. Konsultan Perijinan mempunyai tugas sebagai pihak atau lembaga yang 

memiliki tugas utamnya adalah penyedia jasa layanan untuk membantu 

menerbitkan izin usaha. 

d. Konsultan Pajak bertugas untuk memberikan jasa konsultasi mengenai 

perpajakan kepada wajib pajak untuk melaksakan hak kewajiban 

perpajakan sesuai dengan peraturan serta undang-undang yang berlaku di 

Indonesia. 

e. Konsultan Manajemen bertugas dalam membantu memecahkan sesuatu 

permasalahan yang ada pada perusahaan, serta membantu dalam penemuan 

peluang baru pada CV. Karya Kita Bersama. 

 
2.4 Identitas Instansi 

 

Nama Instansi : CV. Karya Kita Bersama 

 

Alamat : Jl. Sidosermo II Airdas No.14 RT 4 RW 4 – Surabaya 

No.Telp : (081) 7587897 

Email : grapers74@yahoo.com 

mailto:grapers74@yahoo.com


 

 

 

BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

 

3.1 Pajak 
 

Menurut Rochmat Soemitro pajak merupakan iuran rakyat kepada kas 

negara berdasarkan undang-undang (yang dapat dipaksakan) dengan tidak mendapat 

kontraprestasi yang langsung dapat dilihat dan digunakan untuk membayar 

pengeluaran umum Fungsi Pajak Menurut Rochmat Soemitro pajak adalah iuran 

rakyat kepada kas negara berdasarkan undang-undang (yang dapat dipaksakan) 

dengan tidak mendapat jasa timbal (kontraprestasi) yang langsung dapat ditunjukan 

dan yang digunakan untuk membayar pengeluaran umum (Mardiasmo, 2018) 

 
3.2 Pengertian Aplikasi 

 

Menurut (Jogiyanto, 2005) ,aplikasi merupakan penggunaan dalam suatu 

komputer, instruksi atau pernyataan yang disusun sedemikian rupa sehingga 

komputer dapat memproses input menjadi output. 

Menurut (Noviansyah, 2008), aplikasi adalah penggunaan atau penerapan 

suatu konsep yang menjadi suatu pokok pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga 

sebagai program komputer yang dibuat untuk menolong manusia dalam 

melaksanakan tugas tertentu. 
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3.3 Website 

 

Website merupakan sekumpulan halam dalam suatu domain yang 

mencakup mengenai berbagai macam informasi agar dapat dibaca dan dilihat oleh 

pengguna internet dengan menggunakan mesin pencari. Informasi yang dapat 

dimuat dalam sebuah website umumnya berisi macam-macam kontem gambar, 

ilustrasi, video, serta teks untuk berbagai macam kepentingan (Adani M. R., 2020). 

Adapun unsur-unsur yang terdapat dalam website, seperti: 

1. Nama Domain 
 

Komponen dan unsur yang pertama dalam website adalah nama 

domain(domain name) atau URL merupakan alamat unik didalam dunia internet 

yang dapat digunakan untuk mengidentifikasi suatu website, dan domain name 

adalah alamat yang biasa digunakan dalam menemukan sebuah website pada dunia 

internet. 

2. Web Hosting 
 

Komponen dan unsur kedua dalam website merupakan hosting, dimana 

hosting tersebut memiliki peran yang sangat penting dalam menyimpan semua 

database. Informasi yang berada didalam database berupa teks, gambar, ilustrasi, 

video, dan script. Pada saat ini sudah banyak terdapat jasa terkait layanan paket 

hosting sesuai dengan kebutuhan bisnis maupun produk. 

3. Scripts Program 

 

Komponen dan unsur ketiga merupakan scripts program, biasa digunakan 

dalam menerjemahkan setiap perintah yang terdapat didalam website yang akan 

diakses. Dan jenis bahasa programnya sangat menentukan statis, dinamis, serta 

interaktifnya suatu website. Sehingga dengan semakin banyaknya bahasa program 
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yang digunakan maka akan terlihat website tersebut menjadi dinamis, serta 

interaktif, juga akan telihat lebih menarik. 

4. Desain Website 
 

Komponen dan unsur keempat adalah desain website, biasa digunakan 

setalah melakukan komponen domain name dan hosting serta penguasaan bahasa 

program(Scripts Program), komponen yang terpenting dalam pembuatan website 

adalah desain. Desain website dapat menentukan kualitas dan keindahan pada 

website tersebut (Saputro, 2007) 

 
3.4 MySQL 

 

MySQL merupakan database server relasional tanpa biaya yang berada 

dibawah lisensi General Public License (GNU). Dengan sifatnya yang open source, 

memudahkan pengguna dalam melakukan modifikasi pada source codenya untuk 

melengkapi kebutuhan spesifik pengguna itu sendiri. MySQL juga merupakan 

database server multi-user dan multi-threaded yang tangguh (robust) dan 

memungkinkan backend yang berbeda, sejumlah program client dan library yang 

berbeda, tool administratif, serta beberapa antaramuka pemrograman MySQL juga 

tersedia sebagai library yang dapat digabungkan pada aplikasi. 

Kelancaran suatu sistem basis data dapat dilihat dari cara kerja 

pengoptimasiannya dalam melakukan proses perintah-perintah SQL yang dirancang 

pengguna maupun program-program aplikasi yang menggunakannya. Sebagai 

sistem basis data MySQL mendukung operasi basis data transaksinal ataupun oprasi 

basis data non-transaksional (Utdirartatmo, 2002). 
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3.5 PHP (PHP Hypertext Prepoccesor) 

 

PHP Hypertext Preprocessor merupakan suatu bahasa pemrograman yang 

memiliki funsi untuk membangun suatu website yang dinamis. PHP menyatu pada 

kode HTML. HTML adalah pondasi dari kerangka layout web, sedangkan PHP 

berfungsi sebagai proses-prosesnya untuk mempermudah maintenance suatu web 

(Saputra, 2016). 

 
3.6 HTML (Hyper Text Markup Languange) 

 

HTML merupakan salah satu bahasa yang dikenali oleh web browser untuk 

menampilkan informasi dengan menarik dibandinkan dengan tulisan teks biasa 

(plain text) (Oktavian, 2010). 

 
3.7 Database 

 

Database adalah sekumpulan dari file-file yang saling berelasi. Relasi 

tersebut ditandai dengan kunci dari tiap file yang ada. Suatu database menunjukkan 

menjadi satu kumpulan data yang digunakan pada suatu lingkup perusahaan atau 

instansi (Abdul, 2010). 

 
3.8 CSS(Cascading Style Sheet) 

 

Cascading Style Sheet yang memiliki arti Gaya Menata Halaman 

Bertingkat, yang dimaksud adalah pada setiap satu elemen yang telah diformat dan 

memiliki anak yang telah diformat, maka anak dari elemen tersebut secara otomatis 

mengikuti format elemen induknya (Sibero A. F., 2013). 

 

3.9 Pengertian UML (Unified Modeling Language) 
 

UML bukanlah hasil dari satu individu tetapi, merupakan upaya kolektif 
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dari banyak praktisi, ahli metodologi, pemikir, dan penulis. UML pertama kali 

diusulkan sekitar tahun 1995 sebagai kombinasi dari tiga metode (proses) yang 

paling popular saat itu, Booch, Object Modeling Technique, dan Objectory. UML 

sendiri berguna dengan tujuan untuk memodelkan, mengembangkan, dan 

memelihara sistem perangkat lunak (Unhelkar, 2018). 

 
3.10 Metode Waterfall 

 

Metode waterfal merupakan salah satu jenis model pengembangan aplikasi 

dan termasuk pada classic life cycle (siklus hidup klasik), dimana yang menekankan 

pada fase yang berurutan dan sistematis. Pada model pengembangannya, dapat di 

analogikan seperti air terjun, yang mana pada setiap tahap pengerjaan secara 

berurutan mulai dari atas hingga ke bawah (Adani M. R., 2020). Metode Waterfall 

memiliki tahapan seperti berikut: 

1. Requirement 
 

Tahapan metode waterfall yang pertama adalah mempersiapkan dan 

menganalisa kebutuhan dari software yang akan dikerjakan. Informasi dan insight 

yang diperoleh dapat berupa dari hasil wawancara, survei, studi literatur, observasi, 

hingga diskusi. 

2. Design 

 

Tahap yang selanjutnya adalah pembuatan desain aplikasi sebelum masuk 

pada proses coding. Tujuan dari tahap ini, supaya mempunyai gambaran jelas 

mengenai tampilan dan antarmuka software yang kemudian akan dieksekusi oleh 

tim programmer. 

3. Implementation 
 

Tahapan metode waterfall yang berikutnya adalah implementasi kode 
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program dengan menggunakan berbagai tools dan bahasa pemrograman sesuai 

dengan kebutuhan tim dan perusahaan. Jadi, pada tahap implementasi ini lebih 

berfokus pada hal teknis, dimana hasil dari desain perangkat lunak akan 

diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman melalui tim programmer atau 

developer. 

4. Integration & Testing 
 

Tahap yang keempat, masuk dalam proses integrasi dan pengujian sistem. 

Pada tahap ini, akan dilakukan penggabungan modul yang sudah dibuat pada tahap 

sebelumnya. Setelah proses integrasi sistem telah selesai, berikutnya masuk pada 

pengujian modul. 

5. Operation & Maintenance 
 

Tahapan metode waterfall yang terakhir adalah pengoperasian dan 

perbaikan dari aplikasi. Setelah dilakukan pengujian sistem, maka akan masuk pada 

tahap produk dan pemakaian perangkat lunak oleh pengguna (user). 

 
3.11 Black Box Testing 

 

Menurut (Black, 2009) pengujian menggunakan behavioral test (disebut 

juga Black Box Testing), sering digunakan untuk menemukan bug dalam high level 

operations, pada tingkatan fitur, profil operasional dan skenario customer. 

Pengujian fungsional black box berdasarkan pada apa yang harus sistem lakukan. 

Behavioral testing melibatkan pemahaman rinci mengenai domain aplikasi, masalah 

bisnis yang dipecahkan oleh sistem dan misi yang dilakukan sistem. Behavioral test 

paling baik dilakukan oleh penguji yang memahami desain sistem, setidaknya pada 

tingkat yang tinggi sehingga mereka dapat secara efektif menemukan bug umum 

untuk jenis desain. 



 

 

 

BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 
 

Berdasarkan hasil survey yang dilakukan pada saat kerja praktik di CV. 

Karya Kita Bersama , memiliki beberapa permasalahan seperti entry data 

pembayaran pajak pada CV. Karya Kita bersama yang masih menggunakan cara 

manual. 

Dalam kerja praktik ini, penulis berusaha menemukan permasalahan yang 

ada dan mempelajari serta mengatasi masalah tersebut. Permasalahan pada CV. 

Karya Kita Bersama yaitu mengenai masalah dalam melakukan entry data pada 

setiap pembayaran pajak .Untuk mengatasi masalah yang ada di atas maka 

diperlukan langkah-langkah sebagai berikut: 

1. Identifikasi Masalah 

 

2. Studi Literatur 

 

3. Menganalisis Sistem 

 
4. Merancang dan Mendesain Sistem 

 

5. Mengimplementasikan Sistem 

 

6. Melakukan Pengujuan Sistem 

 
 

4.1 Identifikasi Masalah 
 

Terdapat beberapa permasalahan yang muncul setelah melaksanakan kerja 

praktik dan melakukan observasi serta wawancara pada CV. Karya Kita Bersama. 

Dari beberapa permasalahan yang ada, penelitian ini mengangkat satu permasalahan 

terdapat pada proses entry data yang menjadi studi kasus CV. Karya 

14 
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Kita Bersama. Dalam melakukan entry data terdapat beberapa permasalahan 

sebagai berikut: 

a. Entry data pada setiap pembayaran pajak masih menggunakan exel 

maupun secara manual 

b. Pada proses entry data ini juga sering terjadi kesalahan dalam melakukan 

pencatatan 

 
4.1.1 Observasi 

 

Pada tahap observasi langkah yang dilakukan yaitu dengan cara melihat, 

mengamati, dan mencatat proses bisnis yang ada pada CV. Karya Kita Bersama. 

 
4.1.2 Wawancara 

 

Wawancara dilakukan pada bagian Direktur CV. Karya Kita Bersama pada 

bulan Maret tahun 2022 saat penulis melakukan kerja praktik di perusahaan. Bagian 

Direktur yang bertugas mengarahkan tim operasi untuk mencapai target dan 

mengawasi setiap data yang masuk. Lalu pada Konsultan Pajak CV. Karya Kita 

Bersama yang bertugas mencatat setiap data pembayaran pajak. Dari wawancara 

tersebut mendapatkan informasi mengenai pencatatan data pada CV. Karya Kita 

Bersama. Manfaat dari kegiatan ini adalah memperoleh data yang akan dijadikan 

acuan dan dibuat dalam perancangan aplikasi pencatatan data pembayaran pajak. 

 
4.1.3 Studi Litelatur 

 

Studi literatur dilakukan oleh penulis untuk memudahkan dalam mencari 

referensi tentang teori, informasi, metode, dan konsep yang masih relevan dengan 

permasalahan yang dibahas dalam pelaksanaan kerja paktik. Tujuan dari studi 

literatur ini adalah untuk memperkuat dalam penyelesaian permasalahan, 
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memperkuat dasar teori untuk membangun sebuah aplikasi dan membuat laporan 

kerja praktik. 

 
4.2 Analisis Sistem 

 

Menganalisis sistem merupakan tahapan awal dalam merancang suatu 

sistem. Pada tahap awal ini, penulis melakukan wawancara dan survey terkait proses 

yang berjalan saat ini dari instansi terkait bagaimana proses dari pelaksanaan entry 

data pada setiap pembayaran pajak. 

Dalam setiap proses entry data CV. Karya Kita Bersama melakukan 

pencatatan data pembayaran pajak melalui exel ataupun pencatatan secara manual. 

Hasil dari pihak CV berupa data laporan pembayaran pajak yang sudah tercatat pada 

setiap proses entry data. 

 
4.2.1 Alur Proses Bisnis Saat Ini 

 

Pada alur proses bisnis CV. Karya Kita Bersama dalam proses pencatatan 

data pembayaran pajak masih menggunakan cara manual, karena banyaknya data 

pencatatan saat menggunakan cara manual membuat bagian Konsultan Pajak 

terkendala saat melakukan pencatatan karena memakan banyaknya waktu dan 

terjadinya kesalahan. Dari permasalah tersebut maka perlu dibuatnya Aplikasi 

Laporan Pajak pada CV. Karya Kita Bersama yang berisi menu data master, menu 

kategori, dan menu laporan yang mudah digunakan dan efisien menu tersebut 

memiliki fitur CRUD (Cread Read Update Delete). 

 
4.2.2 Analisis Kebutuhan Pengguna 

 

Pada Analisis Kebutuhan Pengguna ini berfungsi untuk mengetahui 

kebutuhan dari pengguna yang berhubungan langsung dengan aplikasi yang dibuat. 
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Pengguna dari Aplikasi entry data pembayaran pajak adalah sebagai berikut 

 

A. Kebutuhan Fungsi : Proses pencatatan data pembayaran pajak 

 

B. Kebutuhan Data : Data Pembayaran 

 

C. Kebutuhan Fungsi : Daftar Pembayaran 

 
 

4.2.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 
 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, identifikasi permasalahan dan 

analisis kebutuhan pengguna maka dapat dilakukan identifikasi kebutuhan 

fungsional untuk sistem yang akan dikembangkan. Kebutuhan fungsional pada 

Aplikasi entry data pembayaran pajak digunakan Konsultan Pajak CV. Karya Kita 

Bersama. Hasil analisis kebutuhan fungsional dapat dilihat pada tabel dibawah ini. 

a) Fungsi Mengelola Hak Akses 

 

Tahap ini merupakan dimana pengguna menentukan layanan atau sistem 

yang ada pada aplikasi pencatatan data yang akan dibangun untuk mendukung 

kinerja Konsultan Pajak. Berikut merupakan analisis kebutuhan fungsional 

mengelola hak akses, yaitu: 

 

Tabel 4.1 Kebutuhan Fungsional Hak Akses 

 

Nama Fungsi Mengelola Hak Akses 

Stakeholder Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan untuk login atau masuk ke 
 

dalam aplikasi. 

Kondisi Awal Data Pembayaran 

Alur Normal Aksi Stakeholder Respon Sistem 

Memasukkan User Id dan Password 
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 1.Memasukkan user id dan 

password. User id yang 

dimasukkan berupa email 

Sistem menampilkan data-data 

yang dimasukkan ke dalam 

textbox. 

 2.Menekan tombol login Sistem memerikasa apakah 

user id dan password valid. 

Jika valid maka sistem 

menampilkan halaman 

Kondisi Akhir User masuk ke dalam aplikasi 

 
 

b) Fungsi Proses Pencatatan Pembayaran Pajak 

 

Tahap ini merupakan dimana pengguna menentukan layanan atau sistem 

yang ada pada aplikasi pencatatan data yang akan dibangun untuk mendukung 

kinerja Konsultan Pajak. Berikut merupakan analisis kebutuhan fungsional 

pencatatan data pembayaran pajak, yaitu: 

 
Tabel 4.2 Kebutuhan Fungsional Proses Pencatatan Pembayaran Pajak 

 

Nama Fungsi Mengelola Proses Pencatatan Data 

Stakeholder Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan melakukan proses entry data 

pembayaran pajak 

Kondisi Awal Data Pembayaran 

Alur Normal Aksi Stakeholder Respon Sistem 

Memasukkan User Id dan Password 
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 1. Memasukkan 

pembayaran pajak 
data Sistem menampilkan data-data 

yang dimasukkan ke dalam 

textbox 

 2. Menekan tombol simpan Sistem menyimpan 

telah diisi oleh user. 
data yang 

Kondisi Akhir Entry data ke dalam aplikasi 

 
 

c) Fungsi Pencetakan Laporan 

 

Tahap ini merupakan dimana pengguna menentukan layanan atau sistem 

yang ada pada aplikasi pencatatan barang yang akan dibangun untuk mendukung 

kinerja Konsultan Pajak. Berikut merupakan analisis kebutuhan fungsional 

pencetakan laporan, yaitu: 

 
Tabel 4.3 Kebutuhan Fungsional Pencetakan Laporan 

 

Nama Fungsi Mengelola Laporan 

Stakeholder Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

Deskripsi Fungsi ini merupakan kegiatan melakukan pencetakan laporan. 

Kondisi Awal Data Pembayaran 

Alur Normal Aksi Stakeholder Respon Sistem 

Memasukkan User Id dan Password 
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 1. Memilih data 

pembayaran pajak yang 

akan dicetak. 

Sistem menampilkan data-data 

yang dimasukkan ke dalam 

textbox. 

 2. Menekan tombol cetak Sistem mencetak data yang telah 

dipilih oleh user. 

Kondisi Akhir Laporan berhasil dicetak 

 

 

4.2.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 
 

Pada bagian analisi kebutuhan non fungsional ini menjelaskan tentang 

kebutuhan apa saja yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi,seperti: 

1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

 

Spesifikasi perangkat keras yang mendukung aplikasi ini, yaitu: 

 

a. Processor : Intel Core i7 

 

b. Hardisk : 512 GB 

 

c. Ram : 16 GB 

 

d. Monitor : 1920 x 1080 pixels 

 
 

2. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) 

 

Spesifikasi minimum perangkat lunak yang digunakan dalam membangun 

aplikasi ini, yaitu: 

a. Sistem Operasi Windows 10 

 

b. Visual Studio Code 

 

c. XAMPP 
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4.3 Perancangan Sistem 

 

Pada perancangan sistem meliputi perancangan System Flow, IPO 

Diagram, Contex Diagram, Data Flow Diagam, Conceptual Data Model (CDM), 

Physical Data Model (PDM). 

 
4.3.1 System Flow 

 

Pada system flow akan digambarkan alur proses yang terjadi dalam sistem 

secara berurutan. Terdapat 4 system flow yang akan dibuat yaitu system flow Login, 

system flow Pencatatan Data Pembayaran Pajak , system flow Kategori , serta system 

flow Laporan. 

a) System flow Proses Login 

 

System flow ini menjelaskan tentang proses login user yang dilakukan oleh 

Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama. Proses ini dimulai dari user melakukan 

login dengan menggunakan username berserta password , kemudian sistem 

mengecek validasi data , jika data sesuai maka sistem akan menampilkan halaman 

menu ,jika tidak sesuai user akan kembali memasukan username dan password. 

Untuk gambaran system flow login user dapat dilihat pada gambar 4.1 
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Gambar 4.1 System Flow Proses Login 

 
 

b) System Flow Proses Jenis Pajak 

 

System flow ini menjelaskan tentang proses login user yang dilakukan oleh 

Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama. Proses ini dimulai dari user memilih 

menu kategori , selanjutnya sistem akan menampilkan menu jenis pajak , dalam 

menu kategori user dapat input jenis, mengubah jenis , dan menghapus jenis , setelah 

user melakukan proses tersebut data akan di simpan ke dalam table Jenis Pajak. 

Untuk gambaran system flow Jenis Pajak dapat dilihat pada gambar 4.2. 
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Gambar 4.2 System Flow Proses Jenis Pajak 

 
 

c) System Flow Proses Pencatatan Data Karyawan 

 

System flow ini menjelaskan tentang proses login user yang dilakukan oleh 

Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama. Proses ini dimulai dari user memilih 

menu data , selanjutnya sistem akan menampilkan menu data , pada menu data user 

dapat melakukan input , ubah , dan hapus data yang terhubung dengan table 

kategori, setelah proses tersebut selesai data akan disimpan kedalam table data 

karyawan. Untuk gambaran system flow Pencatatan Data Karyawan dapat dilihat 

pada gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 System Flow Proses Pencatatan Data Karyawan 

 
 

d) System Flow Proses Laporan 

 

System flow ini menjelaskan tentang proses login user yang dilakukan oleh 

 

user CV. Karya Kita Bersama. Proses ini dimulai dari user memilih menu laporan 

 

,selanjutnya sistem akan menampilkan menu laporan , pada menu laporan user dapat 

memasukan tanggal data yang akan dicetak, setalah memasukan tanggal maka sistem 

akan menampilkan data sesuai tanggal dan laporan langsung dicetak. Untuk 

gambaran system flow Laporan dapat dilihat pada gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 System Flow Proses Laporan 
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4.3.2 Diagram Input Proses Output(IPO) 
 

 
 

Gambar 4.5 Diagram Input Proses Ouput 

 
 

Diagram Input Proses Output (IPO) berguna sebagai alat desain dan teknik 

dokumentasi dalam siklus pengembangan sistem yang berbasis pada fungsi. 

Tujuannya agar Diagram Input Proses Output (IPO) tersebut dapat memberikan 

informasi tentang fungsi-fungsi yang ada di dalam sistem tersebut. Diagram Input 

Proses Output (IPO) menggambarkan hirarki proses yang ada di dalam Data Flow 

Diagram. Gambar 4.5 adalah Diagram Input Proses Output (IPO) dari Aplikasi 

entry data pembayaran pajak di CV. Karya Kita Bersama. 

 
4.3.3 Context Diagram 

 

Context Diagram menggambarkan asal data dan menunjukkan aliran dari 
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pemb 

 

 

data tersebut. Context Diagram Aplikasi entry Data Pembayaran Pajak di CV. Karya 

Kita Bersama terdiri dari 1 external entity yaitu User (Konsultan Pajak) CV. Karya 

Kita Bersama. Aliran data yang keluar dari external entity mempunyai arti bahwa 

data tersebut berasal dari external entity tersebut, sedangkan aliran data yang masuk 

mempunyai arti informasi data ditujukan untuk external entity tersebut. Entitas-

entitas yang saling berhubungan dengan aplikasi. Untuk gambaran context diagram 

secara lengkap dapat dilihat pada gambar 4.6. 

 
 
 

 
data ka 

1 

Aplikasi CV Karya 

Kita Bersama 

 
 
 

 
ata 

ayaran 

 
 
 

 
laporan 

berdasarkan 

tanggal 

 

 

Gambar 4.6 Context Diagram 

 
 

4.3.4 Data Flow Diagram (DFD) 
 

Pada Data Flow Diagram (DFD) dibawah digambarkan secara 

keseluruhan proses yang dilakukan oleh user CV. Karya Kita Bersama. Untuk lebih 

detailnya gambaran Data Flow Diagram Level 0 pada apliaksi ini dapat dilihat pada 

gambar 4.7. 

USER 

tegori 
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Gambar 4.7 Data Flow Diagram Level 0 

 
 

4.3.5 Data Flow Diagram Level 1 
 

Pada proses ini akan digambarkan kedalam Data Flow Diagram Level 1 

yang merupakan tahapan dimana proses pada Data Flow Diagram Level 0 dibuat 

lebih rinci. Pada gambar Data Flow Diagram Level 1 dibawah menggambarkan 

proses pengujian fitur aplikasi mulai dari proses entry data , dan pencetakan laporan. 

Untuk gambaran Data flow Diagram Level 1 pada proses ini dapat dilihat pada 

gambar 4.8 dan gambar 4.9. 

 
 

 

Gambar 4.8 Data Flow Diagram Level 1 Entry Data 
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laporan 

pembay 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4.9 Data Flow Diagram Level 1 Pencetakan Laporan 

 
 

4.3.6 Conceptual Data Model (CDM) 
 

Conceptual Data Model (CDM) merupakan gambaran awal dari strutur 

tabel yang ada pada database yang nantinya akan digenerate kedalam bentuk fisik 

atau Physical Data Model (PDM) untuk database Aplikasi Entry Data Pembayaran 

Pajak. Gambar Conceptual Data Model dibawah merupakan cdm dari keselurahan 

tabel yang digunakan pada aplikasi ini. Untuk Conceptual Data Model pada aplikasi 

ini dapat dilihat pada gambar 4.10. 

 

 

Gambar 4.10 Conceptual Data Model 

pilih tanggal 

1.2.1 

Memilih Tanggal 

Cetak 

USER 

laporan 

berdasarkan 

tanggal 

pajak_karyawan 

id_data <pi> Integer 

npwp Va 

nama 
ala 

jenis_pajak 

id_kategori <pi> Variable character 

jenis_kategori  Variable 

bobot 

Identifi 
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4.3.7 Physical Data Model (PDM) 

 

Physical Data Model (PDM) merupakan gambaran fisik dari database 

yang akan digunakan pada Aplikasi Entry Data Pembayaran Pajak. Physical Data 

Model dihasilkan melalui Conceptual Data Model yang sudah di buat kemudian 

digenerate kedalam bentuk Physical Data Model. Untuk hasil Physical Data Model 

pada Aplikasi ini dapat dilihat pada gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Physical Data Model 

 
 

4.4 Struktur Tabel 
 

Struktur tabel merupakan uraian fisik dari tabel-tabel yang ada pada 

database Aplikasi Layanan entry data pembayaran pajak. Untuk lebih detailnya 

dijabarkan pada tabel-tabel dibawah ini. 

a) Tabel Pajak Karyawan 

Primary Key : id_data 

Foreign Key : id_kategori 

Fungsi : Untuk Melakukan Proses Pencatatan Data Pajak Karyawanr 

id_data INTEGER <pk,fk1> 

id_kategori VARCHAR2(20) <pk,fk2> 

potongan INTEGER 

hasil INTEGER 

lapor_pajak 

id_kategori VARCHAR2(20) <pk> 

jenis_kategori  VARCHAR2(20) 

bobot INTEGER 

jenis_pajak 

id_data INTEGER <pk> 

npwp VARCHAR2(20) 

nama VARCHAR2(50) 

alamat VARCHAR2(20) 

no VARCHAR2(12) 

tanggal DATE 

status VARCHAR2(20) 

penghasilan INTEGER 

bobot INTEGER 

pajak_karyawan 



31 
 

 

 

 

Tabel 4.4 Tabel Pajak Karyawan 

 

Field Name Data Type Lenght Contraint 

id_data Integer - Primary key 

npwp Varchar 20  

nama Varchar 50  

alamat Varchar 20  

no Varchar 12  

tanggal Date   

status Varchar 20  

id_kategori Varchar 20  

penghasilan Integer -  

bobot Integer -  

 

b) Tabel Jenis Pajak 

Primary Key : id_kategori 

Foreign Key : - 

Fungsi : Untuk Melakukan Proses Pencatatan Jenis Pajak 

 
 

Tabel 4.5 Tabel Jenis Pajak 

 

Field Name Data Type Lenght Constraint 

id_kategori Varchar 20 Primary key 

Jenis_kategori Varchar 20  

bobot Integer -  
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c) Tabel Lapor Pajak 

 

Primary Key : id_data, id_kategori, 

 

Foreign Key : id_kategori, id_data 

 

Fungsi : Untuk Melakukan Proses Pencatatan Lapor Pajak 

 
 

Tabel 4.6 Tabel Lapor Pajak 

 

Field Name Data Type Lenght Contraint 

id_data Integer - Primary 

key, Foreign 

Key1 

id_kategori Varchar 20 Primary 

key, Foreign 

Key2 

potongan Integer -  

hasil Integer -  

 
 

4.5 Implementasi Sistem 
 

Pada implementasi sistem meliputi implementasi Design Wire Frame 

 

,Hasil Implementasi dari aplikasi yang telah dibuat dan pengujian aplikasi dengan 

menggunakan black box testing. 

 
4.5.1 Desain Wireframe 

 

Design Wireframe merupakan tampilan atau desain system yang akan 

dirancang untuk acuan dalam pembutan aplikasi agar lebih mudah. Berikut 

merupakan beberapa Design Wireframe aplikasi pencatatan barang pada CV. Karya 
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Kita Bersama. 

 

1. Halaman Login 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk melakukan login. Untuk masuk ke dalam aplikasi diwajibkan mengisi form 

yang telah tersedia yaitu username dan password untuk mengakses aplikasi. 

 

Gambar 4.12 Design Wireframe Login 

 
 

2. Halaman Menu 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk melakukan mengakses menu dashboard, menu data ,menu laporan serta menu 

logout. 

 

Gambar 4.13 Design Wireframe Menu 
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3. Halaman Menu Data 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk melihat data yang sudah tercatat. Untuk menginput, mengubah, dan 

menghapus dalam aplikasi Konsultan Pajak harus klik tombol yang akan diakses. 

 

Gambar 4.14 Design Wireframe Menu Data 

 
 

4. Halaman Menu Tambah Data 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk entry data yang akan dicatat. 

 
 

Gambar 4.15 Design Wireframe Tambah Data 
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5. Halaman Menu Kategori 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

Untuk menginput, mengubah, dan menghapus. 

 

Gambar 4.16 Design Wireframe Menu Kategori 

 
 

6. Halaman Menu Tambah Kategori 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk entry data kategori yang akan dicatat. 

 

Gambar 4.17 Design Wireframe Menu Tambah Kategori 
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7. Halaman Menu Laporan 

 

Halaman ini digunakan Untuk melakukan pencarian laporan dalam 

aplikasi Konsultan Pajak harus memilih tanggal data yang akan dicetak. 

 
 

Gambar 4.18 Design Wireframe Menu Laporan 

 
 

4.5.2 Implementasi Sistem 
 

Implementasi sistem merupakan penerapan form yang sudah dibuat pada 

desain input dan output kedalam sistem sehingga dapat digunakan oleh user yang 

menggunakan system tersebut. Berikut adalah hasil dari implementasi desain input 

dan output kedalam Aplikasi Layanan entry data pembayaran pajak pada CV.Karya 

Kita Bersama. 

1. Halaman Login 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk melakukan login. Untuk masuk ke dalam aplikasi diwajibkan mengisi form 

yang telah tersedia yaitu username dan password untuk mengakses aplikasi. 
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3. Halaman Data 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 4.19 Halaman Menu Login 

 
 

2. Halaman Dashboard 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk melihat dashboard. Untuk memilih menu aplikasi Konsultan Pajak harus klik 

menu yang akan diakses. 

 

Gambar 4.20 Halaman Menu Dashboard 
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5. Halaman Ubah Data 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

 

 

 

 

untuk melihat data yang sudah tercatat. Untuk menginput, mengubah, dan 

menghapus dalam aplikasi Konsultan Pajak harus klik tombol yang akan diakses. 

 
 

Gambar 4.21 Halaman Data 

 
 

4. Halaman Tambah Data 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk entry data yang akan dicatat. Untuk melakukan input dalam aplikasi 

Konsultan Pajak harus melengkapi pengisian data yang akan dicatat. 

 
 

Gambar 4.22 Halaman Tambah Data 
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7. Halaman Tambah Kategori 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

 

 

 

 

untuk ubah data kategori yang akan dicatat. Untuk melakukan ubah dalam aplikasi 

Konsultan Pajak harus melengkapi pengisian data yang akan dicatat. 

 

 

Gambar 4.23 Halaman Ubah Data 

 
 

6. Halaman Kategori 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk entry data kategori yang akan dicatat. Untuk menginput, mengubah, dan 

menghapus dalam aplikasi Konsultan Pajak harus klik tombol yang akan diakses. 

 

Gambar 4.24 Halaman Kategori 
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dengan tanggal. Untuk melakukan pencarian laporan dalam aplikasi Konsultan 

 

 

 

 

untuk entry data yang akan dicatat. Untuk melakukan input dalam aplikasi 

Konsultan Pajak harus melengkapi pengisian data yang akan dicatat. 

 

Gambar 4.25 Halaman Tambah Kategori 

 
 

8. Halaman Ubah Kategori 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk ubah data kategori yang akan dicatat. Untuk melakukan ubah dalam aplikasi 

Konsultan Pajak harus melengkapi pengisian data yang akan dicatat. 

 

Gambar 4.26 Halaman Ubah Kategori 

 
 

9. Halaman Laporan 
 

Halaman ini digunakan untuk mencari data yang akan dicetak sesuai 
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Pajak harus memilih tanggal data yang akan dicetak. 
 

 

Gambar 4.27 Halaman Laporan 

 
 

10. Halaman Cetak Laporan 

 

Halaman ini digunakan oleh Konsultan Pajak CV. Karya Kita Bersama 

untuk mencetak data yang akan dicetak sesuai dengan tanggal. Untuk melakukan 

cetak laporan dalam aplikasi Konsultan Pajak harus menekan tombol cetak. 

 

Gambar 4.28 Halaman Cetak Laporan 

 
 

4.5.3 Black Box Testing 
 

Pengujian sistem dilakukan dengan melakukan berbagai percobaan 

terhadap fungsi-fungsi yang tersedia untuk membuktikan bahwa aplikasi telah 

berjalan sesuai dengan tujuan. Pengujian sistem ini menggunakan metode Black 
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Box Testing. Berikut ini adalah perancangan uji coba rancang bangun aplikasi 

laporan pajak penghasilan pada CV. Karya Kita Bersama. 

 

Tabel 4.7 Black Box Testing 

 

 

No 

 

Nama Tes 

 

Proses 

 

Input 

Output yang 

 

diharapkan 

 
1 

Uji Coba Form 
 

Login 

Login 

Aplikasi 

Username, 

Password 

Pengguna bisa 

mengakses aplikasi 

 

2 

Uji Coba Form 

Master 

Entry data 

pembayaran 

Data 

master 

Data customer berupa 

table data customer 

 

3 

Uji Coba Form 

Kategori 

Entry data 

kategori 

Data 

kategori 

Data pegawai berupa 

table data pegawai 

 

 

4 

 
 

Uji Coba Cetak 

Laporan 

 
 

Cetak 

Laporan 

 
 

Data 

pencatatan 

Data pembayaran 

yang akan masuk 

berupa table data 

master 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil dari kerja praktik yang telah dilakukan dapat diambil 

kesimpulan dari pembuatan Modul Entry Data Pencatatan Pembayaran Pajak pada 

CV. Karya Kita Bersama yaitu: 

1. Aplikasi yang dibuat mampu melakukan proses pencatatan dengan mudah, 

cepat dan efisien. 

2. Kebutuhan data pencatatan data pembayaran pajak dapat tersimpan dengan 

baik, sehingga bisa dilihat sewaktu-waktu. 

 
5.2 Saran 

 

Aplikasi Pencatatan Data Pembayaran Pajak yang telah dibuat ini tentunya 

masih terdapat beberapa kekurangan. Oleh sebab itu, disarankan dalam 

pengembangan aplikasi ini agar menjadi lebih baik yaitu dengan menambahkan fitur 

pengiriman berkas secara online. 
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