
 

BAB V  

PENUTUP 

 
5.1  Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari Rancang Bangun Aplikasi 

Pengelolaan Data Produk di 33 Kecamatan di Kabupaten Malang adalah sebagai 

berikut : 

1. Aplikasi Pengelolaan Data Produk dapat membantu pihak Kabupaten untuk 

mengolah produk-produk unggulan yang ada di setiap Kecamatan dan Desa. 

2. Sistem web ini dapat membantu masyarakat untuk berinteraksi di dalam 

forum. 

3. Sistem ini dapat menghasilkan laporan yaitu laporan produk-produk unggulan 

di setiap Kecamatan dan Desa dan Informasi Perusahaan 

5.2 Saran 

Berdasarkan  rancang bangun yang sudah dilakukan, saran yang dapat 

disampaikan oleh penulis untuk pengembangan Sistem Pengelolaan Data Produk 

yaitu:  

- Hasil rancang bangun Sistem Pengelolaan Data Produk dapat 

dikembangkan menjadi menjadi e-shop atau e-commerce. 
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