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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

4.1 Membuat Prosedur Kerja 

Berdasarkan hasil survey yang dilakukan pada saat kerja praktek di CV. 

Daun Muda Communication, secara garis besar permasalahan yang ada dalam 

perusahaan ini adalah proses promosi yang sama sekali tidak pernah dilakukan 

seperti menyebarkan brosur, iklan koran, dll. Promosi yang masih dilakukan 

dengan cara biasa yaitu menggunakan media penyalurannya dari mulut ke mulut. 

Dalam pencatatan transaksi pun masih menggunakan catatan biasa / memo, 

sehingga sering terjadi redudansi data dan adanya kesulitan pada pengecekan data 

dan persewaan barang. 

Dalam kerja praktek ini, berusaha menemukan permasalahan yang ada 

dan mempelajari serta mengatasi masalah tersebut. Permasalahan pada persewaan 

CV. Daun Muda Communication yaitu mengenai proses persewaan yang masih 

menggunakan metode seperti dijelaskan diatas tadi, lalu pencarian data – data 

persewaan barang, dan cara penyimpanan yang masih menggunakan memo. Untuk 

mengatasi masalah yang ada di atas maka diperlukan langkah-langkah sebagai 

berikut: 

1. Menganalisis Sistem 

2. Mendesain Sistem 

3. Mengimplementasikan Sistem 

4. Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem STIK
OM
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Pada langkah-langkah tersebut di atas ditunjukkan untuk dapat 

menemukan solusi dari permasalahan yang ada pada Penjualan CV. Daun Muda 

Communication untuk lebih jelasnya, dapat dijelaskan pada sub bab di bawah ini. 

  
4.1  Menganalisis Sistem 

Menganalisis sistem adalah langkah awal untuk membuat suatu sistem 

baru. Dalam langkah ini harus dilakukan analisis terhadap permasalahan yang ada 

dalam Persewaan CV. Daun Muda Communication khususnya mengenai 

penanganan pencarian data customer dan produk, dan pencatatan transaksi 

persewaan dan pembayaran produk CV. Daun Muda Communication. Untuk 

dapat membuat sistem yang baru, terlebih dahulu harus mengetahui alur transaksi 

yang masih digunakan sampai saat ini. Maka dibuatlah document flow yang 

berfungsi untuk mengetahui secara detail alur transaksi tersebut. Untuk 

melakukan transaksi persewaan produk pada CV. Daun Muda Communication, 

seorang customer harus menyerahkan purchase order ke bagian administrasi di 

CV. Daun Muda Communication untuk kemudian dibuatkan nota oleh bagian 

administrasi, setelah ditanda tangani bagian administrasi menanyakan ke customer 

apakah barang yang disewa customer cocok dengan yang diinginkan. Jika cocok, 

customer bisa membawa barang yang disewa beserta melakukan pembayaran 

kepada bagian administrasi. Seperti yang terlihat pada gambar 4.1 dibawah ini. 
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Persewaan Barang

Pelanggan Bag. Admin Direktur

Mulai

Purchase Order

Purchase Order

Barang Ada ?

Mengganti 
Purchase 

Order

Tidak

Ganti Order ?

Tidak

Selesai

Ya

Purchase Order
(Baru)

Membuat 
Nota Sewa

Nota Sewa

Nota Sewa
(Customer)

Mengambil 
Barang Sesuai 

dengan PO

Barang 
PesananBarang Pesanan

Barang Cocok ?

Melunasi 
Pembayaran

Ya
Membuat Nota 
Pembayaran

Nota Pembayaran
(Lunas)

Nota Pembayaran
(Lunas)

Ya

Menerima 
Nota Sewa

Memberikan 
Nota Sewa ke 

Direktur

Tidak

Nota Sewa

Memasukkan 
ke Database 
Persewaan

Persewaan 
Barang

Pembayaran 
Lunas ?

Ya

Nota Pembayaran
(Blm Lunas)

Nota Pembayaran
(Blm Lunas)

 

 

 

A

 

Gambar 4.1 Document Flow Persewaan Barang 
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Pada Document Flow Persewaan Barang diatas, dimulai dari pelanggan 

yang kemudian melakukan Purchase Order yang kemudian diserahkan kepada 

bagian Admin. Pada bagian Admin akan melakukan pengecekan barang. Apakah 

barang ada atau tidak. Jika tidak, purchase order akan dikembalikan kepada 

pelanggan. Jika barang ada, maka bagian Admin membuat nota sewa yang akan 

diserahkan kepada pelanggan dan Direktur. Kemudian bagian Admin mengambil 

barang sesuai dengan purchase order yang kemudian akan diserahkan kepada 

pelanggan. Jika barang cocok, maka pelanggan akan melakukan pelunasan untuk 

barang yang dipesan. Sedangkan untuk document flow pengembalian barang 

dimulai dari pelanggan mengembalikan barang yang kemudian dilakukan 

pengecekan barang oleh bagian admin. Jika barang tidak cocok, maka akan 

dikembalikan kepada pelanggan. Sedangkan jika barang cocok, bagian admin 

melakukan pengecekan untuk masa pinjaman barang. Apakah barang yang disewa 

terlambat atau tidak. Jika terlambat dikembalikan, pelanggan akan dikenakan 

denda. Untuk document flow pengembalian barang bisa dilihat pada gambar 4.2 

dibawah ini. 
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Pengembalian Barang

Pelanggan Bag. Admin

A

Mengembalikan 
Barang 

Barang 

Barang 
Mulai

Mengecek 
Kesesuaian 

Barang

Barang Sesuai ?

Mengecek 
Keterlambatan 

Barang

Ya

Terlambat ?

Tidak
Barang

 (Kembali)

Membayar 
Denda Ya

Mengecek 
Kualitas 
Barang

Tidak

Barang Cacat/
Rusak ?

YaMembayar 
Ganti Rugi

Membuat 
Nota Ganti 

Rugi + Denda

Tidak

Selesai

 

Gambar 4.2 Document Flow Pengembalian Barang 
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Dari pelanggan yang mengembalikan barang, yang kemudian akan di 

lakukan pengecekan oleh bagian administrasi untuk kesesuaian barang, 

keterlambatan barang, dan kualitas barang. Jika sudah sesuai, maka barang akan 

diterima bagian administrasi. Jika barang yang disewa mengalami cacat, maka 

pelanggan membayar untuk ganti rugi barang yang di sewa. Setelah pelanggan 

membayar ganti rugi sesuai dengan ketentuan maka dibuatlah nota ganti rugi dan 

juga denda kemudian barang yg dikembalikan dicek jumlah dan barang apakah 

sesuai atau tidak dengan nota persewaan. Jika barang tidak sesuai, pelanggan akan 

diminta kembali mengembalikan barang sesuai dengan nota dan jumlahnya. 

Proses pengembalian barang dinyatakan selesai jika barang yang disewa sesuai 

dengan barang yang dikembalikan. 

 
4.2  Mendesain Sistem 

Setelah melakukan analisis sistem, maka selanjutnya dilakukan desain 

sistem. Langkah-langkah yang dilakukan dalam desain sistem ini adalah: 

1. System Flow 

2. Context Diagram 

3. HIPO 

4. Data Flow Diagram (DFD) 

5. Entity Relationship Diagram (ERD) 

6. DBMS 

7. Desain Input Output 

Ketujuh langkah tersebut akan dijelaskan sebagai berikut: 

1. System Flow 
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Untuk System flow Persewaan Barang berawal dari user(pelanggan) yang 

melihat katalog terlebih dahulu, kemudian pelanggan akan melakukan 

persewaan dengan menginputkan nilai jumlah produk/barang yang dipilih. 

Setelah pelanggan menginputkan jumlah barang, sistem akan mencocokkan 

jumlah barang yang diinputkan dengan stok jumlah barang saat ini. Jika 

 jumlah barang tidak sesuai dengan stok akan dikembalikan ke halaman 

input jumlah lagi untuk menginputkan jumlah barang yang sesuai. 

Selanjutnya sistem akan meminta data pelanggan untuk disimpan sebagai 

bukti transaksi persewaan. Apabila data yang diinputkan salah sistem akan 

meminta kembali data pelanggan yang benar. Setelah proses penyimpanan 

data selesai, sistem akan menyimpan transaksi persewaan sesuai data-data 

yang telah diisi oleh user. Sebagai bukti transaksi telah disimpan user akan 

diberikan print/cetak nota persewaan. Gambar alur Sistem Flow Persewaan 

Barang dapat dilihat pada gambar 4.3 dibawah ini. 
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Gambar 4.3 System Flow Persewaan Barang 
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2. Context Diagram 

Context diagram adalah gambaran menyeluruh dari DFD. Didalam context 

diagram terdapat 3 (tiga) external entity, yaitu: Customer, Direktur, dan 

Admin. Untuk detailnya pada gambar 4.4 dibawah ini. 

 

Laporan Barang yang sering disewa

Informasi Laporan Data Customer

Informasi Produk

Informasi Admin

Jumlah Produk yang di Pesan

Data Customer

Informasi Persewaan

Data Produk yang di Pesan

0

SI Persewaan CV Daun Muda 
Communication

+

Customer

Admin

Direktur

 

Gambar 4.4 Data Flow Diagram Level Context 

 

3. HIPO 

HIPO berguna sebagai alat desain dan teknik dokumentasi dalam siklus 

pengembangan sistem yang berbasis pada fungsi. Berikut ini adalah 

hierarchy chart dari Rancang Bangun Aplikasi Persewaan kamera dan alat-

alat kamera berbasis web pada CV. Daun Muda Communication, seperti 
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tampak pada gambar 4.5 Hierarchy Chart Sistem Informasi Persewaan 

dibawah ini. 

0

Sistem Informasi 
Persewaan CV Daun 
Muda Communication

1

Mengelola Data Master

2

Melakukan Transaksi

3

Membuat Laporan

1.2

Mengelola Data 
Master Produk

1.1

Mengelola Data 
Master Customer

3.1

Melihat Laporan 
Barang Sering Sewa

3.2

Memilih Laporan 
Data Customer

1.3

Mengelola Data 
Master Admin

 

Gambar 4.5 Hierarchy Chart sistem Persewaan Barang 

 

4. Data Flow Diagram (DFD) 

DFD merupakan perangkat yang digunakan pada metodologi pengembangan 

sistem yang terstruktur. DFD dapat menggambarkan seluruh kegiatan yang 

terdapat pada sistem informasi Persewaan CV. Daun Muda Communication 

secara jelas. Pada sub proses yang terjadi pada aplikasi persewaan ini yaitu 

mengelola Data Master, Melakukan transaksi, dan membuat laporan. Seperti 

terlihat pada gambar 4.6 DFD Level 0 dibawah ini. 

 STIK
OM

 S
URABAYA



 26 

Laporan Barang yang sering disewa

Data Detail Persewaan Dibaca

Data Detail Persewaan Disimpan

Data Customer Dibaca

Data Produk Dibaca

Informasi Laporan Data Customer

Data Persewaan Dibaca

Data Customer Dibaca

Data Persewaan

Data Persewaan Disimpan

Data Produk yang di Pesan

Jumlah Produk yang di Pesan

Informasi Persewaan

Data Produk Dibaca

Data Admin Baru

Data Admin Diubah

Data Admin

Data Produk Baru

Data Produk Diubah

Data Produk

Informasi Produk

Informasi Admin

Data Customer Diubah

Data Customer Baru

Data Customer

Data Customer

Customer

Customer

Customer

Admin

Direktur

1

Mengelola Data Master

+

1 Tabel Customer

2 Tabel Produk

3 Tabel Admin

2

Melakukan Transaksi

+

4 Tabel Persewaan

3

Membuat Laporan

+

5
Tabel Detail 
Persewaan

 

Gambar 4.6 DFD level 0 

 
Pada DFD level 1 proses mengelola data master terdapat 3 (tiga) sub proses, 

yaitu mengelola data master produk, customer, dan admin. Sub proses 

mengelola data master produk berfungsi untuk mengelola data-data produk. 

Sub proses mengelola data master customer berfungsi untuk mengelola data-
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data customer. Sub proses mengelola data master admin berfungsi untuk 

mengelola data - data admin. Seperti pada gambar 4.7  DFD Level 1 Proses 

Mengelola Data Master. 

Informasi Admin

Data Admin Baru

Data Admin

Data Customer

Data Customer Baru

Data Produk Baru

Data Produk

Data Admin Diubah

Data Produk Diubah

Data Customer Diubah

Informasi Produk

Data Customer
Customer

Admin

1 Tabel Customer

2 Tabel Produk

3 Tabel Admin

1

Mengelola Data Master Customer

2

Mengelola Data Master Produk

3

Mengelola Data Master Admin

 

Gambar 4.7  DFD Level 1 Proses Mengelola Data Master 

 
Pada gambar 4.8 tersebut digambarkan proses membuat laporan yang akan 

ditampilkan oleh sistem kepada direktur.  Proses pemilihan laporan dibagi 

menjadi dua bagian yaitu memilih laporan barang sering sewa dan memilih 

laporan data customer.  

 

STIK
OM

 S
URABAYA



 28 

[Informasi Laporan Data Customer][Data Customer Dibaca]

[Data Detail Persewaan Dibaca]

[Data Persewaan Dibaca]

[Laporan Barang yang sering disewa]

[Data Produk Dibaca]

4 Tabel Persewaan

2 Tabel Produk

1 Tabel Customer

5
Tabel Detail 
Persewaan Direktur

3.1

Memilih Laporan Barang 
Sering Sewa

3.2

Memilih Laporan Data 
Customer

 

Gambar 4.8  DFD Level 1 Proses Membuat Laporan 

 
5. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD terbagi menjadi dua bagian, yaitu: 

a. Conceptual Data Model (CDM) 

CDM dari Sistem Informasi Persewaan Barang terdapat 7 (tujuh) tabel 

yaitu tabel Customer, Pembayaran, Detail Pembayaran, Persewaan, 

Detail Persewaan, Admin, Produk. CDM dari Sistem Informasi 

Persewaan Barang, dapat terlihat pada gambar 4.9  di bawah ini. 
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Mempunyai

Mendapatkan

PastiMempunyai
PastiMemiliki

Memiliki

Memperoleh

Melayani

Memaintenance

Customer

IDCustomer
NamaCustomer
AlamatCustomer
NoTelpCustomer

<pi> Variable characters (20)
Variable characters (50)
Variable characters (50)
Integer

Identifier_1 <pi>

Pembayaran

IDBayar
TotalBayar
TotalKembali

<pi> Variable characters (20)
Integer
Integer

Identifier_1 <pi>

DetailPembayaran

IDDetailPembayaran
NamaCustomer
NamaProduk
Status

<pi> Variable characters (20)
Variable characters (50)
Variable characters (50)
Variable characters (20)

Identifier_1 <pi>

Persewaan

ID_Persewaan
NamaCustomer
AlamatCustomer
NoTelpCustomer

<pi> Variable characters (20)
Variable characters (50)
Variable characters (50)
Integer

Identifier_1 <pi>

DetailPersewaan

IDDetail
NamaProduk
JumlahProduk
HargaPersatuan
TotalHarga

<pi> Variable characters (
Variable characters (
Integer
Integer
Integer

Identifier_1 <pi>

Admin

IDAdmin
Username
Password
HakAkses

<pi> Variable characters (20)
Variable characters (20)
Variable characters (20)
Variable characters (20)

Identifier_1 <pi>

Produk

IDProduk
NamaProduk
Harga

<pi> Variable characters (20)
Variable characters (50)
Integer

Identifier_1 <pi>  

Gambar 4.9  Conceptual Data Model 

 

b. Physical Data Model (PDM) 

PDM dari Sistem Informasi Persewaan Barang merupakan hasil 

generate dari CDM yang sudah digambarkan diatas. Pada PDM 

terdapat 7 (tujuh) tabel dengan tipe data dan panjangnya, dapat dilihat 

pada gambar 4.10  di bawah ini. 
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Customer

IDCustomer
NamaCustomer
AlamatCustomer
NoTelpCustomer

varchar(20)
varchar(50)
varchar(50)
int

<pk>
Pembayaran

IDBayar
IDCustomer
TotalBayar
TotalKembali

varchar(20)
varchar(20)
int
int

<pk>
<fk>

DetailPembayaran

IDDetailPembayaran
IDProduk
IDBayar
NamaCustomer
NamaProduk
Status

varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(50)
varchar(50)
varchar(20)

<pk>
<fk2>
<fk1>

Persewaan

ID_Persewaan
IDCustomer
IDAdmin
NamaCustomer
AlamatCustomer
NoTelpCustomer

varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(50)
varchar(50)
int

<pk>
<fk1>
<fk2>

DetailPersewaan

IDDetail
IDProduk
ID_Persewaan
NamaProduk
JumlahProduk
HargaPersatuan
TotalHarga

varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(50)
int
int
int

<pk>
<fk1>
<fk2>

Admin

IDAdmin
Username
Password
HakAkses

varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)

<pk>

Produk

IDProduk
IDAdmin
NamaProduk
Harga

varchar(20)
varchar(20)
varchar(50)
int

<pk>
<fk>

 

Gambar 4.10  Physical Data Model 

 
6. DBMS 

Struktur tabel pada Sistem Informasi Persewaan Barang adalah sebagai 

berikut: 

a. Tabel Customer 

Primary Key :  IDCustomer 

Foreign Key :  - 

Fungsi    :  Untuk menyimpan data customer 

Tabel 4.1 Struktur tabel petugas 

Field Type Data Length Constraint 
IDCustomer Varchar 20 Primary Key 
NamaCustomer Varchar 20  
AlamatCustomer Varchar 50  
NoTelpCustomer Integer   
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b. Tabel Pembayaran 

Primary Key :  IDBayar 

Foreign Key :  IDCustomer 

Fungsi    :  Untuk menghitung total pembayaran 

 
Tabel 4.2 Struktur tabel pembayaran 

Field Type Data Length Constraint 
IDBayar Varchar 20 Primary Key 
IDCustomer Varchar 20 Foreign Key 
TotalBayar Integer   
TotalKembali Integer   

 

c. Tabel Detail Pembayaran 

Primary Key :  IDDetailPembayaran 

Foreign Key :  IDProduk 

IDBayar 

Fungsi    :  Menyimpan data detail pembayaran 

 
Tabel 4.3 Struktur tabel Detail Pembayaran 

Field Type Data Length Constraint 
IDDetailPembayaran Varchar 20 Primary Key 
IDProduk Varchar 20 Foreign Key 
IDBayar Varchar 20 Foreign Key 
NamaCustomer Varchar 50  
NamaProduk Varchar 50  
Status Varchar 20  

 

d. Tabel Persewaan 

Primary Key :  ID_Persewaan 
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Foreign Key :  IDCustomer 

IDAdmin 

Fungsi    :  Menyimpan data sewa produk 

Tabel 4.4 Struktur tabel Persewaan 

Field Type Data Length Constraint 

ID_Persewaan Varchar 20 Primary Key 
IDCustomer Varchar 20 Foreign Key 
IDAdmin Varchar 20 Foreign Key 
NamaCustomer Varchar 50  
AlamatCustomer Varchar 50  
NoTelpCustomer Integer   

 

e. Tabel Detail Persewaan 

Primary Key :  IDDetail 

Foreign Key :  IDProduk 

ID_Persewaan 

Fungsi     :  Menyimpan data detail sewa 

 
Tabel 4.5 Struktur tabel Detail Persewaan 

Field Type Data Length Constraint 

IDDetail Varchar 20 Primary Key 
IDProduk Varchar 20 Foreign Key 
ID_Persewaan Varchar 20 Foreign Key 
NamaProduk Varchar 50  
JumlahProduk Integer   
HargaPersatuan Integer   
TotalHarga Integer   

 

f. Tabel Admin 

Primary Key :  IDAdmin 
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Foreign Key :  - 

Fungsi    :  Menyimpan data admin 

 
Tabel 4.6 Struktur tabel Admin 

Field Type Data Length Constraint 

IDAdmin Varchar 20 Primary Key 
Username Varchar 20  
Password Varchar 20  
HakAkses Varchar 20  

 

g. Tabel Produk 

Primary Key :  IDProduk 

Foreign Key :   IDAdmin 

Fungsi    :  Menyimpan data produk 

 
Tabel 4.8 Struktur tabel Produk 

Field Type Data Length Constraint 

IDProduk Varchar 20 Primary Key 
IDAdmin Varchar 20 Foreign Key 
NamaProduk Varchar 50  
Harga Integer   

 

7. Desain Input Output 

Desain input output digunakan untuk memberikan gambaran terhadap 

desain halaman aplikasi berbasis web yang akan dibangun. Berikut ini desain 

input output dari Sistem Informasi Persewaan CV. Daun Muda Communication. 

 

 

 

STIK
OM

 S
URABAYA



 34 

a. Halaman Utama User 

Halaman ini akan tampil ketika pengunjung mengakses website 

Daun Muda Communication. Pada halaman ini hanya menampilkan 

produk-produk Daun Muda Communication yang akan di promosikan. 

Header

Daftar Kategori Alat-alat 
Kamera

Konten / Isi

Footer

Chat Yahoo Messanger

Banner

Home Profil Produk Cara Pembelian Hubungi Kami 

 

Gambar 4.11  Halaman Utama User 

b. Halaman Company Profile 

Halaman ini akan menampilkan foto perusahaan, deskripsi 

perusahaan, dan letak lokasi perusahaan yang terhubung dengan google 

map. 

Header

Daftar Kategori Alat-alat 
Kamera

Company Profile

Footer

Chat Yahoo Messanger

Banner

Home Profil Produk Cara Pembelian Hubungi Kami 

 

Gambar 4.12  Halaman Company Profile 
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c. Halaman Hubungi Kami 

Halaman ini akan menampilkan form untuk pertanyaan, keluhan, 

saran dari para pengunjung yang ditujukan pada Daun Muda 

Communication.  

Header

Daftar Kategori Alat-alat 
Kamera

Konten / Isi Form Hubungi 

Footer

Chat Yahoo Messanger

Banner

Home Profil Produk Cara Pembelian Hubungi Kami 

 

Gambar 4.13  Halaman Hubungi Kami 

d. Halaman Login 

Halaman ini merupakan tampilan dari aplikasi yang nantinya akan 

dijalankan. Pada halaman ini admin sebagai user sistem memasukkan 

username dan password kemudian menekan tombol login. Apabila 

username dan password tersebut sudah benar maka user dapat membuka 

halaman yang lainnya. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 

4.14 Halaman Login. 
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Content Atas

Login

Logo

TextBox

Content Bawah

Username

Password TextBox

 

Gambar 4.14  Halaman Login 

e. Halaman Utama Admin 

Halaman ini akan tampil ketika petugas yang memiliki hak akses 

sebagai ”admin” berhasil masuk ke aplikasi. Menu yang akan 

ditampilkan sesuai dengan kedudukan petugas yang masuk. Pada 

halaman ini hanya menampilkan halaman menu maintenance data master 

pada aplikasi. 

Didalam Halaman Admin terdapat berbagai macam fitur – fitur 

untuk mempermudah Admin untuk memaintenance Halaman Web terdiri 

dari : 

1. Manajemen Modul 

Fitur ini berisi tentang berbagai macam modul atau list yang akan 

ditampilkan pada halaman admin. 
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2. Kategori 

Fitur yang berisi berbagai macam kategori penggolongan produk yang 

bisa ditambah ataupun dikurangi. 

3. Produk 

Fitur untuk memaintain produk berisi command untuk menambah, 

merubah, dan menghapus produk. 

4. Order 

Fitur untuk melihat semua transaksi pemesanan yang terjadi. 

5. Ongkos Kirim 

Fitur untuk memaintain harga ongkos kirim. 

6. Profil 

Fitur untuk memaintain halaman muka profil perusahaan berisi banner 

dan foto profil perusahaan. 

7. Cara Pembelian 

Fitur untuk mengatur cara – cara pembelian/pemesanan produk 

souvenir. 

8. Hubungi Kami 

Fitur untuk mengatur form – form yang berisi tentang informasi antara 

customer dan perusahaan isinya tentang keluhan dan saran produk. 

9. Banner 

Fitur ini berfungsi untuk mengubah tampilan atau tata letak halaman 
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Banner Perusahaan

Home

Ganti Password

Manajemen Modul

Kategori

Konten

Ongkos Kirim

Produk

Order

Cara Pembelian

Profil

Log Out

Banner

Hubungi Kami

 

Gambar 4.15  Halaman Utama Admin 

f. Halaman Maintenance Produk 

Halaman ini berguna untuk menginputkan data produk terbaru dan 

untuk melakukan perubahan atau update data produk. Admin yang 

berhasil masuk ke sistem dapat melakukan penyimpanan data produk 

dengan mengisikan data produk pada menu produk, setelah semua data 

diisikan maka penyimpanan akan dieksekusi ketika tombol simpan 

diklik. Tombol batal berfungsi untuk membatalkan semua transaksi yang 

dilakukan. Tombol telusuri berfungsi untuk mencari gambar produk 

pada file – file yang ada dikomputer. 
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Content Atas

Stok

Nama Produk

Deskripsi

Content Bawah

Kategori

Harga

Gambar

Ongkos Kirim

Order

Banner

Produk

Kategori

Manajemen Modul

Ganti Password

Home

Hubungi Kami

Cara Pembelian

Profil

Logout

BatalSimpan

Ganti Gbr

Enter Text

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

Telusuri GambarInput

 

Gambar 4.16 Halaman Utama Maintenance Produk 

g. Halaman Maintenance Persewaan 

Halaman ini berguna untuk mencatat kegiatan transaksi persewaan 

barang. Selain itu halaman ini berguna untuk memonitor customer yang 

belum melunasi transaksi persewaan yang dilakukan sehingga admin 

dapat mengetahui semua transaksi yang sudah berlalu(lunas) ataupun 

yang masih berjalan(belum lunas). 
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Produk

Kategori
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Ganti Password

Home

Hubungi Kami

Cara Pembelian

Profil

Logout

Email

Alamat Pengiriman

Nama Pembeli

Enter Text

TextBoxTextBox
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TextBox

TextBox

TextBox

No. Telpon/HP
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Data Kustomer

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

 

Gambar 4.17 Halaman Maintenance Persewaan 
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h. Halaman Laporan Data Customer 

Halaman ini berguna untuk melihat semua data customer yang 

tersimpan dalam database. Selain itu halaman ini berguna untuk manajer 

melihat jumlah customer yang melakukan transaksi dan laporan ini bisa 

memperlihatkan jumlah customer per tahun/bulan/tanggal yang 

ditentukan atau bisa mencari laporan data customer berdasarkan kata 

kunci nama yang dimasukkan. 
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TextBox

TextBox

TextBox
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TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

Page 1 > 2 > Selanjutnya Jumlah TextBox

 

Gambar 4.18 Laporan Data Customer 

 

i. Halaman Laporan Data Produk Sering Sewa 

Halaman ini berguna untuk melihat semua data order produk yang 

tersimpan dalam database. Selain itu halaman ini berguna untuk manajer 

melihat jumlah produk yang sering disewa dan laporan ini bisa 

memperlihatkan jumlah produk yang sering disewa per 
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tahun/bulan/tanggal yang ditentukan atau bisa mencari laporan data 

produk berdasarkan kata kunci nama yang dimasukkan. 
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Gambar 4.19 Laporan Data Produk Sering Sewa 

 
4.2 Mengimplementasi Sistem 

Sistem yang dipergunakan untuk dapat menjalankan program Sistem 

Informasi Persewaan CV. Daun Muda Communication sebagai berikut. 

a. Software Pendukung 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows XP Service Pack 2 

2. Web Browser (Google Chrome) 

3. MySQL 

4. XAMPP 

b. Hardware Pendukung 

1. Microprocessor Pentium IV atau lebih tinggi. 
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2. VGA dengan resolusi 1024 x 760 atau lebih tinggi dan mendukung 

Microsoft Windows. 

3. RAM 256 MB atau lebih tinggi. 

 
4.4  Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem 

Implementasi dimaksudkan untuk menggambarkan jalannya sistem yang 

sudah dibuat, dalam hal ini akan dijelaskan fungsi dari halaman tersebut. Pada 

gambar di bawah ini adalah tampilan user interface dari sistem: 

1. Halaman Utama User  

 Halaman ini akan tampil ketika pengunjung mengakses website Daun 

Muda Communication. Pada halaman ini hanya menampilkan produk-produk 

Daun Muda Communication yang akan di promosikan. 

 

Gambar 4.20  Halaman utama user 
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2. Halaman Company Profile 

Halaman ini akan menampilkan foto perusahaan, deskripsi perusahaan, 

dan letak lokasi perusahaan yang terhubung dengan google map. 

 

Gambar 4.21  Halaman Company Profile 

3. Halaman Hubungi Kami 

Halaman ini akan menampilkan form untuk pertanyaan, keluhan, saran 

dari para pengunjung yang ditujukan pada Daun Muda Communication terlihat 

pada gambar 4.22 dibawah ini. 
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Gambar 4.22  Halaman Hubungi Kami 

4. Halaman Login 

Pada saat petugas mengakses URL dari aplikasi ini maka petugas akan 

menuju halaman login. Halaman login ini berisi form yang harus diisi oleh 

petugas dengan username dan password untuk memasuki halaman utama pada 

aplikasi. Ketika tombol login diklik maka akan dilakukan pengecekan username 

dan password dari petugas pada database. Pada aplikasi ini petugas memiliki 1 

level hak akses, yaitu: admin. Seperti terlihat pada Gambar 4.23 merupakan 

interface dari halaman login. 
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Gambar 4.23  Halaman login 

Ketika petugas melakukan kesalahan dalam menginputkan username dan 

password maka akan ada pesan error yang menunjukkan adanya kesalahan 

dalam menginputkan username dan password. Ketika tombol OK diklik maka 

petugas akan kembali menuju halaman login untuk melakukan login yang 

benar. Apabila proses login sudah benar dan sukses maka petugas akan 

memasuki halaman utama sesuai dengan hak akses yang dimiliki oleh petugas. 

 

Gambar 4.24 Pesan error pada halaman login 

5. Halaman Utama Admin 

Ketika seorang petugas dengan hak akses ”admin” berhasil melakukan 

login, maka petugas akan memasuki halaman utama admin. Pada halaman utama 

admin ini menampilkan banyak fitur – fitur yang digunakan admin untuk 

memaintenance data dan halaman web antara lain : home, ganti password, 

kategori, produk, order, ongkos kirim, profil, cara pembelian, hubungi kami, 

banner, dan logout. Seperti terlihat pada gambar 4.25 
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Gambar 4.25  Halaman utama Admin 

 
6. Halaman Maintenance Produk 

Halaman ini berguna bagi admin untuk menambah dan melakukan 

perubahan data produk. Pada halaman ini berisi form input produk pada bagian 

sebelah kanan dimana admin diharuskan mengisi data produk mulai dari nama 

produk sampai gambar produk kemudian combo box kategori yang mengambil 

nama kategori dari tabel kategori. Kemudian jika ingin melakukan penyimpanan 

data produk ke dalam database, maka admin diharuskan menekan tombol simpan. 

Seperti terlihat pada Gambar 4.26 adalah Halaman Utama Maintenance Produk. 
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Gambar 4.26  Halaman Maintenance Produk 

 

7. Halaman Laporan Data Customer 

Halaman ini berguna untuk melihat semua data customer yang tersimpan 

dalam database. Selain itu halaman ini berguna untuk manajer melihat jumlah 

customer yang melakukan transaksi dan laporan ini bisa memperlihatkan jumlah 

customer per tahun/bulan/tanggal yang ditentukan atau bisa mencari laporan data 

customer berdasarkan kata kunci nama yang dimasukkan. 
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Search by Categories Year Month Date

Search by Name Budi

                            

No. EmailAlamat PengirimanNama Pembeli

1

No. Telpon/HP

Data Customer

 Budi A Jln. Ahmad Yani No 1 085731507417 budiituaku@gmail.com

Page 1 Jumlah 1 
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Gambar 4.27  Halaman Laporan Data Customer 

 

8. Halaman Laporan Data Produk Sering Sewa 

Halaman ini berguna untuk melihat semua data order produk yang 

tersimpan dalam database. Selain itu halaman ini berguna untuk manajer melihat 

jumlah produk yang sering disewa dan laporan ini bisa memperlihatkan jumlah 

produk yang sering disewa per tahun/bulan/tanggal yang ditentukan atau bisa 

mencari laporan data produk berdasarkan kata kunci nama yang dimasukkan. 

 
STIK

OM
 S

URABAYA



 49 

  
  

Search by Categories 2013Year AugustMonth 28Date

Search by Name

                            

No. Tgl OrderNama Produk

1

Jumlah

Data Produk
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4

5

6
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8

9
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Canon 5D

Canon 3D

Canon 200D

Canon 550D

Canon 600D

Canon 400D

Canon 500D

Canon 2D

Canon 4D

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

28/August/2013

8

6

5

5

4

4

3

2

2

1

Page 1 > 2 > Selanjutnya Jumlah 40
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Gambar 4.28 Halaman Laporan Produk Sering Sewa 
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