RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA PROMQOSI
DAN PEMESANAN BERBASISWEB PADA
TOTAL SOUVENIR INDONESIA

KERJA PRAKTEK

SURABAYA

Nama : Febri Pradana Putra

NIM : 09.41010.0156
Program : Sl (Strata Satu)

Jurusan : Sistem I nformasi

SEKOLAH TINGGI
MANAJEMEN INFORMATIKA & TEKNIK KOMPUTER
SURABAYA

2012



RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA PROMQOSI
DAN PEMESANAN BERBASISWEB PADA
TOTAL SOUVENIR INDONESIA

KERJA PRAKTEK

Digjukan sebagai salah satu syarat untuk mengerjakan Tugas Akhir

Disusun oleh:
Nama : Febri Pradana Putra
NIM : 09.41010.0156
Program : S1 (Strata Satu)

Jurusan  : Sistem Informasi

SEKOLAH TINGGI
MANAJEMEN INFORMATIKA & TEKNIK KOMPUTER
SURABAYA

2012



RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA PROMOSI
DAN PEMESANAN BERBASISWEB PADA
TOTAL SOUVENIR INDONESIA

KERJA PRAKTEK

Telah diperiksa, diuji dan disetujui

Surabaya, November 2012

Disetyjui :
Pembimbing Penyelia
Chayadi Oktomy N.S., ST., M.Eng Catur Mulyono
NIDN 0707108402
Mengetahui :

KaProdi S1 Sistem Informasi

Erwin Sutomo, S.Kom, M. Enag.
NIDN 0722057501




