BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Membuat Prosedur Kerja

Berdasarkan hassiurveyyang dilakukan pada saat kerja praktek di CV.
Total Souvenir Indonesia, secara garis besar permasalahan yang ada dalam
perusahaan ini adalah proses promosi yang sama sekali tidak pernah dilakukan
seperti menyebarkabrosur, iklan koran, dill. Promosi yang masih dilakukan
dengan cara biasa yaitu menggunakan mettm® — to — doordan media
penyalurannya dari mulut ke mulut. Dalam pencatatan transaksi pun masih
menggunakan catatan biasanémo, sehingga sering terjadi redudansi data dan
adanya kesulitan pada pengecekan data penjualan dan pemesanan barang.

Dalam kerja praktek ini, berusaha menemukan permasalahan yang ada
dan mempelajari serta mengatasi masalah tersebut. Permasalahan pada penjualan
CV. Total Souvenir Indonesia yaitu mengenai proses promosi produk yang masih
menggunakan metode seperti dijelaskan diatas tadi, lalu pencarian data — data
penjualan dan pemesanan barang, dan cara penyimpanan yang masih
menggunakamemo. Untuk mengatasi masalah yang ada di atas maka diperlukan
langkah-langkah sebagai berikut:

1. Menganalisis Sistem
2. Mendesain Sistem
3. Mengimplementasikan Sistem

4. Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem
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Pada langkah-langkah tersebut di atas ditunjukkan untuk dapat
menemukan solusi dari permasalahan yang ada pada Penjualan CV. Total
Souvenir Indonesia untuk lebih jelasnya, dapat dijelaskan pada sub bab di bawah

ini.

4.2 Menganalisis Sistem

Menganalisis sistem adalah langkah awal untuk membuat suatu sistem
baru. Dalam langkah ini harus dilakukan analisis terhadap permasalahan yang ada
dalam Penjualan CV. Total Souvenir Indonesia khususnya mengenai penanganan
pendaftarancustomer pencarian datacustomerdan produk, dan pencatatan
transaksi pemesanan dan pembayaran produk CV. Total Souvenir Indonesia.
Untuk dapat membuat sistem yang baru, terlebih dahulu harus mengetahui alur
transaksi yang masih digunakan sampai saat ini. Maka dibuwdiament flow
yang berfungsi untuk mengetahui secara detail alur transaksi tersebut. Untuk
melakukan transaksi pemesanan produk pada CV. Total Souvenir Indonesia,
seorangcustomerharus menyerahkapurchase ordeikke bagian administrasi di
CV. Total Souvenir Indonesia untuk kemudian ditandatangani oleh bagian
administrasi, setelah ditandatangani bagian administrasi menanyakast&mer
apakahcustomermembawa desain sendiri atau memilih desain yang tersedia di
CV. Total Souvenir. Seperti yang terlihat pada gambabédument Flowroses

Pemesanan Katalog dibawabh ini.
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Gambar 4.1 Document Flow Proses Pemesanan Katalog
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Jika customer memiliki desain sendiri untuk dibuat maka bagian
administrasi akan mengajukan kontrak perjanjian untuk di tanda tangani oleh
pihak customerdan pihak CV. Total Souvenir Indonesia. Setelah itu akan
dilakukan design briefing antaragraphic designer dan customer untuk
mendiskusikan kerumitan desain tersebut. Jika desain tersebut dinilai terlalu
rumit, maka desain tersebut akan dirubah sedikit sesuai dengan kemampuan
graphic designer Lalu jika customermemilih desain dari CV. Total Souvenir
Indonesia, bagiagraphic designerakan membuatkan desain produknya sesuai
pilihan customer Lalu untuk setiap desain yang telah dibuat, baik desain sendiri
atau desain perusahaan akan dibuatkan satu desain sebagai desain contoh untuk
costumerlalu jika desain contoh tersebut masih tidak sesuai keinginstomer
graphic designerakan membuat ulang desain produk lalu kembali membuat
contoh produknya lagi sampai @stumercocok dengan design produk contoh
yang diberikan. Alur secara jelasnya dapat dilihat pada gambadat@ment
Flow Pemesanan Katalog Produk (Lanjutan). Setelah prdssgn briefing
selesai maka bagian administrasi membtisabrder (vendo) untuk kemudian di
tandatangani oleliendorguna membuat surat jalébagi vendor Setelah vendor
selesai menerima surat jalan dan menyelesaikan produksi produk sesuai dengan
pesanan, produk akan dikirim ke CV. Total Souvenir yang diterima oleh bagian
administrasi untuk kemudian dicek ulang, produk yang dikirim tersebut sudah
sesuai atau tidak jika tidak sesuai produk akan dikembalikan lagirdoruntuk
dibuat ulang. Setelah produk yang dipesan itu sesuai dan benar jumlahnya bagian
administrasi membuat 2 buah nota yaitu nota pembayaran untuk diberikan ke

vendordan nota tagihan untuk diberikan &gstomer Setelah customer melunasi
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pembayaran sesuai dengan nota tagihan maka produk akan dikicustkener.

Seperti yang terlihat di gambar 4.1 Document Flow Proses Pemesanan Katalog.

Pemesanan Katalog Produk(Lanjutan)
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Gambar 4.2 Document Flow Pemesanan Katalog Produk (Lanjutan)
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4.3 Mendesain Sistem

Setelah melakukan analisis sistem, maka selanjutnya dilakukan desain
sistem. Langkah-langkah yang dilakukan dalam desain sistem ini adalah:
1. System Flow
2. Context Diagram
3. HIPO
4. Data Flow Diagram(DFD)
5. Entity Relationship DiagranlERD)
6. DBMS
7. Desain Input Output
Ketujuh langkah tersebut akan dijelaskan sebagai berikut:
1. System Flow

Dengan melihat dan menganalisa sistem yang sedang berjalan saat ini,
maka dilakukan suatu prosedur pengembangan yaitu dengan meysgiaat flow
baru. System Floyang ada digambarkan sebagai berikut :
System Flowransaksi Pemesanan Produk

Di dalamsystem flowini dijelaskan bagaiman proses seorangtomer
melakukan transaksi pemesanan produk. Dimulai cdastomermelihat — lihat
produk yang ada, kemudian jikeustomertertarik ingin memesan salah satu
produk, customertinggal meng-klik tombol “beli” setelah meng-klik tombol
“beli” customerdiwajibkan untuk mengisi jumlah produk yang akan dipesan lalu
setelah mengisi jumlah pesananstomerdiberi 3 pilihan mau melanjutkan
belanja, menghapus keranjang belanja untuk produk tertentu atau selesai

berbelanja. Jika transaksi sudah selesastomertinggal meng-klik tombol
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“selesai belanja”, kemudiaoustomerakan melanjutkan mengisormulir data
customeruntuk melengkapi data — data pemesanan. Setelah data — data lengkap
dan valid, customertinggal meng-klik tombol “proses” untuk menyelesaikan
proses pemesanan. Seperti terlihat pada gambaiSys&m FlowTransaksi
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Gambar 4.3 System Flolvansaksi Pemesanan Katalog
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2. Context Diagram
Context diagramadalah gambaran menyeluruh dari DFD. Didalam
context diagramterdapat 3 (tigagxternal entity yaituCustomer Managerdan

Admin. Untuk detailnya pada gambar Déta Flow Diagram Level Context

dibawah ini.
Informasi Pemesanan

Customer

[ 0 N\
Data Jumlah Produk )‘/ang d\p‘esan

Informasi Laporan yang dipilih Data Produk yang ?lpesan
Manager S| Pemesanan Souvenir CV Total Data Desain yang dibuat
Souvenir Indonesia
Laporan yang dipilih
/ Data Customer
- /
Informasi Admin
Admin
Informasi Produk
Gambar 4.4 Data Flow Diagram Level Context

HIPO berguna sebagai alat desain dan teknik dokumentasi dalam siklus
pengembangan sistem yang berbasis pada fungsi. Berikut ini ddatahchy
chart dari Rancang Bangun Aplikasi Media Promosi dan Pemesanan pada CV.
Total Souvenir Indonesia, seperti tampak pada gambarH#ktarchy Chart

Sistem Informasi Pemesanan dibawabh ini.
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Sistem Informasi
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Gambar 4.5 Hierarchy Chart Sistem Informasi Pemesanan

4. Data Flow Diagram(DFD)

DFD merupakan perangkat yang digunakan pada metodologi
pengembangan sistem yang terstruktur. DFD dapat menggambarkan seluruh
kegiatan yang terdapat pada sistem informasi Pemesanan CV. Total Souvenir
Indonesia secara jelas.Pada sub proses yang terjadi pada aplikasi promosi dan
pemesanan ini yaitu mengelola dataster melakukan transaksi, dan membuat
laporan. Tabel yang terlihat antara laustomey detail pemesanan, pemesanan,
produk, desain, daadmin. Seperti terlihat pada gambar 4.6 OFvel0 dibawah

ini.
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Gambar 4.6 DFD Levé
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Pada DFD level 1 proses mengelola daiasterterdapat 3 (tiga) sub
proses, yaitu mengelola dataaster produk, customey danadmin. Sub proses
mengelola datanasterproduk berfungsi untuk mengelola data-data produk. Sub
proses mengelola datmastercustomerberfungsi untuk mengelola data-data
customer Sub proses mengelola dateaster admin berfungsi untuk mengelola

data-dataadmin. Seperti pada gambar 4.7 DFD Level 1 Proses Mengelola Data

Master.
Data Produk Baru N
2 Tabel Produk [ I [Data Desain Diubah) Tabel Desain
Data Produk Diubah i
2 Tabel Produk & [ ] [Data Desain Baru] - Tabel Desain

2 Tabel Produk 4 Tabel Desain

> 1.1
[Data Produk]
informasi Produk] | Mengelola Data Master [Data Desain]
Admin - Produk
{ + )
AN .
Customer 12 [Data Cust Baru]
Di ata Customer baru
,,,,,Lj‘}ig%’ffmer} - . 1 Tabel Customer
[Data Customer Diubah]
Mengelola Data - ———————®| 1 | Tabel Customer
Master Customer (7777777[Ea,ti(:,uiimjr]
- 1 Tabel Customer
+
[Data Admin] I .
Tabel Admin
_ [Informasi Admin] < |Data AdminBa]
Admin — > ! Tabel Admin
Mengelola Data [Data Admin Diubah]
- ata Admin Diubal
Master Admin SR Tabel Admin
+

Gambar 4.7 DFD Level 1 Proses Mengelola Data Master
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Pada gambar 4.8 tersebut digambarkan proses transaksi yang dapat
dilakukan olehcustomer Proses pemesanan akan dilakukan setelstomer
selesai melakukan prosedur — prosedur pemesanan mulai dari menginputkan
produk beserta jumlah yang diinginkan dan kemudian dilengkapi dengan data —
data customeryang melakukan pemesanan yang kemudian akan diproses dan

disimpan dalam table detggemesanan dan talgfemesanan.

[Data Pemesanan Disimpan)] Tabel
> 7
Pemesanan
Tabel
7
Pemesanan
/ 21 \_
[Data Jumlah Produk yang dipesan] [Data Pemesanan]
Customer [Data Desain yang dibuat]
A Melakukan Transaksi [Informasi Pemesanan] Customer
Pemesanan e
Data Produk yang dipesan i
i 7,,,{1,9771’)7*”]’*”’ ____ [Data Produk Dibaca]
Customer —— \ e
S~ N Tabel Produk

\
[Data Detail Pemesanan Disimpan] [Data Customer\D\lbaca]

~__
Tabel Detail
Pemesanan

. Tabel Customer
Gambar 4.8 DFD Level 1 Proses Melakukan Transaksi

Pada gambar 4.9 DFD level 1 proses membuat laporan ini berguna untuk
membantumanagerdalam. Kriteria laporan yang dimaksud adalah jenis laporan
yang tersedia sertperiode pengambilan keputusan. Proses ini berawal ketika

managermenentukan kriteria laporan yang akan dicetak yang dipilih.
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Gambar 4.9 DFD Level 1 Proses Membuat Laporan

Pada gambar 4.10 proses mengelola oetsterproduk, yang dilakukan
pertama kali adalah memvalidasi setiap masukanAtimin. Setelah divalidasi
maka dapat ditentukan apakah data yang dimasukkan tersebut baru atau sudah
ada. Jika data tersebut baru, maka akan langsung disimpan ke tabel produk. Jika
data tersebut sudah ada, maka data produk yang lama akan diganti oleh data

tersebut.
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111 ) 1.1.2
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Gambar 4.10 DFD Level 2 Proses Mengelola Data Md&staiuk

Pada gambar 4.11 proses mengelola data maststomer yang
dilakukan pertama kali adalah memvalidasi setiap masukaradanin. Setelah
divalidasi maka dapat ditentukan apakah dattomeryang dimasukkan tersebut
baru atau sudah ada.Jika data tersebut baru, maka akan langsung disimpan ke
tabelcustomer Jika data tersebut sudah ada, maka dastomeryang lama akan

diganti oleh data tersebut.
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[DataCustoTr]H 1 ‘ Tabel Customer Data Customer
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[Data Customer Diubah] J ‘
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Gambar 4.11 DFD Level 2 Proses Mengelola Data Master Customer
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Pada gambar 4.12 proses mengelola daater admin, yang dilakukan
pertama kali adalah memvalidasi setiap masukanathmin. Setelah divalidasi
maka dapat ditentukan apakah data yang dimasukkan tersebut baru atau sudah
ada. Jika datadmin tersebut baru, maka akan langsung disimpan keadiveh.
Jika data tersebut sudah ada, maka ddmainyang lama akan diganti oleh data

tersebut.

132

131
| [Informasi Admin] Data Admin Baru
Admin — "y
Data Admin

Menginputkan
Memvalidasi Data
Admin /

Data Admiy

- | Tabel Admin
: 3 Tabel Admin [Data Admin Baru]
[Data Admin]

Y

. 1.3.3
[Data Admin Diubah] .
3 Tabel Admin
Mengubah Data Admin

)

Gambar 4.12 DFD Level 2 Proses Mengelola Data Master Admin

Pada gambar 4.13 proses melakukan transaksi pemesanan, yang
dilakukan pertama kali adalabustomer menginputkan jumlah produk dan
memilih produk yang diinginkan. Setelah itu proses yang dilakukan adalah
menginputkan data tersebut secara terkomputerisasi, kemudian mengecek data
produk dancustomer Proses selanjutnya adalah menyimpan transaksi pemesanan

dan juga memperbarui detail pemesanan.
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[Data Produk Dibaca] 2 | Tabel Produk

[Data Customer Dibacal]
1 |Tabel Customer——

Tabel Detail
Pemesanan

[Data Detail Pemesanan Disimpar

[Data Desain yang dibuat] 211 212
Data Pemesanan
[Data Jumlah Produk yang dipesan] —>
Customer > :
- ¢ Menyimpan Data
[Data Produk yang dipesan] Menginputkan Pemesan nata Pemesanan yang tersimpar bemesanan
[Data Pemesanan Disimpan]
213 7 Tabel
[Informasi Pemesanan] [Data Pemesanan] Merubah Detall Pemesanan
Pemesanan

Tabel
Pemesanan

Gambar 4.13 DFD Level 2 Proses Melakukan Transaksi Pemesanan

5. Entity Relationship DiagranlERD)
ERD terbagi menjadi dua bagian, yaitu:
a. Conceptual Data Mod€ICDM)
CDM dari Aplikasi Promosi dan Pemesanan CV. Total Souvenir
Indonesia terdapat 8 (delapan) tabel yaitu tabel produk, desain produk,
admin,customey pemesanan, detail pemesanan, pembayaran, dan detail
pembayaran. CDM dari Aplikasi Promosi dan Pemesanan CV. Total

Souvenir dapat terlihat pada gambar 4.14.
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Customer Pembayaran
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[DDesain
Rincian Desqin M:mrwuksi
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Gambar 4.14 CDMGQonceptual Data Model)

b. Physical Data Mode{PDM)

PDM dari Aplikasi Promosi dan Pemesanan CV. Total Souvenir
Indonesia merupakan haggneratedari CDM yang sudah digambarkan
diatas. Pada PDM terdapat 8 (delapan) tabel dengan tipe data dan
panjangnya yang masing — masing tabel memiliki patmary keydan
banyakforeign keyuntuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.15

di bawah ini.
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CUSTQVER
IDCUSTOLER \athal)
NAVACUSTOMER  vachai0)
ALAMTCUSTONER  varchar()
NOTELPUSTOMER  integer
PEVBAYARAN DETAILPENBAYARAN
t IDCUSTOMER  varchar0) (DADMN \acha20)
DOJSTONER = IDOUSTONER IDBAYAR acha2) IDCUSTONER= [DCUSTOMER [CUSTOMR - )
IDCUSTONER = IDCUSTONER TOTALBAYAR ~ integer DBAYAR= IDBAVAR IDBAYAR vacha0)
TOTALKEMBAL!  infeger [DPRADUK vachaRq)
IDDETAIBAYAR  vacharR()
NAVACUSTOMER  varchar(50)
PREH DETALPENESANAN NAVAPRODUK  varcharB0)
[DADMN \archar20) STATUS varchar0)
IDCUSTOMER wachall) | IDADMN vachar0)
IDPENESANAN vacharl) IDADHIN = DADMIN IDPRODUK vachar2l)
NAVACUSTOMER wchaio) IDCUSTOMER = IDCUSTOMER IDCUSTOMER vaicharR0) )
AAWTCUSTONR  vathar) PEIESAI [FEIESAWL PEMESANAN ~ yachar) o pom
NOTELPCUSTOMER  integer IDDETAL vachar2l)
NAVAPRODUK wachalo)
JUMAHPRODUK integer
HARGAPERSATUAN integer
TOTALHARGA integer
Ao PRODLK <
USERNANE \@(char(?()) IDADMIN = IDADMIN MWK vamhay(sg)
DADMN = IDADMIN PASSWORD  varchar20) . g
HAKAKSES  varchar20)
DESAINPRODUK
IDADMN vacharR0)
[DPRODUK wachal)
5 e umaw = DADMIN
RINCIAN_DESAIN  long varchar PRCDLK = IPRODK
GAVBARDESAIN  long binary
Gambar 4.15 PDMPhysical Data Model)
6. DBMS

Struktur tabel pada Aplikasi Media Promosi dan Pemesanan CV. Total
Souvenir Indonesia adalah sebagai berikut:
a. Tabel Admin
Primary Key: IDADMIN
Foreign Key: -

Fungsi : Untuk menyimpan data admin
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Tabel 4.1 Struktur Tabé&ldmin

Field Type Data | Length Constraint
IDADMIN Varchar 20 Primary Key
USERNAME Varchar 20
PASSWORD Varchar 20
HAK_AKSES Varchar 20
b. Tabel Customer
Primary Key: IDCUSTOMER
Foreign Key: -
Fungsi : Untuk menyimpan data customer
Tabel 4.2 Struktur Tab&ustomer
Field Type Data | Length Constraint
IDCUSTOMER Varchar 20 Primary Key
NAMACUSTOMER Varchar 50
ALAMATCUSTOMER Varchar 50
NOTELP Integer

c. Tabel Produk

Primary Key: IDPRODUK

Foreign Key. IDADMIN referencedari Tabel Admin

Fungsi : Menyimpan data produk sertamaetenanceroduk
Tabel 4.3 Struktur Tabel Produk
Field Type Data | Length Constraint
IDADMIN Varchar 20 Foreign Key
IDPRODUK Varchar 20 Primary Key
NAMAPRODUK Varchar 50
HARGA Integer 40




d. Tabel Pemesanan

Primary Key: IDPEMESANAN
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Foreign Key. IDADMIN referencedari Tabel Admin,

IDCUSTOMER referenatari Tabel Customer

Fungsi : Menyimpan data transaksi pemesanan produk
Tabel 4.4 Struktur Tabel Pemesanan
Field Type Data | Length Constraint

IDADMIN Varchar 20 Foreign Key
IDCUSTOMER Varchar 20 Foreign Key
IDPEMESANAN Varchar 20 Primary Key
NAMACUSTOMER Varchar 50
ALAMATCUSTOMER Varchar 50
NOTELPCUSTOMER Integer

e. Tabel Pembayaran

Primary Key: IDBAYAR

Foreign Key : IDCUSTOMER referenaari Tabel Customer

Fungsi : Menyimpan data transaksi pembayaran produk
Tabel 4.5 Struktur Tabel Pembayaran
Field Type Data | Length Constraint
IDCUSTOMER Varchar 20 Foreign Key
IDBAYAR Varchar 20 Primary Key
TOTALBAYAR Integer
TOTALKEMBALI Integer
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f. Tabel DetailPemesanan
Primary Key: -
Foreign Key. IDADMIN referencedari Tabel Admin,
IDPRODUK referencéari Tabel Produk,
IDCUSTOMER referencdari TabeCustomey
IDPEMESANAN referenceéari Tabel Pemesanan

Fungsi : Menyimpan data detail transaksi pemesanan

Tabel 4.6 Struktur Tab&etail Pemesanan

Field Type Data | Length Constraint

IDADMIN Varchar 20 Foreign Key
IDPRODUK Varchar 20 Foreign Key
IDCUSTOMER Varchar 20 Foreign Key
IDPEMESANAN Varchar 20 Foreign Key
IDDETAIL Varchar 20

NAMAPRODUK Varchar 50
JUMLAHPRODUK Integer

HARGAPERSATUAN Integer

TOTALHARGA Integer

g. Tabel Detail Pembayaran
Primary Key : -
Foreign Key. IDADMIN referencedari Tabel Admin,
IDPRODUK referencéari Tabel Produk,
IDCUSTOMER referencdari TabeCustomey
IDBAYAR referencedari Tabel Pembayaran

Fungs: Menyimpan datetail dari transaksi pembayaran



Tabel 4.11 Struktur Tabel Detdlembayaran
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Field Type Data | Length Constraint
IDADMIN Varchar 20 Foreign Key
IDCUSTOMER Varchar 20 Foreign Key
IDBAYAR Varchar 20 Foreign Key
IDPRODUK Varchar 20 Foreign Key
IDDETAILBAYAR Varchar 20
NAMACUSTOMER Varchar 50
NAMAPRODUK Varchar 50
STATUS Varchar 20

7. Desain Input Output

Desaininput outputdigunakan untuk memberikan gambaran terhadap
desain halaman aplikasi berbasieb yang akan dibangun. Berikut ini desain

input outputdari aplikasi media promosi dan pemesanan CV. Total Souvenir

Indonesia.

a. Halaman Utama User

Halaman ini akan tampil ketika pengunjung mengaksebsite

Total Souvenitndonesia. Pada halaman ini hanya menampilkan produk-

produk Total Souvenindonesiayang akan di promosikan.

Header

Home Profil

Produk

Cara Pembelian ‘ Hubungi Kami

Daftar Kategori Produk Total
Souvenir

Contoh Produk (Flash)

Chat Yahoo Messanger

Banner

Konten / Isi

Footer

Gambar 4.16 Halaman Utarbkser
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b. Halaman Company Profile
Halaman ini akan menampilkan foto perusahaan, deskripsi

perusahaan, dan letak lokasi perusahaan yang terhubung dmpugge

Header
Home Profil Produk Cara Pembelian ‘ Hubungi Kami
Daftar Kategori Produk Total
Souvenir
Company Profile

Contoh Produk (Flash)

Chat Yahoo Messanger

Banner

Footer

Gambar 4.17 Halaman Company Profile

c. Halaman Hubungi Kami
Halaman ini akan menampilkdorm untuk pertanyaan, keluhan,
saran dari para pengunjung yang ditujukan pdddal Souvenir

Indonesia

Header

Home Profil Produk Cara Pembelian ‘ Hubungi Kami

Daftar Kategori Produk Total
Souvenir

Konten / Isi Form Hubungi
Contoh Produk (Flash)

Chat Yahoo Messanger

Banner

Footer

Gambar 4.18 Halaman Hubungi Kami
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d. Halaman Login
Halaman ini merupakan tampilan dari aplikasi yang nantinya akan
dijalankan. Pada halaman iadmin sebagauser sistem memasukkan
usernamedan password kemudian menekan tomHbobin. Apabila
usernamadanpassword tersebut sudah benar mager dapat membuka
halaman yang lainnya. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar

4.19 Halaman Login.

Content Atas

Content Bawah

Gambar 4.19 Halaman Login

e. Halaman Utama Admin
Halaman ini akan tampil ketika petugas yang memiliki hak akses
sebagai admin” berhasil masuk ke aplikasMenu yang akan

ditampilkan sesuai dengan kedudukan petugas yang masuk. Pada
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halaman ini hanya menampilkan halaman menu maintertataenaster
pada aplikasi.

Di dalam Halamanmdmin terdapat berbagai macam fitur — fitur
untuk mempermudaAdmin untuk mmaintenancedalamanwWeb terdiri
dari :

1. Manajemen Modul
Fitur ini berisi tentang berbagai macam modul disiuyang akan
ditampilkan pada halaman admin.

2. Kategori
Fitur yang berisi berbagai macam kategori penggolongan produk
yang bisa ditambah ataupun dikurangi.

3. Produk
Fitur untuk memaintain produk berisommand untuk menambah,
merubah, dan menghapus produk

4. Order
Fitur untuk melihat semua transaksi pemesanan yang terjadi.

5. Ongkos Kirim
Fitur untuk memaintain harga ongkos kirim.

6. Profil
Fitur untuk memaintain halaman muka profil perusahaan berisi
banner dan foto profil perusahaan.

7. Cara Pembelian
Fitur untuk mengatur cara — cara pembelian/pemesanan produk

souvenir.
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8. Hubungi Kami
Fitur untuk mengatuform — formyang berisi tentang informasi
antaracustomerdan perusahaan isinya tentang keluhan dan saran
produk.

9. Banner

Fitur ini berfungsi untuk mengubah tampilan atau tata letak halaman

web.

Banner Perusahaan

Home

Ganti Password

Manajemen Modul

Kategori

Produk

Order

Konten

Ongkos Kirim

Profil

Cara Pembelian

Hubungi Kami

Banner

Log Out

Gambar 4.20 Halaman Utama Admin
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f. Halaman Maintenancroduk

Halaman ini berguna untuk menginputkan data produk terbaru dan
untuk melakukan perubahan atagpdate data produk.Admin yang
berhasil masuk ke sistem dapat melakukan penyimpanan data produk
dengan mengisikan data produk padenu produk, setelah semua data
diisikan maka penyimpanan akan dieksekusi ketika tombol simpan
diklik. Tombol batal berfungsi untuk membatalkan semua transaksi yang
dilakukan. Tombol telusuri berfungsi untuk mencari gambar produk

pada file — fileyang ada dikomputer.

Content Atas

Home

Nama Produk TextBox
Cangliasswoll Kategori Enter Text v

Harga TextBox
Stok TextBox

Kategori Deskripsi TextBox

Manajemen Modul

Produk Gambar TextBox

Ganti Gbr Input Telusuri Gambar

Order Simpan Batal

Ongkos Kirim

Profil

Cara Pembelian

Hubungi Kami

Banner

Logout

Content Bawah

Gambar 4.21 Halaman Utama MaintenaRceduk

g. Halaman Maintenance Pemesanan
Halaman ini berguna untuk mencatat kegiatan transaksi pemesanan

produk. Selain itu halaman ini berguna untuk memomittomeryang
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belum melunasi transaksi pemesanan yang dilakukan sehingga admin
dapat mengetahui semua transaksi yang sudah berlalu (lunas) ataupun

yang masih berjalan (belum lunas).

Content Atas
Home
No. Order TextBox
Ganti Password Tgl. & Jam Order TextBox
Manajemen Modul Status Order Enter Text w| Ubah Status
Kategori Nama Produk | Jumlah Harga Satuan Sub Total
TextBox TextBox TextBox TextBox
Produk
Total TextBox
Order Ongkos Kirim TextBox
Grand Total TextBox
Ongkos Kirim
Data Kustomer
Profil
Nama Pembeli TextBox
Cara Pembelian Alamat Pengiriman TextBox
No. Telpon/HP TextBox
Hubungi Kami
Email TextBox
Banner
Logout

Content Bawah

Gambar 4.22 Halaman Maintenarfeemesanan

4.4 Mengimplementas Sistem
Sistem yang dipergunakan untuk dapat menjalankan program Aplikasi
Media Promosi dan Pemesanan CV. Total Souvenir Indonesia sebagai berikut.
a. SoftwarePendukung
1. Sistem Operasi Microsoft Windows XP Service Pack 2
2. Web BrowsefGoogle Chromg
3. MySQL

4. XAMPP
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b. HardwarePendukung
1. Microprocessor Pentium ldtau lebih tinggi.
2. VGA dengan resolusi 1024 x 760 atau lebih tinggi dan mendukung
Microsoft Windows

3. RAM 256 MB atau lebih tinggi.

4.5 Melakukan Pembahasan tentang I mplementasi Sistem
Implementasi dimaksudkan untuk menggambarkan jalannya sistem yang
sudah dibuat, dalam hal ini akan dijelaskan fungsi dari halaman tersebut. Pada

gambar di bawah ini adalah tampilan user interidae sistem :

1. Halaman Login

Pada saat petugas mengakses URL dari aplikasi ini maka petugas akan
menuju halamarogin. Halamanlogin ini berisi form yang harus diisi oleh
petugas dengansernamedan password untuk memasuki halaman utama pada
aplikasi. Ketika tombologin diklik maka akan dilakukan pengecekasername
danpassword dari petugas padatabase Pada aplikasi ini petugas memiliki 1
level hak akses, yaituadmin. Seperti terlihat pada Gambar 4.23 merupakan

interfacedari halaman login.

Gambar 4.23 Halaman Utama Login
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Ketika petugas melakukan kesalahan dalam menginpudemamealan
password maka akan ada pesaror yang menunjukkan adanya kesalahan dalam

menginputkan usernantan password.

LOGIN GAGAL!
Username atau Password Anda tidak benar.
Atau account Anda sedang diblokir
ULANGILAGI

Gambar 4.24 Contoh Login Gagal

Ketika tombol ULANGI LAGI diklik maka petugas akan kembali
menuju halamarnogin untuk melakukarogin yang benar. Apabila pros&sgin
sudah benar dan sukses maka petugas akan memasuki halaman utama sesuai

dengan hak akses yang dimiliki oleh petugas

2. Halaman Utama Admin

Ketika seorang petugas dengan hak aksesnin” berhasil melakukan
login, maka petugas akan memasuki halaman utadnan. Pada halaman utama
adminini menampilkan banyak fitur — fitur yang digunakadmin untuk
memaintenancedata dan halamameb antara lain :home ganti password
kategori, produk,order, ongkos kirim, profil, cara pembelian, hubungi kami,
banner danlogout Seperti terlihat pada gambar 4.25 Halaman Ut&dinin

dibawah ini.



» Gantt Password

» Manajemen Modul

» Kategori

Selamat Datang

Hai Administrator, selamat datang di haaman Administrator.
Silahkan klik menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola content website.

» Ongkos Kirim

» Cara Pembelian

* Hubungi Kari

Login : Rabu, 07 November 2012 | 09:31:46 WIB

Copyright © 2012 by SCS. All rights reserved.

Gambar 4.25 Halaman Utama Admin

3. Halaman MaintenancEroduk

Halaman ini berguna bagadmin untuk menambah dan melakukan
perubahan data produk. Pada halaman ini bfrsn input produk pada bagian
sebelah kanan dimarsedmin diharuskan mengisi data produk mulai dari nama
produk sampai gambar produk kemud@ymbo boxkategori yang mengambil
nama kategori dari tabel kategori. Kemudian jika ingin melakukan penyimpanan
data produk ke dalamatabase makaadmin diharuskan menekan tombol simpan.

Seperti terlihat pada Gambar 4.26 adalah Halaman Utama MaintdPiaouizek.

= Home
Tambah Produk
o g X HAlicneat L I
= Manajemen Modul Nama Produk |
_-urmon Kategor IE - Pilih Kategori - -
= Produk
—
= Order
= stk
= Gngkos Kirim
= Profil Dekrin UE===
A T Font Format - &= =
= Hubungi Kami
= Banner
= Logout
Gamar p [ Tema |
Tipe gambar hanus JPG/IPEG dan ukuran lebar maks: 400 px
[ Sempan | [ Gatal |

Gambar 4.26 Halaman Utama MaintenaRteduk
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4. Halaman MaintenancBemesanan

Halaman ini berguna untuk mencatat kegiatan transaksi pemesanan
produk. Selain itu halaman ini berguna untuk memorgt@tomeryang belum
melunasi transaksi pemesanan yang dilakukan sehadypan dapat mengetahui
semua transaksi yang sudah berlalu (lunas) ataupun yang masih berjalan (belum
lunas). Admin dapat mengganti status transaksi pemesanan jika diperlukan dari
baru ke lunas atau dari lunas ke dikirim.

e Status Baru : Transaksi Pemesanan baru dilakukan dan belum ada
pembayararijP).

e Status Lunas : Pembayaran transaksi sudah dilakukan akan tetapi produk
belum sampai ke customer.

« Status Dikirim : Semua persyaratan sudah terpenuhi dan barang sedang proses

pengiriman. Seperti terlihat gambar dibawah ini

Total Sowvenir. com
toko souwvens onfine pertama.di Indoness

4 emails souvenietotal@® yatioo.co id

» Home

Detail Order

» Ganti Password

» Manajemen Modul No. Order 127

» Kategori Tal. & Jam Order | : 23 Juli 2012 & 09:17:57

» Produk Status Order : Baru  w | UbahStatus

-» Order

&l Oﬂgkﬂﬁ Kirim NAMA PRODUK | JUMLAH | HARGA SATUAN | SUB TOTAL

5 Bolpaint Proma | 1 |R . 4.500 Rp. 4.500
» Profil i D D

Total : | Rp. 4.500
» Cara Pembelian

Ongkos Kirim : | Rp. 0

» Hubungi Kami
7 Grand Total : | Rp. 4.500

» Banner

» Logout DATA KUSTOMER

Nama Pembeli : teguh arif bagio

Alamat Pengiriman + karah agung I / 35 surabaya

MNo. Telpon/HP 1081231230232

Email : teguhrengga_pronazarudin@yahoo. co.id

Copyright © 2012 by SCS, Allrights reserved.

Gambar 4.27 Halaman Utama MaintenaRegnesanan
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5. Halaman Utama Pengunjung

Pada saat seorang pengunjuvgpsitemengakses halaman utafatal
Souvenir Indonesianaka pengunjung akan dihadapkan pada halaman produk.
Pada halaman ini pengunjung juga dapat melihat detail dari pdoruk dengan
melakukan klik pada gambar produk atau judul produk atau bisa juga dengan klik

pada tombol beli.

Mome  Profil  CaraPembellan  Prodik  Keranjang Belfanfa  Hubungl Kami

Total Souvenr.com

=

TORLEES enal: soweniotal@yofonod

i

+ Keranjang Belanja (0) ‘
(Dewnload Price List) 1
» Produk Terbaru

E
E

+emo Exclusive f2) Mug Tumbler Nomer Meja

< | eamgia ahan sesual corto
. Mode sesuaidesain
+ Paper Bag (1) N
hin. Ot s
|- NG Harga @atas sewaktu -

5 sewak
waubisz . Selenghapnya

Gambar 4.28 Halaman Utama Pengunjung

6. Halaman Company Profile

Pada saat seorang pengunjung memilih menu profil padsite Total
Souvenir Indonesianaka pengunjung akan diarahkan pada hala@ampany
Profile. Pada halaman ini pengunjung juga dapat melihat foto, deskripsi, peta

lokasi Total Souvenir Indonesia.
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“"”’"‘"i“.‘“i“u g

Gambar 4.29 Halaman Company Profile

7. Halaman Hubungi Kami

Pada saat seorang pengunjung memilih menu hubungi kamivedhdie
Total Souvenir Indonesianaka pengunjung akan diarahkan pada halaman
hubungi kami Pada halaman ini pengunjung dapat mengisi kritik, saran, usulan

produk untuk Total Souvenir Indonesia.

Home Profit Cara Pembelian Produk Keranjang Belanfa Hubung! Kami
Total Souvenir com
sovent eslse ertana di Indonesia

(L

TR amail: owvenirtotal@yafon coid

+ Baju Seragam (1)

+Bolpeint Froma (1)
+Boneka (1)

- ! s-mmmmng RCR—
+ Gantungan Kunei (3) B .
odaket (1)

s o Hubungi Kami

*Kaos (3)

«Lain - Lain (1)
«Memo Exclusive (2)

+Mug(s)

«Payungiz}

P A o Ouat oS A NN ML | icsvmmsanasssins

[ tams
et
EMHJH s
=

Gambar 4.30 Halaman Hubungi Kami
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8. Halaman Cara Pembelian

Pada saat seorang pengunjung memilih menu cara pembelian pada
website Total Souvenir Indonesieaka pengunjung akan diarahkan pada halaman
cara pembelian. Pada halaman ini pengunjung diberikan informasi mengenai

berbagai macam petunjuk cara — cara pembelian pada Total Souvenir Indonesia.

Totaf Souvensr.com

fokp soweenronlne pertma d [ndonasia
T

\
TR enal sosmiotaf@yaboncosd

KATEG ORI
' m (1)

Keranjang Befarya (0)

akukan
s
&

Gambar 4.31 Halaman Cara Pembelian

9. Halaman Keranjang Belanja

Pada saat seorang pengunjung memilih menu keranjang belanja pada
website Total Souvenir Indonesieka pengunjung akan diarahkan pada halaman
keranjang belanjd?ada halaman ini pengunjung diberikan informasi mengenai isi
dari keranjang belanjaustomer Pada halaman irdgustomerbisa merubah atau

menghapus list produk yang masuk dalam keranjang belanja.



TRl ovenstotalyon caid

* Ban Seragam (1)
+ Balpoint Proms (1)

+ Gantungan Kunei (z)

Gambar 4.32 Halaman Keranjang Belanja
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